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Presentacion del Libro

""Métodos Numéricos y Desarrollo de Herramientas para su Solucion® es una contribucion
significativa al campo de la ingenieria y las ciencias aplicadas, realizada por los ingenieros:
Elmer Chuquiyauri Saldivar, Guillermo Augusto Bocangel Weydert, Jhonny Henry Pifian
Garcia, Guillermo Augusto Bocangel Marin, Jorge Rubén Hilario Cardenas, Hernan Wilmer
Garcia Bonilla y Lincol Jarly Gomez Meza. Esta materia de ayuda es fruto de una colaboracion
intensiva entre los autores y los estudiantes del curso de Métodos Numeéricos de la Escuela
Académico Profesional de Ingenieria Industrial de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan
(UNHEVAL), que ha resultado en una amalgama de teoria robusta y aplicaciones practicas de
la matemética numérica en la resolucion de problemas complejos de ingenieria.

El libro se destaca por su enfoque practico, ofreciendo no solo un sélido fundamento tedrico
sino también guias paso a paso para la implementacién de métodos numéricos en software
contemporaneo como MATLAB y Java NetBeans. La obra estd disefiada para ser una
herramienta esencial tanto para estudiantes que se inician en el campo como para profesionales
que buscan profundizar y actualizar sus conocimientos técnicos.

La estructura del libro facilita la comprension al combinar teoria detallada con ejemplos
aplicados y estudios de caso que demuestran la relevancia de los métodos numéricos en
aplicaciones reales. Cada capitulo introduce métodos especificos, discutiendo sus fundamentos,
la I6gica detras de sus férmulas, y su ejecucion en programas de computadora, permitiendo al
lector seguir el proceso de transformar un problema matematico abstracto en una solucion
computable y préctica.

Este enfoque integrador no solo refuerza la comprension tedrica sino que también mejora las
habilidades practicas de los lectores, preparandolos para enfrentar desafios reales en sus campos
profesionales. Los autores han hecho un esfuerzo consciente para que el libro sirva como un
recurso duradero en la biblioteca de cualquier ingeniero, cientifico o matematico aplicado,
proporcionando un recurso valioso para la ensefianza, la practica profesional o incluso como
guia de consulta.



Introduccion

Los métodos numéricos son esenciales para el cientifico e ingeniero moderno, proporcionando
herramientas para resolver ecuaciones que son insuperables por métodos analiticos
tradicionales. Este libro comienza estableciendo una comprension sélida de la teoria de errores,
fundamental para realizar calculos numéricos eficientes y precisos, y progresivamente guia al
lector a través de técnicas mas complejas y sus aplicaciones.

El primer capitulo no solo establece una base tedrica sobre errores en calculos numéricos, sino
que también prepara el terreno para los capitulos subsiguientes que cubren métodos especificos
como la biseccidn, Newton-Raphson, y otros métodos iterativos y su aplicacion usando software
especializado. Este enfoque metddico no solo demuestra coémo se implementan estos métodos
en la préactica, sino que también discute sus limitaciones y como superarlas en situaciones
précticas.

Asimismo, cada capitulo incluye ejercicios practicos disefiados para consolidar la comprensién
de los lectores y su capacidad para aplicar estos métodos a problemas reales. Estos problemas
son cuidadosamente seleccionados para representar desafios tipicos que los profesionales
pueden enfrentar en la industria y la investigacion.

Los proyectos incluidos al final de cada capitulo permiten a los lectores aplicar los
conocimientos adquiridos en situaciones del mundo real, garantizando que el aprendizaje sea
relevante y aplicable. Esta estructura asegura que los estudiantes y profesionales no solo
aprendan métodos numeéricos, sino que también desarrollen habilidades criticas de resolucion
de problemas y pensamiento analitico que son indispensables en el campo de la ingenieria y las
ciencias aplicadas.
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DEFINICIONES
1. METODOS NUMERICOS Y LA TEORIA DE ERRORES

Los métodos numéricos deben ser lo suficientemente exactos o sin sesgo

para satisfacer los requisitos de un problema particular de ingenieria. También

deben ser lo suficientemente preciso para ser adecuados al disefo de la

ingenieria.

En estos términos se usara el término error para representar tanto la inexactitud

como la imprecision en los calculos numéricos en las imprecisiones.

(1] {0] 8 . Diferencia que existe entre la medida y el valor "verdadero"}
;' CIFRAS SIGNIFICATIVAS}

;' NOMERO DE DIGITOS

;" EXACTITUD
s* PRECISION
;- CONVERGENCIA
|, ESTABILIDAD
;' SELECCION DE ALTERNATIVAS ]

{ @ ERROR ABSOLUTO }
{ @ ERROR RELATIVO |

# APROXIMACION NUMERICA

e TEORIA DE
WA ERRORES

@ lectura

: (@ transmision
‘9 ERRORES HUMANOS ——

@ transcripcion
@ programacion

{ @ TIPOS DE ERRORES | » ERRORES INHERENTES = 175
 ERRORES DE REDONDEQ

© ERRORES

Serie de
3 ERRORES POR TRUNCAMIENTO 2 Taylor

@ sumas

{ & PROPAGACION DE ERRORES J restas
@ productos y cocientes

FUENTE: ELABORACION PROPIA- MIND MANAGER
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I.I  APROXIMACION NUMERICA
- Exactitud: grado de concordancia entre el valor “verdadero” y el experimental.
Un aparato es exacto si las medidas realizadas con él son todas muy préximas al

valor “verdadero” de la magnitud medida.

- Precision: concordancia entre las medidas de una misma magnitud realizadas en

condiciones sensiblemente iguales. Un aparato es preciso cuando la diferencia entre

diferentes mediciones de una misma magnitud es muy pequena.

- Sensibilidad: valor minimo de la magnitud que es capaz de medir. Que la
sensibilidad de una balanza es de 5 mg significa que, para masas inferiores a ésta,
la balanza no acusa ninguna desviacion. Normalmente, se admite que la
sensibilidad de un aparato viene indicada por el valor de la division mas pequena
de la escala de medida. En ocasiones, de un modo erréneo, se toman como

idénticos los conceptos de precision y sensibilidad.

iyt inexacto exacto
= impreciso IMpreciso
a)
inexacto exacto
preciso preciso




TEORIA DE ERRORES |4

1.2 ERROR ABSOLUTO

1.3

Se da cuando se aproxima el valor real con un valor aproximado
&=a—a  Donde a =Valor aproximado

a =Valor exacto

ERROR RELATIVO PORCENTUAL

Suele ser un mejor indicador de la precision, es mas independiente de la escala usada,

y esto es una propiedad mas que deseable.

a-a_ Error
a  ValorVerdadero

*

Er=

g
a
El valor de la magnitud debe de tener solo las cifras necesarias para que su ultima

cifra significativa sea del mismo orden decimal que la ultima del error absoluto, llamada

cifra de acotamiento.

3,418 + 0,123 3440,
6,3 % 0,09 6,30 % 0,09

46288 + 1551 (4,6 £2) x 10
428351 + 0,27 4284+ 0,3

0,01683 + 0,0058 0,017 + 0,006

.4 ERRORES EN LAS MEDIDAS FiSICAS

Clasificacion:

- Errores sistematicos (defectos intrinsecos).

- Errores accidentales (causas fortuitas, tratamiento estadistico).
Las distintas medidas de una magnitud afectadas solo por errores accidentales se
distribuyen en torno al “valor verdadero” de una forma estadisticamente predecible.
Cuando los errores en las medidas son accidentales, la mejor aproximacion al valor

verdadero es la media aritmética de los valores obtenidos.
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1.5 ERROR POR REDONDEO Y TRUNCAMIENTO

Prescinde de cierto nimero de cifras significativas y realiza un ajuste sobre la Ultima

cifra.
NO. DE DIiGITOS CORTE REDONDEO ‘
Dos 3.1 3.1
Tres 3.14 3.14
Cuatro 3.141 3.142
Cinco 3.1415 3.1416
Seis 3.14159 3.14159
Siete 3.141592 3.141593
Ocho 3.1415926 3.1415927

1.6 METODOS ITERATIVOS
SERIE TAYLOR:

Aproximacion de funciones mediante una serie de potencias o suma de potencias
enteras de polinomios como llamados términos de la serie, dicha suma se calcula a

partir de las derivadas de la funcion para un determinado valor.
SERIE MACLAURIN:

Permite determinar de forma exacta el nimero de Euler (base de los logaritmos

naturales

2. SOFTWARE TEORIA DE ERRORES
2.1. CONTENIDO

El software esta hecho en el programa Java Netbeans 8.2. Para ello iniciamos instalando

dicho programa.

- MetBeans 8.2
F Carpeta de archivos

Una vez instalado el programa ejecutamos el programa.
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& NetBeans IDE 8.2

Carga de modulos terminada.

s Platform are bz

PEES D QO THP B -@-

= proyectos ®

3 & NetBeanspE —— i NetBeans
Forem Mi NetBeans
Proyectos recientes Instalar complementos Activar caradteristicas

Agregue compatbiidad para otros idomas y NetBeans activa la funconalidad segin como

tecnologias instalando complementos desde & esté usando. Comenzar a crear y aberr proyectos

Centro de Actualizacién de NetSeans. y ¢l IDE sélo se activardn las caracteristicas que
usted necesita, hackendo su experienca més

Archivos ® a

répido y mas kmpio. Altemativamente, pusde
activar caracteristicas manuaimente.

ORACLE st Java:

Una vez iniciado el programa, para crear nuestro software damos clic en la opcion
ARCHIVO > PROYECTO NUEVO.
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(J NetBeans IDE 82]
[Archivo' Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar E

Proyecto Nuevo...
El Archivo Nuevo...

(=5 Abrir Proyecto...
Abrir Proyecto Reciente
Cerrar Project
Close Other Projects
Close All Projects
Abrir archivo...

Abrir archivo reciente

Grupo de Proyecto
Proyecto Properties

Import Project
Export Project

Guardar
Guardar como...
Guardar Todo

Preparar Pagina...
Imprimir...
Escribir en HTML...

Salir

Ctrl+Mayis+<
Ctrl+N

L2

Ctrl+Mayuis+0

Ctrl+S

JET]

Ctrl+Mayts+S

Ctrl+Alt+Mayds+P

Observaremos la siguiente ventana, elegiremos la opcion JAVA APLICATION >

SIGUIENTE.

Pasos

Seleccionar proyecto

1. Seleccionar proyecto
2 .

Q Fiter: |

Categorias:

-2} Java
JavaFX
) Java Web
Java EE

2eec

)} Java Card
~[)) Maven
PHP

) Groovy

) C/C++

o=l

~[)) HTMLS/JavaScript
()} Java ME Embedded

>

ary
& Java Project with Existing Sources
A8 Proyecto Java Free-Form

m

Descripcion:

Crear una nueva aplicacién Java SE en un proyecto estandar del IDE. También puede generar
una dase principal en el proyecto. Proyecto estdndar usa un scritp Ant generado por el IDE para
construir, ejecutar, y depurar el proyecto.

< Atrds | Siguiente >

Terminar

J

Ayuda

)

Luego pondremos el nombre de nuestro proyecto “SOFTWARE_ERRORES” >

TERMINAR.
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Nombre y ubicacion

1. Seleccionar proyecto
2. Nombre y ubicacién

Nombre proyecto: |SOFTWARE_ERRORES \

Ubicacion del proyecto: | C:\Users\4CER \DocumentsiMetBeansProjects ‘

Carpeta proyecto: ‘ER\Documents\NetBeansProjects\SOFTWARE_ERRORES ‘

["] Usar una carpeta dedicada para almacenar las bibliotecas

Carpeta de Bibliotecas: | ‘

Examinar. ..

Usuarios y proyectos diferentes pueden compartir las
mismas librerias de compilacion (ver la Ayuda para mas
detalles).

Crear dase prindpal  software_errores, SOFTWARE_ERRORES

[ Siguiente > Terminar

Observaremos la siguiente ventana.

Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

Q- Buscar (Crl+])

Archivo Editar Ver Navegar Fuente

PEES DO (o QT Y D-B-B-

& [rogecios ]

(S archivos B | eff] Prestaciones

=

Pagina de Inido & &} SOFTWARE_ERRORES java |

g
]
@
L

£-& SOFTWARE ERRORES
[ Paquetes de fuentes
[ Bilotecas

Soree | oy |- 61| QR ST B¢ B E

1 P
2 * his 1 = Headers in Project Properties.
3 - 1 3 Templates

4 = ar e template i itor.

5

6

2

2

package software errores;
9 "

10 * gauthor 4CER

11 *

12 public class SOFTWARE ERRORES {

14 w

15  gparam args the command line arguments

// TODO code application logic here

17 T public static veid main(Stxing[] azgs) {

¥

]»
im| B
opebaney (7)

I

@I

NS
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(JJ SOFTWARE_ERRO T 3

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Hermamientas Ventana Ayuda

Q- Buscar (Cirl+])

PEES D Ewer Q@ TH P B G-

= [ Proyectos =| 1| | Pagnadeinido ] [6 SOFTVIARE_FRRORES.java 1| EE =
£ (=& sormware eeones e BRE-8-ARFEHEIPED 8®
g [ Paquetes de fuentes a - AP §
g [ software_srrores N N - — - &
S ; a | - g
[ Bbliotecas a L
= 5 -
B [3 package software_errores;
E 7
H s a
s ] -
10 * Gauthor 4CER
ul -
12 public class SOFTWARE ERRORES ¢
13
1
16 N
17 public static void main(String[] args) {
19 +
20
nl
22
2> =
@| 1 3

Para crear nuestra ventana de inicio a la que llamaremos, creamos un JFrame a la que

llamaremos INICIO donde se ubicara las dos opciones de nuestra ventana. Para ello

damos clic en SOFTWARE_ERRORES>NUEVO>FORMULARIO JFRAME.

Proyectos ¥ | || Pagina de Inido | [} SOFTWARE_ERRORES java %
B"gigﬁm”*ff}“f‘*fi (oo ) vstory @ -8+ QBHFBELR|P S
anuates.da fuentos
o § 1 /%
o ) - I
MgksoFTWA Nuevo » 3 Carpeta...
33 [b Bibliotecas Buscar... Ctrl+F Formulario JFrame...
[ Java Ciass...
Cortar Ctrl+X =
Copi CtrisC E] Java Interface...
opiar +
[ JavaPackage...
Pegar Ctrl+V
D Formularic JPanel...
Eliminar Suprimir | [&] Clase entidad...
Reestructurar Y [€ Clases entidad a partir de bases de datos...
Cormple Packece T B Q Web Service Client...
Test Package Ctrl+F6 Otro...
Run Selenium Tests * @param args the command line arg
History » T
public static void main(String[] ar
Herramientas » TODO code application logic
[TTaal L }
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) Nuevo FormularioJframe ™ TN & F & % W v wm »

Pasos Name and Location

1. Escoja el tipo de archivo Class Name: inidio

2. Name and Location :
Project: SOFTWARE_ERRORES |
Location: ’Paquetes de fuentes v
Package: 'software_errores v
Created File:  R\Documents\NetBeansProjects\SOFTWARE_ERRORES \src\software_errores\nicio.java

Siguiente >

[Teminar

] Ayuda

FTW/

Archivo Editar Ver Navegsr Fuente Resstructursr Ejecutsr Depurar Prefile Tesm Herramientas Ventana Ayuds

[ Q@ Buscar (Co+1) |

70 el D @ [hanis

@ TED-B-G-

Pégna de Incio__ 4 [&) SOFTWARE_FRRORES j2va_ 1|y nicojava 21|

Soce (Do ) Heory | (198 (9| B I L s |+ &

eI 6]}

M|E

@ Ut al cidigo fuente,

x

[ Paquetes de fuentes
& software_errores

w o s java
[ indojava
[y Yevi

5 8arra de desplazamiento.
) Deslaador

£ Barra de progreso:
E2 Cuadro formateado
2] Cuadro de contrasefia
(18] spinner

[P

& & Propiedades

Para construir
realizamos las

componentes:

nuestra ventana de inicio tal como lo observamos a continuacion,

siguientes operaciones. Agregamos de la PALETA, los siguientes
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METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES
METODOS ITERATIVOS

En primer lugar, insertamos un Panel y arrastramos hacia el |Frame creado para luego

posteriormente poner un fondo de color a nuestra ventana de inicio.

[ SOFTWARE_ERRORES =
Archivo Editar Ver Novegar Fuente Reestructursr Ejecutsr Depurar Profile Tesm Hermamientss Ventona Ayuds Q-
oy 5 S8 SRs N L BER (R .
O e S etk antod ~ 8 PG
2 [proyectos = 1| Pégina de Indo. = [ &) SOFTWARE_ERRORES.jova  &| L incojava = B E [pateta = =&
§ & SOFTWARE_ERRORES source [Design | Hetory | [P 19 | & o fe——— -®
% i [l Paquetes de fuentes — | |Panel §
¥ | @ b Poauetes desrueo @ Utice ef botén Fuente (ena barra de herramientas) para cambiar al c5digo fuente. x = = 3
& 50 sttowas et e o £
= + [jp Bblotecas de prusbas t
| & & soFTwARE ERRoReS [ Panel de desplazamiento
: I Paquetes de fuentes [ Barra de herramientas
£ 8 software_errores Panel de escrtorio
3 ) SOFTWARE_ERRORES.java P
o B wesws Ventana nterna
i (p Bblotecas & Pansl con capas
Controles Swing
o Etueta
(6 Botén

@) Botin de 2 posicones

- Casla de activacén

4~ Boté de opcida

&= Grupo de botones

1] Lista desplegable
Tusta

[ Campo de texto

5] Area e texto

(45 Barra e desplazamiento

(b Desizador

3 Barra de progreso:

2] Cuadro formateado

(5] Cuadro de contrasefia

(18} Sprner

It connenddor

& . Propedades @ 1 s
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda
FEES DO (it QT P-B-GB-

=3 | Proyectos % | [=]

Pagina de Inicio

% [&i) SOFTWARE_ERRORES java | [} iniciojava %
8 (5% SOFTWARE_FRRORES Source [Design | tistory | (Y (R | BN B "l | & &
Paquetes de fuentes
Paquetes de prueba @ The Tools >Palette >Swing/AWT Components menu item allows you to modify the content of the P
Bibliotecas
Bibliotecas de pruebas g -

FTWARE_ERRORES
1 Paquetes de fuentes
| -3 software_errores
. ~[dy SOFTWARE_ERRORES java
i -[E inicio.java
@- & Bibliotecas

(=) archivos

Y ajustamos a nuestra ventana de INICIO.

Archive Editar Ver Mavegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda
PEEH D E (o Q- H D-H-B-

=3 |Proyec‘los $| =]

Pégina de Inicio ][5 SOFTWARE_ERRORES.java | [} iniciojava %
® [~ & -~ yARE_FRRORES Source [ Design ] History | @% | o e T s 2 | @]@
quetes de fuentes
quetes de prueba Q La ventana Propiedades muestra la configuracidn modificable de los componentes selecdonados.
liotecas
liotecas de pruebas o T H
VARE_ERRORES

E} [a Paguetes de fuentes

. B[ software_errores

~[&) SOFTWARE_ERRORES.java
inicio.java

-8 Biblotecas

ﬂ archivos Oh

Y para darle el color de fondo de nuestra ventana inicial, realizaremos las siguientes
operaciones, para ello damos clic derecho en el Panel insertado y obtendremos las

siguientes opciones, donde haremos clic en la opcion propiedades para poder cambiar

el color del fondo de nuestro panel
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Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

PSS DO (ot Q@ FTWD-B-G

[ )| | Pagnadelnco w5 SOFTWARE ERRORES java_ ][5 inkclojava &, EREE [pateta ] a|F
g': sorce [Deson | wetoy |[B B | R =EZTF LB | BB ) E](omu‘-ssnn QE)
s | penet
fu ; omnmin x; [ H
£ | Cambiar nombre de variable ... (il o peniang §
F| [ Paned dvisor
Enlazr »
=° T 4 i Panel de desplazamients
| 5 [l Paquetes de fuentes B Hata U haraiones
£ 5 [ software_emores Activar gestor de distribucin » s et
u}j % Msoﬁmmnfs_woaes.»va ;glmvnalx:av gestor de distribucion. | 2 verara
| & selonas iadir de paleta [jrasicn
Disefiar este contenedor =
Disefar padre » BN =
Alinear » {6 Botén
Anclaje » 54 Botdn de 2 posiiones
Cambio de tamafio sutomitico » @~ Caslls de actvackén
Mismo tamailo > @~ Botén de opén
Establecer tamafio predeterminado & Grupo de botones
Incluic en » 5] Usta desplegabie
Espacios entre componentes. Ef usta
Mover Arriba i_iumoo. de texto
Mover Absjo [5] Area de texto
bt Oien 4 Barra de desplazamiento
b Desizador
Conae ) Barra de progreso:
s (521 Cuadeo formateado
Pegar culev
5] Cuadro de contrasefia
Duplicar
Eiminar

Personalizar cédigo

Propiedades

Luego observaremos lo siguiente y daremos clic en la opcion BACKGROUND para
cambiar el color del fondo, y posteriormente elegimos el color, y por ultimo damos

clic en la opcion ACEPTAR.

[ &) iPanel [Panel] - Properties TR oS
@ Enlace Eventos Codigo
= Proniedadas i
|background O [240,240,240] B
vuraer L2amnporue) Q
foreground M [0,0,0] (J
tooMipText BIE
=1 Otras Propiedades
UlClassiD PanelUl ()
alignmentX 0.5 &2
alignmentY 0.5 [
autoscrolls B [
baselineResizeBehavior OTHER
componentPopuphenu <ningunaz - [
cursor Cursor Por defecto - [
debugGraphicsOptions NO_CHANGES v [
doubleBuffered E]
enabled ]
focusCycleRoot @l ()
focusTraversalPolicy <ninguna> - Q i
jPanelt [JPanel] (7]

[ cerar | [ Avda |
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J jPanel1 JPanel] - background =

Establecer propiedad jPanell’s background utilizando: | Selector de color -

Muestras | psv | rsi [ rga | cuvic | Paleta AWT | Paleta Swing | Paleta del Sistema

Redente:

Vista Previa

o - [l Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

. | - Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo -

[ Aceptar ][ Cancelar J[ Ayuda J

Y tendremos nuestro Panel del color azul tal y como lo elegimos.

[0 soFTwaRE_ERRORE:

Archivo Editar Ver Navegar Fuente

eestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Hermamientas Ventana Ayuda
FEES D <defoult config> @ F R DD
Proyectos 5 | &1 [ Pégnade Inco 5| ) SOFTWARE_ERRORES java | [ iniciojava 5| Paleta i | F]
SOFTWARE_ERRORES Source History ‘ I = ‘ EEE L ‘ L - Contenedores Swing -
& Paquetes de fuentes [_]Panel
I Paquetes de prueba 9 €l botsn Disefio previo (en la barra de herramientas) permite probar el disefio del formulario. x
& Bhiotecas
i @[ Bblotecas de pruebas
£ & SOFTWARE ERRORES
[ Paquetes de fuentes
&3 software_errores
[} SOFTWARE_ERRORES.java
(B indo.java
& Bhiotecas

3
n|
®

i

(] Panel con pestafias

sopebasen (7) B

[ Panel divisor
[ Panel de desplazamiento
[ Barra de herramientas

5 Panel de esitorio

[l archivos G| off] Prestaciones B

Elieses
[%] Panel con capas

(-l Controles Swing

e Etiqueta 3
[ Botén

(55 Botsn de 2 posicones

- Casila de activadién

@~ Botén de opcién

8= Grupo de botones

(5] ista desplegable

f Lista

[ Gampo de texto

[E¥] Area de texto

63 Barra de desplazamiento

b Deslizador

[ Barra de progreso:

[ Cuadro formateado
] Cuadro de contrasefia
(I2] spinner

L =

& ] Propiedades @ 1 NS

Para insertar el titulo METODOS NUMERICOS, debemos de arrastrar de la paleta la
herramienta ETIQUETA (JLABEL), luego editamos el texto y colocamos el titulo
METODOS NUMERICOS.
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q ¢
o e - L on SR Iy B - (R -
PEES D waitentp> - @ W W P BB
= [Proyectos 8 || PiginadeInco 1[4y SOFTWARE_ERRORES java 1 |[} iniciojava & 112) (= E) [Pateta ® o)
g 5 & SOFTWARE_FRRORES Source [ Desgn | Hstery @1& = " 3 & || - Contenedores Swing - ®
5 [ Paguetes de fuentes T [_Jpanel g
3 1o Paquetes de pruebs 9 El botén Disefio previo (an a barra d herramientas) pernite probar e dsefia del formuario % || et compestos g
|| @l Bblotecas £
B | Bibiotecas de pruebas JL Pene dhisor
|6 & sormwsne saones (5 Panl de desplazamiento
b Paquetes de fuentes [ Bara de herramientes
3 = [ software_errores
£ B SOFTWARE ERRORES javs
3 B incojava
B Bilotecas
javaxswingJLabe
Un srea de visual S S imagen, o smbas
i~ Casila de activacién
Botdn de opon
- Grupo de botones
[15] Lista desplegable
HLista
] Campa de texto
[5¢] hirea de texto
< Barra de desplazamiento
2 Destzader
1 Barra de progreso
(4 Cuadro formateado
=] Cuadro de contrasefia
(18] Spmer
| Samaradee =
& § Propiedades @ t1 s

[ SOFTWARE_ERRORES - NetBeans IDE 8.2

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- 5 +
o P P = - 90 GRe D LR . (R .
PEEES D ek ok O TH DB
= [ proyectos ® | Pégnadeinco  # [) SOFTWARE ERRORES java  #| L) iniclojava | Paleta % o &
g & SOFTWARE_ERRORES Source [Desgn | Hstory | I B9 -3 | #| < ¢ Contenedores Swing A ®
3 @ [fn Paquetes de fuentes — [_|panel §
g # [y Paquetes de prueba @ Utilce el botdn de Mado de conexién (en la ) para establecer x ] P con estarion 2
+ [ Bblotecas S
- [jp Bblotecas de pruebas e
S i F———— A
. = [ Paquetes de fuentes = [ Barra de herramientas.
8 3 software_en Editar Texto
2 (B software_errores 2 Panel de esaritorio
3 ) SOFTWARE_ERRORES java e woe variable .. -
o £ nicosava s N [ ventana interna
> Bblotecas Panel con s
ol Eventos » §] capas
Controles Swing
Aline » et Etiqueta »
Anclaje » (2] Botdn
Cambio de tamailo automético » (24 Botdn de 2 posicones
M tamaiio ’ @~ Casila de actvacion
Establecer tamafio predeterminado &~ Botn de opcén
Incluir en » 7 Grupo de botones
Espacios entre componentes... (1= Lista desplegable
Diseiar padre » [EHiusta
(] Campo de texto
i [15] Area de texto
(£H Barra de desplazamiento
Cortar s Desizador
Copiar (] Barra de progreso:
Duplicar Cuadro formateado
Eliminar Cuadro de contrasefia
Personalizar codigo (18] Spinner
| Canneader
& G Propiedades Propiedades @ 11 s

Para cambiar el formato de las letras del titulo METODOS NUMERICOS, realizamos
siguiente operacion. Clic derecho en JLABEL>PROPIEDADES> FONT.

a
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£ SOFTWARE £ DE
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Heramientas Ventana Ayuda

PEHES D e O TH D 5O

& [proyectos % || Pégnaceinco = [&f) SOFTWARE_ERRORES java_ 8 [ inicio.jova | EEEE [paeta x| al=®
£ = & SOFTWARE ERRORES Soucgﬁsmy [NERETIETEES W 1 O m}:‘cmmm A ®
§ | @ [ Paquetes de fuentes 1| panel z
k] @-[fy Paquetes de prueba e : labarra mbiar al codigo fuente. % || Panel con pestafies g
% @ [ Bblotecas 7 panel v 8
@-[jp Bblotecas de pruebas - AL sor
& | & & sorTware ERROReS [ Panel de desplazamiento
| & [l Paquetes de fuentes T [ Barra de herramientas
g = [ software_errores. £ panel ftorio
g [ SOFTWARE_ERRORES.java Cambiar nombre de variable ... 2 =
iE) [ nido.java Enlazar > = Ventana interna
- [p Bblotecas Eventas » | (%] Panel con capas
| = Controles Swing
Alinear > e £
Anclaje > (G Botén
Cambio de tamafio automitico  * (3 Botn de 2 posicones.
Mismo tamafio » Pl Sm e
Establecer tamafio predeterminado &~ Botsn de opcid
Incluir en » 8- upodebo
Espacios entre componentes... (5 Lista de
Disefiar padre » i usta
(] Campo de texto
Mover Ariba =
Mover Absjo (5] Area de texto
€51 Barra de desplazamiento
Cortar (b Desizador
Conue. = Barra de progreso:
anl.lul (2] Cuadro formateado
Eliminar S
Personalizar cédigo [13] Spinner
- 1L I I camacacne — id
& il Propiedades | Propiedades @ — L

Q) jLabell ILabel] - Properties

Enlace Eventos Codigo

I Propiedades .
background [0 [240,240,240] &7
e @]
font Tahoma 11 Sin Formato ()

[ |U|=y|UUI|U : lU,U‘U] Q
horizontalAlignment LEAD| Haga clic o seleccione y pulse CTRL-ESP
icon <ninguna: - [
labelFor <ninguna > v [
text METODOS NUMERICOS ]
tooMipText [;] -
verticalalignment CENTER - [
=l Otras Propiedades
UlClassID LabelUl (&)
alignmentx 0.0 )]
alignmenty’ 0.5 )
autoscrolls [ ()
baselineResizeBehavior CENTER _OFFSET
border (Sin borde) [;]
componentPopupMenu <ninguna> - [
cursor Cursor Por defecto v [
debugGraphicsOptions NO_CHANGES - [;]
disabledicon <ninguna> - [;] i

-_a . as_a - —
jLabel [JLabel] (7]
Cerrar | [ Ayuda ]
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- = i
() jLabel1 [JLabel] - font a )
——
Establecer propiedad jLabell's font utlizando: [Edtnr predeterminado -
' [ Obtener €l tipo de letra a partir del tipo de letra predeterminado

Fuente: Estilo de Fuente: Tamario:

[rial | [Negrita 18

AngsanalUPC £ 3 ~
Aparajita | = 5

Arabic Typesetting Cursiva 8

Negrta Cursiva 0

Arial Black 12 E

Arial Narrow 14

Arial Rounded MT Bold

Arial Unicode MS 24 =
Baskerville Old Face - -~ |36 -

Vista Previa

The quick brown fox jumps over the lazy dog

[ Acptar ]| Concelar [ Anda |

Y para cambiar el fondo de nuestro Jlabel, realizamos la siguiente operaciéon

PROPIEDADES > FOREGROUND > OPCION DE COLOR > ACEPTAR.

r .
Q) jLabell [Label] - Properties (oS
e
(Propedades |  Enlace Eventos Codigo
= Propiedades -
background O [240,240,240] &
displayedMnemonic )
I, Arial 40 Moarita D
[ [0,0,0] L)
| bossoniciiEsnmont LEADTME ==
[licon <ninguna> 10,001
labelFor <ninguna> - [;]
text METODOS NUMERICOS )
toolTipText =
verticalAlignment CENTER - [
= Otras Propiedades
UlClassiD LabelUl =)
alignmentX 0.0 )
alignmenty 0.5 &
autoscrols ] )
baselineResizeBehavior CENTER_OFFSET
border (Sin borde) Q
componentPopuphenu <ninguna> v [
cursor Cursor Por defecto v [
debugGraphicsOptions NO_CHANGES v [
disabledicon <ninguna: v [ il
- . - P - [
foreground ©
(java.awt.Color) The foreground color of the component.
(oo ) [Cona




O jLabell [JLabel] - foregmund-
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Cx

Establecer propiedad jLabell's foreground utiizando: Selector de color -

Muestras | Hsv | st | RGB [ crk | Paleta AWT | Paleta Swing | Paleta del Sistema

Redente:

(T O TR
1] J_I_I_I_I_I_I_I_J.JEI_J_I_I_I_J

Vista Previa

0-
O

Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda

Tal como observamos a continuacion.

Luego para anadir las opciones y los botones de nuestra ventana de inicio, realizamos

METODOS NUMERICOS

lo siguiente: para la primera opcion de DEFINICIONES creamos lo siguiente:

Creamos un JPanel

[ SOFTWARE_ERRORES
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Heramientas Ventana Ayuda

) 1 8

B HC

<defauit config>

Q- TH P-B-®-

= | proyectos # 1) |[ Pagna deInico ] i SOFTWARE_ERRORES java 8] [ iniclojava & [ inco.jave | DI E [patera = =
T |o-& SOFTWARE_ERRORES Source Hstory |[GE S| B STl 8 [ pEp———1 -
8| B[ Paquetes de fuentes [ |panel
i & [ softwere_enores @ Utice 1a ventana Paleta para sAade un components:aldisefiadar * e s
= [ SOFTWARE ERRORES java o
[ def_errorabsyrel.java I Fanel dviser
[ def errorred java z z [ Panel de despiszamients
= ~ METODOS NUMERICOS
- BB def repor javs [ Barra de herramientas
H Sy cef_sertaymac jave - T 1 Panel de escitorio
E B def teoria.java oy
o B inicojava [ ventana interna
& metodo.java [%] Panel con capas
B prncpd.java - Controles Swing
- Paquetes de prueba ubul Etiqueta 5
o[ Bbiotecss .
G5 Botén
@-[§ Bbiotecas de pruebas )
5 & SOFTWARE ERRORES {63 Botsn de 2 posicones
1 Paquetes de fuentes - Casila de activacidn
& software_emores - Botén de opcén
SOFTWARE_ERRORES jav
i’ i e &= Grupo de botones
@[ Bblotecas =] ista desplegable
Efusta
1 Campo de texto
[E%] Area de texto
4 Barra de desplazamiento
i1 Destzador
1 Barra de progreso:
] Cuadro formateado
2] Cuadro de contrasefia
(18] Spinner
Ll Soracader .
& ] Propiedades @ 11

ropeBanen (7) By

s
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Luego damos clic en la opcion PROPIEDADES > BORDER > BORDER CON
TiTULO> ACEPTAR.

S

Archivo Editar Ver Navegar Fuente

Ejecutor Depurar Profile Team

Ventana Ayuda

) B B @ [<cemutaon>

O TH DB G

() Acchivos G | ff] Prestaciones Oy

Personalizar cédigo

Propiedades

[ (] jPanel2 [Panel] - Properties

| Propiedades |  Enlace Eventos Codigo

I Propiedades I
harkarnund 1 1240 240 24m E] T
|Dorder (Sin bordle) E]
toreground m (U,0,0] (]
tooMipText &
=) Otras Propiedades

UlClassiD PanelUl LJIE
alignmentx 0.5 E]
alignmenty 0.5 ]
autoscrolis [ ()
baselineResizeBehavior OTHER

componentPopupMenu <ninguna > - [;] L
cursor Cursor Por defecto v [.)
debugGraphicsOptions NO_CHANGES - [.)
doubleBuffered @
enabled ]
focusCycleRoot )
focusTraversalPolicy <ninguna> - [
focusTraversalPolicyProvider 0 )
focusable ()
font Tahoma 11 Sin Formato [;]
inheritsPopupMenu ) il
B N - —
jPanel2 [JPanel] (7}

i Cerrar | [ Ayuda ]

Proyectos % | || PagnadeInco ][ SOFTWARE_ ERRORES java | [ iniciojava & [y nco.java | ERIEE [pateta ® =)
©-& SOFTWARE_ERRORES source [Deson ] story | (D (B | N2l s | 8 5| | & Contenedores Swing z
5[l Poquetes de fuentes . = [JPand
= [ software_emores Q UmlnmmP&hp&aaMmcorwhif-dm - * || 5] Panel con pestafes
B SOFTWIARE ERRORES jova | —————— Cambiar nombre de variable .. e
B def_emorabsyreljava Enlazar » =
ot m : s
5 def_relpor.java [ Barra de herramientas.
B def_sertaymacjava : Activar gestor de distribucién » R
[ g ::;::’:""’a ::;-:.::u Ig:wv de distribucién. ) 5 vertanaicra
B s paleta 8] Panel con capas
BB princaljeve Disefir este contenedor ool S
@ Paquetes de prueba L Disefar padre » el Etiqueta b
& ;: :xdqmms Alinear » @ Botén
& & SOFTWARE_ERRORES Anclaje » 5 Botén de 2 posiciones
680 Paguette da fuentés Cambio de tamaiio sutomitico » @~ Casila de activacin
& [ sftare_emores Mismo tamario > = Botén de opadn
g m‘:z‘wmwi Establecer tamafio predeterminado &= Grupo de botones
& [ Bblotecas Incluir en » [ ista desplegable
Espacios entre componentes... Efiusta
Mover Arriba
Mover Absjo
Cambiar Orden...
Cortar
Copiar
Pegar
Duplicar
Eliminar

01:06 p.m.

" 06/12/2019

xopebaneN (7) By




.
(J jPanel2 [Panel] - border i S
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-_—
Establecer propiedad jPanel2's border utiizando: Persenalizador del borde -
Bordes disponibles
B (Sin borde)
| Borde Biselado
) Borde Biselado Suave
i} Borde Compuesto
& sorde Relleno
(] Borde Sombreado
i
Borde con Titulo
I Propiedades
Borde [LineBorder]
Titulo DEFIMICIONES
Color W [0.00] )
Tipo de letra Tahoma 18 Negrita ()
Justificacion Centro -
Posicién Posicién predeterminada v
Borde con Titulo [ ]
Jjavax.swing.border, TitedBorder
Un borde con un titulo en una posiadn y justificacon determinada.
Aceptar ] \ Restablecer Valores por Defecto Cancelar I ‘ Ayuda
[ SOFTWARE_ERRORES - NetBeans IDE
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Qr Buscor
PEES DE wmar QT W b0 B
= [ Proyectos & &1 | Paginade Inicio 5| [, SOFTWARE_FRRORES java &[5 iniciojava | [y inido java 8 EDIE B[ Pateta =] il
g SOFTWARE_ERRORES Source History ‘ @% = ‘ [IEES A ‘ Y} & || =l Contenedores Swing - ®
g [ Paquetes de fuentes [JPanel g
3 &-E5 software_errores @ El botén Disefio previo (en la barra de herramientas) permite probar el disefio del formulario. % || £ Panel con pestafas &
& " [6 SOFTWARE_ERRORES jaua = S
i [Bb def_ermorabsyreljava = Fanel divisor
(B def_errorred java = z Panel de desplazamiento
= [y def_relpor java METODOS NUMERICOS [ Barra de herramientas
g - [B def_sertaymac.java =
£ - (5 Panel de esartorio
Z (B def_teoriaova DEFINICIONES
g [ aogmn 5 ventana mteins
- [Ey metodo.java [%] Panel con capas
- [@ principal java I Controles Swing L
[ Paquetes de prusha el Etiqueta 3
2 Bbiotecas _—
& Bbiotecas de pruebas i i
SOFTWARE_ERRORES Botén de 2 posiciones
I Paquetes de fuentes @~ Casila de activadén
[ software_errores @- Bottn de opddn
[E) SOFTWARE_ERRORES.
! % EEEE e 8= Grupo de botones
& Bbictecas [I] Lista desplegable
st
[ campo de texto
Area de texto
(i1 Barra de desplazamiento
b Deslizador
= Barra de progreso:
Cuadro formateado
=] Cuadro de contrasefia
[12] Spinner
L . =2
o7 & Propiedades @ 11 N5

Luego de las operaciones realizadas, agregamos los botones (JBUTTON) que nos

serviran como opciones, para ello insertaremos botones y colocaremos los siguientes

titulos, editamos los titulos y cambiamos los fondos de colores de los botones.
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Archivo Editar Ver Naveger Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q. I
PEES DE e Q@ T W D-EB-O®-
& [ Proyectos # 21| | Pégna de inco | &) SOFTWARE_FRRORES java 11| [ imsciojava 1| [y im0 java_ & )= B [pateta = =
% £-& SOFTWARE_FRRORES Source Al EEIEER S A & || Contenedores Swing | ®
% | = [ Pacuetes de fuentes [panel g
% & [ software _emores @ B botén Discio previo (ena barra de herramientas) permite probar o dsefio i formulario % |15 Panet compestorias g
L3 &5 SOFTWARE_ERRORES java &
L B def_ermorabsyrel.java L. Pand! drisor
B def errorred java g - [ Panel de desplazamiento
=
- = oo METODOS NUMERICOS R
-4 B def sertaymac.java 25 Panel de escritorio.
o - def teoriaava DEFINICIONES =
o B incojava [ ventana nterna
B metodojava [%] Panel con capas
5 princioal.java - Controles Swing
[ Paquetes de prueba sl Etiqueta L
% [ Bblotecas L =
% [jp Bblotecas de pruchas e
& SOFTWARE_FRRORES 8 Boten o 2 owing JButton
= [l Paquetes de fuentes T Casa = un boton opnimir
& [ software_emares - Botén de cpaén
v
§$ SOFTWARE_ERRORES java 8= Grupo de botones
b nicio.java
o [ Bblotecas (15 ista desplegable
[ usta
[ Campo de texto
[5%] Ares de texto.
[ Barra de desplazamiento
b Desiizador
[ Barra de progreso:
[2:4] Cuadro formateado
 Cuadro de contrasefia
(1] Spiner
|| canaradns ud
& G Propiedades 11 ns
EJ soFTwaRe &
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda K
8 = T T ] < B - (N~
PEES D E (o Q@ T W DB
= | proyectos ® || Pdginade Inicio 1[4, SOFTWARE_ERRORES java | [y iniciojava | [y inicio.java %8 ERE @) [pateta = =&
§ [5 & sormware_ERRoREs Source wooy (@ Q| NS hb | =8 || - Contenedores Swing <8
g = Paquetes de fuentes = [ Panel H
3 5[ software_errores % de conexién (en la barra de enre * || panel con pestaries #
L3 [E} SOFTWARE_ERRORES java = 2 g
& B def_errorabsyrel.java o, Fanel oo
[ def_errorred.java - - [ Panel de desplazamiento
= B ol rmwme METODOS NUMERICOS R
2 [By def_sertaymac java
£ ! 25 panel de esaritorio
z B def_teoriajava DEFINICTONES: iz
o [ wido.java - Editar Texto ] ventana interna
&) metodo.java Butionl Cambiar nombre de variable .. [%] Panel con capas
[E princpal.java kst 5 = Controles Swing )
# \fn Paquetes de prueba el Etiqueta b
LB stlomces Eventos >
» (&) Botdn

4 L Bibliotecas de pruebas
5-& SOFTWARE_ERRORES
[ Paquetes de fuentes
[ software_errores
[&y SOFTWARE_ERRORES.java
B mcojava
5 (B Bblotecas

Anclaje >
Cambio de tamafio automatico  »

Mismo tamadio ’
Establecer tamafio predeterminado
Incluir en >

Espacios entre componentes...

Disefar padre >

Cortar

Copiar
Duplicar

Eliminar
Personalizar cédigo

Propiedades

4 Botin de 2 posiciones
@~ Casila de activacén

&~ Botén de opcién

§7 Grupo de botones

(1= Lista desplegable

[ Lista

(] Campo e texto

%] Area de texto

(641 Barra de desplazamiento
(b Desizador

[ Barra de progreso:
2] Cuadro formateado
(2] Cuadro de contraseria
(18] Spinner

| Sanacador




TEORIA DE ERRORES |22

O}Buttonl [JButton]-Frofemes P——

g

Enlace Eventos Codigo

= Propiedades -
acuon g - m Wl
background .
T e e e ()
foreground W [0,0,0] ) =
icon <ninguna> - )

l mnemenic [;]
text TEORIA DE ERRORES &
tooMipText @

l (-] Otras Propiedades
UlClassiD ButtonU| |
actionCommand TECRIA DE ERRORES J
alignmentX 0.0 ()
alignmenty’ 0.5 &)
autoscrolls [ ()
baselineResizeBehavior CENTER_OFFSET
border [XPEmptyBorder] E]
borderPainted [
buttonGroup <ninguna: - [.)
componentPopupienu <ninguna > - E]
contentAreaFilled |_7_| [;]
cursor Cursor Por defecto - [) il
.o - aa - S e b ——— —
background 0
(java.awt.Color) The background color of the component.

[ Cerrar ] [ Ayuda ]

() jButton [JButton] - background (e

Establecer propiedad jButton1’s b utiizando: |Selector de color v

Muestras | Hsv | HsL [ ReB | cmvk | paleta AWT | Paleta Swing | Paleta del Sistema

Vista Previa

u - . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

. | . Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo -

[ Aceptar ][ cancelar | [ Ayuca

Y para cambiar el fondo de las letras, realizamos las siguientes operaciones, dando clic

en la opcion PROPIEDADES > FOREGROUND > COLOR ELEGIDO > ACEPTAR.
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() jButtonl PButton] - Properties | )
Enlace Eventos Codigo

I Propiedades &
action <ninguna - [
background W [0,0,0] ™)

[ P Tahama 11 Sin Enrmake Q

()

M B
:-_T- i [3

“ mnemonic Haga clic o seleccione y pulse CT%:ESI;

text TEORIA DE ERRORES &
tooipText &

I - Otras Propiedades

UIClassiD Buttonl E]
actionCommand TEORIA DE ERRORES ||
alignmentX 0.0 E]
alignmenty 0.5 D
autoscrolls F &)
baselineResizeBehavior CENTER_OFFSET

border [XPEmptyBorder) &)
berderPainted F &)
buttenGroup <ninguna - [
compenentPepupMenu <ninguna: - D
contentareaFiled F &)
cursor Cursor Por defecto - [ il
- - P P e s m— ~—
foreground 0

(java.awt.Color) The foreground color of the component.

Ccm!r]l.n.yuda]

[

—— o
U jButtonl [JButton] - foreground g
— .
Establecer propiedad jButtonl's foreground utilizando: | Selector de color -

Muestras | Hsy | HsL | RGB | cMK | Paleta AWT | Paleta Swing | Paleta del Sistema

Rediente:

Vista Previa

O - I
D Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

[ Aceptar ” Cancelar H Ayuda

Tal como observamos en la siguiente ventana.
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[0 SOFTWARE_ERRORES - NetBeans IDE o e |

Archivo Editar Ver Naveger Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

Q- Buscar (Ciri+)

HEEH D e @ T W b B G
Proyectos = | 1 [ Pagnade Indo 51 [, SOFTWARE_ERRORES java 2| [} iniciojava =] [y inico java 38 ERE E [ pateta =] a|F
& SOFTWARE_ERRORES Source vstory | (Y %) | R & ol | 8 || B Contenedores Swing - ®
&[4 Paquetes de fuentes []panel H
£ [ software_errores 9 The Tools>Palette >Swing/AWT Companents menu item allows you ta modify the content of the Palette. * || Panel con pestafias &
[ SOFTWARE_ERRORES Java g

8y def_errorabsyrel java
By def_errorred.java
(B def relpor.java

o [E} def_sertaymac java

METODOS NUMERICOS

By def_teoriatava
[ inido.java

- [E} metodo.java
gy principal java

[Flarchivos G | off] Prestaciones Gh

Ib Paquetes de prueba
[ Bblotecas
| Bbiotecas de prusbas
=& SOFTWARE_ERRORES
£r-[ Paquetes de fuentes
&[] software_errores
[E) SOFTWARE_ERRORES java
[ inido.java
B Bbiotecas

L Panel divisor

[} Panel de desplazamiento
[ Barra de herramientas
5 Panel de escritorio

[ Ventana interna

[%] Panel con capas

=1 Controles Swing

e Etiqueta 3
oK Botén

(25 Batén de 2 posidanes
&~ Casla de activadén

@~ Botén de opoin

&= Grupo de botones

(=] Lista desplegable

= Lista

[ Campo de texto

%] Area de texto

65 Barra de desplazamiento
.} Deslizador

] Barra de progreso:

2] Cuadro formateado

=] Cuadro de contrasefia
(I2] spinner

L = 2

& ] Propiedades

Realizamos las mismas operaciones para los botones ERROR ABSOLUTO Y

RELATIVO, ERROR RELATIVO

PORCENTUAL,

ERROR POR

REDONDEO, SERIE DE TAYLOR Y MACLAURIN, y también para la segunda
opcion de TEORIA DE ERRORES y los botones TIPOS DE ERRORES Y
METODOS ITERATIVOS tal como observamos a continuacion:

[ SOFTWARE_ERRORES - NetBeans IDE - < T S|

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Prefile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Buscar (Ctrl+])
L oo+ @ B DB B

Proyectos 3 | 01| Paginade Inicio 51| [, SOFTWARE_ERRORES java 32| [cf iniciojava st [ inico java 3 LB pateta = | o|&

& SOFTWARE_ERRORES Source il EEIEERE R & || [ Contenedores Swing - ®

- Paguetes de fuentes []Panel g

&[] software_errores 9 Utiice el batén de Modo de conexién (en s barra de herramientas) para establecer una conexién entre componentes. % |15 panel con pestafios H

- [@) SOFTWARE_ERRORES java B

[ def_emorabsyrel.java
B def_errorred jova
2 def_relpor java

- [BY def_sertaymac.java
[ER def_teoriagava
B o java

[B8 metodo.java

(B princpal java

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

) frchivos @ | offf restaciones B

[b Paquetes de prueba
@ Biblotecas
<[ Bibiiotecas de pruebas
2 & SOFTWARE_ERRORES
£r-[ih Paquetes de fusntes
& software_errores
[ SOFTWARE_ERRORES java
LB inido jova
B Biblotecas

TEORIA DE ERRORES

|
E——

L Panel divisor

[} Panel de desplazamiento
[ Barra de herramientas
[ Panel de esaitorio

[ ventana interna

[%] Panel con capas

- Controles Swing

el Etiquets

w

6 Botén
(55 Botén de 2 posicones
@~ Caslla de actvadén

©- Botén de opcién

& Grupo de botones

(=] ista desplegable
EHusta

[ Campa de text

] Area de texto

[ Barra de desplazamiento
0 Desizador

] Barra de progreso:

[7] Cuadro formateado

Para ellos tendremos en cuenta el nombre de las variables de los botones para poder

codificarlos posteriormente. Para ello realizamos las siguientes operaciones, clic

derecho sobre el boton TEORIA DE ERRORES > CAMBIAR NOMBRE DE

VARIABLE.
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PEES D won L QTH D B G

= [ proyectos * @) | Pignadelnco m (sl SOFTWARE_ERRORES.sova & (1) Imiciodava & [y ncosava %, EEIEE) [ateta =] Qe
1[5 sormwe_pmones | source [Beson ) ooy | [P (9 | i = La s [ & 8 |- Contenedores Swing %)
% 5 () Paquetes de fuentes = [ panet
3 = [ coftware_errores @ Utiice ta ventana Paleta para afiadr un componente al diseiador. | panel con pestatas
£ B SOFTWARE_ERRORES java I % para
& £ def_erorabsyrelsava [ Parel v
iy def_evoredjova . z | [ Pane! de desplszamiento
': £ def_reporova METODOS NUMERICOS {25 B e rassontas
§ g ::Axmyn)::)ra lﬁam*mm
o £ ncoav - | Ventans nteme
£ mewdoova Cambiar nombre de variable ... |[8]Panel con capas
B poncoaljava e | 1= Controles Swing
@ Paquetes de prueba | o Ebiqueta
1 ‘.’ o Eventos » —
| (@ Botén
% [jp Bolotecas de pruebas
=N - s’frvmzejumzs jmhﬁ\d&ZM
= [l Paquetes de fuentes - Casla de actvacin
5 [1] software_errores o automit | %~ Botdn de opaidén
Hi) SOFTWARE_ERRORES.java Mismo tan |- TR
D woojeve Establecer tamafio predeterminado 1%
(1. A ]?«A»tanr(e a e
TEORIA DE EF o (B
Espacios entre componentes. —
I |5 Campo Xto
Disefar padre ’ |[5] Area de texto
| Mover Amiba ima’u*mmm
Mover Absjo | G2 Desizador
| 8arra de progreso:
sl |22 cuadro formateado
i |
L‘”" | =3 cuadeo de contraseia
Duplicsr |
| 183 Sprmer
Elminar |
et comnendnc =
EIRE Personalizar cédiao @ 1 ns

-
i:] Cambiar Nombre ﬂ
Nombre Muevo:

[ Aceptar ” Cancelar l

Los nombres de las variables para cada uno de los botones son los siguientes
TEORIA DE ERRORES = jButton|

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO = jButton2

ERROR RELATIVO PORCENTUAL-= jButton3

ERROR POR REDONDEO= jButton4

SERIE DE TAYLOR Y MACLAURIN= jButton5

TIPOS DE ERRORES = btn_inicio

METODOS ITERATIVOS = btn_iniciol

Concluido con esta operacién, creamos un JFrame para cada uno de los botones.
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

PR S @ (ot @ F W D -

& | Proyectos | &1 || Paginade Inico 52| [} SOFTWARE_ERRORES java | [c]} inicio.java
g @& SOFTWARE_ERRORES Source (Design | Hstory | (DG R | Il jod o T M o | <
% (& & SOFTWARE_ERRORES
2 £ Paquetes de fuentes @ La ventana Inspector muestra el 4rbol de componentes del formulario abier
o E R 3 =
= Hj l%i Nuevo I @ Carpeta..
E B inicic Buscar... Ctrl+F =] Formulario JFrame...
@-(p Bibliotecas B ava Cisse.,
8 Cortar Ctrl+X =
2 5 [ JavaInterface...
o Copiar Ctrl+C e
< £ Java Package...
E‘J Pegar Ctrl+V |
D Formulario JPanel...
Eliminar Suprimir | [&] Clase entidad...
Reestructurar ' [@] Clases entidad a partir de bases de datos...
Compile Package P9 Q__ Web Service Client...
Test Package Ctrl+F6 Otro...

Run Selenium Tests

History

Herramientas

TEORIA DE ERRORES

‘ ‘ r Ll
O Nuevo Formulario JFrame = . ¢~ T T 7F (S
Pasos Name and Location
L Escoja el tipo de archivo Class Name: |def_teoria

2. Name and Location

Project: SOFTWARE_ERRORES
Location: Paguetes de fuentes -
Package: software_errores -

Created File: uments\MNetBeansProjects\SOFTWARE_ERRORES\src\software_errores'\def_teoria.java

Siguiente > Terminar I[: Cancelar Ayuda

Tal como observamos a continuacion:
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(J SOFTWARE
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Hermamientas Ventana Ayuda
PEBE D e QT B DB 6
Proyectos 5 | 1| Pagnade inco s[5, sOFTWARE ERRORES java [ iniciojava | [y incojava ][ cef_teorajava = EDIE G [pateta = | [=]
& & sorrware ERRoRES sounce ooy | [ @ | HAZT e |3 i || 5 Contendores Sning B
& & soFTwaRe_ERRORES [Jpane
[ Paquetes de fuentes Qs [ Panel con pestafias

[ software_errores
[E SOFTWARE_ERRORES java L Panel divisor
i || Panel de desplazamiento

[ Barra de herramientas

modificar e contenido de I3 Paleta. x

>
topeBaAeN (Z) T

(g Bilotecas T Panel de esaritorio

[ Ventana interna

{ archivos B | off] Prestaciones Gy

[%] Panel con capas

] Controles Swing
e Etiqueta

Botén

Botén de 2posiciones
&~ Casla de activadén
@~ Botén de opoin

&~ Grupo de botones
(=] Lista desplegable
Efusta

[ Campo de texto
Jrea de texto

65 Barra de desplazamiento
.} Deslizador

] Barra de progreso:
Cuadro formateado

2] Cuadro de contrasefia

[I=] spinner
L =

@| 1 3

&7 ] Propiedades

Anadimos un Jpanel que nos servira como el fondo de nuestra ventana, donde

podremos cambiar de color, para ello realizamos, lo siguiente:

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Hemamientas Ventena Ayuda Q- Buscar (Cti+)
RS D@ Eow (] Q-FH D -EB-G-
Proyectos & | 0| Pagnadelnico ®| [ SOFTWARE ERRORES.java & | L, iniciojava & [y indo.java | [, def_teoriajava = GO E] [pateta = | 2
source [Deson | Hawry | (R B9 | W= S Ma s | = & l‘“ﬁu-‘_._“‘] z
Panel
X

tans s

1) Paguetes de fuentes Qu
& [ software_enores

sopebonen (7

~[8 SOFTWARE_ERRORES java
B def_teoria java
B ince.jeva
@ [ Bblotecas

(5 Archivos B | off] Prestaciones th

T et cmin
[ Panel de desplazaments
[ Barra de herramientas
5 Panel de esaritorio

5 ventana nerna

[%] Panel con capas

- Controles Swing

e Etiqueta

5 Botdn

(G4 Botdn de 2 posiciones.
- Casila de aciivaddn

&~ Botin de opdidn

8= Grupo de botones

Liz] Lista desplegable
Euista

] Campo de texto

[14] Area de texto

[SH Barra de desplazamento
b Desizador

() Barra de progreso:

£ Cuadro formateado
=] Cuadro de eontrasefia
[1£) spiner

L

P G Propiedades

@ L1
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herra

PEAES HDE o QT H D-

entas Ventana Ayuda

.®.

= [ proyectos ® | )| | Pagnadelnido _w|[&) SOFTWARE_ERRORES java_ [l imiciojava | incojava [ () def_teoriajava G [Pateta ] = F
£ |@ & SOFTWARE_ERRORES | source -rﬁsmvv .@B\___Fl.h\@@ & | - Contenedores Swing - ®
g - & SOFTWARE_ERRORES Dhﬂd g
¥ 2 [l Paquetes de fuentes QL X || panel con pestafias §
& &[] software_errores Cambiar nombre de variable ... | 4
# [@) SOFTWARE _ERRORES.java G > L Panel dwvisor
= [ def_teoriajava e i [ Panel de desplazamiento
B inido.java [ Barra de herramientas
g @-[jp Bbbotecas Activar gestor de distribucién » 4 Panel de esatoro
z Personalizar gestor de distribucién. [ ventanain
i} Afadic de paleta I Wreaian
Disefiar este contenedor | & controtes suton
Disefiar padre > o Etiqueta E
Alinear > 8] Botdn
Anclaje » (6 Botn de 2 posiciones
Cambio de tamafio automitico » @ Caskla de acthvadin
Mismo tamafio » &~ Botén de opadn
Establecer tamafio predeterminado | &= Grupo de botones
Incluir en 4 [I=] Lista desplegable
Espacios entre componentes. Efusta
Mover Ariiba S E
Mover Absjo ey
Cambiar Orden... o ETDE D
(b Deskzador
Contae 3 Barra de progreso:
Copiar =
P CtrleV
egar curl s
Duplicar .
> (18] spmmer
Eliminar iy &
Personalizar cédigo
Propiedades
—
jPanel1 [JPanel] - background - oS
Qi L 1 - Iig - -
Establecer propiedad jPanell’s background utilizando: [Selector de color -

Muestras | Hsv | HsL | ReB | cMyk | Palets AWT | Paleta Swing | Paleta del Sistema

Redente:

Vista Previa

Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

Tal como observamos en la siguiente ventana:

Archive Editar Ver Navegar Fuente Reestructursr Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

FEED DE wwar @ FTH D B O
Proyectos 5 | 1| Pagina de Inido [ (55, SOFTWARE_FRRORES java 13 |l inicio.java | [cf inicio java def_teoriajava & ETIEE [pateta =]
& SOFTWARE_ERRORES Source Hsory | (Y B9 | B S 2 | & 8 & || £ Contenedores Swing
E-& SOFTWARE_ERRORES []Panel
[ Paquetes de fuentes @ €l botsn Disefio previo (en la barra de herramientas) permite probar el disefio del formulario. x
[ software_errores
[B SOFTWARE_FRRORES java
def_teoriajava [ Pane! de desplazamiento
inido.Java [ Barra de herramientas
[} \ﬁ Bblotecas

[ Panel con pestafias
[ Panel divisor

.
lopebahEN (7) T

5 Panel de esaritorio

=
=

=
2

5 ventana nterma

[%] Panel con capas
I Controles Swing.
‘el Etiqueta

m

Botsn de 2 pesiciones
- Casila de activadén
@~ Botén de opcién

87 Grupo de botones
(I Lista desplegable
Efusta

[ €ampo de texto

Area de texto

63 Barra de desplazamiento
b Deslizador

] Barra de progreso:

Cuadro formateado

=] Cuadro de contrasefia

[12] spinner

L = 2
o G Propiedades @ 1 | s




TEORIA DE ERRORES |29

Luego anadimos un ETIQUETA Jlabel que nos servira para afadir el titulo TEORIA DE
ERRORES.

¢ Fuente Reestructurar Ejecutar Dep

rEES 9 ;
= [ proyectos # | || Péonadeinco ] &) SOFTWARE ERRORES java 1| 3 iniciojava # [ incojava | [} def_teoriajava | ELEE [pateta = a|®
& SOFTWARE_ERRORES Source [Desgn ) sty | (YR (9 | S ST Lals [ 8 & || - Contenedores Swing | ®
& SOFTWARE_ERRORES | |[]Panel g
E =-[ Paquetes de fuentes "] el diseo del formuario. 5] Panl con pestaris H
S softvare errores If= i
¥ [ SOFTWARE_ERRORES java - I Panel dvisor
= ) def_teoria java i Panel de desplazamiento
B incojava ’ Rabell [ Barra de herramientas
g @[ Bblotecas (3 Panel de esaritorio
< [ Ventana interna
g}
[%] Panel con capas
- Controres swing A
e Ebqueta 5
s
{08 Botdn de 2 posicones

@~ Casila de activadén
@~ Botdn de opddn

8= Grupo de botones

(=] Lista desplegable

[ usta

(] Campo de texto

1] Area de texto

[ Barra de desplazamiento
@ Desizador

) Barra de progreso:

] Cuadro formateado
5] Cuadro de contrasefia
(1) Spinner

|| Sanacadoc —

SOFTWARE E

Archivo Editar Ver MNavegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Teamn Herramientas Ventana Ayuda

PEED DO [ceioew - Q-F @ DB

Proyectos & | &1 || Pagina de Inico [ s, SOFTWARE_ERRORES.java & [ iniciojava &[] inicio.java &[], def_teoriaja
=& SOFTWARE_ERRORES Source [Design | Hstory | [TORS B9 | BN LT 2T M be | & &
- @& SOFTWARE_ERRORES

B |4 Paquetes de fuentes Q La opddn Herramientas »Paleta >Componentes Swing/Awt permite modificar el contenido de la Paleta,

| B-FH software_errores
i [} SOFTWARE_ERRORES.java

. ] r E ]
;T;f::dﬁ‘fﬁ “TEORIA DE ERRORES

G- (@ Bibliotecas

Em'chivos %| ] Prestaciones Th

Para ahadir una imagen dentro de la interface realizamos las siguientes operaciones.
INSERTAMOS UNA ETIQUETA > CLIC DERECHO > PROPIEDADES > ICON >
IMPORTAR AL PROYECTO.
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas Ventana Ayuda

ﬁ'] ﬁ % @ @ i<defadtconﬁg>

QT ED-B-O®-

(javax.swing.Icon) The icon this component will display.

= | proyectos % | £ || Pagina de Inido 52| [&1} SOFTWARE_ERRORES java 52| [} iniciojava 3| [E3} inic
£ | & SOFTWARE_ERRORES Source [(Design | History | (Y (2 | B = & Ma s | © €
g |=-& SOFTWARE_ERRORES
ﬁ = []g Paquetes de fuentes Q Utilice el boton Fuente (en la barra de herramientas) para cambiar al cédigo fuente.
% =[] software_errores
. [&y SOFTWARE_ERRORES.java -
e [§ e P’_EORIA DE ERRORES .
g @[ Bblotecas i ‘
() jLabel2 [Label] - Properti PR <
Propiedades)|  Enlace Eventos Codigo
- Propiedades ~
background [ [240,240,240] &M
displayedMnemonic )
font Tahoma 11 Sin Formato )
foreground H [0,0,0] )
hnrizantaldlinn mant | FANTNG - D =
| lapelror <rNguna > - |
text jLabJ Haga clic o seleccione y pulse CT] F‘t'l_.-ES e
toolTipText aD
verticalAlignment CENTER - [
| Otras Propiedades
UlClassID LabelUl )
alignmentx 0.0 )
alignmenty’ 0.5 =)
autoscrolls [l )
baselineResizeBehavior CENTER _OFFSET
border (Sin borde) E]
componentPopupMenu <ninguna v [J
cursor Cursor Por defecto - [
debugGraphicsOptions NO_CHANGES -~ [
disabledicon <ninguna - [ 5
- - - —
icon (7]

[Lcerar ] [ Ayuda ]
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J jLabel2 [JLabel] - icon - - - (S
Establecer propiedad jLabel2's icon utilizando: Sdecmr de imagen -

@) Imagen dentro del proyecto
Paquete: =] software_errores =
Archivo: |seleccionar.... = B

(") Imagen externa
Archivo o URL: [I]

Importar al proyecto... ]
() No hay imagen

[ Aceptar | [ cancelar | [ Ayuda |

Importamos una imagen a la ventana, y tendremos nuestra interface terminada.

5 ! T ——— TR & e * I
) Importar imagenes al proyecto — t u
Pasos Sel are dei a importar
1. Seleccionar archivos de Blscar en ]jl.magenes v| & B &

imagen a importar
2. Selecdionar carpeta de destino

1 .. Imagenes de muestra

e TROTR018
=3

=3

=11

R acta

|Rs| admision

(=] ANIVERSARIO FIIS
R biblioteca

M| f8ecd00a2df24¢f9c651036784cSfele
M| gestion de matricula
R gestion
= Imagenl
R/ Imagenl
M| Imagen22
R ingreso a consulta
R inves
» New Model
R praticas pre

constitucion [Rs| programacion academico
[Rs| consulta externa-gast R/ triage
' M convalidaciones
LL\ R docnte
Equipo R egreso
R ensefanza
@ Nombre de archivo: |1.jpg
Red cthede e = ; ]
. | Todos los Archivos v
<avis || [ Siouente > ][ Teminar | [ Cancelar Ayuda

Ademés, afadimos un botén (jButton) al que Ilamaremos VOLVER MENU
PRINCIPAL, que nos servira para volver a la ventana de inicio. Y finalmente tenemos

la ventana teoria de errores.
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@ ERROR [ ‘& Diferencia que existe entre la medida y el valor "verdadero” }
;' CIFRAS SIGNIFICATIVAS }

" NUMERO DE DIGITOS }

' EXACTITUD
' PRECISION

£ APROXIMACION NUMERICA

. CONVERGENCIA
. ESTABILIDAD
,* SELECCION DE ALTERNATIVAS |
{ & ERROR ABSOLUTO |
*‘ TEORIA DE @ lectura
- ERRORES - @ transmision
» ERRORES HUMANOS [
N\ | @ transcripoion
@ programacion
RSN () TIPOS DE ERRORES | *» ERRORES INHERENTES ™ 1.75m
» ERRORES DE REDONDEO
Serie de
» ERRORES POR TRUNCAMIENTO @ Taylor
@ sumas
B restas

{9 PROPAGACION DE ERRORES

@ productos y coclentes

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

Los siguiente JFrame para las otras definiciones seran:
def_errorabsyrel

def errorred

def_relpor

def_sertaymac

método

principal

A continuacién, mostramos cada uno de las codificaciones de las ventanas de la primera

opcion DEFINICIONES.
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a) def_teoria

=R E

2 = his license header, Headers in Project Properties.
3 * T g hi=s templatce file, Templates
4 # and open the template in the editor.

oS = =S

8 package software_errores;

7

g| ] /==

9 -

10 * @anthor

11| = =/

12 public class def teoria extends javax.swing.JFrame {

13

=
=

fEE

=
(5]

* Creates new form def teoria

*

iy
=]

e
[F=I e |
——1 —@ —0

public def teorial) {
initComponents () ;

20
21 fEE
22 * This method is called from within the constroctor to initialize the form.
23 # WAENING: Do NOT modify this code. The content of this method is al =
24 * regenerated by the Form Editor.
25 #,
26 @SuppressWarnings ("unchecked")
27 Generated Code
T8
79 [
a0 * @Eparam args the command line arguments
g1 */
82 public static void main(String args[]) {
23 /* Bet the Nimbus look and feel #/
24| |+ Look and feel setting code (optional)
105
106 /* Create and display the form */
7 E java.awt.EventQueue.invokelater (new Runnable (} {
%l:r - public void runi) {
109 new def teorial().setVisible (true):
110| }
111| i:
112 - }
113
114 // Variable=s declaration - do not modify
115 private javax.swing.JLabel jLabell;
116 private javax.swing.JLabel jLabel2;
117 private javax.swing.JPanel jPanell;
118 // End of variables declaration
119 H
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b) def_errorabsyrel

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO

Se da cuando se aproxima el valor real con un valor aproximado

Va!or
Valor Real Aproximado

Error Absoluto

< 0.024 >

—_— )

2.6 2.624

€ — = Error Aboluto e= | r-p |
r — = Valor Real

p — = Valor Aproximado | r-p |

e

€r — = Error Relativo er= | | =
r

]

VOLVER AL MEN0J PRINCIPAL

1 *
2 * is license header choose License Headers in Project Properties.
3 * t i se Tools Templates
4 = T.
5 #
& package software errores;
7
8 e e
g -
10 = @anthor 4CER
11 *
12 public class def errorabsyrel extends javax.swing.JFrame {
13
14| [ o
15 * Creates new form def errorabsyrel
16| - *
17| & public def errorabsyrel() {
18 initComponents () ;
13 this.setlocationRelativeTo(null);
200 - }
21
22| [ o
23 * This method is called from within the constructor to initialize the form.
24 = L HNOT modify thi ~ode. The content of this ] =
25 = 1 by the Form Editor
26 - *
27 @SuppressWarnings ("unchecked™)
28 Generated Code
J15
1a ? private vold jButtonlActionPerformed(java.awt.event.RctionEvent evt) {
. . e L

w5
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private vold jButtonlActiconPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

new inicio().setVisikble (true);
this.setVisikle (false);

149 * Create and display the form *

& E java.awt.EventQueue. invokelater (new Runnable() {
- public void ran() {
152 new def errorabsyrel().zectVisible (true);

157 Variables declaration - do not modify
158 private javax.swing.JButton jButtonl;

159 private javax.swing.JLabel jLabell;

180 private javax.swing.JLabel jLabelZ;

161 private javax.swing.JLabel jLabel3;

162 private javax.swing.JLabel jLabel4;

163 private javax.swing.JPanel jPanell;

c) def_relpor

ERROR RELATIVO PORCENTUAL

Suele ser un mejor indicador de la precision, es mas independiente de la escala
usada, y esto es una propiedad mas que deseable.

E;»:E:a_a: Error £100
a a Valor Verdadero

VOLVER AL MENU PRINCIPAL




W 1 g A e Lk

LT T R R e e e S R SR SR S R S o
Lo S R e e N T I T oy Sy =

27

|
|
|

® han this license header, choose

this template file, choose

=

template in the editcor.

¥

package software errores;

|-

®
=

=

EBanthor 4

#

&
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License Headers in

Templates

public class def relpor extends javax.swing.JFrame {

* Creates new form def relpor

public def relpor() {
initComponents() ;
this.setLocationRelativeTo (null);

* This method is called from within
ENING: Do ]

* regenerated

@SuppressWarnings ("unchecked"™)
Generated Code

the constructor to initialize the form.

he content of this method is always

private wvoid jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEwvent evit) {
TODO add your handling code here:

new inicio() .setcVisible (true) ;s
thisz.szetVisikle (fals=e) ;

)

* @param args the command line arguments

#

public static void main(String args[]) {

t the Nimbus look and feel

=

Look and feel setting code (optional)

/* Create and display the form */

Java.awt.EventQueune. invekslater (new Runnable () {

public void ron() {

new def relpor().setVisible (true);

e

/ Wariables declaration - do not modify

private javax.swing.JButton jButtonl

private javax.swing.JLabel jLabell;

private javax.swing.JLabel jLabell;

private javax.swing.JLabel jLabel3;

private javax.swing.JLabel jLabel4d;

private javax.swing.JPanel jPanell;
End of variables declaration

r
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d) def_errorred

ERROR POR REDONDEO

REDONDEO: Prescinde de cierto numero de cifras significativas y realiza un ajuste sobre la ultima cifra.

Dos il 3.1
Tres 3.14 3.14
Cuatro 3,141 3.142
Cinco 3.1415 ) 3.1416
seis 3.14159 3.14159
Siete 3.141592 3.141593
ocho 3.1415926 3.1415927
1 E| Ix
2 = ers in Project Properties.
3 L]
4 "
51 =
[ package software errores;
7
g| B /==
9 *
10 # flanthor 4CER
11| = =/
12 public class def errorred extends javax.swing.JFrame {
13
14 [ &
15 T * Creates new form def errorred
16 #
17| & public def errorred() {
1a8 initComponents();
19 thiz.zetlocationRelativeTo (null) ;
200 = }
21
22| & -
23 = is method i
24 = NING: Do NCOT modify he
25 * regenerated by the Form Editor.
26| - */
27 @SuppressWarnings ("unchecked™)
28 Generated Code
110
111 |_|?_| private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
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110
111
112
113
114
115
11a

|
e
E

private wvoid jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent ewvt) {

new iniciol()
this.setVisible (false):

119

120

121

122

143

144 * b
@ jawva.awt.Event{ueue. invokelater (new Runnable () {

23 = public wvoid ron() {

147 new def errorred().secVisible (true):

148 H

148 i

150 = ¥

151

152 W n I

153 private javax.swing.JButton jButtonl;

154 private javax.swing.JLabel jLabell;
155 private javax.swing.JLabel jLabell;
.JLabel jLabel4;
.JPanel jFPanell;

156 private
157 private
158 End
159 k3

e) def_sertaymac

SERIE TAYLOR Y MACLAURIN
SERIE TAYLOR SERIE MACLAURIN

(//;F'FIZC[KIMACII:jN DE FUHCIDNES\\ r/r \‘l

MECIAMTE UMA& SERIE DE
FoTENCLAS O LIk, DE PERMITE DETERMIMAR DE
POTENCIAS ENTERAS DE FORMA EXACTA EL NUMERG
FOLIMNCMIOS COMD LLAMADOS
TERMIMNOS DE LA SERIE, DICH A DE EULER {BASE DE LOS
SUMA SE CALCULA A PARTIR DE LOGARITMCS NATURALES)

LAS DERIYADAS DE LA FUMCION

\\:Ann UN DETERMINADCO "-"ALOR__/I \.\\ J/,l
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= - ‘xz = - 2 %
2(x) = +x-; (X)) =1+x+ +-¥
v y=e"

—yv=T(x)

(0,1)

y=T(x) —/

LVER AL MENU PRINCIPAL

w1 & o L R

=
L T T T T e T T B B R
L S = R L = T e =R ¥ = B s - I B - R T U A

package software errores;

* @amthor 4CER

public cla=zs def sertaymac extends javax.swing.JFrame {

public def sertaymac() {

initComponents ()

this.setLocationRelativeTo (null) ;

# This method

i= called from within the constructor to init ize the form.

@SuppressWarnings ("unchecked")

Generated Code



138

168

@l
171
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private vold jButtonlActionPerformed(java.awt.event.hActionEvent evt) {

new inicio() .setVisible (true);

this.setVisible (false) ;

args

public static void main(String args[]) {

java.awt.EventQueue . invokelater(new Runnable() {

private
private
private
private
private
private
private
private

public woid run{) {

new def sertaymac().setVisible (true);

javax.
javax.
javax.
javax.

javax.
javax.
javax.
javax.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swWing.
swWing.

JButton jBu
JLabel jLabell;
JLabel jLabel?;
JLabel jLabel3;
JLabel jLabeld;
JLabel jLabels;
JLabel jLabelfd;

En la segunda parte de nuestra ventana de inicio, vamos a insertar un Jframe para el

botén TIPOS DE ERRORES y otro [frame para el boton METODOS ITERATIVOS.

Lo | B [

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO

ERROR RELATIVO PORCENTUAL

ERROR POR REDONDEO
SERIE TAYLOR Y MACLAURIN

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES

METODOS ITERATIVOS
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Para anadir un Jframe al boton TIPOS DE ERRORES realizamos la siguiente operacion.
SOFTWARE_ERRORES > NUEVO > FORMULARIO JFRAME.Y llamamos a nuestra
nueva ventana PRINCIPAL > TERMINAR.

Archivo Editar Ver Navegar

Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas

PEES D

@ [<titanie> o @D T B D BB C

: Proyectos

% P ya %[} def errorabsyrel.java %/ [C]} def errorred.java % ||

SOFTWARE_ERRORES
|[1 Paquetes de fuentes

B EH=Eml" i | e

(w2
b
s
8 N
2 =-E8 W:.._ st item allows vou te,
% - [& S Nuevo Bailambarnsts
@ d - BuUSCar.. L+ Formulario JFrame...
=l f"'@ a & Java Uiass...
i B d Cortar Ctrl+X B | ivaiget
! =5 Java Interface...
zg - d Copiar Ctrl+C
S B d 5 Java Package...
< i Pegar Ctrl+V )
|E 3o @ in D Formulario JPanel...
| Bm ciminar Suprimir [&  Clase entidad..
& B PaEh:; Reestructurar ' [&] Clases entidad a partir de bases de datos...
©“
o - o - -
g [b Blblvot:ecal Compie Package. B Q Web Service Client...
& @ Biblioteca Test Package Ctrl+F6 Otro...
i || SOFTWARE , _
Run Selenium Tests
History »
'0 Nuevo Formulario JFrame g
Pasos Name and Location
| & Emasotemcre | et e |
Project:  |SOFTWARE_ERRORES |
L Location:  Paquetes de fuentes - ]
l Package: software_errores - |

Created File: |RIA DE ERRORES\SOFTWARE TEORIA DE ERRORES \src\software_errores'\principa.java l

: Siguiente > H Terminar H Cancelar Ayuda
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Insertamos un JPanel que nos servira como el fondo de nuestra ventana, cambiaremos
el color del fondo de nuestra ventana en color verde, e insertamos una ETIQUETA
(JLabel) y editaremos el titulo METODOS NUMERICOS-TIPOS DE ERRORES. De
igual manera anadimos 6 ETIQUETAS (JLabel) que nos servira como los titulos de
nuestras dos opciones que tendremos en nuestra ventana.

Error absoluto, relativo y relativo porcentual

Valor real

Valor aproximado

Error por truncamiento y redondeo

Valor real

N° de cifras

Anadimos 4 campos de texto que iran al lado de nuestras ETIQUETAS (VALOR REAL,
VALOR APROXIMADO - VALOR REAL, N° DE CIFRAS)

Luego anadimos 3 botones (JButton) a las cuales llamaremos (CALCULAR - VOLVER
A MENU)

Por ultimo, ahadiremos 2 JTextArea que nos servira para la ejecucién de nuestro

programa, en esta area saldra la respuesta de nuestra ventana.

JLabel
METODOS NUMERICOS - TIPOS DE ERRORES
JButton
(CALCULAR)
Error abasoluto, relativo y relativo porcentual Error por truncamiento y redondeo
Valorreal: L1 velorreat ]
Valor aproximado: NO de cifras:
[ JButton
(CALCULAR) JTextArea
dlseleed JTextField
JTextArea JButton

oo
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Cambiamos los nombres de las variables de algunos de nuestros componentes para

poder codificar posteriormente. Dando clic derecho sobre el componente.

I METODOS NUMERICOS - TIPOS DE ERRORES

Error abasoluto, relativo y relativo porce = * rruncamiento y redondeo

Luitar 1A

Valor real: Cambiar nombre de variable ... :
B N

Valor aproximado: - S
Eventos >
Alinear »
Anclaje 4
Cambio de tamaiio automitico ’
Mismo tamafio ’
Establ tamario pred d
Incluir en >

Espacios entre componentes...
Disefiar padre 4

Mover Arriba
Mover Abajo

Cortar

Copiar

Duplicar
Eliminar [ ]

Propiedades = cédigo

e, = == i I —_ e
AL ICRCRR ... D
| 0 Cambiar Mombre ﬂ

Mombre Mueva: |bin_vr 1|

[ Aceptar H Cancelar ]

Cambiamos el nombre de las siguientes variables para la posterior codificacion.

I METODOS NUMERICOS - TIPOS DE ERRORES
btn_vrl ————sss— btn_vr2  —

Error abasoluto, relauvo y relat  porcentual Error por truncamiento y rea  .eo
Valor aproximado: N° de cifras:
.l
btn_va2 btn_cal btn_va2 btn_cal2
area areaz
btn_salir

La codificacion de esta ventana es la siguiente, con ello funcionara dicha ventana.
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1 #*
2
3
4
5
[
7
g
9
10
11
12
13
14| [ #*
15 = pr
16| *f
17| = puklic principal() {
18 initComponents () 7
Q this.setlocationRelativeTo (null) ;
20 - H
21
22| [ fEE
23 *# This= method is= called from withi the form.
24 =
25 =
26| - *f
27 @SuppressWarnings ("unchecked™)
28 [/ <editor-fold defaultstate="collapsed™ desc="Generated Code™>
29 private wvoid initComponents () {
31 jPanell = new jawvax.swing.JPanel():
32 jPanel? = new javax.swing.JPanel ()} ;
33 jLabels = new javax.swing.JLabel () ;
34 jPanel3 = new javax.swing.JPanel ()
35 jPanel4 = new javax.swing.JPanel(}:
36 jLabell = new javax.swing.JLabel ()
37 btn vrl = new javax.swing.JTextField():
38 btn_call = new javax.swing.JButton():
39 jLakel? = new javax.swing.JLabel(}:
40 btn_val = new javax.swing.JTextField();
41 jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane ()
42 areal = new javax.swing.JTexthAreal():
43 jPanels = new javax.swing.JPanel ()} ;
44 jLabel3 = new javax.swing.JLabel ()’
45 jLabeld = new javax.swing.JLabel ()
46 btn vr2 = new javax.swing.JTextField():
47 btn va2 = new javax.swing.JITextField():
48 btn _cal? = new javax.swing.JButton():
419 jScrollPane? = new javax.swing.JScrollPane ()
50 area? = new javax.swing.JTextAreal():
51 btn_salir = new javax.swing.JButton():
52
53 zetDefaultCloselperation (javaxr.swing.WindowConstants. EXIT ON CLOSE);
54 getContentPane ()} .setLayout (new org.netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout ()} ;
55
56 jPanell.=zetBackground (new java.awt.Color(0, 51, 0)):
57
58 jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (204, 255, 204));
59 jPanel?.setBorder (javax.swing.BorderFactory. createTitledBorder(""))
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a1l jLabelS.setFont (new java.awt.Font ("Tahoma™, 1, 24)):
62 jLabel5.setForeground (new java.awt.Color (0, 102, 0)):
63 jLabelS.setText ("k ETODOS 1 CO5 - TIPOS
a4
&5 javax.swing.GroupLayout jPanelZLayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel2);
(13 jPanel?.setLayvout (jPanel2Layout) ;
a7 jPanel2l.ayout.setHorizontalGroup (
[3:] jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
&9 .addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
70 .addGap (183, 183, 183)
T1 .addComponent (jLabel5)
T2 -addContainerGap (418, Short.MAX VALUE))
73 UE
T4 jPanel2Layout.setVerticalGroup (
75 jPanel2layout.createParallelGroup (javax.swing.Grouplayout.Alignment. LEADING)
76 .addGroup (javax.swing.GroupLlayout .l ignment. TRATL.ING, jPanelZLayout.create3egquentialGroup ()
77 -addContainerGap (javax.swing.Grouplayout . DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
T8 .addComponent (jLabel5)
79 .addContainerGap () )
&80 Vi
B8l
a2 jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (204, 255, 204)):
83 jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder (") ) ;
g4
a5 jPaneld.setBackground (new java.awt.Color (204, 255, 204)):
13 jPaneld.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder (null,
a7 jPaneld.setForeground (new java.awt.Color (255, 255, 255)):
B&
L] jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tzhoma", 1, 12));
92 btn_call.setBackground (new java.awt.Color(0, 5I, 0)):
93 btn_call.secFont (new java.awt.Font("Izhoma", 1, 12)): //
94 btn call.setForeground (new java.awt.Color (255, 255, 255));
95 btn_call.setText ("CAL UE
9 [ btn call.addActionlistener (new java.awt.event.ActionListener() {
@ g public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
9% btn_callRctionPerformed (eve);
99 r }
100 e
101
102 jLabel2?.setFont (new java.awt.Font ("Tahoma", 1, 12)); //
103 jLabel2.setTexc (" imado:");
104
105 areal.setColumns (20) ;
106 areal.setRows(5);
107 jScrollPanel.setViewportView(areal) ;
108
109 javax.swing.GroupLayout jPanel4lLavout = new javax.swing.GroupLayout (jPaneld);
110 jPanel4. setLayout (jPanel4layout);
111 jPaneld4Layout.setHorizontalGroup (
112 jPanel4Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
113 .addGroup (jPanel4Layout.createSequentialGroup ()
114 .addContainerGap()
115 .addGroup (jPanel4layout .createParallelGroup (javax. swing.GroupLayout .A1ignment. LEADING)
116 .addComponent {jScrollPanel)
117 .addGroup (jPanel4layout. createSequentialGroup ()
118 .addGroup {(jPanel4Layout.createParallelGroup (javax. swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
119 .addComponent (jLabell, javax,swing.Grouplayout,FREFERRED SIZE, 95, javax.swing.Grouplayout,PREFERRED SIZE)
120 .addComponent (jLabel?, javax.swing.GroupLayout.FPREFERRED SIZE, 121, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
121 .addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement . UNRELATED)
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270| & private void btn calZActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
ﬁ double x=0, r et=0, r er=0, t=0, r=0, r et2=0, a:
=] int p=0, w=0, 1=0;

273 x=Double.parselouble (btn_vrZ.getText ()]

274 y=Integer.parseint (btn vaZ.getText()):

275 1=(btn_vwrZ.getText (}) .length():;

276 p=(btn_vr2.gerText () ) .index0L(".");

277 r et=(x-Math.floor(x))*Math.pow (10, (v-p}):

278 r_et=Math.round(r_et);

279 r etZ=Math.floor| (x-Math.floor(x)) *Math.pow (10, (v-B)) )/
7 r et=(r et/Math.povw (10, (v-p}))+Math. floor(x):

281 r etl= tr_etQIHath.pov (10, (v-p) ) )4+HMach. floor(x) ;

282 t=x-r_etl;

283

284 a=t*Math.pow (10, (1-p-1)):

285 a=Math.round(a);

286 a=a/Math.pow (10, (1-p-1)):

287 r=1-a;

288

289 area?.setText ("valor = "+x+"\n"+

290 "n® de gifras = "+y+"\n\n"+

291 1 I It L T "+"\n\n"+

292 R POR TRUNCRMIENTO: "+"\n"+

293 "Se redondea "+x+" en "+y+" cifras = "+r_et2+"\:1"+

294 "error de truncamiento = "+a+"\n\n"+

285

296 TN

297 redondea "+x+" en "+y+" cifras = "+r_et2+"\:1"+

288 "error de redondeo = "4r+"\n");

301

302| [ private vold btn salirActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

303 new inicio().setWVisible(true):

304 this.setVisible (false)

305 - }

306

307 = private vold btn callActionPerformed (java.awt.event.RctionEvent evt) {
‘;} float x=0, v=0, r ea=0, r er=0, r_ erp=0:

309 x=Float.parssFloat(botn_vrl.getText(});

310 y=Float.parseFloat(btn val.getText());

311

312 r_ea=Math.abs (x-¥);

313 r_er=Math.abs((x-v)/(x)):

314 r_erp=(Math.abs( (x-y}/(x)})*100;

315

31& areal.setText ("valor real = "+Float.toString(x)+"\n"+

317 "val ab to = "+Float.teString(y)+"\n\n"+

318 " ”+”\11\!1"+

319 n nyT\nT4

320 M= lHoy] = AT TERET-UAET] = T4 (X—y) 4T THT\RT+

321 "= "4Float.toString(r_ea)+"\n\n"+

322

323 "ERROR ©oTET\nt+

324 "= (-w) Jx] = "HT| (TERET-"yET) ) (T4x4T) = mymng((x-y) ®x)+"T "+ \ 0"

325 "= "+Float.toString(r_er)+"\n\n"+

326

327 mym\p

328 ) ("RET-THYET) /(TR | (1 = 4T ((x-y) Sx) 7] (100) T+ \n"+

329 "= "4+Float.teString(r_ezrp)):
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public static void main(String args[]) {

feel setting code (optional)

java.awt.EventQueue. invokelater (new Runnable () {

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

public woid ron() {

new principal () .setVisible (true);

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
Jjavax.
Jjavax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
iavax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
awing.
awing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
sWwing.

JIextArea areal;
JTextArea arealZ;
JButton bt:_ca;i;
JButton bt:_ca;z;
JButton btn_salir;
JTextField btn val;

JIextField btn va2;

JTextField btn vrl;

JITextField bt
JLabel jLabell;
JLabel jLabel2;
JLabel jLabel3;
JLabel jLabel4d;
JLabel jLabels;
JPanel jPanell
JPanel jPanel2
JPanel jPanel3
JPanel jPanel4
JPanel jPanel5;

5

5

vr2:

JScrollPane jScrollPanel;

JScrollPane jScrollPane2;

Para la segunda opcion de teoria de errores, para el boton METODOS ITERATIVOS
crearemos un nuevo JFrame a la que llamaremos METODO.

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES |
DOS ITERATIV/
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Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Team Herramientas

ﬁ m % : l.{)' Vg‘:‘-‘ :<dEfau|tconﬁg>

@ TW D-B-C

=2 : Proyectos % P ya w“ﬂ‘}d&f_enord;syrel.java wl@}def_errotred.java le
3 = o E OO
£ | SOFTWARE_ERRORES I-H-QaFRBL|IPLR |0 |
% |43 Paquetes de fuentes ST A
4] N
= £
B d Buscar... Ctrl+F ‘ Formulario JFrame...
: g (] Java Class...
=2 % d Cortar Clex | =
@ 2 E'] Java Interface...
9 B ¢ Copiar Ctrl+C =
£ 5 Java Package...
E BB d Pegar Ctrl+V .
. D Formulario JPanel...
E la} in
E!} n Eliminar Suprimir @] Clase entidad...
(= B A Reestructurar [# Clases entidad a partir de bases de datos...
@ || q . .
Paquetes
% B Bbiotec] Compile Packagel B3 Q Web Service Client...
g £ Bibliotecz Test Package Ctrl+F6 Otro...
= || SOFTWARE_| Run Seleniurn Tests “EATrIETO DT vIi;
. lextField btn vr2;
A=) label jLabell;
Herramientas » ‘af:»e} ?%aAbe}%;

O Nuevo Formulario JFrame =~

Pasos Name and Location

1. Escoja el tipo de archivo
2. Name and Location

Class Name: 'metod

Project: SOFTWARE_ERRORES
Location: Paquetes de fuentes
Package: software_errores

Created File: |ORIADE ERRORES\SOFTWARE TEORIA DE ERRORES \src\software_errores\metod.java '

-

Siguiente >

Ayuda

Posteriormente creado el JFrame, en primer lugar anadiremos un JPanel que nos servira

como el fondo de nuestra ventana al cual cambiaremos de color. Luego anadiremos una

ETIQUETA (JLabel) que nos servira como el titulo de nuestra ventana al cual

denominaremos METODOS NUMERICOS.

Anadimos un JPanel al que llamaremos Serie de Maclaurin
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TE ) Y | S | eeiem AT AREE | YT 9 'OJPzneB[JPanel]—PmpelﬁEs » - -
@ La ventana Inspactor muestra el &rbol de componentes del formulario abierto. [[Propedades)  Eniace Eventos Codigo
‘EPmp’nﬂsd- ~
i : T 8]
. , border [TitledBorder] %
METODOS NUMERICOS — a
- Otras Propiedades
- = ol luiciassiD PaneiUl L=
Seslede pacnky algnmentx 0 [m]
alignmenty 0.0 =l |
Seleccione a continuadién el tipo de funcién: © erx sen(x) ) cos(x) autoscrolis @
CONSTANT_ASCENT
x| error %: I | <ninguna> -G
cursor Cursor Por defecto ~ [
Terminos Resultados Er% debugGraphicsOptions NO_CHANGES ~ 0
~ doubleBuffersd ]} m]
E| enabled =)
1 |focusCycleRoot B8 [
f <ninguna> >0
f =] )
focusable [®)]
font Tahoma 11 Sin Formato @
inheritsPopuphlenu [ i
jPanel3 [JPanel]
o -
FUSEVERREWEND =) (o) |

B (Sin borde)

__| Borde Biselado

) Borde Biselado Suave
{71 Borde Compuesto
&1 Borde Relleno

[] Borde Sombreado

[ Borde de Linea

I | Eeropiedades

Borde [¥PimageBarder] .
Titulo Serie de Madaurin =i W
Color N o0 @) N
Tipo de letra Tahoma 14 Negrita @
Justificacion Justificacion predeterminada -
Posicién Posicién predeterminada -

i
Borde con Titulo @
javax.swing.border . TittledBorder
Un borde con un titulo en una posidon y justificacion determinada.

[ Aceptar ][ Restablecer Valores por Defecto ][ Cancelar ]l Ayuda J

Luego afnadimos ETIQUETAS (JLabel) a las cuales llamaremos:
Seleccione a continuacion el tipo de funcion
X:
Error:

Luego agregaremos 2 JTextField que iran acompafados al X: Y ERRORY%:
Posteriormente ahadimos un JButton (CALCULAR) y otro JButton (VOLVER AL
MENU), agregamos 3 JRadioButton:



TEORIA DE ERRORES |50
ex
sen(x)

cos(x)

Finalmente ahadimos un JTable que nos servira para calcular los resultados.

| Source | Design | Hstory | A3l [S] | BB Nt MafE | % ¥ forraa e -~
@ La ventana Inspector muestra el &rbol de companentes del formulario abierto. opedades)  Enlace Eventos Codigo
= Propiedades -
autoCreateColumnsFromhodel v &
auloCreateRowSorer ] (=)
METODOS NUMERICOS wackoraund O msszss251 g
border (Sin barde) &=
font Tahoma 11 Sin Formato &
foreground W 00,0 &
Serie de Maclaurin model [TableModel) [mlE |
tooMipText &
Seleccione a continuadion el tipo de fundién: ) e*x ) sen(x) *) cos(x) |- Otras Propiedades
UiClassD TableU
x: Emonie: alignmentX 0.5 % |
o | alignmenty 0.5 =)
Terminos Resultadas Er% autoResizeMode ‘SUBSEQUENT_COLUMNS - [
o autoscrols @ & |
2|  |baseineReszepenavior CONSTANT_ASCENT |
celEditor <ninguna> - [J
i =
. | columnCount 3 &
[TableColumnhadel] & |
columnSelectionAllowed (] &
pupl <ninguna> - [ <l
e -
jt_dat [JTable]
e | [ )

Y modificamos las tres columnas donde se observaran los resultados posteriores.

Para ello damos clic en la opcion MODEL y editamos las caracteristicas del JTable.



() jt_dat [JTable] - Properties
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'k

Enlace Eventos Codigo
-IPropiedades
autoCreateColumnsFromModel ¥ ()
autoCreateRowSorter )
background [ [255,255,255] )
border (Sin borde) [JIE
font Tahoma 11 Sin Formato ()
W _innm []
model [TableModlel] %l,
toolMipText
|=I0tras Propiedades
UlCkssiD TableU| ()
alignmentx 0.5 ()
alignmenty 0.5 @
autoResizeMode SUBSEQUENT _COLUMNS - ()
autoscrolls E]
baselineResizeBehavior CONSTANT_ASCENT ’
celEditor <ninguna:> - [
celSelectionEnabled [
columnCount 3 @
columnModel [TableColumntlodel] E]
columnSelectionAllowed ()
componentPopuphlenu <ninguna: v [J .
~ 5 . =)
jt_dat [JTable] )
[ Cerar | Ayuda |

et - ol - — - o
Establecer propiedad jt_dat's model utiizando: | Personalizador del modelo de tabla -
| | Modelo de tabla
| Ajustes de la tabla | Valores predeterminados|
.[ndcalostbosdeluhjoydelaoohmmaaql.l‘:
1 j
| 2 Resultados Object
3 Er%e Object
Filas: #)=  Columnas: EI ==
N Aceptar ] [ Restablecer valores por Defecto | | Cancelar Ayuda

Los componentes anadidos los observaremos a continuacion
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- METODOS NUMERICOS

Seleccione a continuacion el tipo de funcion: ©e*x © sen(x) ) cos(x)

x| | error %o: . .
Resultados

Luego cambiaremos los nombres de las variables para su posterior codificacion.

METODOS NUMERICOS

... T g

Seleccione a continuacion el tipo de funcion:  © e~x ® sen(x} ) cos(x)

x| | error %:

Resultados

A continuacion, observamos la codificacion de la ventana



[ R I O I

e e e
W oK = O o

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

=

* To change this license header,

# To change this template file, choose

* and open the template in the editor.

package software errores;

import java.util.Scanner;
* EBamthor ADVRENCE

public class metodo extends javax.swing

* Creates new form metodo
public metodo () {
initComponents();

choose License
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Headers in Project Properties.

Tools Templates

.JFrame {

thisz.setlocationBRelativeTo (null);

# This method is called from within the constructor to initialize

T
NOL

* WARNING: Do

1 Editor.

@SuppressWarnings ("unchecked")

modify this code.

the form.

The content of this method iz always
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249
250

253
254
255
256
257
258
258
260
261
262

264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288

2590
291

2583
254
285
298
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308

=

@SuppressWarnings ("enpty-statement™)
private void btn calActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
double =,¥,z,res=0,error=0, tem=0, tem2=0;
int i=0,f=1,j=0,validar=0,w=0,w2=0;
=x=Double.parseDouble (txrt_var.getText());
v=Double.parseDouble (txt_er.getText ()):

for({int o=0; o<l100; o++){
jt_dat.setValueAt("", o, 0);
jt_dat.szetValuelt("", o, 1);
jt_dat.setValuelAt("", o, 2);

if(rb_e=.isSelected()){
i=0;
3=0:

do{
i=3:
while ( i!=0){
f=f*1;
i-——;
H
res=res+ | (Math.pow(x,3)) /L)
error=(Math.abs( (res-tem) /res=s) ) *100;

jt_dat.setValuelAt (j+1, j, 0):
jt_dat.zetValuehdc(res, j, 1);
jt_dat.zetValuedt (error, j, 2):
i+

J++s

if((Math.zsbs(error-tem2) )<=vy) {
validar=1;

}

tem=res;

CemZ=error:

ywhile (validar==0);
H
if(rb_sen.isSelected()){

i=1;

j=1:

w=1;

w2=1;

dof{

i=3:

while ( i!=0){

f=f*i;
i--;

if (w3z2==0) {

w2=-1;
telsed
w2=1;

res=res+ (w2* (Math.pow(x,3))/E):
error=(Math.abs( (res-tem) /res=) ) *100;
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303 yelseq REZLIFLR @

310 jt_dat.setValuelt (w, w-1, 0);

311 jt_dat.setValuedt (res, w-1, 1);

312 jt_dat.setValuelt (error, w-1, 2);
7] i=i+2;

314 J=j+2:

315 W4+

316 if{ (Math.abs (error-tem?) })<=vy) {

317 walidar=1;

318 H

319 tem=res;

320 temZ=error;

321 ywhile (validar==0) ;

322 ¥

323 if(rk cos.isSelected())}{
& i=0;

325 i=0;

326 w=1;
& w2=1;

328

329 do{

330 i=q:

331

332 while ( i'=0){

333 f=f*i;

334 i-=;

335 H

336

337 if (wE2==0) {

338 w2=-1;

239 telsed{

340 w2=1;

341 ¥

342

343 res=res+ (w2* (Math.pow (x,3) ) /E) ;

344 error=(Math.abs|( (res-tem) /res) ) *100;

345

3486 jt_dat.setValuedt (w, w-1, 0):

347 jt_dat.szetValuelt (res, w-1, 1)

348 jt_dat.setValuelAt (error, w-1, 2);
& i=i+2;

350 §=9+2:

351 W+

352 if((Math.zbs(error-tem2) )<=vy) {

353 validar=1:

354 ¥

355 tem=res;

356 temZ=error;

357 }while (validar==0) ;

358 H

359

360 - }

361

362

363 private void jBuottonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

364 new inicio().setVisible (true);

365 thizs.setVisible (false) !

366 H

367

368 LIT_| Fi
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368 s
369
370
371
372
373 [+
394
385 * Create and display the form *
@ E—% java.awt.EventQueue.invokelater (new Runnable () {
B3 = public wvoid ran() {
398 new metodo () .setVisible (crue) ;
399| }
400 Hh:
401 - }
402
403 W ion - do not modify
404 private javax.swing.JButton btn cal;
405 private javax.swing.ButtonGroup buttonGroupl:
406 private javax.swing.JButton jButtonl:
407 private javax.swing.JLabel jLabell;
408 private javax.swing.JLabel jLabelZ;
409 private javax.swing.JLabel jLakel3;
4140 private javax.swing.JLabel jLabel5s;
411 private javax.swing.JPanel jPanell;
412 private javax.swing.JPanel jPanellZ;
413 private javax.swing.JPanel jPanel3;
414 private javax.swing.JS5crollPane jScrallPane?;
415 private javax.swing.JTextField jTextFieldl;
416 private javax.swing.JTable jt_dat;
417 private javax.swing.JRadicButton rb cos;
418 private .JRadioButton rb e:
419 private .JRadioButton rb_sen;
420 private JTextField txt =r;
421 private .JTextField txt_wvar;
422 End declaration
423
424
425 ¥

Teniendo en cuenta toda la codificacion anterior, procedemos a la ejecucion del

proyecto.

[ SOFTWARE_ERRORES
Archivo Editar Ver Mavegar Fuente Reestructurar Ejecuter Depurar Profile Team Hemamientas Ventana Ayuda

S L)

<default config>

- @ F B b =S

= [proyectos = @ pagna de Inido =|DMPEW£_‘_H‘@ Clic aqui EEE [ patets = a|&
g & SOFTWARE_ERRORES source [Design | History = = ™ ¥ # | - Contenedores Swing - @
F i Paquetes de fuentes [ panel g
1 [ software_erores § La opcién Herramientas >Paleta >Companantes Swing/Awt permita madificar el contenido de |a Paleta % |2 panel con pestatas %
= SOFTWARE_ERRORES. java
L g def: srvorabayrel jowa . 1L Panel avisor
T def_errored.java Fa - [ Panel de desplazamiento
= B s METODOS NUMERICOS = h—
é 5 def_sertaymac.jova 1 Panel de escritorio
& oy DEFINICIONES Vet
R metodo.java [%] Panel con capas
B orincioal. java I Controles Swing |
o[l Paquetes deprueba R — =
5[ Bbiotecas .
@ [ Bblotecas de prushas
(58] Botdn de 2 posiciones
& Casila de actvecn
#— Botdn de opddn
£- Grupo de botones
(=] Lista desplegable
TEORIA DE ERRORES Hsa
] oot v
[£%] Area de texto
[ o
1 Deslizador
7 Barra e progreso:
(22 Cuadro formateado,
=] Cuadro de contrasefia
18] Spinner
L || Sanarades. =
5 @l Propiedades @ s
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METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES
METODOS ITERATIVOS

Para crear un archivo jar, realizamos la siguiente operacion. CLIC DERECHO
SOFTWARE_ERRORES > PROPIEDADES > COMPILANDO > EJECUTAR > INICIO
WEB > ACEPTAR.

P gy =1 | [FE salida - SOFTWARE_ERRC
L -
N T eeeaeaaS————————
] L]0 e e (R T » JCCESSET
. 5-EH softwar
& P Generar
L& sof
& : '?j’ - .
= |y def] Limpiar y construir
= G def Limpiar
2 @ def Generar Javadoc
= - |ED def]
£ H——
E, o (& def Ejecutar
LEI E& e Depurar
-2y med ]
i ET} puin Profile
[y Paguetes di Probar Alt+F6
G-l Bibliotecas Run Selenium Tests
i@ Bibliotecas ¢ Establecer la Configuracion 4
Abrir Proyectos Requeridos 4
Cerrar
Renombrar...
Mover...
Copiar...
Eliminar Suprimir
Buscar... Ctrl+F
Inspect and Transform...
Versioning 4
History 4
Propiedades
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© Propiedades delproyeco - SOFWAREERRORES T =
|| Categorias:
- @ Fuentes (V] Compilar al grabar
i~ © Bbiiotecas Si selecciona, los archivos se compilan al quardarles.
- O Generar Esta opcién guarda su tiempo al ejecutar o depurar la aplicacién en el IDE.
\ L & 1f selected, Additional Compiler Options are not used for running files or project.
- © Empaquetando (V] Generar informacién de depuracion
gl Deployment [V] Report Uses of Deprecated APIs
@ Documenitando [¥] Track Java Dependendes
- Ejecutar
G- o Apicadén [¥] Enable Annotation Processing
- @ Inicio Web [ Enable Annotation Processing in Editor
""" @ License Headers Annotation Processors:
@ Formato
o Hnts [ Avregx |
Remover
Processor Options (-Akey=value):
Clave Valor (Add
Eliminar
[¥] Run Compilation in External VM
Additional Compiler Options: | |
(e.g. Xiint:unchecked)
|
[ ] (ot ] [ ]
—

|| Categorias:

"< ottt Comuracin: [<confpe i redternned o] (e ] [ S|
|soﬁwale_enotes.i'ido 1 I Examinar... }
| ]

& ([ e ]
(por ejemplo, -Xms 10m)

[[] Se ejecuta con Java Web Start

(Para ejecutar y depurar |a aplicacién con Java Web Start, primero habilite Java Web Start)

[ Acepar | [ concelar ][ apda |
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r - * e — >
) Propiedades del proyecto - SOFTWARE_ERRORES

)

Categorias:

# @ Fuentes
< Bibliotecas

2 Empaquetando
« @ Deployment
@ Documentando
Ejecutar
Aplicacion
o
License Headers
Formato
< Hints

Propiedades especificas del Inicio Web adicionales a las propiedades comunes de |a aplicacidn
[] Habilitar Inicio Web

Codebase; [No codebase (DK 1,6u18) .|

Vista previa de codebase:

Permitir desconexion | Recursos adicionales... Resources...

Icono: Examinar...

Signing: not signed

Customize. ..

JDK7u21 onwards. To ensure future correct functionality please use trusted certificate.

Warning: Unsigned and self-signed WebStart Applications and Applets are deprecated from

(@) Descriptor de la aplicacién (utilizar la dase principal del proyecto)

Descriptor de la miniaplicacién
Clase de la miniaplicacion:

Pardmetros de la miniaplicaddn. ..

Descriptor del componente

e [ Cocer | [ nia

Luego damos clic derecho a SOFTWARE_ERRORES Y seleccionamos la opcion

LIMPIAR Y CONSTRUIR y dejamos que ejecute. Y automaticamente ya tendremos el

archivo jar, dentro del archivo del proyecto, en la carpeta DIST.

’."‘ r
Archivo Editar Ver Naveg

Fuente R

turar Ejecutar Depurar

PSS D @ [choi> 4] @@

Proyectos II
=& Ea
el P
N - -

H

54

Nuevo 4
JUILD ST

Limpiar y construir
g

Generar Javadoc

Ejecutar

(51 Archivos %‘ o] Prestaciones Ty

1 Depurar
Profile
Probar Alt+F6

Run Selenium Tests

@-@-®
U8 3 S
B S B s s

Establecer la Configuracién »

Abrir Proyectos Requeridos 2

Cerrar

Renombrar...
Mover...
Copiar...

Eliminar Suprimir

Buscar... Ctrl+F
Inspect and Transform...
Versioning 4

History >

Propiedades
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{5 salida - SOFTWARE_ERRORES (dean,jar) 5| PagnadeInido s[5} inidojava &

u> ant —-f "I:\\JcMewjJEy\\TECORIA DE ERRORES\\SOFTWARE TECRIA DE ERRORES™ -Dnb.internal._action.name=rebuild clean jar
u> init:

deps-clean:
| - | Updating property file: I:\JeoMewjJEy\TEORIZ DE ERRORES.SOFTWARE TEZCRIA DE ERRORES‘\buildibuilt-clean.properties
%% Deleting directory I:\JcMewjJEy\TEORIX DE ERRORES\SOFTWARE TEOQORIZ DE ERRORES“\build

clean

imit:

deps-jar:

Created dir: I:\JcMewjJEy\TEORIA DE ERRORES\SOFTWARE TEORIZ DE ERRORES‘\build

Updating property file: I:\JcMewjJEy\TECRIZ DE ERRORES\SOFIWARE TEORIA DE ERRCRES\build\built-jar.properties
Created dir: I:\JcMew]JEy\TEORIAR DE ERRORES\SOFIWARE TECRIR DE ERRORES‘\buildiclasses

Created dir: I:\JcMewjJEy\TEORIL DE ERRORES\SOFTWARE TEORIZ DE ERRORES‘\build\empty

Created dir: I:\JcMewjJEy\TECRIA DE ERRORES\SOFTWARE TEQORIA DE ERRORES‘buildigenerated-sources)ap-source-output
Compiling 9 scurce files to I:\JcMewjJEy“TEORIL DE ERRORESWSOFTWARE TECRIA DE ERRORESWbuildi\classes

compile

Created dir: I:\JcMewjJEy\TECRIA DE ERRORES\SOFTWARE TECRIR DE ERRORES‘\dist

Copying 1 file to I:\JcMew]JEy\TEORIR DE ERRCRES\SOFIWARE TECRIR DE ERRCRES‘\build

Copy libraries to I:\JcMewjJEy\TECRIZ DE ERRORES\SOFTWARE TEORILA DE ERRORES\dist\lib.

Building jar: I:“JcMewjJEy\TECRIZ DE ERRCRES“SOFTWARE TECORIA DE ERRCRES\dist)SOFTWARE ERRORES.jar

To run this application from the command line without Ant, try:

java -jar "I:\JcMewjJEy\TECRIAR DE ERRORES\SOFTWARE TECRIZ DE ERRCRES‘dist\SOFTWRRE ERRORES. jar™

jar

BUILD SUCCESSFUL (total time: 37 seconds)

Revisamos la carpeta donde guardamos el proyecto y seleccionamos la opcion DIST.

. build 07/12/201911:37 ...  Carpeta de archivos
1) dist 07/12/201911:38 ...  Carpeta de archivos
.. nbproject 19/11/201903:37 ...  Carpeta de archivos
i src 19/11/201903:37 ...  Carpeta de archivos
| test 18/11/201907:28 a... Carpeta de archivos
|| build 17/11/201911:28 ...  Documento XML 4 KB
|| manifest.mf 17/11/201911:28 ...  Archivo MF 1KB

Y observaremos el archivo jar, el cual nos ayudara a ejecutar el programa de manera

directa sin la necesidad del abrir el programa Java NetBeans.

Nombre Fecha de medifica... Tipo Tamario

. lib 07/12/201911:38 ...  Carpeta de archivos

= -DEADMAC 07/12/201911:38 ...  Documento de tex... 2KB
|| SOFTWARE_ERRORES 07/12/201911:38 ...  Executable Jar File 45 KB

2.2. EJECUCION DEL SOFTWARE

Primero ejecutamos el jar.

Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamario
L lib 03/12/2019 06:50 a... Carpeta de archivos
README 03/12/2019 06:50 a... Documento de tex... 2KB
|| SOFTWARE_ERRORES 03/12/2019 06:50 a... Executable Jar File 89 KB

Ejecutamos
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Al realizar dicha operacion tendremos la siguiente interface, el cual nos muestra todas
las dos opciones a utilizar, la primera de definiciones y el segundo que nos ayudara a

resolver los ejercicios.

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES
METODOS ITERATIVOS

En la primera opcion podemos observar las definiciones de los términos mas

relevantes de la teoria de errores, lo cual nos hara entender las soluciones préximas.

%] o 0 S
METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

En la primera opcion tenemos la definicion sobre la teoria de errores, para ello

realizamos la siguiente operacion:
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& (=& e

METODOS NUMERICOS

Clic aqui

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO
ERROR RELATIVO PORCENTUAL

ERROR POR REDONDEO
SERIE TAYLOR Y MACLAURIN

Y observaremos la siguiente interfaz. Damos clic en el boton volver a menu principal

para regresar a la interfaz inicial.

@ ERROR [ & Diferencia que existe entre la medida y el valor "verdadero” |

/ { ' CIFRAS SIGNIFICATIVAS }
/ ,* NUMERO DE DIGITOS |
/ { s EXACTITUD |
/R TIIEITY | Frecision]
ofi oA . CONVERGENCIA }
fi { ' ESTABILIDAD
i S { " SELECCION DE ALTERNATIVAS |
// { & ERROR ABSOLUTO |
//

! TEORIA DE @ lectura

@ transmision

\ @ transcripcion

\\ W@ programacion
GCRIEY (9 TIPOS DE ERRORES | » ERRORES INHERENTES ™ 1.75m

' ERRORES DE REDONDEO

ERRORES
5 ' » ERRORES HUMANOS

Serie de
' » ERRORES POR TRUNCAMIENTO Q Taylor

3 sumas

ABsSUmas
'( ) PROPAGACION DE ERRORES | {m
@ productos y cocientes

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

En la segunda opcidn, encontramos la siguiente definicion
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oo

DEFINICIONES Clicastl

TEORIA DE ERRORES

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO
ERROR RELATIVO PORCENTUAL

ERROR POR REDONDEO

SERIE TAYLOR Y MACLAURIN

De la misma manera presionamos el boton volver a menu principal para regresar a la
interfaz inicial.

ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO
Se da cuando se aproxima el valor real con un valor aproximado
Valor
Valor Real Aproximado
Error Absoluto
< 0.024 >
2.6 2.624
€ —— = Error Aboluto e= | r-p ‘
r — = Valor Real
p — = Valor Aproximado | r-p ‘
€ c— = Error Relativo [= ‘e ‘ = ‘ ‘
r r

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

En la tercera opcion encontramos la siguiente definicion:



TEORIA DE ERRORES |64

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES Clic aqui
ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO
ERROR RELATIVO PORCENTUAL

ERROR POR REDONDEO
SERIE TAYLOR Y MACLAURIN

Del mismo modo para regresar a la interfaz inicial se presiona el boton volver a menu

principal.
- 0 o oo S|
ERROR RELATIVO PORCENTUAL

Suele ser un mejor indicador de la precision, es mas independiente de la escala

usada, y esto es una propiedad mas que deseable.

E a-—a Error
Er=—= =

a a  Valor Verdadero

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

*100

En la cuarta opcion encontramos la siguiente definicion:

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES I
Clic aqui
ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO
ERROR RELATIVO PORCENTUALZS
ERROR POR REDONDEO
SERIE TAYLOR Y MACLAURIN
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De igual manera presionamos el botén volver al menu principal para regresar a la

interfaz inicial.

- S, =
ERROR POR REDONDEO

REDONDEO: Prescinde de cierto numero de cifras significativas y realiza un ajuste sobre la ultima cifra.

RGN S

Dos 31 31

Tres 3.14 3.14
Cuatro 3.141 3.142
Cinco 3.1415 3.1416
seis 3.14159 3.14159
Siete 3.141592 3.141593
ocho 3.1415926 3.1415927

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

En la dltima opcion encontramos la siguiente definicion:

% L= | B S

METODOS NUMERICOS

DEFINICIONES

TEORIA DE ERRORES
ERROR ABSOLUTO Y RELATIVO et
ERROR RELATIVO PORCENTUAL Iy
ERROR POR REDONDEO
| SERIE TAYLOR Y MACLAURIN

Y de igual manera presionamos el botdn volver a menu principal para regresar a la

interfaz inicial.
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SERIE TAYLOR Y MACLAURIN |

SERIE TAYLOR SERIE MACLAURIN

APROX!MACION DE FUNCIONES\

MEDIANTE UNA SERIE DE
POTENCIAS O SUMA DE
POTENCIAS ENTERAS DE

PERMITE DETERMINAR DE
FORMA EXACTA EL NUMERO
POLINOMIOS COMO LLAMADOS
TERMINOS DE LA SERIE, DICHA DEEULER (BASE DE LOS
SUMA SE CALCULA A PARTIR DE LOGARITMOS NATURALES)
LAS DERIVADAS DE LA FUNCION

QARA UN DETERMINADO VALOI\/

2 2 3
" . X XX
T(x)=1+x T:(‘\')=1~.1-: Tﬂ("):l"’3°?

y=T(x)~ | Sy =T (%)

0.1)
‘—7-‘/

0 X

y=T(x) 7

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

En la segunda parte de la interfaz podemos observar las diferentes opciones que

tenemos a utilizar. Damos clic a la primera opcion (Tipos de errores).

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES
METODOS ITERATIVOS

Clic aqui

Observamos las dos opciones, la primera parte tenemos: ERROR ABSOLUTO,
ERROR RELATIVO, ERROR RELATIVO PORCENTUAL.
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METODOS NUMERICOS - TIPOS DE ERRORES
=

Error abasoluto, relativo y relativo porcentual Error por truncamiento y redondeo
Valor real: \ CALCULAR valor real: ' CALCULAR
Valor aproximado: N° de cifras:

VOLVER AL MENU

Entonces introducimos los datos y presionamos el boton CALCULAR para obtener

dichos resultados.

Intreducimos el Error abasoluto, relativo y relativo porcentual Presionamos el
valor real _— botén CALCULAR
Valor rear: ! CALCULAR
para obtener el
Valor aproximado: ] resultado

Aqui observaremos

el resultado
Introducimos el

valor aproximado

Tal como observamos a continuacion
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Error abasoluto, relativo y relativo porcentual

Valor real: 1.26 CALCULAR

Valor aproximado: 1.25
valor real = 1.26
valor absoluto =1.25
RESULTADCOS:
ERROR ABSOLUTO:
= |¥-y| = [1.26-1.25] = |0.00999999|
=(.00999999
ERROR RELATIVO:
= |-y x| = |(1.26-1.25W(1.26)] = |0.0079365]|
= (0.0079365
ERROR RELATIVO PORCENTUAL:

= (= *(100) = [(1.26-1.25)(1.26)|(100) = [0.0079365|(100)
=0.79365003

En la segunda parte de la interfaz, observamos el error por redondeo o truncamiento,
donde también introduciremos los datos correspondientes para obtener los

resultados requeridos.

Introducimos el Error por truncamiento y redondeo Damos clic en el
valor real . botén CALCULAR
alorreat para obtener los
e resultados

Introducimos el
valor entero del N°
de cifras que
incidiran en
nuestro resultado

Aqui observaremos
el resultado
requerido

Tal como observamos a continuacion:
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Error por truncamiento y redondeo

Valor real: 12.35 CALCULAR

Ne de cifras: 2

valor=12.35
n°de cifras =2

RESULTADOS:
ERROR POR TRUNCAMIENTO:

Se redondea 12.35 en 2 cifras = 12.0
error de truncamiento = 0.35

ERROR POR REDONDEO:
Se redondea 12.35 en 2 cifras = 12.0

error de redondeo = 0.65 Clic aqui para
volver al menti
principal

VOLVER AL MENU

En la segunda opcion de la ventana principal tenemos la opcion de métodos iterativos

(Método Maclaurin)

TEORIA DE ERRORES

TIPOS DE ERRORES ‘ Clic aqui

METODOS ITERATIVOS

Al hacer clic en el botéon METODOS ITERATIVOS observaremos la siguiente interfaz,

donde podremos calcular el resultado de la funcién mediante el método Maclaurin
) T —————— = 2 |

, , Escribimos el
METODOS NUMERICOS valor del error

Escribimos el (ejemplo 0.05)

valor de “x” de Maclaurin I
Seleccione a'zontinuacion el tipo de fundién: O erx  Cwtix) O coslx) Clic para
= caleutar ef

resultado
Tarminos Resultados Er%

Observamos el A

resultado de la

funcién

mediante

Clic para volver
al mena principal

oo S

Tal como observamos a continuacion
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_ - E=EE—)
METODOS NUMERICOS

Serie de Maclaurin

Seleccione a continuacién el tipo de funcion: @ e*x (O sen(x) (O cos(x)

x: [o error %o: (s CALCULAR

Terminos | Resultados | Er% |

1 1.0 100.0 [
2 30 66.66666666666666 ')
3 50 400

4 5 GE666666666666T 11.764705882352946

5 B T22222222222222 0.9708737864077636

i} 5723148148148148 0.016178611875098472

7 5.723150720164609 4.4940568349565815E-5

-

VOLVER AL MENU

Y es asi como llegamos al final del manual, donde pudimos observar la creacién y
codificacion del proyecto sobre TEORIA DE ERRORES en el programa Java NetBeans,

el cual nos ayudara a resolver multiples ejercicios sobre tipos de errores.
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BREVE TEORIA DE LOS METODOS

1. METODO DE BISECCION

El método de biseccion es un algoritmo
de busqueda de raices que trabaja
dividiendo el intervalo a la mitad y
seleccionando el subintervalo que tiene la

raiz.

e Debe existir seguridad sobre la
continuidad de la funcién f(x) en el

intervalo [qa,b]

e A continuacion, se verifica que
f(a)*f(b)<0

e Se calcula el punto medio m del

intervalo [a,b] y se evalla f(m) si ese
valor es igual a cero, ya hemos encontrado la raiz buscada.

e En caso de que no lo sea, verificamos si f(m) tiene signo opuesto con f(a) o con
f(b).Se redefine el intervalo [a, b] como [a, m] 6 [m, b] segun se haya determinado

en cudl de estos intervalos ocurre un cambio de signo.

Con este nuevo intervalo se continua sucesivamente encerrando la

solucion en un intervalo cada vez mas pequeiio, hasta alcanzar la

precision deseada.
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2. ALGORITMO

Para aplicar el método consideremos tres sucesiones a, < r, < b, definidas por las siguientes relaciones:

. _ Gt by ~Ja, sif(an): f(ra) <0 I by si f(bn) - f(ra) <0
nS =1 Gt ra 8if(an) f(ra) >0" T U si f(b) fra) > 0

Donde los valores iniciales vienen dados por.
ag:=a, byp:=b

Se puede probar que las tres sucesiones convergen al valor de la Unica raiz del intervalo:
lim a, = lim r, = lim b,

n—oo n—o0 n—oc

3. FALSA POSICION

En calculo numérico, el método de la
regula falsi (regla del falso) o falsa
posicion es un método iterativo de
resolucion numérica de

ecuaciones no lineales. El método

combina el método de biseccion vy el

método de la secante.

Como en el método de biseccion, se

parte de un intervalo inicial [ag,be] con

f(ao) y f(bo) de signos opuestos, lo que

garantiza que en su interior hay al menos una raiz

El algoritmo va obteniendo sucesivamente en cada paso un intervalo mas pequeno [a, b]

que sigue incluyendo una raiz de la funcién f.
A partir de un intervalo [ay, by ] se calcula un punto interiorcy:

Cc se determinara con las siguientes formulas:


https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo_de_bisecci%C3%B3n
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_ %f(bk)ak — fai)by

Ck 1
5 F (b = (@)
0
1
f(bay — jf(ak)bk
Cr =

fb) — 2 f @)

4. METODO DE PUNTO FIljO

Para hallar raices de una ecuacién f(x) = 0, en ciertos casos puede expresarse la ecuacion
en la forma: g(x) = x. A una solucién de esta ecuacion se la llama punto fijo de la funcion
g(x). Entonces hallar las raices de la ecuacion f(x) = 0, equivale a hallar los puntos fijos

de g(x). Por eso es importante conocer cuando una funcion tiene punto fijo (o0 mas de uno)

y como calcularlo.

Teorema I.

{1}si gCla,bly g(x) € [a,b] para todo x € [a,b], entonces g tiene un punto fijo en

[a, b]. Este punto fijo no tiene por qué ser unico.
{2} Pero si ademas, g’(x) existe en (a,b) y |g'(x)| < k < 1 paratodo x € (a,b).

Entonces g tiene un Unico punto fijo [a, b].
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Ejemplo I:

2.1 , . . .
Sea g(x) = xT en el intervalo [—1, 4+1]. Esta funcién es continua y diferenciable en este

intervalo, y toma valores iguales en sus extremos, g(—1) = g(1) = 0, por el teorema del

valor extremo existe un minimo absoluto en [a, b], que se encuentra concretamente en

-1 -
x=0, g(0) = < Por otra parte, el maximo absoluto de g se encuentra en los extremos.

Por tanto, la funcion g(x) cump

Ademas existe derivada de g(x) en (—1,+1):

2
<=-<1
el =52 <3
O sea, que g(x) cumple tambien la propiedad {2}, lo que significa que hay un unico punto
fijo en el intervalo [—1, +1].
Para este caso concreto puede hallarse el “punto fijo”, sin mas que resolver la ecuacion:

21
3

p
p=g(p)—>p=

3—v13
2

La solucién exacta es p =

. METODO DE NEWTON-RAPHSON

Es un algoritmo para encontrar A
aproximaciones de los ceros o raices
de una funcion real. También puede ser
usado para encontrar el maximo o minimo
de una funcion, encontrando los ceros de su

primera derivada.

Ejemplo:

Consideremos el problema de encontrar un /;{ /Kn+1 X, >
nimero positivo x tal que cos(x) = x3.

Podriamos tratar de encontrar el cero de f(x) = cos(x) — x5.

Sabemos que f'(x) = —sin(x) — 3x2. Ya que cos(x) < 1 paratodo xy x3 > 1 para
x > 1, deducimos que nuestro cero esta entre 0 y |. Comenzaremos probando con el valor

inicialx, = 0,5.
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o= - M g ““['{fs;:x;g —  1,112141637007
Ty = 7 — ;[;};. : —  0,909672693736
T3 : E = 0,867263818209
T4 : : = 0,865477135298
s : E = 0,865474033111
g : : = 0,865474033102

Los digitos correctos estan subrayados. En particular, x4 es correcto para el nimero de
decimales pedidos. Podemos ver que el numero de digitos correctos después de la coma se

incrementa desde 2 (para x3) a 5y 10, ilustrando la convergencia cuadratica.
. METODO DE LA SECANTE

El método de la secante es un algoritmo de
la raiz de investigacion que utiliza una
serie de raices de las lineas secantes para

aproximar mejor la raiz de una funcion.

El método se define por la relacién de recurrencia:

_ _ Xn—Xn-1
1 = Xn T e ) )

Como se puede ver, este método necesitara

dos aproximaciones iniciales de la raiz para poder inducir una pendiente inicial.

EJERCICIO DE EJEMPLO

Utilice el método de la secante para encontrar una raiz real de la ecuacion polinomial:
f(x) =x3+2x%+ 10x — 20 = 0.

Utilizando la ecuacion:

X — . — Xn — Xn-1 f(x )
I T o) = [ )
Obtenemos:
B (X — Xp_1)(x3 + 2x2 + 10x,, — 20)
Xn41 = X

" (3 + 222 + 10x, — 20) — ((x3_; + 2x2_, + 10x,,_, — 20))


https://es.wikipedia.org/wiki/Relaci%C3%B3n_de_recurrencia
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(1-0)(13+ 2(1)% + 10(1) — 20)

%2 = 1 = 22 7 10(1) = 20) = (0F  2(0) + 10(0) = 20) — 13846
Los valores posteriores son los siguientes:

n Xn Xn+1 — Xn

0 0.00000

I 1.00000 1.00000

2 1.53846 0.53846

3 1.35031 0.18815

4 1.36792 0.0176l

5 1.36881 0.00090

Ahi tenemos el resultado, cuando:

|Xp_1 — x| <€=1073

Comprobando el resultado graficando la funcion utilizando software obtenemos:

T
¥
as +
as 4
o4 4

ozt

an

01T

04 T

0 T

AE T

1o d

7. METODO DE MULLER

Este método utilizado para encontrar raices de ecuaciones con raices multiples, y consiste

en obtener los coeficientes de la parabola que pasa por tres puntos elegidos. Dichos

coeficientes son sustituidos en la formula cuadratica para obtener el valor donde la parabola


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Graficametodosecante.png
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intersecta al eje X; es decir, la raiz estimada. La aproximacion se puede facilitar, si se escribe

la ecuacion de la parabola en una forma conveniente.

Una de las mayores ventajas de este método, es que al trabajar con la
formula cuadratica es posible localizar tanto raices reales, como

raices complejas.
Formula

Los tres valores iniciales necesitados son denotados como xy, x;, — 1y x; — 2. La parabola
pasa a través de los puntos: (xg, f(xx)), (xx — 1, f(xx — 1))y (x — 2, f(x — 2)), si se
escribe en la forma de Newton, entonces:
y = fOq) + G —x0) fx, Xpe—1] + (o — 23) (¢ — Xpe—1) f [ X0, Xpe—1, Xpe—2]
donde f[x, x;_1] ¥ flXk, Xk—1,Xx_2] denotan restas divididas. Esto puede ser escrito
como:
y = ) + wlx —xp) + fx0, Xe—p, X2l (x — %)

Donde

w = flxg, Xg-1] + fx0 Xk—2] = f -1, X—2]-

La proxima iteracion esta dada por la raiz que brinda la ecuacion y = 0.

2f (xx)
wt \/Wz — 4f Cadf [xi Xk—1, X—2]

Xk—1 = Xk —

Representacion grafica:

fi{x) 1 Parabola

Raiz

\ Kz X o X
Raiz
estimada

v

8. METODO DE BAIRSTOW

En analisis numérico, el método de Bairstow es un algoritmo eficiente de busqueda de

las raices de un polinomio real de grado arbitrario.
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Es un método iterativo, basado en el método de Miiller y de Newton Raphson.

Dado un polinomio f,,(x) se encuentran dos factores, un polinomio cuadratico
) =x* —rx =5y fu2(x)
El procedimiento general para el método de Bairstow es el siguiente. Dado:
fuX)y 10y So
a) Utilizando el método de Newton Raphson se calcula:

fo(x) =x*> —rx — sy fr_2(x), tal que, el residuo de: % sea igual a cero.
2

b) Se determinan las raices f,(x), utilizando la férmula general.

c) Se calcula f,,_,(x) = %
2

d) Se hace f,(x) = fr_»(x)

e) Si el grado del polinomio es mayor que tres regresamos al paso 2; en caso contrario,

terminamos.

La principal diferencia de este método, respecto a otros, es que permite calcular todas las
raices de un polinomio (reales e imaginarias). Para calcular la division de polinomios,

hacemos uso de la division sintética. Asi dado:

fu(@) = apx™ + ap_x™ 1+ o+ ayx® + ajx + aq

Al dividir entre , se tiene como resultado el siguiente polinomio:

frn2(x) = byx™ 2 4+ by_1x" 3+ -+ byx + b,

con un residuo, , el residuo sera cero solo si, lo son. Los términos b, se calculan
utilizando division sintética, la cual puede resolverse utilizando la siguiente relacion de

recurrencia:
b, = a,,
bp-1 = an-1 +1by,

b; = a; +1biy1 + by,
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Una manera de determinar los valores de r y s que hacen cero el residuo es utilizar el
método de Newton-Raphson. Para ello necesitamos una aproximacion lineal de b, y b,

respecto a 7 y s la cual calculamos utilizando la serie de Taylor

b,(r +dr,s+ds)=b +ab1d +abld
1(r 7,8 s) =Db 5 T 3 s
bo(r +dr,s +dr) = b +ab0d +ab°d
o(r r,s ) = by o r Ep s

donde los valores de 7 y s estan dados y se calculan los incrementos dr y ds que hacen a
b,(r +dr,s + ds) y by(r + dr,s + dr) igual a cero. El sistema de ecuaciones que se

tiene que resolver es:

b1 4 9P =
ar " ds 5= 1
db, db,

Wdr+gd5——b0

Bairtow muestra que las derivadas parciales pueden obtener haciendo un procedimiento

similar a la divisidn sintética, asi:
Ch = by,
Cn-1 = by + 7,

¢i = by +rcip1 +5Ci42
Donde:
db,
—_— C
or 1
db, b,

o 8s 2
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. METODO DE APROXIMACION GRAFICA

El método de la Aproximacion grafica es el método mas sencillo pero el menos indicado,
debido a que solo vas a ir dando valores a la incégnita de una funcién hasta llegar

al punto mas cercano de la raiz.
Formula

Para este Método no hay formula alguna solo se utiliza la ecuacion deseada, por ejemplo
f(x) = x3+ 2x% + 10x — 20 = 0, y se le daria valor a x hasta llegar al resultado

deseado.
Algoritmo
Aqui se pondra un ejemplo de como llevar acabo la aproximacion grafica:

f(x)= x> +2x*+10x—-20=0

x f(x)
4 68
3 37
2 12
| -7

Representacion grafica

4 -3 2 A /123\%’6%5’;&1’01‘1
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;COMO PROGRAMO EN MATLAB
SOLUCION DE ECUACIONES NO
LINEALES?

Abrimos el matlab y esperemos a que cargue

R2017a (9.2.0.538062)
64-bit (win64)

February 23, 2017
License Number: 123456

MATLAB

Professional License

I HOME EIEEEEEEIEIG)] o= Documentation P
New Variable Analyze Code @ Preferences 5% @ Community
E-I- 'ﬂj - (] Find Files & 3 g @ g g
Open Variable + Run and Time Set Path Request Support
New MNew Open *|Compare Import  Save Simuink  Layout Add-Ons  Help
i - - Data  Workspace &(hwmhqnm - (hr(kmﬂs - - ]luvmuv - > [E LeammaTLAB
ELE VARINNE | G00E |5"‘“”’" | ERYIRONMENT, | RESOURGES, —
«pEA » C: b ProgramFiles » MATLAB » R2017a » bin » -
Current Folder ® [ Editor - E\UNIVERSIDADciclo #\metodos numericos\MATLAB PROGRAMA\ AnalisisNumerico-Matlab\frmLogin.m ®
Name = | frmLoginm | + |
m3iregistry ~ 1 gfuncti\:n varargout = frmLogin (varargin) -,,
registry 2 -]+ FRMLOGIN M-file for frmLogin.fig
util 3 s FRMLOGIN, by itself, creates a new FRMLOGIN or raises the existing
wind4 4 s singleton*.
[] deploytool.bat = N
2] ledata.cml 5 & H = FRMLOGIN returns the handle to a new FRMLOGIN or the handle to
[ tedataxsd 7 B the existing singleton®.
=] ledata_utf@xml 5 N
4\ matlab.exe
] mbuid.bet 3 % FRMLOGIN { ' CAL hObject, eventData, handles, ...) calls the local
mbuild.ba
= mecbat 10 s function named CALLBACK in FRMLOGIN.M with the given input arguments.
[=] mex.bat i N
mecpl 12 B FRMLOGIN('Eroperty’, 'Valus',...) creates a new FRMLOGIN or raises the
[&] mexext.bat 13 B existing singleton®. Starting from the left, property value pairs are
ctupom v | 14 s applied to the GUI before frmLogin OpeningFen gets called. An
Details ~ 15 % unrecognized property name or invalid value makes property application
16 5 stop.  All inputs ars passed to frmlogin OpeningFcn via varargin.
Workspace @[ 1 N v
Name « Value
T =

En la parte de commant window escribimos >> guide luego esperamos a que cargue.
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ﬁg S g111de|

Se abrira una ventana para nuestro caso utilizaremos la primera seleccion luego clic en OK.

Snﬁn\ ol A ol i ARMAATI ADDOOCDAKAAY A Limiwmbil " Edeblalt £ 1

[ 4] GUIDE Quick Start — O x
q

q  Create New GUI Open Existing GUI

GUIDE templates Preview

J Blank GUI {Default)

4\ GUI with Uicontrals

4\ GUI with Axes and Menu
4\ Modal Question Dialog

BLANK

[] 5ave new figure as: |C:\Prograrm Files\MATLAB\R2017a\bin‘untit Browse...

Te mostrara la siguiente ventana:

ﬁ untitled

File  Edit

fig — O X

View Layout Tools Help

=y |

ERL RESEN- 31 1Ll

&

e

@
I

=

les]
*

Tag: figurel

£ >
Current Point: [531, 412] Position: [680, 678, 560, 420]
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;COMO CREAR INICIO DE SESION?

Creamos el axes |

=E LS
fa- | % 29| Al ® MinorGriaCotor & mm B
oAk —_—— = = t= e L MinerGridColorMede auto i
f B untitledfig MinarGridLineStyle : B
i File Edit View Layout Tools Help NextPlot replace =
TD 6 E ‘ * % E 9 ™ | l% E |5§| Iﬁ | QuterPosition [-10,36 4,831 61 19,9]
| PickableParts visible i
;I PlotBoxAspectRatio [0,389 1 0,980]
3 || PlotBoxAspectRatioMode auto =
Position [4,2 8,385 35,8 13,023]
% ® Projection orthographic -
j ol | fmeeml | | ——1 axes] SelectionHighlight On
j == || 5] SortMethed childorder -
' - s’ 2
i a TickDir in B
] i |I%1 TickDirMode auto -
FRENIE "da TickLabellnterpreter tex -
1 TickLength m [0.0100; 0.0250]
Tightlnset [1x4 double array]
TitleFontSizeMultiplier 11 &
TitleFontWeight bold -
UlContextMenu <Monex s
Units characters i
< UserData ﬂ &
| Tag: axes1 o View ﬂ [1x2 double array] &
| Visible On
HKAxisLocation bottom i
. ol
Creamos un panel
I untitled.fig — O ®

File Edit View Layout Tools Help

IR L T

axes]

%88 3eE[7]
]
|

. .
=15 | .
[&]
5] ||=x | | | B ]
£ >
Tag: uipanel2 Current Point: [48, 207] Position: [200, 37, 335, 210]

En el title digitamos Iniciar Sesion, clic en OK.
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P untitled.fig — O FontAngle normal d
. i Fonthame M5 Sans Serif &
File Edit View Layout Tools Help FontSize 20 »
’D@E|J€%E‘J@|$Eﬁﬂlﬁ|@@“a‘|b FontUnits points ]
lE FontWeight normal -
ForegroundCalor | .
(o] || a=m Panel — HandleVisibility on -
® = B HighlightColor 3 ]
i | (mm ] L | | InnerPasition [40,2 2,923 66,2 15,154]
axes] Title X Interruptible On
|l niciar Sesion OuterPosition [39,8 2,769 67 16,154]
B | [ Position [39,8 2,769 67 16,134]
Tl & ShadewColor & =
ey SizeChangedFen =] 2
=lE Tag uipanel2 &
Title Panel &
TitlePosition lefttop i
UlContexthMenu <None> 5
< Units characters I
Tag: uipanel2 jrerata ﬂ &
- Cancel Visible On
[T ] — =
Luego creamos 2 Static text.
7 untitled fig - O *
File Edit View Layout Toocls Help
NEH| $2R9 0 | aEMHhd D% b
L= Iniciar Sesion —
® A
- | Static Text 1
Eof | [THT axesi
== | £
S3tatic Texs
u ] .
H B ]
]
78] [z | || B -
Tag: text3 Current Point: [340, 89] Position: [29, 107, 33, 14]

En String digitamos Usuario: luego clic en OK.

i untitled.fig - ] ForegroundCalar ﬂ |
File Edit View Layout Tools Help :End|eVl§|l::|lty’ on
. orizontal Alignment center
D B lg | * % E 9~ | l% @ @ Iﬁ ‘ I% GO‘ ‘ b InnerPosition [3711,077121,134]
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Interruptible On
L=dd Iniciar Sesion — KeyPressFen @
KeyReleaseFcn @
® M ListboxTop 1.0
[efr || el | axesl - E Usu:arin E 1 Max 1.0
= = Min 0.0
Stelic Tt ! OuterPosition [511,077 12 1,154]
= String X | @ position [511,077121,154]
id [ Usuario: SliderStep ﬂ [1x2 double array]
Style text
Tag text2
TooltipString
———————= UlContextMenu <None>
< Units characters
Tag: text2 UserData ﬂ
- Value H oo
Visible On
iol (Per) £ Cancel B
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Lo mismo para el siguiente solo que en la parte de String digitamos Contrasefia: luego clic

en OK.

ntitled.fi . Extent [00111,462]
2] untitled.fig m|
- i -_ . ol " FontAngle normal
fe Edit View [Leyout Tools P FontName M5 Sans Serif
NEH s$2R9 0 | 2Hbe 2% b FontSize 20
lE‘ FontUnits points
FontWeight normal
(o] || e Iniciar Sesion — ForegroundColor ﬂ |
® [ HandleVisibility on
i |mm| H axes | Usuarie: 1 HarizontalAlignment center
InnerPosition [5,6 8,134 10,6 1,077]
== |El P
mstatic Texm Interruptible On
I String K KeyPressFen
M [E Contrasefia: KeyReleaseFcn
= - ListboxTop 1.0
Ty |[=
EIES Max 10
Min 0.0
OuterPosition [5,6 8,154 10,6 1,077]
Position [5,6 8,154 10,6 1,077]
™
< > ShiderStep BB 11x2 double array]
- Style text
Tag text3
ol (Perd) 25 Cancel BT =
Creamos 2 Edit Text
I untitled.fig O "
File Edit View Layout Tools Help
&
Dol s |sBhd D% P
L X [ (]
HTH Iniciar Sesion —
ol | [l - Usuario: " —
aves] Edit Text
=d || F .
] Contraseia: Edit Text L

[T
5|2 || | B B
£
Tag: uipanel2 Current Point: [492, 286] Position: [200, 37, 335, 210]

En la parte de String eliminamos todo luego clic en OK.
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P9 untitled.fig — O Extent [0091452)
] o FontAngle narmal
File Edit View Layout Tools Help FontName MS Sans Serif
NEH $§2R90 2B % b Eanns an
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ = :
= Iniciar Sesion
® M
ol | || axes] — Usuario: | ol Text i
bl | Contrasefia Eoit Text
= | [
il |I&
=HE N |
- Cancel
i QuterPosition (192 10385 802 o Pl
Pasition [19,3 10,385 40,2 1,886
< > Sliderstep B 11x2 double array]
Tag: editl Current Point: [350,143]  Position: [100, 136, 201, 24] Edit Text
Style edit
Tag edit]
iol (Perdl EAR = A ¥
uego en tag digitamos txtUsuario.
&) untitled fig - [m] ForegroundColor -
File Edit View Leyout Tools Help HandleVisibility on =
HorizontalAlignment center -
s
DEd| 429 ¢ |[+EHhd B2 b [ InnerPosition [19,8 10,385 40,2 1,846]
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Interruptible on
KeyPressFen = @
Iniciar Sesion KeyReleaseFen ﬂ P
ListboxTop 10 &
= axes] [ Usuario: n L Max 1.0 Fl
= " - " Min 00 Ed
— | | | Contrasefia Edit Taxt 5l QuterPosition [19,8 10,385 40,2 1,846]
= [ Position [19,2 10,385 40,2 1,246]
Al SliderStep | 11x2 double array] F
E 2 | String = s
Style edit i
Tag betlsuaria &
TooltipString E
UlContextMenu <MNone> -
Units characters -
Tag: edit1 Current Point: [338, 57] Position: [100, 136, 201, 24] UserData ﬂ &
Value H oo @
Visible Elon
Lo mismo para el siguiente Edit Text hacemos lo siguiente
En String eliminamos todo, clic en OK
En Tag digitamos txtPasword.
B - e — .
B untitledfig - 0O il ForegroundColor B mm
File Edit View Layout Tools Help HandleVisibility on ha
EEFINEY LR IR HerizontalAlignment center -
InnerPosition [19,87,61540,2 1,692]
T 1 1 1 T i o
o= niciar Sesion — KeyPressfen ] Ld
KeyReleaseFen = s
® o ListboxTop 1.0 &
wr - axes! [ Usuario: — Max 10 &
== contrassiia. © = - Min 0.0 &
§ | onirEsena: » . L OuterPosition [19.87,61540.2 1,692]
Position [19,87,61540,21,692]
.
i (B SliderStep | 1132 double array] 2
HIE3N | ] String El &
Style edit -
Tag Ed
ToottipString 2
™ UlContextMenu <Mone> -
< Units characters -
Tag: edit2 Current Point: [542,286]  Position: [100, 100, 201, 22] UserData A ’
Value B oo s
Visible #on
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Creamos 2 Push Buttom

Il untitled.fig - i *

File Edit View Layout Tools Help

NEH| $2B9 ¢ 2BHhd QX% b

=) Iniciar Sesion —1
® [
- - Usuario: _—
sy | | axes
= F .
Contrasena:
E B ]
T
[EI L | u u
= - — = Push Button = —
|T3 X Push Button ' 2 .

< >

Tag: pushbutton2 Current Point: [500, 63] Position: [182, 41, 92, 22]

Para el primero digitamos en String: Ingresar clic en OK.

Ly Sy o~

ﬁ |@ @ a‘i‘ | b —|Ingresar

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ )

Iniciar Sesion —

Usuario: —

Contrasefia:

1 Push Button & I oK Cancel
= Push Button = Push Button — - ancel
. . .

Max 1.0 M

" Min 0.0
OuterPosition [12 2,923 17 1,769]
Position [13 292317 1,769]
SliderStep ﬂ [1x2 double array]

Current Point: [553,48]  Position: [66, 39, 85, 23] Push Button

En Tag digitamos btnlngresar
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14 [ ©HE% b

FUTILV EIGFIL

ForegroundColor

- Iniciar Sesion

L Usuario:

Contrasefia:

.
Ingresar = Push Button
. .

HandleVisibility
Horizontal Alignment
InnerPosition

Interruptible

— KeyPressFcn

KeyReleaseFcn
ListboxTop
Max

Min

— OuterPosition

Paosition
SliderStep

Current Point: [347, 3]

Position: [66, 39, 85, 23]

String

Style

> Tag
TooltipString

ol

Y

mi |EH

nurrndi

]

an

center

[13 2,923 17 1,769]
On

1.0

1.0

0.0

[13 2,823 17 1,769]
[13 2,923 17 1,769]
[1x2 double array]
Ingresar

pushbutton

btnlngresar|

Los mismos pasos para el siguiente boton digitamos en String: Salir y en Tag: btnSalir

) untitled.fig - [m] * FontName MS Sans Serif
File Edit View Layout Tools Help En"taiz_e 80
entUnits points
= .
Dﬁgl%%ﬁ")@‘%@@ﬁ‘%%‘b FontWeight normal
A ® ForegroundColor > .
HandleVisibility on
| = niciar Sesion HorizontalAlignment center
® o [ InnerPosition [39,6 2,602 17,21,769]
& | — Interruptible k4 On
= |5 axesl Usuario: KeyPressFen @
= KeyReleaseFen =
T | et ListboxTop 10
i & Max 10
EiEdm - . . Min 00
Ingresar - sair [ QuterPosition [39,62,692 17,2 1,769]
L | Position [39,6 2,692 17,21,769]
SliderStep ﬂ [1x2 double array]
String =1 salir
Style pushbutton
Tag
TooltipString
[T M,
Procedemos a guardar
T untitled.fig — [
File Edit Wiew Layout Tools Help
= i
Mew... Ctrl+N (’|$E@ﬁ||§ﬁ@ g
Open... Ctrl+Q
Close Ctrl+W
Save Cirl+5 Iniciar Sesion
Save As...
Export . avec] Usuario:
Preferences... -
Contrazefia:
Print... Ctrl+P
T || = i
. ¢ . . .
Ingresar . Salir L
L} L] L]

Nombre: frmLogin y guardamos.
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CODIFICAMOS EL BOTON INGRESAR:

Para ingresar al codigo hacemos el siguiente paso.

n | | | ]
. ||-|gr car m Calir
- Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Clear
Duplicate Ctrl+D o
. >
Bring to Front Ctrl+F
Curre 2]
Send to Back Ctrl+B
ire version of MATLAR
after all CreateFcns Object Browser
Editor
View Callbacks Callback —
CreateFcn
Property Inspector
B B B DeleteFcn
S S s - i [ o RPNRRPR
CODIFICAMOS EL BOTON INGRESAR.
1145 % ——— Executes on button press in btnIngresar.
120 function btnlngresar Callback(hCbject, sventdata, handles)
121 $zet (hCkbject, 'String', [get (hCbject, "String') "*']1):;
122
123 - usuaric=(get (handles.txtUsuario, 'stxing') )
124 — password=(get (handles.txtPassword, "string')):
125
126 — usu="'admin';
127 - pass="123";
1258
129 — if stcrempi (usuario,usu) && strcompi (password,pass)
130 — frmPrincipal:
131 — close (frmLogin)
132 — else
133 = mmsg=warndlg (["El usuario o contrasefia son',...
134 ' Imcorrectos, Verifigque nuevamente.']l):
135 — pause (2.0);
136 — delete (hmsg) ;-
137 — end
138
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Copia y pega:

usuario=(get(handles.txtUsuario,'string’));
password=(get(handles.txtPassword,'string'));

usu='admin’;
pass='123;

if strcmpi(usuario,usu) && strcmpi(password,pass)
frmPrincipal;
close(frmLogin);
else
hmsg=warndlg(['El usuario o contrasefna son',...
" Incorrectos, Verifique nuevamente.']);
pause(2.0);
delete(hmsg);
end

CODIFICAMOS EL BOTON SALIR:

Para ingresar al codigo hacemos el siguiente paso.

Contraseria
Ingresar L] Salr =
Cut Ctrl+ %
Copy Ctrl+C
Ctrl+V
Clear
Bring to Front Ctrl+F
Current Point: [493, 79] E
Send to Back Ctrl+B
Object Browser
Editor
View Callbacks : Callback
CreateFcn
Property Inspector
CODIFICAMOS EL BOTON SALIR

138

139 % ——— Executes on button press in btnSalir.

140 function btnSalir Callback(hObject, eventdata, handles)

141 — clase ()

142

143
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Copia y pega:
close();
Luego creamos una interfaz llamado frmPrincipal

Creamos un static text

¥ frmPrincipal fig - m] *

File Edit View Layout Tools Help

DEd sams ¢ aBhd B P

Statid Text

I

wmo5e B[]

a
I

&

=]
)

Hacemos doble clic en el static text y hacemos lo siguiente:
en String: Analisis Numerico — Metodos Numericos.
en ForegroundColor: cambiamos el color deseado.

En Fontsize: tamano de letra deseado.

| | | | | . | | | | Enable on
Analisis Numérico - Métodos Numericos e o= 514
= FontAngle normal
| | | ‘ FontName M5 Sans Serif E
Color X [ | FontSize 18.0 é
standard Colors FontUnits points

D . I:‘ . . . . FontWeight bold
s ) =

l:‘ . . . HandleVisibility on
. . . |:| . . | | HorizontalAlignment center

InnerPosition [23,6 33,769 156,2 2,077]
Recent Colors Preview Interruptible On

. . . [ KeyPressFen 4 E
I:‘ . . KeyReleaseFcn @ é
[~ ListboxTop 1.0 @
[ [0-1] | [0-255] | Hex | Max 1.0 El
R G B [ | Min 0.0 é

0 0.45 0.74 OuterPosition [23,6:33,769 156,2 2,077]

Position [23,6 33,769 156,2 2,077]
[ OK | | Cancel | I Ssiiderstep | 11x2 double array] P

| | | ‘ String E Andlisis Mumérico - Métodos Mumeri... &
Style text 1
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Creamos dos paneles.

[/ frmPrincipal fig — O X

File Edit View Layout Tools Help

BEEIE Y R =L

r 1 1 1. 1T T T 1. T T T T T T '
Analisis Numerico - Metodos Numericos

-~ Panel " Panel

B i

HEEIEICIEIE

=1

%

< b3
Tag: uipanel15 Current Point: [358, 3] Position: [552, 87, 398, 320]

En el primer panel hacemos doble clic y hacemos lo siguiente.
en BackgroundColor: cambiamos el color deseado.

En title: SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALES

ac frmPrincipal.fig E_ | ®] ._:
File Edit View Layout Tools Help BackgroundCeler =
DBD|¥%."JO“$@@@|@%“P BeingDeleted Off
| | ‘ | | | BorderType etchedin
LT BorderWidth 1.0
E=m Ana“snls Nl-'ln BusyAction queue
® M ; . ButtonDownFen &
= SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALES — Clipping [ off
CreateFen @
=] DeleteFcn =
= E FontAngle normal
LC.{ [-faj FontName M5 Sans Serif
=T FontSize 1.0
e = FontUnits points
FontWeight bold
ForegroundColor ]
HandleVisibility on
HighlightColor —
InnerPosition [10,2 2,846 69,4 27,383]
Interruptible On
QuterPosition [9,8 2,692 70,2 28,692]
Pasition [9.8 2,692 70,2 28,692]
ShadowColor =
SizeChangedFcn
Tag uipanell
Title SOLUCION DE ECUACIONES NO LINE... |
TitlePositicn lefttop
UlContextMenu <Mone>
< Units characters
Tag: uipanell UserData ﬂ [1x0 double array]
Visible On

Luego creamos los siguientes paneles luego doble clic en el primero.
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TR e s B P

@ Inspector: matlab.ui.container.Panel

BB ==t

BackgroundColor
BeingDeleted
BorderType
BerderWidth
BusyAction
ButtonDownFen
Clipping
CreateFen
DeleteFcn
FontAngle
FontMame
FentSize
FontUnits
FontWeight
ForegroundColor
HandleVisibility
HighlightColer
InnerPosition
Interruptible
OuterPosition
Pasition
ShadowCelor
SizeChangedFcn
Tag

Title
TitlePasition
UlContextMenu
Units

UserData

Visible

en BackgroundColor: cambiamos el color deseado.

En title: borramos el texto(queda en blanco).

Lo mismo para todos los paneles y quedaria asi.

(j

—

Off
etchedin
1.0

I
3

queus

[ On

nermal
M5 Sans Serif
8.0
points
nermal
[
on
@ =
[10,2 21,769 46,4 2,846]
On
[9,8 21,615 47,2 3,846]
[9,8 21,615 47,2 3,846]

@ =

uipanel17

lefttop
<MNone»

characters

ﬂ [1x0 double array]
On
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e frmPrincipal.fig

=z
| =i =y

Fil Edit Vi L: t  Tool Hel
e ! 1S aved oo p BackgroundColor ﬂ (|
NTEH s$2Rs0 s EHhed TH2 | b BeingDeleted off
E | | ‘ | | BorderType etchedin
Alici BorderWidth 1.0
— Analisig .
usyAction queue
w . ButtonDownFcn a
g A
— SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALE® Clipping O off
= CreateFen <
= DeleteFecn =]
=z FontAngle normal
k‘{ [E FontMame M5 Sans Serif
|-r§ ax FontSize 8.0
- FontUnits points
FontWeight normal
ForegroundCelor ﬂ |
HandleVisibility on
HighlightCelor & =
InnerPosition [8,83,231 48 3,231]
Interruptible B4 on
QuterPosition [9.4 3,077 48,8 3,338]
Position [9.43,077 48,8 3,538
ShadowColor ﬂ /=
SizeChangedFcn =]
Tag uipanell1
Title
TitlePosition lefttop
UlContextMenu <MNonex
S Units characters
Tag: uipanelll UserData ﬂ [1x0 double array]
1 Visible &1 on
Procedemos a crear el primer boton dentro del panel creado.
Digitamos lo siguiente:
. e . .
En String: Método Biseccion
En Tag: btnBiseccion
r;ﬂ — cee = 2% Inspector: matlab.ui.control.UIControl — O >
frmPrincipal fig i
File Edit Wiew Layout Tools Help BackgroundColor @
TIEEH| & B2aBE9 o 2B Fcs | S| B BeingDeleted Off
m | | | | | BusyAction . queue -
2licje ButtonDownFen = Ee
— Analisis . i :
® | = Callback @ (hObject, eventdata)frmPrincipal(’... &
Ca CreateFen &
. DeleteFen <z 2
= Enable on -
= | B Extent [00211,538]
el Fontangle normal -
| | FontMName MS Sans Serif &
FontSize 9.0 Cd
FontUnits points -
FontWeight bold -
ForegreundColor x| =
HandleVisibility on -
HerizentalAlignment center -
InnerPosition [4,6 0,769 40 2,077]
Interruptible &l on
KeyPressFen == E
KeyReleaseFen = &
ListboxTop 1.0 @
Mac 1.0 &
Min 0.0 &
OuterPosition [4,6 0,769 40 2,077]
Position [4.6 0,765 40 2,077]
< SliderStep | 11x2 double array] &
Tag: btnBiseccion String Método Biseccion s
Style pushbutton -
Tag btnBiseccion &
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Para los siguientes botones hacer los mismos pasos solo cambiar en String y en Tag de la

siguiente manera:
Para el segundo boton:
En String: Método Falsa Posicion
En Tag: btnFalsaPosicion
Para el tercer boton:
En String: Método Punto Fijo
En Tag: btnPuntoFijo
Para el cuarto boton:
En String: Método Newton Rahpson
En Tag: btnNewtonRahpson
Para el quinto boton:
En String: Método Secante
En Tag: btnSecante

Quedaria de esta manera

SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALES —

Método Falsa Posicion

Método Punto Fijo

Método Newton Rahpson

Método Secante
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Hacer este paso para entrar al codigo de todos los botones y hacer la codificacion.

SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALES —

Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V

Clear

Duplicate Ctrl+D

Bring to Front Ctrl+F
Send to Back Ctrl+B

Object Browser
Editor

Callback
CreateFcn

Property Inspector
DeleteFcn

Puch Rutton Pronerte Felitor...
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ENLAZAR GUIDES DE ECUACIONES
NO LINEALES

Boton Método Biseccion

71 % ——— Executes on button press in btnBiseccion.
T2 function btnBiseccion Callback (hCbject, eventdata, handles)
73 — frmBiseccion:

function btnBiseccion_Callback(hObject, eventdata, handles)
frmBiseccion;

Boton Método Falsa Posicion

T8 % ——— Executes on button press in btnFalsaPosicion.
77 function btnFalsaPozicion Callback (hObject, eventdata, handles)
78 — frmFalsaPosicion;

function btnFalsaPosicion_Callback(hObject, eventdata, handles)
frmFalsaPosicion;

Boton Método Punto Fijo

96 % ——— Executes on button press in btnPuntoFijo.
97 function btnPuntoFijo Callback (hObject, eventdata, handles)
98 - frmPuntoFijo:;

function btnPuntoFijo_Callback(hObject, eventdata, handles)
frmPuntoFijo;

Boton Método Newton Raphson

91 % ——- Executes on button press in btnNewtonRahpson.
92 function btnNewtonRahpson Callback (hObject, eventdata, handles)
53— HNewtonRaphson Guide;

function btnNewtonRahpson_Callback(hObject, eventdata, handles)
NewtonRaphson_Guide;
Boton Método de la Secante

[ % ——— Executes on button press in btnSecante.
function ktnSecante Callkack (hObject, eventdata, handles)

[}
=]

co
co
|

frmSecante;

function btnSecante_Callback(hObiject, eventdata, handles)
frmSecante;
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;COMO CREAR SOLUCION DE
ECUACIONES POLINOMIALES?

Para el siguiente panel realizar los mismos pasos
Digitamos lo siguiente para los botones:
Para el boton de metodo de muller
En String: Método Muller
En Tag: btnMetodoMuller
Para el boton de metodo de Bairstow
En String: Método Bairstow
En Tag: btnMetodoBairstow
Para el boton de metodo Grafico
En String: Método Grafico

En Tag: btnMetodoGrafico

SOLUCION DE ECUACIONES POLINOMIALES

Método Muller

Método Bairstow

Método Grafico




SOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES |100

Hacer este paso para entrar al codigo de todos los botones y hacer la codificacion.

Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Clear
Duplicate Ctrl+D
Bring to Front Ctrl+F
Send to Back Ctrl+B
Object Browser
Editor

Callback
CreateFcn

Property Inspector
} DeleteFcn
Push Button Property Editor...
ButtonDownFcn
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ENLAZAR GUIDES DE ECUACIONES
POLINOMIALES

METODO DE MULLER

101 % ——- Executes on button press in btnMetodoMuller.
12 function btoMetodoMuller Callback(hObject, sventdata, handles)
103 — Muller Guide;

function btnMetodoMuller_Callback(hObject, eventdata, handles)
Muller_Guide;

METODO DE BAIRSTOW

1086 % ——— Executes on button press in btnMetodoBairstow.
107 function btoMetodoBairstow Callback (hObject, sventdata, handles)
10s — MetodoBairstow:

function btnMetodoBairstow_Callback(hObject, eventdata, handles)
MetodoBairstow;

METODO GRAFICO

81 % ——— Executes on button press in btnMetodoGrafico.
a2 function btonMetodoGrafico Callback(hObject, sventdata, handles)
83 - froMetodoGrafico;

function btnMetodoGrafico_Callback(hObject, eventdata, handles)
frmMetodoGrafico;

Procedemos a crear la interfaz para cada boton

PARA LAS SOLUCIONES NO LINEALES

METODO BISECCION

Creamos 5 statics texts.

e Funcion Matematica

o Xi
e Xu
e Error

e La Raizes
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cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular”’ y “limpiar”, con String “calcular” y tag

“pushbutton|”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “pushbutton2”.

Y quedaria de la siguiente manera:

METODO DE LA BISECCION

Funcion Matematica:

axes]

Calcular Limpiar
La Raiz es:
i xi Xu Xr Ea(&)

CODIFICACION DEL BOTON “CALCULAR”.

function pushbutton|_Callback(hObject, eventdata, handles)
f=get(handles.editl,'string’);

f=inline(f);

xai=str2double(get(handles.edit2,'string')); % valor de x|
xbi=str2double(get(handles.edit3,'string’)); % valor de x2
tol=str2double(get(handles.edit4,'string")); % error

i=1;

ea(1)=100;

if f(xai)*f(xbi)<0; % Comprobando que la raiz se encuentra en este intervalo
xa(l)=xai;

xb(1)=xbi;

xr(1)=(xa(l)+xb(1))/2;

%Limpiar tabla antes de mostrar resultado

set(handles.tabla,'Data’,{})

% Limpiar tabla, grafico en caso de que antes se haya graficado una funcion
hold off

cla
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set(handles.tabla,'Data’,{})
set(handles.respuesta,'string','No hay raiz');
while abs(ea(i))>=tol
if f(xa(i))*f(xr(i))<0 % Condicion de cumplimiento
xa(i+1)=xa(i);
xb(i+ 1)=xr(i); % Es la raiz(xr) si se cumple condicion
end
if f(xa(i))*f(xr(i))>0 % Condicion de cumplimiento
xa(i+1)=xr(i); % Es la raiz(xr) si se cumple condicion
xb(i+1)=xb(i);
end
xr(i+1)=(xa(i+1)+xb(i+1))/2; % Valor intermedio para 2° iteracion
ea(i+1)=abs((xr(i+1)-xr(i))/(xr(i+1))*100);% error absoluto

% ============= Mostrara datos en tabla ==============================
newRow ={i xa(i+1) xb(i+1) xr(i+1) ea(i+1)};

oldData = get(handles.tabla,'Data’);

newData=[oldData; newRow];

set(handles.tabla,'Data’,newData)

grid on;
plot(i,f(i),'or");
hold on;

i=it+l;
end % Cerramos while
% Mostrando respuesta en textbox con formato coma flotante a 6 cifras decimales
respuesta=sprintf('%0.6f ,xr(i));
set(handles.respuesta,'string',respuesta);

%Grafica de la funcion

fplot(handles.axes | ,f,[xai xbi]);

%grid on;

%hold on;

%handles.axes | =plot(xr(i),subs(f,respuesta),'r

grid on;
plot(xbi,f(xbi),'Ok’);
grid on;

ezplot(f);

hold on;
zoom on
else
set(handles.respuesta,'string','No existe la raiz en el intervalo');
%zoom on
End

Ahora para el Boton Limpiar

function pushbutton2_Callback(hObject, eventdata, handles)
cla %limpiar tabla

set(handles.tabla,'Data’,{})

%limpiar textboxs

set(handles.editl,'string',");
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set(handles.edit2,'string',");
set(handles.edit3,'string',");
set(handles.edit4,'string’,");
set(handles.respuesta,'string',");

METODO FALSA POSICION

Creamos 5 statics texts.

e Funcion

o Xi
e Xu
e Error

e La Raiz es

cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “limpiar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:
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CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)

f=get(handles.editl,'string’);

f=inline(f);

xai=str2double(get(handles.edit2,'string')); % valor de x|

xbi=str2double(get(handles.edit3,'string')); % valor de x2

tol=str2double(get(handles.edit4,'string’)); % error

i=l;

ea(1)=100;

%%%%% Metodo Biseccion %%%%%%

if f(xai)*f(xbi)<0; % Comprobando que la raiz se encuentra en este intervalo

xa(l)=xai;

xb(1)=xbi;

xf(1)= xb(1)-f(xb(1))*(xa(l) - xb(1))/(f(xa(1))-f(xb(1)));

%Limpiar tabla antes de mostrar resultado

set(handles.tabla,'Data’,{})

% Limpiar tabla, grafico en caso de que antes se haya graficado una funcion

hold off

cla

set(handles.tabla,'Data’,{})

set(handles.respuesta,'string','No hay raiz');

while abs(ea(i))>=tol

if f(xa(i))*f(xf(i))<0 % Condicion de cumplimiento

xa(i+1)=xa(i);

xb(i+ 1)=xf(i); % Es la raiz(xr) si se cumple condicion

end

if f(xa(i))*f(xf(i))>0 % Condicion de cumplimiento

xa(i+1)=xf(i); % Es la raiz(xr) si se cumple condicion

xb(i+ 1)=xb(i);

end

xf(i+1)= xb(i+ )-f(xb(i+ ))*(xa(i+1) - xb(i+1))/(f(xa(i+1))-f(xb(i+1)));

ea(i+1)=abs((xf(i+ 1)-xf(i))/(xf(i+1))*100);% error absoluto

% Mostrara datos en tabla
%valores = {i xa(i+1) xb(i+1) xf(i+1) ea(i+1)};
%temp=get(handles.tabla,'data’);
%valoresNuevos=[valores;temp];
%set(handles.tabla,'Data’,valoresNuevos)

newRow ={i xa(i+1) xb(i+1) xf(i+1) ea(i+1)};
oldData = get(handles.tabla,'Data’);
newData=[oldData; newRow];
set(handles.tabla,'Data’,newData)

grid on;
plot(i,f(i),'or");
hold on;

i=itl;

end % Cerramos while

% Mostrando respuesta en textbox con formato coma flotante a 6 cifras decimales
respuesta=sprintf('%0.6f xf(i));

set(handles.respuesta,'string',respuesta);

%axes| de la funcion
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fplot(handles.axes| f,[xai xbi]);
%grid on;
%hold on;
%handles.axes | =plot(xf(i),subs(f,respuesta),'r
grid on;
plot(xbi,f(xbi),' Ok');
grid on;
ezplot(f);

hold on;
zoom on
else
set(handles.respuesta,'string','No existe la raiz en el intervalo');

end

Para el boton Limpiar

function btnLimpiar_Callback(hObject, eventdata, handles)
cla %limpiar tabla

set(handles.tabla,'Data’,{})

%limpiar textboxs

set(handles.editl,'string',");

set(handles.edit2,'string',");

set(handles.edit3,'string’,");

set(handles.edit4,'string’,");

set(handles.respuesta,'string’,");

METODO PUNTO FIJO

Creamos 4 statics texts.

e Funcion
e Funcion Despejada
e Xo

e Tolerancia

cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.
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Y quedaria de la siguiente manera:

METODO PUNTO FIJO

Xo:

Tolerancia:

Funcion:
Funcion Despejada:

Error (%)

CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR
function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)

f=inline(get(handles.txtFuncion,'string’));
g=inline(get(handles.txtFuncionD,'string’));
Xo=str2double(get(handles.txtValorlnicial,'string'));
Tol=str2double(get(handles.txtTolerancia,'string’));

Iter=10;

Yn=f(Xo);
Error=Tol+1;
Cont=0;

%Z es una matriz la cual permitira observar lo datos como una tabla a %la finalizacion del
programa

%La sentencia While ejecuta todas las érdenes mientras la expresion %sea verdadera.
Z=[Cont,Xo,Yn,Error];

set(handles.uitable|,'Data',[]);

while Yn~=0 && Error>Tol && Cont<Iter

Xn=g(Xo);

Yn=f(Xn);

Error=abs((Xn-Xo)/Xn);

%Error=abs(Xn-XO0);

Cont=Cont+l;

Z(Cont, |)=Cont;

Z(Cont,2)=Xn;

Z(Cont,3)=Yn;

Z(Cont,4)=Error;

%las z son las posiciones asignadas en la tabla a los resultados que %se observaran



SOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES |108

Xo=Xn;

%para agregar a la tabla de valores hallados
newRow ={Cont,Xn,Yn,Error};
oldData = get(handles.uitablel,'Data’);
newData=[oldData; newRow];
set(handles.uitablel,'Data’,newData)

end
%La sentencia if tiene como funcion evaluar condiciones, que en caso
%de ser verdadera se procede a realizar ciertos pasos, de lo contrario
%se procede a realizar otros, por medio de la funcion else.
if Yn==
fprintf("\n\nSOLUCION:\n")
fprintf('%g es raiz\n\n',Xo);
else
if Error<Tol
fprintf("\n\nSOLUCION:\n")
fprintf('%g es una aproximacion con un tolerancia de %g\n\n',Xo,Tol);
end
end

Para el boton Graficar

function btnGraficar_Callback(hObject, eventdata, handles)

% hObject handle to btnGraficar (see GCBO)

% eventdata reserved - to be defined in a future version of MATLAB
% handles structure with handles and user data (see GUIDATA)
axes(handles.axes|)

f=inline(get(handles.txtFuncion,'string’));

ezplot(f);

METODO NEWTON RAPHSON

Creamos 3 statics texts.

e Funcion
e Xo
e Error

e Laraizes

cada uno con su campo de texto editable (edit text).
Eliminamos los textos por defecto.
Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.

Luego creamos un axes| para el grafico.
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Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:

| | | | | |
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ METODO NEWTON RAPHSON
i ! ! ! ! j j i i
Funcion: .
Xo: axes] -
Error:
Calcular Limpiar
La Raiz es:
| | | | |
i | x| m®em |
L1
[ 2 |
=N
L4 |
< >
B N —

CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)
%manejo de excepciones con try y catch
try
funcion=get(handles.txtFuncion,'string’);
x0=str2double(get(handles.txtX0,'string’));
porcentajeError=str2double(get(handles.txtPorcentajeError,'string'));
syms x
iteracion=0;
errorCalculado=100;
f=sym(funcion);
derivada=diff(f,x);
%Limpiar tabla antes de mostrar resultado
set(handles.tabla,'Data’,{})
%Comprobando que la derivada no sea cero.Casocontrario mostrar un mensaje
%que no hay raiz p.e se ingreso uan constante en lugar de una funcion de x
if derivada==0
%Limpiar tabla, grafico en caso de que antes se haya graficado uan
%funcion

hold off

cla

set(handles.tabla,'Data',{})

set(handles.txtRaiz,'string’,No hay raiz');
else
%lteraciones sucesivas para una mejor aproximacion de la raiz por el metodo
%N-R
while errorCalculado>porcentajeError
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fx=subs(f,x0);

dx=subs(derivada,x0);

x |1 =x0-(fx/dx);

errorCalculado=abs(((x I -x0)/x1)*100);
%mostrar datos en tabla

%valores = {iteracion x0 x| errorCalculado};
%temp=get(handles.tabla,'data’);
%valoresNuevos=[valores;temp];
%set(handles.tabla,'Data’,valoresNuevos)

newRow ={iteracion x0 errorCalculado};
oldData = get(handles.tabla,'Data’);
newData=[oldData; newRow];
set(handles.tabla,'Data’,newData)

x0=x1;
iteracion=iteracion+|;
end
%Mostrando respuesta en textbox con formato coma flotante a |6 cifras decimales
respuesta=sprintf('%0.16f,x1);
set(handles.txtRaiz, 'string',respuesta);
%Grafica de la funcion
hold off
handles.axes | =ezplot(f);
grid on;
hold on;
%handles.axes | =plot(x|,subs(f,respuesta),'r*');
zoom on
end
catch
% msgbox('Un error ha ocurrido. Verifique que ha introducido todos los datos y de la
forma adecuada','Error','error’)
End

Para el boton Limpiar

function btnLimpiar_Callback(hObject, eventdata, handles)
%limpiar area de grafico

cla

%limpiar tabla

set(handles.tabla,'Data’,{})

%limpiar textboxs

set(handles.txtFuncion,'string',");
set(handles.txtXO0,'string',");
set(handles.txtPorcentajeError,'string',");
set(handles.txtRaiz,'string',");
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METODO DE LA SECANTE

Creamos 5 statics texts.

e Funcion
o Xi-l

o Xi

e Error

e Llaraizes

cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:

| | |
METODO SECANTE

axes]

Ll i X Xi Et(%)

!

CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)
f=get(handles.editl,'string’);
x0=str2double(get(handles.edit2,'string')); %

x| =str2double(get(handles.edit3,'string'));
tol=str2double(get(handles.edit4,'string'));

syms x;

ea(1)=100;
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%Limpiar tabla antes de mostrar resultado

set(handles.tabla,'Data’,{})

%Limpiar tabla, grafico en caso de que antes se haya graficado una funcion

hold off

cla

set(handles.tabla,'Data’,{})

set(handles.respuesta,'string','No hay raiz');

i=1;

while abs(ea)>tol;

x=x0;

g=eval(f);

x=x1;

gg=eval(f);

xi=x-((gg*(x0-x1))/(g-gg));

ea=abs((xi-x|)/xi)*100;

x0=x1;

x | =xi;

% Mostrara datos en tabla
%valores = {i,x xi,ea};
%temp=get(handles.tabla,'data’);
%valoresNuevos=[valores;temp];
%set(handles.tabla,'Data’,valoresNuevos)
newRow ={i,x xi,ea};
oldData = get(handles.tabla,'Data’);
newData=[oldData; newRow];
set(handles.tabla,'Data’,newData)

i=itl;

end

%Mostrando respuesta en textbox con formato coma flotante a 6 cifras decimales

respuesta=sprintf('%0.6f xi);

set(handles.respuesta,'string',respuesta);

%Grafica de la funcion

hold off

fplot(handles.axes| f,[0 xi+1]);

grid on;

hold on;

%handles.axes | =plot(xi,subs(f,respuesta), r*");

zoom on

% --- Executes on button press in btnLimpiar.

function btnLimpiar_Callback(hObject, eventdata, handles)

cla %limpiar tabla

set(handles.tabla,'Data’,{})

%limpiar textboxs

set(handles.editl,'string',");

set(handles.edit2,'string’,");

set(handles.edit3,'string',");

set(handles.edit4,'string',");

set(handles.respuesta,'string',");



SOLUCION NUMERICA DE ECUACIONES |113

Para el boton Limpiar

function btnLimpiar_Callback(hObject, eventdata, handles)
cla %limpiar tabla

set(handles.tabla,'Data’,{})

%limpiar textboxs

set(handles.editl,'string',");

set(handles.edit2,'string',");

set(handles.edit3,'string’,");

set(handles.edit4,'string’,");
set(handles.respuesta,'string',");

SOLUCIONES POLINOMIALES

METODO DE MULLER

Creamos 5 statics texts.

e Ingrese la Funcion
e Ingrese Xo
e Ingrese Xi
e Ingrese X2

e Ingrese ea

cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:
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METODO DE MULLER
Ingrese la funcion:
Ingrese X0: axes]
Ingrese X1:
Ingrese X2:
Ingrese ea:
Calcular Graficar
x0 x1 x2 xr Fx (X0) Fx(X1) Fx(%2) Ea

CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)
funcion=inline(get(handles.txtF,'string'));
x0=str2double(get(handles.txtX0,'string’));

x| =str2double(get(handles.txtX|,'string’));
x2=str2double(get(handles.txtX2,'string’));
e=str2double(get(handles.txtEa,'string'));

k=0;
xi=0;
sigue=1;
set(handles.uitablel,'Data',[]);
% %
while(sigue)
Xi=x2;
k=k+1;

hO0=x1-x0;

hl=x2-x1;

dO0=(funcion(x |)-funcion(x0))/h0;
d1=(funcion(x2)-funcion(x1))/h|;
%hallando las constantes
a=(d1-d0)/(h [+h0);

b=a*hl+dl;

c=funcion(x2);

raizd=sqrt(b*b-4*a*c);
9 %

if abs (b+raizd)> abs(b-raizd)
den=b+raizd;

else
den=b-raizd;
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end
OU %

dxr=-2*c/den;

Xr=x2+dxr;

sigue=abs(dxr)/xr>e || k<c || abs(funcion(xr))>e;
et=abs(xr-x2)/xr;

ea=et*|00;

%para agregar a la tabla de valores hallados

newRow ={x0,x,x2,xr,funcion(x0),funcion(x1),funcion(x2),ea};
oldData = get(handles.uitable|,'Data’);

newData=[oldData; newRow];
set(handles.uitablel,'Data’,newData)

x0=x1;

x|=x2;

X2=Xr;
end

Para el boton Graficar

function btnGraficar_Callback(hObject, eventdata, handles)
axes(handles.axes|)
funcion=inline(get(handles.txtF,'string'));

ezplot(funcion);

METODO BAIRSTOW

Creamos 7 statics texts.

e Coeficientes de Funcion

e P

e Q

e Error
e X,

e X,

e Ingrese funcion

cada uno con su campo de texto editable (edit text).
Eliminamos los textos por defecto.
Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.

Luego creamos un axes| para el grafico.
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Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:

[ | [ |
METODO DE BAIRSTOW

Ingrese la funcion: ‘I

[ R e
CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)
a=str2num(get(handles.editl,'string"));
p=str2double(get(handles.edit2,'string));
q=str2double(get(handles.edit3,'string’));
E=str2double(get(handles.edit4,'string'));
n=length(a);
for k=n:-1:1

b(n+1)=0;

b(n+2)=0;

b(k)=a(k)-p*b(k+1)-q*b(k+2);
end
for i=n:-1:1

c(n+1)=0;

c(n+2)=0;

c(i)=b(i)-p*c(i+1)-q*b(i+2);
end
P=(b(1)*c(4)-b(2)*c(3))/(c(2)*c(4)-(c(3))*2);
Q=(b(2)*c(2)-b(1)*c(3))/(c(2)*c(4)-(c(3))"2);
while P>E & Q>E

p=p*P;

q=q+Q;
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for k=n:-1:1
b(k)=a(k)-p*b(k+ I)-q*b(k+2);
b(n+1)=0;
b(n+2)=0;
end
for i=n:-1:1
c(i)=b(i)-p*c(i+1)-q*b(i+2);
c(n+1)=0;
c(n+2)=0;
end
P=(b(1)c(4)-b(2)*c(3))/(c(2)*c(4)-(c(3))"2);
| QB eG4
en
p=p*P;
qQ=q+Q;
XI=(-p+sqrt(p"2-4*q))/2;
X2=(-p-sqrt(p"2-4*q))/2;
set(handles.edit5,'string’,X1);
set(handles.edit6,'string’, X2);

Para el boton Graficar

function btnGraficar_Callback(hObject, eventdata, handles)
f=get(handles.edit7,'string’);

f=inline(f)

ezplot(f),grid on

Para el boton Borrar

function btnBorrar_Callback(hObject, eventdata, handles)
set(handles.editl,'string’,")

set(handles.edit2,'string’,")

set(handles.edit3,'string’,")

set(handles.edit4,'string',")

set(handles.edit5,'string’,")

set(handles.edit6,'string’,")
set(handles.edit7,'string','ingrese la funcion a graficar’)
set(handles.edit7,'visible','off")

set(handles.axes|, Visible','off")

METODO GRAFICO

Creamos 4 statics texts.

e Funcion |
o X,
e Funcion 2

o X,
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Cada uno con su campo de texto editable (edit text).

Eliminamos los textos por defecto.

Luego creamos un “Table”, seguido doble clic y editamos en Tag “tabla”.
Luego creamos un axes| para el grafico.

Finalmente creamo dos botones “Calcular” y “Graficar”, con String “calcular” y tag

“btnCalcular”, luego el de limpiar seria String “Limpiar” con Tag “btnLimpiar”.

Y quedaria de la siguiente manera:

I I I I
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ METODO GRAFICO

grafica

i funcionl(i) | funcion2(i |

| P —
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CODIFICACION DEL BOTON CALCULAR

function btnCalcular_Callback(hObject, eventdata, handles)
funcion I =inline(get(handles.txtFuncionl,'string’));
x| = str2num(get(handles.txtValorl,'string'));
funcion2 = inline(get(handles.txtFuncion2,'string'));
n= str2num(get(handles.txtNum,'string'))
set(handles.table,'Data',[]);
if isnan(x1)
errordlg('Valor | Fuera de Rango','Error’);
else

for i=-(n+xl):1:n+x]|
newRow = {i,funcion| (i),funcion2(i)};
oldData = get(handles.table,'Data’);
newData = [oldData; newRow];
set(handles.table,'Data’,newData)
grid on;
plot(i,funcion (i),*");
grid on;
plot(i,funcion2(i),' Ok’)
hold on;
end
end
axes(handles.grafica);
grid
ezplot(funcionl);
grid
ezplot(funcion2);
hold on;
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{COMO UTILIZAR EL PROGRAMA
EL APP?

Primero ubicamos la carpeta en el pc o donde lo guardamos.

\\L.

i =
- - -
= I - =
El punto de PROYECTO clases de costos costos
equilibric MATLAE CON estandares
LOGO DE BROLY
Abrimos la carpeta y abrimos la carpeta for-testing.

Mombre Fecha de modifica..  Tipo Tamario
for_redistribution 251172019 11:15 .. Carpeta de archivos
for_redistribution_files_only 25/11/201911:15 ... Carpeta de archivos
for_testing 03/12/2019 0%:47 a... Carpeta de archivos

Luego procedemos a abrir la app
Membre Fecha de medifica.. Tipo
.frmLﬂ,gin 247112014 010 2 Amlics
=] mecExcludedFiles Abrir
D readme Enable/Disable Digital Signature lcons
|:| requiredMCRProc E;' Ejecutar como administrador
™ splash Solucionar problemas de compatibilidad
Anclar a Inicio

Y
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Abrimos la app esperar a que cargue te saldra una imagen como esta.

Usuario: admin

Contrasena: 123

[4 Iniciar Sesion — X

Iniciar Sesion

Usuario: | admin |

Contrasefia | 123 |

Ingresar Salir

Clic en ingresar y te saldra la siguiente pantalla.

{4 frmPrincipal — b
Analisis Numérico - Métodos Numericos

SOLUCION DE ECUACIONES NO LINEALES SOLUCION DE ECUACIONES POLINOMIALES

Método Muller

Método Bairstow

Método Grafico
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METODO DE BISECCION

Clic en método de la biseccién.

En el programa de Matlab te saldra la siguiente pantalla.
Y digitamos los datos.

Clic en calcular.

4. frmBiseccion - *
METODO DE LA BISECCION
1000
Funcion Matematica: 42 -5
[
p 800
Xi: a
Ku: 16
600 o
Error: 0.001 o
o]
Limpiar 400
[}
La Raiz es: 1.250003 200 8]
o]
i xi Xu Xr Ea(%) o o -
1 1 1 1.3000 1.1500 13.0435~| O
2 2 1.1500 1.3000 12250 61224 0 5 10 15
3 3 1.2250 1.3000 1.2625 2.9703
4 4 1.2250 1.2625 1.2438 1.5075
5 5 1.2438 1.2625 1.2531 0.7481
& [ 1.2438 1.2531 1.2434 0.3755
7 T 1.2434 1.2531 1.2508 0.1874 v
< >

Si deseas digitar otros datos clic en limpiar.

Si deseas usar otro método salimos de esa pantalla dando clic en la parte superior derecha clic

en la “x”.

METODO FALSA POSICION
Luego clic en método de falsa posicion
Te saldra la siguiente pantalla.

Digitamos los datos

Clic en calcular.
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|4 frmFalsaPosicion — *
METODO FALSA POSICION
Cruncon 25
X 1
200
Xu: 16
Error 0.001 150
[ Eaier ] 2
Lo 100
o]
La Raiz es: 1.249998 50 [0}
o]
: Xi Hu x| B | ot o

1 1 11852 1.6000 1.2382 4.0509
2 2 12352 1.6000 1.2467 0.9236

-50
E 3 12467 16000 12493 0.2039

— 1 2 3 4 L 6 T
4 4 12493 1.6000 1.2498 0.0447
5 5 12438 1.6000 1.2500 0.0088
6 3 1.2500 1.6000 1.2500 0.0021
7 7 12500 1.6000 12500  46813-04
< >

Si deseas introducir otros datos clic en limpiar-.

METODO DEL PUNTO FlJO
Clic en método del punto fijo.

METODO PUNTO FIJO

Funcion: X2-2%+ 3
Funcion Despejada: ("2 + 3)2

Xo:

Xn ¥ Error (%)
1.5000 2.2500 1
2.8250 46406 0.4286
49453 17.5655 0.4652

13.7281 164.0035 0.6398

95,7288  8.9757e+03 0.8566
4.5836e+03  2.1000e+07 0.9791
1.0505e+07  1.1035e+14 0.9996
5.5174e+13  3.0442e+27 1.0000
1.5221e+27  2.3168e+54 1.0000
1.1584e+54 1.3418e+108 1

Digita la funcién y los otros datos luego clic en calcular y te saldra el proceso si deseas la grafica clic

en grdfica y te mostrara la funcion graficamente.
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METODO DE NEWTON-RAPHSON

Clic en método de newton-raphson

Introduces la funcion y los datos restantes clic en calcular y te mostrara los resultados en caso

deseas introducir otra funcion clic en limpiar-.

METODO NEWTON RAPHSON
Funcion: | expl-Ehx
Ko i
Evroi: oo
[ unes |

La Baiz D5ET1 432904097670 |

i | % Er (36) | -
] 100

05000 1709 |

05663 01267

05671 22106005

w o = oo

|..|w|~_

METODO DE LA SECANTE

Clic en método de la secante.

Introduces la funcion y los datos restantes clic en calcular y te mostrara los resultados en caso

deseas introducir otra funcion clic en limpiar.

METODO SECANTE

B
2
3 0.5635 05672 05675 1.5
+ 0.5672 0.5671 DO04E u S 1 15

Enf sea| a) —



https://3.bp.blogspot.com/-CYvJ6sPeen4/Wa3GQe5V7pI/AAAAAAAADho/-vkRKrmsigwKv7S32COh1pQCDSTnyaBCACLcBGAs/s1600/MetodoNewtonRaphson.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-NV66xP6f9-8/Wa3J81uy8-I/AAAAAAAADh0/ePPzif0A4JYbmGV7xVl4tSsMCkgtWeIEQCLcBGAs/s1600/MetodoSecante.PNG
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