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PREFACIO

Daquelas surpresas empolgantes e engajadoras, foi um pouco do que
se passou comigo depois de ler o livro Tecnologias Educacionais: Aplica¢des
e Possibilidades organizado pelos professores Henderson, Luciana, Estéfano
e Emerson. Fruto de desdobramentos de pesquisas e atividades de extenso,
os textos abordam temas que passam pela intencionalidade pedagodgica na
utilizacdo da tecnologia, a aplicagéo de ferramentas digitais no chdo de sala
de aula, a engenhosidade e acolhimento com que educadores se dedicam aos
estudantes, entre outros.

Se insere também no debate das inovagdes hibridas que abarcam também
o universo da Educacéo e traz algumas visdes aplicadas e praticas sobre o tema
dentro de projetos e iniciativas realizadas em instituicbes de ensino reais.

Debate que frequentemente parte dos escritos de Christensen’ com base no
que ele indicou como formas de identificagéo do que seriam os quatro atributos para
encontrar uma inovagdo hibrida, que resumimos e adaptamos aqui como: incluir
tecnologias existentes e novas; oferecer um uso possivel da tecnologia ao invés
de néo utilizar nenhum artefato (ferramentas, materiais, hardware ou software, etc);
procura se colocar no lugar de tecnologias anteriores; a utilizagéo tende a ser mais
acessivel e descomplicado do que inovagdes mais profundas (disruptivas)?.

Em maior ou menor grau, todos os trabalhos aqui apresentados se
enquadram como inovagdes hibridas de Christensen®, com excegéo da ultima,
que trata da facilidade de uso. Pois nem sempre, na area educacional, criar e
implementar algo, néo significa menos tempo de dedicagcéo e empenho.

Ao contrario disso, o fazer docente que se envolveu neste livro, imprimiu
em cada frase o seu fazer pedagodgico, em seus ambientes de trabalho
educacional contextualizado. Em sintese, dados e autorias originados de forma
“orgénica” do meio pedagdgico!

Estudos da &area educacional como o trabalho de Moran*, trazem
algumas caracteristicas do Ensino Hibrido como um modelo “[...] misturado,
com foco em valores, competéncias amplas, projeto de vidas, metodologias
ativas, personalizagdo e colaboragdo com tecnologias digitais.” (p. 43). Essa
conceituacdo aponta para uma série de propositos e possibilidades sobre
o Ensino Hibrido, aplicaveis a niveis, formatos e modalidades diferentes de

1 CHRISTENSEN, C, HORN, M, STAKER, H. Ensino Hibrido: uma Inovagéo Disruptiva?. Uma introdugéo
a teoria dos hibridos. Maio de 2013. Disponivel em http://porvir.org/wp-content/uploads/2014/08/PT_Is-K-
-12-blendedlearning-disruptive-Final.pdf. Consultado em: 10/07/2024.

2 Vale ressaltar que essas definicdes foram construidas e descritas a partir de andlises e estudos cor-
porativos de mercados, empresas, clientes, entre outras fontes de dados. Dos quais, se desdobraram
no desenvolvimento de obras que impactaram e sao influéncia seminal para uma série de outras areas,
incluindo a Educacéo.

3 Ibid.

4 MORAN, J. M. Educacgéo Hibrida: um conceito-chave para a educacgéo, hoje. In: BACICH, L.; TANZI
NETO, A.; TREVISANI, F. M. (Org.). Ensino Hibrido: personalizagdo e tecnologia na educagéo. Porto
Alegre: Penso, 2015. p.27-45.
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Educacéo e que em diversos momentos emerge nos capitulos da presente obra.

Um dos pontos altos e, o que mais me despertou a atencao no livro,
foi constatar que a chama de resisténcia de educadores progressistas esta
ainda mais incandescente. Pois com suas praticas, iluminam novas frentes
pedagogicas, ao passo em que guiam e reforcam que quando o assunto é a
tecnologia para o ensino, quem comanda é o ser humano!

E, para além da leitura técnica cientifica que vocé leitor vai encontrar, com
a devida dedicacgéo aos textos, ira se deparar com algumas sensac¢des. Como 0s
ja comuns deslumbramento e medo, recorrente em nés quando nos defrontamos
com aplicacdes sérias e substancias da tecnologia.

Algo que remete ao documentario Serras da Desordem?® e o personagem
Carapiru, retratado em uma odisséia como sendo um dos Ultimos membros
do povo originario awa-guaja (Tupi arcaico). Entre as diversas habilidades de
Carapiru esté a de produzir e manter o fogo a salvo. Conhecimento ancestral que
herdou e viu ameacgado por um artefato moderno, no momento de peregrinagéo
junto a indigenistas que conduziam ele do meio da mata para acampamentos
intermediarios, na tentativa colonialista de “salva-lo” como um dos Ultimos
falantes de sua lingua o awa-guaja®. Em determinada parte dessa trajetoria, o
grupo de pessoas parou para pernoitar e, um dos indigenistas, com um isqueiro,
ateou fogo em alguns gravetos. Carapiru, ao ver aquele objeto pequeno com
uma base com gas, roldana de metal e pedra na ponta sendo pressionado e
emitindo faisca e fogo, se pde em reflexéo profunda.

Naquele momento, nos pensamentos de Carapiru talvez estivesse
questionando seus préprios conhecimentos, a quantidade de zelo e dedicacéo
para produzir e manter o fogo como ele fez e, antes dele, seus ancestrais?
Impossivel saber o0 que se passava na cabeca dele.”

Preservados os diferentes contextos, culturas, momentos histéricos e
fazendo um inferéncia reflexiva, em comum entre a mudanca abrupta vivida
por Carapiru e a realidade que vivemos, em muitas de nossas instituicoes de
Educagéo, esta a preméncia da tecnologia.

Se por um lado as tecnologias trazem um ar de modernidade e de abertura
para sintonia jovem e geracional de uma sociedade que vive permeada por telas,
algoritmos e inovagbes. Uma escola sem muros simultaneamente recriando e
propondo alternativas viaveis, ainda que com limitagbes e impedimentos, mas

que todavia ja beneficia processos de ensino e aprendizagem.

5 Direcao de Andréa Toniacci, 2h 15min, Documentario.

6 CAETANO, Daniel (org.) Serras da Desordem. Rio de Janeiro: Beco do Azougue Editorial, 2008.

7 Fato é que Carapiru foi trazido para um acampamento fixo sendo reintegrado a outra tribo. Onde pode
ser acolhido com cuidados e pessoas que entendessem sua lingua. Inclusive recebeu a visita de um intér-
prete jovem enviado pela FUNAI, que ndo sé reconheceu a lingua awa-guaja, como algo mais! Carapiru
estava diante de seu filho, Txiramukum do qual foi separado mais de trinta anos antes.
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Por outro, muitas vezes, ndo s6 dentro do meio educacional, as tecnologias
acabam rotuladas como parte de um produto didatico, algo enlatado, frio e de
aplicagdo apenas por alguns poucos que podem manipulala ou, mais critico,
levam alguma vantagem com seu uso. Questbes importantissimas e validas!
Que, a esta altura, ja tem como respostas um acervo de quase 70 anos de
pesquisas e debates in loco educacional. Al6 Papert e Paulo Freire!

Em suma, neste livro vocé vai encontrar seletas reflexdes acerca da
Tecnologia e Educagéo com foco no Ensino Hibrido, que superam a dicotomia
dos pros e contras e entram no mérito das questbes de necessidade. Os
trabalhos aqui apresentados, sdo uma resposta pratica e cientifica a situagoes
vividas por ndés como o isolamento social, personalizagdo do ensino, inovacéo
pedagogica, entre outros.

Tais pesquisas perpassam assuntos como: Metodologias ativas e
aprendizagem em times aplicadas ao 5° Ano; Um estudo sobre a lei 14.533/2023
que trata da Politica Nacional de Educacao Digital; A Inteligéncia Artificial na
Educacédo Basica com os desafios e as possibilidades que vivenciamos na era
digital; Desafios do Ensino Hibrido junto a estudantes de Letras e Pedagogia do
Ensino Superior, além do Ensino Médio Técnico de Informatica; Ensinar Ciéncia
utilizando softwares em curso de Ensino Técnico Médio de Contabilidade;
Humanidades e Ecologia como metodologia de cotagdo por estagdes; Um
tribunal simulado de julgamento na Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
no Ensino Médio com metodologias ativas; Debate e estudo sobre a cultura da
Paz e as tecnologias digitais em ambientes educacionais; Inovacao aplicada
ao ensino na modalidade EAD; O mundo virtual e o Ensino Integral; Ensino de
Fisica e tecnologias digitais na Escola Bésica; Aprofundar o conhecimento da
comunidade escola por meio de questionario digital; A questdes de adaptacédo
do ensino de Técnica de Desenho e Pintura para aulas remotas; As tecnologias
digitais e os desafios humanos, além do estudo sobre as Conexdes e troca de
Produgdes Textuais com o uso de recursos tecnoldgicos.

Passemos a conviver (ndo sem questionar!), avaliar, realizar criticas, para
as iniciativas, projetos e intervencdes que aplicam a tecnologia em sua rotina
educacional e impactam positivamente a vida de pessoas e suas realidades.

Jean Rafael Tomceac

Profissional e Pesquisador de Educacéo e Tecnologias: Professor da Trilha de Tecnologia
e Gestor de Pesquisa e Iniciacdo da Faculdade SEBRAE, onde ministra disciplinas como
Letramento Digital e Programagéo Criativa, Desenvolvimento de Apps e Sites e Topicos
Avancgados de Tecnologia. Atua em projetos de Curriculo e formagao de professores para
Educacao Basica e Ensino Superior envolvendo temas como ludico digital, tecnologia
educacional, Inteligéncia Atrtificial, entre outros...
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CAPITULO 1

TEAM-BASED LEARNING COMO FORMA DE
APRENDIZAGEM COLABORATIVA: UMA PROPOSTA
DE APLICACAO NA DISCIPLINA DE CIENCIAS

Luciana Maria Estevam Marques

Estéfano Vizconde Veraszto

INTRODUCAO

Praticas que consideram as
Metodologias Ativas na area educacional
tém sido cada vez mais necessarias,
quando o propésito do ensino objetiva
a formagéo integral dos alunos. Autores
como Silva (2022) e Abed (2016) tecem
criticas a respeito da realidade existente
em nossas escolas, que, por vezes,
reproduzem métodos que consideram
apenas a formagdo académica, deixando
de lado a formacéo integral do estudante
vivendo em um mundo permeado por
acesso rapido as informacgdes, gracas
a presenca das tecnologias digitais nos
mais diferentes setores da sociedade.
Ha, portanto, uma necessidade de se
pensar novas metodologias de ensino que
oportunizem o protagonismo do alunado.
Nesse cenario, as Metodologias
Ativas surgem com o propésito de

Data de aceite: 01/08/2024

incentivar alunos a encontrarem respostas
para seus problemas, de modo que possam
desenvolver praticas que considerem as
habilidades e as competéncias necessarias
para a educagdo no século XXI (JUNIOR
et al., 2019). Deste entdo, pretende-se que
as escolas se preocupem ndo apenas com
a formacédo intelectual, mas que olhem
para além dela, realizando trabalhos
que considerem o desenvolvimento das
habilidades emocionais e afetivas das
criancas e adolescentes em formacao
(SILVA, 2022).

No que se refere a legislagdo, o
Governo Federal, em 2014, sancionou a lei
13.005, que trata sobre o Plano Nacional
(PNE).
estratégias apresentadas,

de Educacao Entre inUmeras
encontramos
os direitos e os objetivos, que ajudaram
a constituir a Base Nacional Comum
BNCC-(BRASIL, 2014).
Portanto, em 2018, a Base Nacional
BNCC- (BRASIL,

2018) surge em sua quarta verséo,

Curricular-

Comum  Curricular-

reafirmando o objetivo das Competéncias
Socioemocionais, de modo que elas sejam

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3

Capitulo 1



desenvolvidas dentro do curriculo escolar. A BNCC estabelece que, durante a educacgéao
basica, as habilidades e as competéncias sejam consideradas juntamente com as
especificidades regionais para diferentes areas do conhecimento. (ROSENDO e LAPA,
2018)

A definicao de “competéncias” na BNCC é apresentada como:

“[...] a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho.” (BRASIL, 2018, p. 8).

Bom observar que as habilidades socioemocionais estdo incorporadas as
competéncias, sendo possivel identifica-las nas competéncias de nimero 8, 9 e 10, que se
encontram em destaque:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital, para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cao de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva. 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a reflexao, a anélise
critica, a imaginacéo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas, além de criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas. 3. Valorizar
e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo. 5. Compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informacé&o e comunicagédo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética, nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias, que Ihe possibilitem entender
as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade. 7. Argumentar, com base em fatos,
dados e informacdes confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns, que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta. 8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar
de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emocodes e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e
aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas
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e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza. 10. Agir
pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacédo, tomando decisbes com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018,

p. 10).

As competéncias 8, 9 e 10 apresentam algumas caracteristicas que merecem ser
destacadas. O cuidado, o0 autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a revolugao de conflitos,
a valorizagéo da diversidade, os diferentes saberes, o agir coletivo, a responsabilidade e,
finalmente, a tomada de decisao se alinham a metodologia que usamos neste trabalho. De
fato, conhecer as Competéncias Socioemocionais nos permitem propor metodologias que
favorecem o desenvolvimento de habilidades que contribuem com a formacéao integral do
ser humano.

Nessa linha, podemos afirmar que a educacgéao do século XXI| passa por constantes
desafios, sendo imprescindivel a formagéao de pessoas em sintonia com as necessidades
do mundo, tanto nos aspectos sociais, como nos culturais e econémicos (SENA, 2019).

Valendo-nos desses paragrafos introdutérios, passamos a considerar possiveis
praticas que corroboram a formacéo integral dos estudantes, de modo que as propostas
pedagdgicas se relacionem com as habilidades ja desenvolvidas pelos alunos, para que,
a partir de entdo, possam desenvolver outras habilidades, aproximando-se cada vez mais
das competéncias esperadas ao longo da educacéo basica.

Nesse viés, este trabalho tem como objetivo apresentar praticas aplicadas em
uma escola publica municipal de educagéo bésica que garantam o “direito de aprender”,
defendido a partir do artigo 210 da Constituicao Federal, que trata sobre a fixacédo de
conteudos minimos a serem aprendidos pelos estudantes (BRASIL, 1988). A partir de
entéo, outros documentos normativos foram surgindo, para que o direito a educacéo fosse
amplo e, na sua amplitude, pudesse garantir o acesso a todos os estudantes.

Nesta pauta, ainda precisamos considerar que a sociedade convive com saberes
tecnoldgicos, que estdo cada vez mais presentes em diversos espagos e, consequentemente,
nos espacos escolares, oportunizando o protagonismo do alunado.

Noffs e Santos (2019) afirmam que a educagéo bésica enfrenta o desafio de criar
condigbes para que as aulas tradicionais possam ser transformadas, tornando-se mais
ativas, a partir de propostas problematizadoras, que podem ser desenvolvidas com o apoio
de metodologias ativas. Nesse sentido, Moran (2015) ainda afirma que a formagédo dos
estudantes que sejam proativos depende de metodologias que possibilitem o envolvimento
e a resolucd@o de problemas cada vez mais complexos, possibilitando, portanto, a tomada
de decisbes por parte do alunado.
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1. AS METODOLOGIAS ATIVAS

Alguns autores trazem luz as chamadas Metodologias Ativas, fazendo-nos enxergar
a educacdo, ndo apenas pela perspectiva do professor. Essas ideias ndo sao novas, se
considerarmos que John Dewey (1859-1952) discursou sobre novos modelos educacionais,
que defendiam a humanizacéo, valorizando qualidades inerentes a cada sujeito, para que eles
pudessem atuar na sociedade, de modo a contribuir com o seu avanc¢o. Em relagéo ao que se
estuda nos bancos escolares, ele complementa “que € o esforgo intencional para descobrir as
relacbes especificas entre uma coisa que fazemos e a consequéncia que resulta, de modo a
haver continuidade entre ambas.” (DEWEY, 1979, p. 159) Trata-se, portanto, de criar condigoes
para que os educandos possam expor ideias, ser criativos, propor solucbes para diversas
situagOes vivenciadas no ambiente escolar e também fora dele.

Em relagdo a importancia, Moran (2015) afirma que as Metodologias Ativas
podem ser consideradas como “pontos de partida”, que contribuem para reflexdes e
questionamentos surgidos a partir de uma mudanca da pratica docente (MORAN, 2015,
p. 18). Trata-se, portanto, de um novo desenho, de uma nova configuracdo do espaco
escolar, que permite tomadas de decisdes por parte dos alunos, sendo possivel orienta-los
durante a vida adulta em futuras escolhas e resolugéo de problemas. Considerando o que
foi posto, apresentamos a tabela 1, com dados comparativos entre o modelo tradicional e
as metodologias ativas.

Tabela 1: Comparativo entre as Metodologias Tradicionais e Ativas

Aspectos observados Metodologias Tradicionais Metodologias Ativas

Utilizacdo de métodos | Concentra-se na aula tedrica e Possui diversas técnicas que
atividades praticas, em seu local de podem variar em complexidade e
atuacéo, sempre sob supervisdo. local de atuacao.

Papel docente Ativo e transmissor de informacéo. Interage com os alunos, facilitando o

aprendizado.

Papel discente Passivo, atuando como receptor de | Ativo, tornando-se responsavel

informagdes. pelo seu proprio ensino. Passa a

ter uma postura critica.

Vantagens' Exige pouco trabalho docente, uma | Considera as individualidades dos
vez que o trabalho é desenvolvido | alunos e facilita a interagéo entre
com todo o grupo, sem considerar | professor-aluno.

aspectos individuais.

Desvantagens? Avaliacéo restrita, sem analise de Exige um tempo maior, para que
uma aprendizagem mais profunda. os docentes preparem as aulas
considerando as necessidades
dos alunos, organizando-os em
pequenos grupos.

Adaptada a partir dos estudos de Souza, Iglesias e Filho (2014)

1 Os dados apresentados como vantagem na metodologia tradicional referem-se apenas ao trabalho do professor,
ndo caracterizando vantagem para o método desenvolvido. Trata-se de uma andlise sobre a administragcdo do tempo
docente no desenvolvimento da metodologia citada.
2 As desvantagens citadas na metodologia ativa referem-se a administragdo do tempo docente, exigindo também um
melhor preparo para o desenvolvimento do método.
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A partir do recorte dos estudos de Souza, Iglesias e Filho (2014), é possivel
considerar aspectos que favorecem o desenvolvimento integral dos estudantes durante
a sua passagem pela vida académica. Os dados descritos sobre as Metodologias Ativas
presentes na tabela 1 corroboram a formacao de cidaddos mais atuantes, cientes de seus

papéis na constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitaria.

2. O TEAM BASED LEARNING (TBL)

Entre as Metodologias ativas existentes, nosso estudo utilizou a chamada “Team
Based Learning”, conhecida como “Aprendizagem em times”. Essa metodologia foi criada
por Larry Michaelsen, no final do ano de 1970, e visava ao desenvolvimento de habilidades
a partir da colaboracédo de equipes para gerenciar a aprendizagem (OLIVEIRA et al., 2018).
Elas mostram que as etapas do TBL serdo sustentadas cientificamente, se apresentarem
as quatro etapas: preparagdo, avaliagdo, aplicacdo e avaliacdo. Costa, Sandrini e Cani
(2021, p. 6, 7) propdem a seguinte definicdo para o TBL:

A ferramenta de ensino TBL, para integrar teoria e pratica, por intermédio do
trabalho em equipe, deve ser devidamente utilizada. O eixo de orientacéo
perpassa por quatro etapas:

“... Na etapa intitulada “Preparacao (pré-classe)’, o docente define as
atividades, que podem ser desde textos e videos até experimentos. E como
uma sala de aula invertida, pois o discente, antes da aula, estuda o que foi
apresentado pelo docente e chega para a aula ja de posse do que vai ser
discutido. Na “Garantia de preparo”, etapa realizada totalmente em sala de
aula, e conhecida pela sigla RAT, advinda da expresséo inglesa Readness
Assurance 6v.7 n.12021 Test, vemos que o RAT possui duas vertentes: 0 iIRAT
(Individual Readness Assurance Test) e o gRAT (Group Readness Assurance
Test). Este se subdivide em feedback e apelagcdo. Na etapa “Aplicacao
de conceitos” recebe o docente, em sala de aula, situacdo ou situagcdes-
problema, que devem ser resolvidos de noventa a cento e vinte minutos. Na
ultima etapa, denominada “Avaliagcéo entre os pares”, o docente é avaliado
pelo desempenho que teve na etapa de garantia de preparo e de aplicagdo
de conceito. Os alunos ainda s&o avaliados pelos [...] pares da equipe sobre
a contribuicdo de cada um de seus membros para o sucesso do trabalho em
equipe.”

Para uma aplicagdo exitosa da proposta do TBL, os pesquisadores Oliveira,
Lima, Rodrigues e Junior (2021) afirmam que é preciso que os professores conhegam

os principios fundamentais, para que possam aplica-la e obter resultados significativos. A
imagem 1 apresenta as etapas necessarias da Metodologia:
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Imagem 1: Etapas do TBL

! 11

APIICEI(;B.O e Avaliagdo
conceitos

Frepara;ig Garartia de prepamo
entre oz pares
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£
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Elaborada pelos autores, a partir dos estudos de Oliveira, Lima, Rodrigues e Janior, 2021.

Aiimagem 1 de fundo azul possui quatro formas circulares, numeradas de 1 a 4, que representam as
etapas do TBL. No primeiro circulo, do lado esquerdo (para quem vé a imagem), visualizamos uma
flecha vertical apontada para baixo, com os seguintes dizeres: preparagdo pré-classe. Do lado direito
deste, podemos visualizar o segundo circulo, que também possui uma flecha e abaixo dela esta escrito:
Garantia de preparo, de que constam: teste individual, teste em equipe, apelagéo e feedback do
professor. No terceiro circulo, a seta aponta para aplicagédo de conceitos e, por Gltimo, o quarto circulo
apresenta uma flecha, que indica a avaliagdo entre os pares.

Aimagem 1 organiza as quatro etapas que contemplam a Aprendizagem em times.
A etapa de preparagdo envolve um estudo individual com materiais disponiveis, para
que os times, ou seja, as equipes adquiram conhecimento sobre o objeto estudado. Na
segunda etapa, séo realizados testes tanto individuais quanto em equipe sobre os estudos
realizados, sendo que, nesta etapa, o professor prepara um feedback para os estudantes.
Na etapa 3, sé@o realizadas as aplicagcdes dos conceitos estudados e discutidos entre os
participantes dos times e, por fim, na etapa 4, realiza-se uma avaliagdo entre os pares.

Para a compreensao dessas etapas, Costa, Sandrini e Cani (2021); Oliveira, Lima,
Rodrigues e Junior (2021) as descrevem minuciosamente, conforme os topicos abaixo:

a. Pré-classe: o docente define as atividades a serem estudadas individualmente
fora da sala de aula, de modo a contribuirem com o desempenho do time para
as demais etapas a serem desenvolvidas.
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b. Garantia de preparo: etapa realizada na sala de aula, conhecida pela sigla
“RAT (Readness Assurance), que possui duas vertentes: o iRAT? (Individual
Readness Assurance Test) e o gRAT* (Group Readness Assurance Test)”. Nes-
ta etapa, os alunos respondem e recebem o feedback do professor e, caso
ndo concordem, ocorre a apelagé@o, que precisa conter argumentos embasados
cientificamente (COSTA; SANDRINI; CANI, 2021, p.5).

c. Aplicagéo de conceitos: o docente apresenta algumas situacdes a serem de-
senvolvidas pelos times entre noventa e cento e vinte minutos. Nesta etapa, sédo
utilizados os conhecimentos obtidos nas etapas [a] e [b].

d. Avaliacéo entre os pares: o docente é avaliado pelas etapas [b] e [c] e 0s alunos
s8o avaliados pelos colegas, mediante a participacao nas etapas.

As etapas descritas acima, auxiliaram no desenvolvimento metodolégico do presente
estudo e sédo apresentadas no prdéximo topico.

3. METODOLOGIA

A metodologia utilizada na pesquisa apresenta um carater qualitativo, trazendo
também um cunho exploratorio, a partir da literatura biografica, no que se refere aos estudos
das metodologias ativas, sendo que a énfase se refere ao método Team Based Learning
(TBL), ou seja, Aprendizagem por Times. Moran (2018) observa que essa metodologia
busca criar oportunidades para obter os beneficios do trabalho em equipe, através do
emprego de pequenos grupos de aprendizagem; ainda cita que as equipes formadas
precisam trabalhar no mesmo espaco fisico, para compartilharem as ideias a respeito do
problema investigado. A pesquisa, portanto, analisou as contribuicbes das praticas em
sala de aula, que consideraram os alunos como atuantes na resolugdo de problemas e
também como as habilidades inerentes a cada individuo contribuiram para os resultados
dos trabalhos que foram apresentados.

O estudo teve como sujeitos trinta alunos do 5° ano do ensino fundamental de uma
escola publica municipal do interior do estado de Sdo Paulo e ocorreu em um periodo de
dois meses. A principio, foi realizada uma reunido para que os times fossem organizados,
chegando-se a conclusé@o de que o sorteio seria a forma mais justa para a distribuigéo.
Cada grupo seria composto por dez estudantes e representariam os sistemas digestorio,
circulatério e respiratério. Essa técnica de distribuicdo resultou na formacéo de equipes
heterogéneas, além de ter possibilitado o trabalho conjunto de colegas que ainda néo
haviam participado de atividades e trabalhos em conjunto.

Em um primeiro momento, realizamos o contorno do corpo de uma estudante,
mediante sorteio, entre 0s que apresentaram interesse em participar desta etapa da
atividade.

3 Teste individual de 10 a 20 questdes de mdultipla escolha e 4 alternativas para cada questao e realizado com duragéo
de 60 a 70 minutos. As respostas séo entregues ao docente a partir de um gabarito (COSTA; SANDRINI; CANI, 2021).
4 E um teste com as mesmas caracteristicas do iRAT, porém é respondido coletivamente pelo time em um prazo de 35
a 40 minutos (COSTA;SANDRINI;CANI, 2021)
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Posteriormente, foram tragcados alguns objetivos que seriam considerados durante

a realizagao das etapas:

1. Analisar os 6rgédos que fazem parte dos sistemas do corpo.

2. Organizar em equipe os estudos desses sistemas.

3. Realizar os testes individuais e em grupo, a partir dos contetidos estudados.

4. Aplicar os conceitos estudados, a partir de uma situagéo-problema, envolvendo
o0s trés sistemas estudados durante as etapas.

5. Avaliar, através de um relatério final, o desenvolvimento das etapas, assim
como a participagéo do time ao longo do trabalho.

Todas as etapas do trabalho que seria desenvolvido foram apresentadas em uma

aula de cinquenta minutos, de modo que os dialogos foram estabelecidos e os alunos

tiveram contato com o TBL e com a sequéncia de atividades que foram desenvolvidas,

tanto individualmente quanto em grupo.

Nesse primeiro momento, a participacao dos estudantes foi essencial para que um

maior numero de alunos se envolvesse com o trabalho desenvolvido ao longo dos quinze

dias.

Para que os objetivos fossem atingidos, organizamos a tabela 2, que descreve o

trabalho desenvolvido e o tempo decorrido em cada etapa.

Tabela 2: Organizagdo do trabalho desenvolvido

12 etapa: preparacao

2% etapa: testes e

3? etapa: aplicacao

42 etapa: avaliacao

pesquisa sobre 0s
sistemas: digestorio,
respiratorio e
circulatorio. E

uma preparagao
pré-classe, que
precisa ser realizada
individualmente por
todo aluno, para que
as outras etapas
sejam contempladas.

e coletivos sobre

os contetidos
pesquisados.
Espaco para
discussao e debate
sobre as respostas
apresentadas, com
possiveis apelacoes,
mediante o feedback
da professora.

Realizada em uma feedback Realizada em duas aulas Realizada em duas
Semana Realizada em dois de cinquenta minutos aulas de cinquenta
dias minutos
Estudo, através de Testes individuais A partir dos conhecimentos | Os alunos

adquiridos nas etapas
anteriores, os alunos
precisaram preencher

0 desenho do corpo
humano, com os érgaos
que representam cada

um deles. Para isso,
puderam trazer objetos
reciclaveis, desenhar, além
de exibir outras formas de
representacédo, de modo
que encontrassem meios
de representa-los, a partir
das habilidades individuais
de cada um.

elaboraram um
relatorio final sobre a
atuagéo docente, que
foi redigido por um dos
integrantes, mediante
as habilidades
individuais dos
participantes.

Fizeram também

um relatoério sobre a
participacdo da equipe,
durante as etapas do
TBL.

Elaborada pelos autores.

Para a segunda etapa, elaboramos testes individuais e coletivos sobre o contetdo

estudado e os gabaritos encontram-se na imagem 2 e na tabela 3.
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Imagem 2: Modelo de folha de resposta entregue para cada um dos alunos participantes

MOME DO ALUMO:
TIME A QUE PERTEMNCE:

A partir das opgdes de respostas apresentadas, atribua 2 pontuacso 4 para a altemativa que
vacd julga comio correta. Caso figue em divida entre uma resposta ou outra, pode atribuir 2
pontos para cadas uma, totalizando os 4 pontos, outros valores podem ser atribwidos, sendo
que a totalizagdo de pontos n3o pode ultrapassar 4 por cada uma das questies. Observe o

exemplo no modelo absixo:

Cuestao

A

Pontos
individuais

Pontos
coletivos

ol

[

=}

=}

o2

03

04

05

L1

o7

03

03

10

Total

Elaborada pelos autores, a partir dos estudos de Oliveira e colaboradores (2018).

Aiimagem 2 apresenta uma tabela numerada verticalmente com questdes de um adez e

horizontalmente apresenta as opg¢des de respostas: A, B, C e D; possui também duas colunas de
pontos individuais e coletivos para serem preenchidos. Como a imagem orienta, é preciso atribuir
uma pontuacéo para as letras, sempre totalizando 4 pontos por questao. No exemplo, para a
questéo 1 atribuiu-se 2 pontos para a letra A, 2 pontos para a letra B, 0 ponto para as letras C e D.
Posteriormente, para melhor entendimento, considerou-se para a questéao 2: 0 ponto para a letra A, 3

pontos para a letra B, 1 ponto para a letra C e 0 ponto para a letra D.

Portanto, considerando o modelo da imagem 2, foi construido um questionario com

dez questdes de multipla escolha, para que pudessem ser respondidas individualmente e

em grupo, considerando a etapa 2 do TBL. As questdes analisadas encontram-se na tabela

3.
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Tabela 3: Questdes da etapa 2°

Questoes

Alternativa A

Alternativa B

Alternativa C

Alternativa D

1-Em relacdo aos
sistemas, o que
podemos afirmar?

Que, se todos
trabalharem

em harmonia,
garantem o bem-
estar biolégico do
individuo.

Que eles sdo
independentes e
ndo precisam um do
outro.

Que os sistemas,
mesmo sendo
diferentes, possuem
a mesma quantidade
de 6rgaos.

Que os 6rgdos, em
cada um deles, sdo
independentes, ou
seja, ndo dependem
um do outro

para o seu bom
funcionamento.

2-Quais os 6rgaos
que fazem parte do
Sistema
Respiratério?

Fémur, laringe e
coragéo.

Pulmao, faringe e
laringe.

Coragao, laringe,
faringe e boca.

Pulmao, costela e
rins.

3-Quais os 6rgdos
que fazem parte
do Sistema
Circulatério?

Coragao, vasos
sanguineos e vasos
linfaticos.

Vasos sanguineos,
coragao e rins.

Coragéo, rins e
duodeno.

Laringe, faringe e
esobfago.

4-Quais os
o6rgdos que fazem
parte do Sistema
Digestério?

Entre os 6rgdos
que o compdem,
encontramos o
esodfago, a laringe e
a faringe.

Pulméo, coragéo e
costela.

Linfa, ouvido, fémur

Duodeno, artéria e
baco.

5-Qual a funcao
principal dos
Sistemas em nosso
organismo?

Os Sistemas sao
isolados e néo se
comunicam em
conjunto, ndo tendo,
portanto, nenhuma
relacéo entre eles.

Estabelece
comunicagao
entre as diversas
partes do corpo,
respondendo a
estimulos.

Todos os Sistemas
sdo importantes,
porém independem
uns dos outros
para que possam
funcionar.

Os Sistemas
possuem varias
fungdes principais,
pois todos os 6rgaos
sao importantes no
NOSSO COrpo.

6-Sobre o Sistema
Respiratorio &
correto afirmar:

E um importante
Sistema para o
NOSSO COrpo.

Auxilia no processo
de digestao dos
liquidos.

Ele ndo depende
de nenhum
outro sistema
para funcionar
corretamente.

Oportuniza a troca
gasosa entre 0s
animais e o meio
ambiente.

7-Em relagdo aos
6rgdos, o que

S&o importantes
para o corpo

S&o independentes
uns dos outros.

Séo formados por
tecidos diferentes,

N&o possuem
relagbes com os

podemos afirmar? humano. que trabalham de sistemas do corpo
forma conjunta para | humano.
realizar uma fungéo
especifica.
8-Qual a principal Auxiliar na Garantir as trocas Auxiliar na Garantir a
funcédo do Sistema movimentagéo do gasosas com o meio | digestdo dos manutencéo dos
Respiratério? corpo. ambiente. alimentos. tecidos no nosso

organismo.

9-Qual a fungdo do
Sistema Digestorio?

Auxiliar na produgéao
de anticorpos.

Ajudar na
obtencéo de
melanina.

Auxiliar a troca
gasosa entre o
organismo e os
elementos da

Obter dos alimentos
os nutrientes
necessarios as
diferentes fungdes

natureza. do nosso organismo.
10-Qual a fungéo Ajudar na obtencdo | Auxiliar na defesa Distribuir os Ajudar na
do Sistema de energia. do organismo, nutrientes para as manutencéo da
Circulatoério? produzindo células. respiracao.
anticorpos.

5 As questdes apresentadas na tabela foram extraidas a partir de estudos nos sites: https:/pt.wikipedia.
org/wiki/Sistema https://mundoeducacao.uol.com.br/biologia/corpo-humano.htm

Elaborada pelos autores.
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O questionario foi aplicado, considerando a segunda etapa do TBL. Posteriormente,
a organizagdo dos grupos para a socializa¢ao das respostas, deu-se a partir da divisdo dos
trés sistemas -Digestorio, Respiratorio e Circulatério- tendo dez alunos em cada um deles,
totalizando, portanto, trinta estudantes. Nesta fase, os alunos defenderam suas respostas e
justificaram suas escolhas, para que chegassem a um consenso sobre qual seria a resposta
escolhida pelo grupo. (OLIVEIRA e colaboradores, 2018)

Para o feedback imediato, cada grupo escolheu um representante para abrir o cartéo
coletivo de respostas, mediante o modelo da tabela 3:

Tabela 3: cartao de feedback coletivo

Questoes Alternativa A Alternativa B Alternativa C Alternativa D

Ol [N |~ |W[IN|=

Fonte: Elaborada pelos autores, a partir dos estudos de Oliveira e colaboradores (2018).

Todas as alternativas foram entregues de maneira oculta e, para que as questdes
fossem conferidas, a técnica foi a seguinte: abria-se, por exemplo, a resposta escolhida
pelo grupo para a alternativa 1; se ela estivesse branca, abria-se uma nova op¢ao escolhida
pelo grupo até encontrarem a marcagcédo em azul. Nesta fase, seria obtida a pontuagéo da
equipe; para sermos justos, seguimos a metodologia, que orienta: “Uma etiqueta retirada:

3 pontos; duas etiquetas retiradas: 2 pontos; trés etiquetas retiradas: 1 ponto; quatro
etiquetas retiradas: 0 ponto”. (OLIVEIRA et al., 2018, p. 90)

Chega-se, agora, no momento da apelacao, em que os estudantes podem contestar
as respostas apresentadas pelo professor, desde que utilizem argumentos com base
cientifica.

Apb6s a realizagdo dos testes, iniciou-se a etapa da aplicacdo, na qual foram
colocados em préatica os conhecimentos adquiridos pelo alunado. Em equipe, eles se
organizaram e tiveram como tarefa o preenchimento interno do corpo humano desenhado
em tamanho real, com os trés sistemas estudados. Apds essa etapa, os times se reuniram
para elaborarem um relatério final e avaliarem todo o processo desenvolvido.
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4. RESULTADOS

Para andlise do método TBL, acompanhamos as etapas que foram dialogadas
com os times participantes. As notas também foram comparadas e discutidas em equipe.
Foi possivel analisar a participacdo dos estudantes durante o processo. Os dados foram
analisados, mediante as etapas que constam da tabela 2.

12 etapa

Na fase da preparagdo, notamos um maior envolvimento por parte dos alunos,
ao compararmos com outras metodologias tradicionais usadas em outros momentos, na
disciplina de Ciéncias. As pesquisas foram compartilhadas com a professora, durante
as duas semanas, sendo que, no final desse periodo, socializamos as experiéncias.
Destacamos os trechos abaixo, que foram extraidos das falas dos participantes:

e No sistema digestdrio, tem bastante coisa que eu ndo conhecia, fiz uma
pesquisa sobre 0s 6rgdos que fazem parte do nosso corpo e encontrei
um monte de coisa importante, que ajuda a gente a fazer a digestdo dos
alimentos. (Relato1)

e  Professora, eu fiz a pesquisa e pedi para o meu pai me ajudar a
confeccionar esse pancreas; usamos massinha, mas ficou pesado
demais. Vocé acha que podemos usa-lo em algum momento? (Relato 2)

Imagem 2: Pancreas confeccionado

Fonte: Arquivo dos autores

Aimagem 3 possui uma vasilha plastica de cor azul, vista do alto e, dentro dela, o estudante utilizou
trés cores diferentes de massa de modelar para confeccionar o que ele denominou de pancreas, para
ser utilizado na etapa 3 do TBL.
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A imagem 3 foi selecionada por materializar a contribuicdo de um aluno, durante a
primeira etapa da TBL. Todas as questdes eram compartilhadas com a equipe em dialogo
com a professora, para que decidissem as ag¢des que seriam tomadas a partir de entéo.
Moran (2015) e Dewey (1979) discorrem sobre as contribuicbes da proatividade dos
estudantes e enfatizam como esse processo criativo possibilita a tomada de decisbes ao
longo da vida.

No final da primeira semana, foi possivel afirmar que vinte e um estudantes
realizaram a pesquisa, sendo que, em cada um dos times, um dos alunos se encarregou
de acompanhar os estudos dos membros de sua equipe e as agbes foram descritas em um
relatério final redigido na quarta etapa da TBL.

2° etapa

Na sala de aula, aplicamos o teste individual com as dez questdes da tabela 2. Os
alunos tiveram cinquenta minutos para a realizacéo dessa tarefa. Apos a aplicacéo, os times
se reuniram para responder ao mesmo teste, sendo que, neste momento, foi necessario o
desenvolvimento dos argumentos para as escolhas das respostas, considerando que cada
grupo deveria apresentar uma Unica resposta para cada uma das questdes estudadas.
Nesta etapa, estiveram presentes vinte e sete alunos, sendo que nove deles faziam parte
do Sistema Digestério, oito do Sistema Respiratério e dez do Sistema Circulatério. Os
resultados dos testes encontram-se no grafico abaixo:

30

25

20 ‘ ‘ ‘ ‘ | ‘
1 2 3 4 5 6 7 8 ) 10

-
w

=
o

w

0

B acerto

Grafico1: Acertos individuais da segunda etapa
Elaborado pelos autores , a partir dos dados da pesquisa.

O gréfico apresenta na horizontal os niUmeros de um a dez, que representam as questdes da etapa 2
do TBL. Na vertical do lado esquerdo, os niUmeros aparecem de 5 em 5, iniciando no 0 e finalizando no
30. Os numeros da vertical apresentam o total de acertos em cada questao. Como resultado, é possivel
visualizar que 19 criancas acertaram a primeira questao, 22 acertaram a segunda, 23 acertaram a
terceira, 21 acertaram a quarta, 19 acertaram a quinta, 25 acertaram a sexta, 24 acertaram a sétima,
15 acertaram a oitava, 18 acertaram a nona e 26 acertaram a décima.
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A partir dos resultados apresentados no grafico, & possivel analisar que todas
as questbes foram acertadas por mais da metade dos alunos participantes, sendo que
a questdo 8, que trata sobre a funcdo do Sistema Respiratério, foi a que encontraram
maior dificuldade e a questdo 10, que trata sobre o Sistema Circulatorio, apresentou um
resultado bem satisfatorio, tanto que podemos afirmar que apenas um estudante respondeu
insatisfatoriamente, de acordo com o que era proposto.

Considerando que cada tentativa prejudica a equipe, diminuindo os seus pontos,
apresentamos abaixo, na tabela 4, os resultados da etapa de conferéncia em grupo:

Tabela 4: Pontuagéo por equipe

Elaborada pelos autores, a partir dos dados da pesquisa.

As pontuagdes apresentadas na tabela acima foram verificadas no coletivo, de modo
que, os estudantes chegassem a um consenso. A equipe 1, por exemplo, acertou a primeira
questao, na segunda tentativa, obtendo, portanto, 3 pontos. Na questédo 6, a mesma equipe
sO obteve éxito na resposta, na terceira tentativa, por isso, foi conferido a equipe o total
de 2 pontos para a Q6. As imagens 3, 4 e 5 apresentam de que forma os participantes
apresentaram as questdes.

Imagem 3: cartdo de pontuacéo individual

Fonte: dados da pesquisa

Aimagem 3 apresenta um cartéo de pontuacao individual , trazendo as alternativas disponiveis: A, B,
C e D, na horizontal, e as questdes de um a dez na vertical. O cartao esta preenchido e mostra que o
estudante conquistou trinta e dois pontos nessa etapa.
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A imagem 3 mostra as atribuicdes de peso para cada uma das alternativas. Esse
aluno tinha plena conviccdo de que a alternativa A era a correta na primeira questéao,
enquanto, na segunda, atribuiu 3 pontos para a alternativa B, sem muita certeza e 1 ponto
para a alternativa A.

Imagem 4: cartdo para uso coletivo

Fonte: dados da pesquisa

A imagem 4 apresenta um cartdo com as respostas escondidas com caneta corretora. Sdo dez
questdes na vertical e a horizontal apresenta as alternativas possiveis: A, B, C e D.

Para a aplicacdo da etapa descrita na imagem 4, adaptamos trés fichas com as
respostas escondidas com marca-texto que, apés a secagem, funcionou como uma
raspadinha para que os participantes encontrassem a resposta correta do teste. Aimagem
5 mostra a pontuagéo atribuida apés as discussdes em grupo.

Imagem 5: ficha preenchida ap6s discussao em grupo

Fonte: dados da pesquisa

Aimagem 5 apresenta um cartdo com as respostas encontradas a partir da caneta corretora. Sdo dez
questdes na vertical e a horizontal apresenta as alternativas possiveis: A, B, C e D. Na imagem, é
possivel averiguar que o aluno conseguiu trinta e um pontos na analise coletiva.

Tecnologias Educacionais: Aplicagbes e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 1

15



Podemos perceber através da imagem 5 que, na primeira tentativa, a equipe
acertou, pois ndo foi necessario continuar a raspar as alternativas seguintes. Por outro
lado, percebemos que, na questdo 3, somente na ultima chance houve o acerto, de modo
que conseguiram apenas 1 ponto nessa questdo. Essa etapa foi aplicada em dois dias,
a saber: a imagem 3, no primeiro dia e as imagens 4 e 5, no segundo dia. Nessa fase,
foi oportunizado o momento de apelagéo, descrito por Pereira e Afonso (2020) como
possivel de ser realizado, para que os alunos possam apresentar as suas consideracoes
sobre as questdes colocadas. De maneira geral, foi possivel observar que nao houve
questionamentos sobre as questdes apresentadas como corretas, mas, sim, exteriorizaram
algumas dificuldades na interpretacdo e na compreensdo de termos muito semelhantes
que foram apresentados.

3% etapa

A terceira etapa consiste em aplicar os resultados do estudo. Ela foi realizada em
duas aulas de cinquenta minutos cada. Nesta etapa, os participantes tinham a missao de,
coletivamente, preencher os Sistemas estudados dentro do esbo¢o de um corpo humano.
As imagens abaixo apresentam a sequéncia desenvolvida:

Imagem 6: Sequéncia de atividades da etapa 3

E

A

Fonte: dados da pesquisa
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Atitulo de explicagdo da imagem 6, é possivel verificar uma sequéncia de atividades
que foi desenvolvida na terceira etapa descrita por Costa, Sandrini e Cani (2021); Oliveira,
et al. (2021) como “Aplicacdo de conceitos”. A imagem A mostra o desenho do contorno
corporal a ser utilizado na atividade. A imagem B registra a reunido dos trés times para
resolverem o desafio de completar o esboco do corpo humano. Na sequéncia, as imagens
C e D apresentam os participantes preenchendo os espagos na figura com objetos que
trouxeram para a aula para esse fim. As imagens E e F referem-se a um livreto produzido
por um dos times, que descreve as etapas que foram desenvolvidas coletivamente.

Essa etapa foi desenvolvida em duas aulas de cinquenta minutos cada, porém,
os alunos realizaram pesquisas durante as outras etapas para que pudessem concluir a
etapa 3. Entre os materiais utilizados, observamos: linhas de cores diferentes, massas de
modelar, desenhos confeccionados pelos estudantes, botdes e barbantes. Tal envolvimento
possibilitou a participagédo dos familiares nesta etapa do TBL.

4? etapa

Na quarta e ultima etapa, ocorre a avaliagé@o entre os pares. Nesta fase, a professora
foi avaliada na execucado das etapas 1 e 2 e os alunos foram avaliados pelos colegas,
mediante a participagdo coletiva. A imagem 7 mostra a realizagdo desta etapa, que
aconteceu em duas aulas de cinquenta minutos.

Imagem 7: Atividade coletiva de avaliacdo

Fonte: dados da pesquisa

Aimagem 7 mostra vinte e cinco estudantes sentados em circulo no gramado da escola para
dialogarem sobre o trabalho que foi desenvolvido.
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Nesta quarta etapa do TBL, participaram vinte e cinco alunos, que, coletivamente,
optaram por realizar uma roda no parque da escola. Durante a socializagéo, algumas falas

foram destacadas:

e  Eu gostei bastante de participar, gostei da primeira etapa e da segunda,
fiquei um pouco nervosa na hora de resolver a prova, fiz uma confusdo
com 0s conteudos, que eu havia estudado, mas eu gostei muito. Foi um
Jjeito diferente de participar. (Relato 3)

e  FEu gostei também, mas a parte mais legal foi quando fizemos 0s
Sistemas dentro do desenho X; teve um pouquinho de confusdo, mas no
final tivemos que terminar a atividade para concluir a etapa. Acho que
isso é mais legal, saber que temos que concluir a etapa para ir para a
outra. (Relato 4)

e  Fufiguei com dé da senhora que passou corretivo branquinho nas folhas
de resposta. Acho que podemos achar um outro jeito para a proxima
vez. Gostei muito de ajudar minha colega a buscar um jeito de participar
da etapa 3, mesmo a gente sendo de times diferentes. Foi muito legal.
(Relato 5)

e  Fuachei que é um jeito diferente de estudar, mas, para dar certo, precisa
ter a colaboragdo de todo mundo que esta participando. Tem aluno que
falta e acaba atrapalhando o que foi combinado. (Relato 6)

A escolha pela avaliagdo em circulo se deu pela pratica da turma em realizar
leituras em diferentes ambientes, sendo o externo, o mais apreciado pelo grupo. Pelos
relatos, foi possivel verificar que os alunos se envolveram com a proposta e apresentaram
resultados de seus estudos. Durante esse processo de avalia¢do, cada equipe escolheu um
representante, que elaborou um relatério final, considerando a habilidade dos integrantes
na escrita.

A participacao durante o processo avaliativo corrobora os estudos de Abed (2016),
quando comenta sobre métodos reproduzidos pelas escolas, que ndo consideram a
participacdo dos estudantes e que, por sua vez, nao contribuem com a formagéo integral
do alunado. Dewey (1979) torna-se atemporal, nesse processo, pois ha tempos descrevia
a importancia da preocupacéao do educador em preparar os individuos para a sociedade,
considerando as habilidades inerentes a cada um.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Pela participacéo observada, é perceptivel que métodos de ensino, que objetivam a
memorizacao e a reproducdo do conhecimento, ndo promovem a participagdo do alunado,
além de néo oportunizarem uma formacao integral do sujeito envolvido no processo
educacional.

Nossa fundamentacao tedrica apresenta o PNE -Plano Nacional da Educacéo-
(Brasil, 2014), que contribuiu com a implementagcdo da BNCC -Base Nacional Comum

Curricular- (2018), mas ainda assim defendemos que, por ser um documento normativo,
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precisa ser amplamente dialogado com o0s agentes educacionais e com a sociedade. Tal
documento fala sobre as Competéncias Socioemocionais e sobre como tais praticas nao
contribuem para a formagéo critica e atuante do individuo na sociedade.

Considerando essas citagdes e os resultados encontrados, concluimos que o
TBL, entendido como uma proposta de Metodologia Ativa, pode ser utilizado como uma
ferramenta pedagdgica, que pode ser aplicada em diversas areas do conhecimento. Com
isso, revisitamos Moran (2015); Dewey (1979); Noffs e Santos (2019), quando abordam a
urgéncia de transformacao das aulas tradicionais e o estudo de novas condi¢cdes e métodos,
para propor essas novas metodologias que objetivem a aquisicdo do conhecimento.

Com a experiéncia da aplicacéo, foi possivel evidenciar a participagéo de alunos
pouco participativos em outras propostas educacionais. Os desafios propostos nas etapas
fomentaram uma atuagéo mais ativa dos educandos durante as etapas do processo.

Para que as etapas fossem desenvolvidas, foi necessario que habilidades, como
planejamento, organizagao, lideranga, avaliacdo, estivessem presentes dentro dos times
participantes.

Alguns pontos também observados referem-se ao perfil de lideranca presente em
mais de um aluno por time, sendo que o didlogo fez toda a diferenca na resolugdo de
conflitos, para que o trabalho coletivo e colaborativo pudesse ser concretizado.

Em analise as suas potencialidades, concluimos que a implementagdo de métodos
ativos contribui para o comeco da transformacgéo do ensino tradicional, além de possibilitar
a formacgéo de adultos mais éticos, criticos, criativos e participativos na sociedade.
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CAPITULO 2

COMPETENCIAS DIGITAIS E FORMACAO
DOCENTE

Emerson Rodrigo Baiao
Luciana Maria Estevam Marques

Estéfano Vizconde Veraszto

1. INTRODUGCAO

Perasso (2016), diz que a revolugéo
da informatica e telecomunicagbes ja
estaria superada, dando lugar a - Quarta
Revolugéo Industrial, voltada a biociéncia,
a robotica e a cibernética e que as
transformag¢des mediadas pela tecnologia
digital da informacao e comunicagéo (TDIC)
séo téo radicais influenciando a forma de
viver. Maziero, Oliveira (2016), alerta que

em particular e especial o smartphone,

trouxe mudancas significativas nos
costumes, habitos, relagbes sociais e
pessoais, comportamentos e emogdes

e rebaixou a forma classica de aquisicao
do saber. Schwab (2017) argumenta que
se deve pensar na relacdo da sociedade
com as tecnologias - internet, smartphone,
aplicativos,

criptomoedas, smart tv,

Data de aceite: 01/08/2024

notebooks e outros, para que se haja
sentido no uso da tecnologia. Para Alves
“[...] os sujeitos que nasceram imersos no
mundo digital interagem, simultaneamente,
com as diferentes midias” (Alves, 2008,
p.06 e 07), o que possibilita uma forma
de se aproveitar delas para a formacao
cidada.
Dessa

forma, temos que a

linguagem digital coexiste com a
linguagem escrita e falada, criando assim
necessidades cognitivas gerando novos
fendmenos sociais, linguisticos e culturais,
levando aspectos informacionais a serem
incorporado a processos
Lévy (1996). (1999c),

que os computadores conectados entre

cognitivos,
Valente aponta
si ou em rede, seja pela internet ou néo,
formam um meio de troca de informagdes
e proporcionam a realizacdo de aclbes
cooperativas.

E necessario haver condicdes para
que a efetivacdo da tecnologia em sala de

aula aconteca de forma satisfatéria e isso

1 Trabalho apresentado no VI Congresso Nacional de Formagao de Professores e XVI Congresso Estadual Paulista

sobre Formagéao de Educadores em 2023.
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s6 acontece, se o professor estiver apto a realizar sua atividade de forma a proporcionar ao
discente o melhor uso de cada objeto digital de aprendizagem (ODA).

Atualmente, temos a lei 14.533 - Politica Nacional de Educacgéo Digital (PNED),
sancionada em 13 de janeiro de 2023 no paragrafo 2° apresenta os eixos estruturantes e
objetivos: Inclusado Digital; Educacao Digital Escolar; Capacitacéo e Especializacéo Digital;
Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TICs),
além do Conselho Nacional de Educagéao/Conselho Pleno (CNE/CP) 2006 - resolugcdo n°
1, de 15 de maio de 2006, que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso
de graduagédo em Pedagogia, licenciatura e do CNE/CP 2009 - resolugédo n° 2, de 20 de
dezembro de 2019, que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacéo inicial
de docentes para a Educacado Basica instituindo a Base Nacional Comum com foco na
Formacao Inicial de Professores da Educacao Béasica (BNC-Formagéo), que podem ser a
base estrutural para refletir em tecnologia educacional e formagéo docente.

Valente; Almeida (1997) e Elia (2021), afirmam que a TDIC e politicas publicas nao
tiveram penetracao no sistema escolar que possibilitasse grandes mudancas na pratica de
ensino. Assim, a seguinte pergunta se consolida: Dado a situagéo atual das tecnologias na
educacao e as praticas pedagogicas serem pouco satisfatorias e, sabendo que o docente
€ o0 agente final, que precisa estar preparado para a efetivacdo das TDIC, como a CNE/CP
2006 e 2019 n° 2 e a lei 14.533 versam as tecnologias e, tratam da formagéo docente com
finalidade de promover o sucesso escolar? O objetivo do trabalho em tela, & descobrir se os
documentos escolhidos para analise o CNE/CEP n° 1 2006 e 2019 e a lei 14.533 subsidiam
de forma categdrica o uso de tecnologias em sala de aula, bem como a formacgéo docente.

2. ALGUMAS PROPOSTAS DE IMPLANTAQAO TECNOLOGICA NA
EDUCACAO 1970 A 2000

Mudancgas afetam todos os ambientes sociais e uma forma de sanar problemas
advindo disso € na escola, ambiente fundamental na transformacéo de uma sociedade.

Visando entender, que essas tentativas nao sdo de causa recente, mas sim, iniciou
a 50 anos atras, sera feito uma andlise de algumas tentativas de inclus@o de tecnologia na
educacao iniciado em 1970 (em pleno periodo da ditadura militar) a 2000, passando pela
redemocratiza¢do e os primeiros anos da democracia no Brasil.

Na década de 1970, iniciou o uso de tecnologia em sala de aula. De acordo com
Valente; Almeida (1997) o uso do computador na educagédo teve inicio com algumas
experiéncias em universidades, na UFRJ, em 1973, o Nucleo de Tecnologia Educacional
para a Saude e o Centro Latino- Americano de Tecnologia Educacional (NUTES/CLATES)
usou o computador no ensino de Quimica, através de simulacdes e na UFRGS, realizaram-
se algumas experiéncias através de simulacdo de fenébmenos de fisica com alunos de
graduacdo e o Centro de Processamento de Dados desenvolveu o software SISCAI
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(Sistema de Computer Aided Instruction) para avaliacéo de alunos de p6s-graduacdo em
Educacéo. Em 1974 na UNICAMP, foi desenvolvido um software, tipo CAl(Computer Aided
Instruction), para o ensino dos fundamentos de programacao da linguagem BASIC. Em
1975, foi produzido o documentario “Introducéo de Computadores no Ensino do 2° Grau”,
e Seymour Papert e Marvin Minsky lancaram as primeiras sementes das ideias do Logo
no Brasil.

Em 1981 houve a realizagdo do | Seminario de Informatica na Educacgéo, onde o
computador passou a ser visto oficialmente pelo Governo Federal, para auxiliar no processo
de ensino-aprendizagem (Nascimento, 2007; Borba; Penteado, 2010). Ainda naquele
ano, houve a aprovacdo do Subsidios para a Implantacdo do Programa de Informética
na Educagcdo MEC/SEI/CNPg/Finep. Um ano apds, houve a realizagéo do Il Seminario
Nacional de Informéatica na Educacao, UFBA/Salvador/Bahia.

Em 1983 foi criada a Comissao Especial n°® 11/83 — Informatica na Educacgéao, e
publicado as Diretrizes para o Estabelecimento da Politica de Informatica no Setor de
Educacéo, Cultura e Desporto, Nascimento (2007, p. 35). Em 1984 é aprovado o regimento
interno do Centro de Informatica Educativa (Cenifor) e do Funtevé. Ocorre também a
assinatura do Protocolo de Intengcbes MEC/SEI/CNPqg/Finep/Funtevé para a implantagéo
dos centros-piloto. De acordo com Moraes (1997) em 1984 o MEC implanta o EDUCOM
(Computadores na Educagéo) e é criado a lei n° 7.232 Politica Nacional de Informatica
(PLANIN), que dispde sobre a politica nacional de informatica e da outras providéncias.
Dois anos depois, em 1985, aprovou-se 0 novo regimento interno do Cenifor.

Em 1986 é realizado o | Concurso Nacional de Software Educacional e da Comissao
de Avaliagdo do Projeto EDUCOM. E criado o Comité Assessor de Informatica na Educagéo
(Caie/Seps) de 1° e 2° Graus e foi aprovado o Programa de Acéao Imediata em Informatica
na Educacéo e extingdo do Caie/Seps pelo Caie/MEC (BIANCONCINI; VALENTE 2016)
e foi criado o FORMAR, com foco na formagédo de recursos humanos para trabalhar
pedagogicamente as novas ferramentas (Moraes, 1997).

Em 1987 inicia a implementacdo do Projeto Formar | e, realiza o Curso de
Especializagdo em Informatica na Educacédo, na Unicamp. Valente (1999a) explica que o
primeiro curso se realizou nos meses de junho a agosto de 1987. O objetivo era a formagéo
de professores para implantarem os Centros de Informatica na Educagéo vinculados as
Secretarias Estaduais de Educacgéo (CIEd), as Escolas Técnicas Federais (CIET) ou ao
Ensino Superior (CIES). (Valente, 1999b). No mesmo ano, inicia a implementagédo do
Projeto Formar | e, acontece o Il Concurso Nacional de Software Educacional, virando lei
através do decreto n® 94.713, de 31 de julho de 1987. E realizada a Jornada de Trabalho
de Informatica na Educacéo: Subsidios para Politicas, UFSC, Floriano6polis - SC, e inicio
da implantacao dos CIEDS. Ja em setembro de 1988 é realizado o Ill Concurso Nacional
de Software Educacional. Nascimento (2007)
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Em 1989 é realizado o Il Curso de Especializacdo em Informatica na Educacéo —
Formar Il. Em maio é realizada a Jornada de Trabalho Luso-Latino-Americana de Informéatica
na Educagédo. Em outubro, instituiu-se o Programa Nacional de Informatica Educativa —
PRONINFE, Nascimento (2007, p. 35). No ano seguinte, em 1990, o PRONINFE, concebido
na Secretaria Geral do MEC, foi transferido para a Secretaria de Educacdo Média e
Tecnolégica do MEC. (BIANCONCINI; VALENTE 2016, p. 54). Em agosto foi aprovado o
Plano Trienal de Ag&o Integrada — 1990/1993 e ocorreu a integracéo de metas e objetivos
do PRONINFE/MEC no Plano Nacional de Informética e Automacédo (PLANIN)/ Ministério
da Ciéncia, Tecnologia e Inovacées (MCT).

No ano de 1992 houve a criacdo de rubrica especifica para a¢des de informatica
educativa no orcamento da Unido, Nascimento (2007). Em 1997 foi lancado o Programa
Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo) que substituiu o PRONINFE, programa que
fomenta a criagdo de laboratérios de informatica educativa (LIE), nas escolas publicas do
Pais. (Maia, 2012, p. 50)

Da década de 1970 ao inicio dos anos 2000, mesmo sendo um periodo em que
o Brasil estava longe de ser um pais tecnoldgico, ja havia iniciativas de implantacao de
tecnologia na educacgao. Mas, infelizmente até o momento, duas décadas apds o fechamento
dessa analise cronoldgica e ap6s passar por uma pandemia COVID-19, temos a certeza de
que precisaremos de muito para efetivar a tecnologia digital na educacéao.

3. METODOLOGIA

Foi utilizado a andlise de conteudo que de acordo com Bardin (2011) tem o intuito de
analisar a relacéo entre as formula¢des das leis e normas e a visdo de formacgéo docente
para o uso de tecnologia em sala de aula.

Bardin (2011) estrutura a analise de contetdo em 3 fases, sendo:

1) pré-andlise: realiza a leitura flutuante, as escolhas dos documentos, formulagédo
dos objetivos e hipbdteses: A pesquisa iniciou por meio da metodologia de analise
documental de cunho historiografico analisando leis Federais e normativas, bem
como iniciativas que relacionam o uso de tecnologia na educagdo e formacgéo
docente possibilitando uma revisdo histérica das tentativas de inclusdo de
tecnologias na educacéo e tratando do objetivo do trabalho em tela, que é descobrir,
se os documentos escolhidos para analise o CNE/CEP n° 1 - 2006 e n° 2 2019 e
a lei 14.533, subsidiam de forma categérica o uso de tecnologias em sala de aula,
bem como a formacgédo docente. Alves (1992) afirma que as revisdes bibliograficas
ndo podem caracterizar uma secao isolada da pesquisa e devem estar diretamente
ligadas ao referencial tedrico apresentado no trabalho. Hartog (2013) diz que o
“regime de historicidade” examina fontes relacionadas a um trabalho historiografico,
buscando a “escrita de uma Historia possivel”.

2) exploragéo do material, categorizacéo ou codifica¢@o, sendo criado as categorias:
CNE/CP 2006 e CNE/CP 2019 e lei 14.533 - comparando as palavras chaves e a
evolugdo da abordagem sobre tecnologias nos documentos; E, criagcdo da categoria
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Habilidade: Pratica Profissional — que versa sobre orientagbes quanto a pratica
profissional e 0 uso das tecnologias digitais; E, a categoria Habilidade: Engajamento
Profissional — que séo orientagdes quanto a forma de engajar o discente através do
uso das tecnologias digitais

3) tratamento dos resultados, inferéncias e interpretagéo: Busca o desvendar critico
através das pesquisas qualitativas e quantitativas, onde na primeira é analisado a
presenca ou a auséncia de caracteristicas de um dado fragmento e na segunda o
referencial traz a frequéncia (dados estatisticos) com que aparecem determinadas
caracteristicas do conteudo. Bardin (2011) diz que se deve buscar condensar a
informacédo para consulta e armazenagem. E, a andlise, utilizar-se de mensagens
para confirmar os indicadores que possibilitem inferir sobre outra realidade que nao

a da mensagem.
A pesquisa possui como finalidade propor um estudo documental e bibliografico das
leis/propostas que discutem sobre a formacao docente com foco na tecnologia no contexto
educacional. Alves (1992) afirma que esse tipo de proposta proporciona ao pesquisador

conhecer mais sobre o objeto pesquisado.

4. DISCUSSAO

A lei 14.533 alterou a LDB e incluiu no art. 69, inciso IX enfatizando a necessidade
de atividades curriculares complementares visando o aprendizado docente ou a formagéo
continuada de todos os envolvidos na educagéao (BRASIL, 1996).

Traz também duas alteragcdes importantes referente a formacéo docente. A primeira
diz respeito a educacgéo digital e envolve a educagéo e letramento digital, alterando o
Titulo Il - Direito a Educacdo e do Dever de Educar o Art. 4° que trata da efetivagéo
do dever do Estado com educacgéo escolar publica mediante a garantia de internet nas
escolas publicas de educacao basica e superior exclusivo para o uso pedagogico, visando
desenvolver competéncias voltadas ao letramento digital, bem como criar conteddos
digitais, comunicacdo e colaboragdo, seguranca sempre fomentando a resolugdo de
problemas. (BRASIL, 1996)

E, enfatiza a importéancia do trabalho docente relacionadas entre o ensino e a
aprendizagem digital prevendo técnicas, ferramentas e recursos digitais fortalecendo os
papéis de docéncia e aprendizagem do discente e docente (BRASIL, 1996)

Cysneiros (2000) mostra que desde a formacgéao regular, ja deve haver enfoque em
tecnologias e que se deve até utilizar disciplinas com nomes de “Tecnologia Educacional” ou
“Tecnologias da Informacgéo na Educacgao”. Valente (1999a), diz que € necessario softwares
educativos, alunos e o professor para concretizar a tecnologia na educacgéo, levando-se em
conta que o docente deve estar preparado para o uso adequado da tecnologia sendo fator
determinante para o sucesso da pratica pedagogica. Valente (1999a, p. 5) enfatiza que o
olhar sobre a incluséo de tecnologia na educacgéo, é de aprender através de computadores
e ndo aprender sobre computadores.
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O CNE/CP 2006 n° 1 corrobora com a visdo de Valente ao trazer dois incisos, tratando
da tecnologia educacional que séo: “lll producdo e difusdo do conhecimento cientifico-
tecnologico do campo educacional, em contextos escolares e ndo-escolares.”, e o inciso VII
traz a importéncia de “relacionar as linguagens dos meios de comunica¢éo a educagéo, nos
processos didatico-pedagbgicos, demonstrando dominio das tecnologias de informacéo e
comunicacdo adequadas ao desenvolvimento de aprendizagens significativas” (BRASIL,
2006). Ainda, na CNE/CP 2019 n° 2, nas Competéncias Gerais docentes orienta que se deve
incentivar a formacao da pratica de “Pesquisar, investigar, refletir, realizar a analise critica,
usar a criatividade e buscar solugdes tecnolégicas para selecionar, organizar e planejar
praticas pedagodgicas desafiadoras, coerentes e significativas.” (BRASIL, 2019, p.13). E,
Brasil (2019) ressalta que se deve focar na utilizagéo e desenvolvimento de tecnologias de
forma critica, nas diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico e como ferramenta
de formacéo, visando produzir conhecimentos e potencializar as aprendizagens.

A visdo tecnolbgica, educacional e metodologica do ponto de vista da pratica
pedagogica, podera ser observada mais detalhadamente na préxima sessao.

5. RESULTADOS OBTIDOS

Bardin (2011) mostra que a categorizacé@o pode ser a priori, sugeridas pelo referencial
teorico e a posteriori, elaboradas apds a analise do material. Assim, ap6s analise da CNE/
CP 2006 € 2019 n° 2 e a lei 14.533 foi possivel criar as categorias a posteriori: Comparacao
de palavras chaves na CNE/CP 2006 e 2019 e Lei 14.533, Bauer (2000) orienta que estas
devem ser construidas, levando em consideracdo a orientagédo teérica e os objetivos da
pesquisa. A categoria foi determinada a partir do momento que se observou que os termos
que envolvem tecnologias, aparecia bem pouco no documento 2006, aumentou um pouco
no 2009 e aumentou substancialmente na lei de 2023, isso chamou muito a atencéo, e
realizar uma comparacgao criou subsidios para interpretacdo desta evolugdo da atencao
voltada em tecnologias educacionais.

Observa-se que a tecnologia se fortalece como um “norteador” do processo ensino/
aprendizagem, na medida que o tempo passa, quando comparamos a CNE/CP 2006 com
a 2019, saltando de um total de 3 citagbes das palavras chaves pesquisadas na de 2006,
para 11 na de 2019. Quando realizamos a mesma pesquisa na Lei 14.533 de 2023, chega
a quase 6 vezes mais, obtendo 60 referéncias no total. Os valores podem ser comparados
no Quadro 1 abaixo.
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Quadro 1 - Comparagéao de palavras chaves na CNE/CP 2006 e 2019 e Lei 14.533

Palavras Chaves Pesquisadas

Palavras Pesquisadas CNE/CP 2006 CNE/CP 2019 Lei 14.533 (2023)
Informacgé&o e comunicacao 1 2 3

Digital 0 2 38

Tecnologia 1 5 15

Tecnologica 0 1 3

Tecnologico 1 1 1

Total de citagbes 3 11 60

Fonte: Os autores, tendo como base a CNE/CP 2006 e 2019 e lei 14.533

E possivel observar dessa forma, que dos anos 2000 a 2020, temos um aumento
consideravel em relagéo aos termos que envolvem TDICs e sejam elas, comparando as
CNE/CP 2006 e 2019 n° 2, bem como a CNE/CP 2019 n° 2 e Lei 14.533. Isso evidencia
a preocupacao dos profissionais e legisladores que estiveram envolvidos em tais
regulamentacoes e lei. Esses termos estéo relacionados sempre as iniciativas de preparo
da escola com a infraestrutura digital, formagcé@o docente e o despertar emancipatorio do
discente através do uso da tecnologia, apontando que ao passar das décadas, houve uma
evolugédo exponencial sobre a importancia do uso das TDICs na educagéo.

Abaixo, separado em dois quadros, seréo expressas as categorias Habilidades da
Pratica Profissional docente e do Engajamento Profissional e as subcategorias que foram
criadas. Bardin (2011) refor¢a que ha um principio ordenador, para nog¢des primarias e que
podem desmembrar-se em subcategorias.

Assim, criou-se a categoria Habilidade: Pratica Profissional e dentro dela, foram
analisadas somente as Competéncias Especificas que eram voltadas aos conceitos
tecnolégicos descritos na CNE/CP 2019 n° 2 que levou a criagdo das subcategorias que
abordam de forma clara quais sé&o as praticas que devem ser adotadas por um docente,
visando o uso das TDICs. Adotou-se exclusivamente pela CNE/CP 2019 n° 2, haja vista
que na CNE/CP 2006 n° 1, ndo houve nenhuma citacdo quanto a formacéo tecnolédgica do
profissional de educacgéo.

Apresentado no Quadro 1 a organizagdo dos dados referente a categoria Préatica

Profissional voltada ao conhecimento tecnoldgico digital.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 2

27



Quadro 1 - Habilidade: Pratica Profissional

Competéncias Especificas

Conduzir as praticas
pedagogicas
dos objetos do

Avaliar o
Planejar acoes de ensino desenvolvimento

Reconhecer os ;
que resultem em efetivas do educando, a

contextos . X conhecimento, das
aprendizagens aprendizagem e o P
P 9 elr:sino 9 competéncias e
habilidades
Realizar a curadoria
Conhecer o educacional, utilizar
h ) e Fazer uso de
desenvolvimento as tecnologias digitais, sistemas de
tecnologico os conteudos virtuais .
mundial € outros recursos monitoramento,
? . ) . registr ar as tecnologi
conectando-o tecnoldgicos e incorpora- egistro e Us as tecnologias
: 2 o acompanhamento apropriadas nas
aos objetos de los a pratica pedagogica, das aprendizagens raticas de ensino
conhecimento, para potencializar e p g P

utilizando os recursos
tecnolégicos
disponiveis.

além de fazer uso transformar as experiéncias
critico de recursos | de aprendizagem dos

e informagoes. estudantes e estimular uma
atitude investigativa.

Fonte: Os autores, tendo como base a CNE/CP 2019

Nota-se que as orientacdes referentes a formagéo, devem apropriar e emancipar o
docente em suas competéncias tecnologicas. 1- “Reconhecer os contextos”, objetivando
fortalecer a apropriacdo do docente com as tecnologias; 2-“Planejar agdes de ensino que
resultem em efetivas aprendizagens”, visando que o docente envolva-se com o mundo
tecnoldgico e digital se apropriando das tecnologias, formando assim, docentes capazes
de fazer uso da tecnologia de forma a incentivar o uso critico e como uma importante
ferramenta como mediadora do conhecimento; 3- “Avaliar o desenvolvimento do educando,
a aprendizagem e o0 ensino”, conseguir, fazer uso dos recursos disponiveis, para monitorar
e acompanhar a evolucao do discente; 4- “Conduzir as praticas pedagdgicas dos objetos do
conhecimento, das competéncias e habilidades”, e por fim consegui selecionar os melhores
recursos para cada pratica docente através das competéncias.

Dada a apresentagéo formal das praticas profissionais que devem ser desenvolvidas
na formagdo docente, fica claro que ha diretrizes a serem seguidas na formacéo. Das
atitudes a serem fomentadas para Pratica Profissional, abaixo no Quadro 2 é apresentado
as competéncias referentes a proxima categoria, que é do Engajamento Profissional que, da
mesma forma que foi apresentado no Quadro 1, também foi necessario criar subcategorias
que apresentam qual deve ser a relagdo docente/aluno, visando o uso das TDICs.
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Quadro 2 - Habilidade: Engajamento Profissional

Competéncias Especificas

Comprometer-se com

a aprendizagem dos
estudantes e colocar em
pratica o principio de que
todos sao capazes de
aprender

Participar do Projeto
Pedagégico da escola e
da construcao de valores
democraticos

Engajar-se,
profissionalmente, com as
familias e com a comunidade

Conhecer, entender e dar
valor positivo as diferentes
identidades e necessidades
dos estudantes, bem como ser
capaz de utilizar os recursos
tecnologicos como recurso
pedagdgico para garantir a
inclusao, o desenvolvimento
das competéncias da BNCC e
as aprendizagens dos objetos
de conhecimento para todos os
estudantes.

Atentar nas diferentes formas

Trabalhar coletivamente,
participar das comunidades de
aprendizagem e incentivar o
uso dos recursos tecnolégicos
para compartilhamento das
experiéncias profissionais.

Saber comunicar-se com
todos os interlocutores:
colegas, pais, familias e
comunidade, utilizando os
diferentes recursos, inclusive
as tecnologias da informacao e
comunicagao

de violéncia fisica e simbdlica,
bem como nas discriminacées
étnico-racial praticadas nas
escolas e nos ambientes
digitais, além de promover o
uso ético, seguro e responsavel
das tecnologias digitais.

Fonte: Os autores, tendo como base a CNE/CP 2019

A competéncia 1- “Comprometer-se com a aprendizagem dos estudantes e colocar
em pratica o principio de que todos séo capazes de aprender” se preocupa com a formagéao
integral, apresentando que deve ser trabalhado os contetudos da base curricular e ao mesmo
tempo se atentar para o uso ético e seguro da tecnologia; na 2- “Participar do Projeto
Pedagobgico da escola e da construgcao de valores democraticos”, ressalta a importancia
de desenvolver o trabalho coletivo; e na 3- “Engajar-se, profissionalmente, com as familias
e com a comunidade”, a importancia do engajamento com a comunidade escolar através
do uso da tecnologia. Assim, no Quadro 2, & apresentada a relevancia de desenvolver
como Engajamento Profissional, competéncias a serem desenvolvidas, para possibilitar a
efetivacdo do uso da tecnologia como um mediador na pratica educativa, docente/aluno,
de forma a aproveitar os recursos tecnoloégicos com o seu maximo potencial, através da
incluséo, da ética, utilizacao responsavel e seguro, trabalho coletivo, compartilhamento de
experiéncias e engajamento. No CNE/CP 2006 n° 1, ndo foi possivel encontrar nenhuma
correspondéncia com a Habilidade: Engajamento Profissional voltada ao conhecimento
tecnolégico digital.
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CONCLUSOES

O objetivo tragado neste trabalho, foi respondido, pois é perceptivel, que na medida
que as leis s@o criadas e os projetos sdo desenvolvidos, ha uma preocupacdo com a
formacdo docente. Sabendo que a CNE/CP 2006 n° 1 é focada no curso de graduagéao
em Pedagogia, licenciatura, e o CNE/CP 2019 n° 2, na formagéo inicial de docentes para
a Educacéo Basica e a lei 14.533, com foco na regulamentagéo e aplicagcdo do uso da
tecnologia na educacéo, desde a infraestrutura, organizacdo escolar, formacéo docente e
outros, observa-se a preocupacao ao longo dos anos com a formagao dos agentes que irédo
utilizar esses recursos como ferramenta profissional.

As leis tratam a formagdo como um processo de desenvolvimento pessoal e
profissional objetivando a formacéo dos fomentadores de conhecimento, a estrutura¢do do
ambiente educacional, énfase em métodos de formacéo que fortalecam a reflexdo sobre a
pratica ou na investigacdo dos problemas.

Ressalta-se que hd no momento uma preocupagdo com a implementacdo de
formacao docente e formagdo continuada, tendo em vista todas as orientagdes da lei
14.533 que foi promulgada em janeiro de 2023. A lei enfatiza a importancia de desenvolver
habilidades dos professores no uso da tecnologia vinculada com a teoria educacional,
buscando potencializar o uso das tecnologias nas atividades educacionais. A lei, talvez,
pelos fracassos das anteriores, incentiva a formagéo docente e ndo sé isso, reforca
que deve ser ofertado ao longo da vida profissional dos professores a participagéo de
comunidades de aprendizagem e produgcdo de conhecimento, respondendo assim a
pergunta que possibilitou esse trabalho.
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CAPITULO 3

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO
BASICA: POSSIBILIDADES E DESAFIOS NA ERA
DIGITAL

Henderson Tavares de Souza

Sérgio Ferreira do Amaral

INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, o ensino da
educacdo bésica no Brasil tem passado
por significativas transformagdes devido
a crescente incorporagdo das tecnologias
digitais da informagdo e comunicagao.
Essas mudangas visam desenvolver
competéncias essenciais para o século XXl,
como a utilizagdo eficaz da informacéo, a
criatividade, o pensamento sistémico e as
habilidades de investigacdo e pesquisa
(CAMADA;DUROES, 2020). A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) ja
prevé o desenvolvimento do Pensamento
(PC), habilidade
considerada essencial por especialistas

Computacional

como Jeanette M. Wing, que defende ser
tdo fundamental quanto ler, escrever e
calcular(CAMADA;DUROES, 2020).
Nesse contexto de inovacéo
tecnologica, a inteligéncia artificial (lA)

surge como uma poderosa ferramenta

Data de aceite: 01/08/2024

com potencial de revolucionar o ambiente
educacional. A IA, um campo da
ciéncia da computacdo que desenvolve
sistemas capazes de

que normalmente requerem inteligéncia

realizar tarefas

humana, esta cada vez mais presente em
diversas areas da sociedade, incluindo
a educacdo(CARDOSO; PEREIRA;
BRAGGION; CHAVES; ANDRIOLI, 2023).
O impacto dessa tecnologia na educacgéao
basica é notavel, proporcionando novas
formas de engajamento e aprendizado
tanto para alunos quanto para professores.

O uso de IA na educacdo nao é
apenas uma tendéncia tecnolégica, mas
uma necessidade urgente. Tecnologias
como o ChatGPT-3.5, por exemplo, tém
demonstrado sua capacidade de auxiliar
no ensino, proporcionando interacoes
mais dindmicas e personalizadas entre
educadores e alunos(CARDOSO;
PEREIRA; BRAGGION; CHAVES;
ANDRIOLI, 2023). Essa ferramenta pode
ajudar a superar desafios tradicionais
do ensino, como a personalizacdo do
aprendizado e a gestao eficiente do tempo
e dos recursos educacionais.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3

Capitulo 3

33



No entanto, a implementagdo da IA na educacdo béasica também traz desafios
significativos, como a necessidade de adaptagédo das praticas pedagogicas e a formacgéao
continua dos professores para lidar com essas novas tecnologias(GIRAFFA; KHOLS-
SANTOS, 2023). Além disso, € crucial abordar questdes éticas e de privacidade, uma
vez que a IA frequentemente envolve a coleta e andlise de grandes volumes de dados
(CARDOSO; PEREIRA; BRAGGION; CHAVES; ANDRIOLI, 2023).

Este artigo explora o estado da arte da utilizacao da inteligéncia artificial na educagéo
basica, analisando suas possibilidades e desafios. Focaremos particularmente no uso
do ChatGPT-3.5, uma ferramenta de IA que tem demonstrado um grande potencial para
transformar a educacéo. Através de uma revisd@o da literatura e andlise de casos praticos,
buscaremos fornecer uma visdo abrangente das oportunidades que a IA oferece para a
educacao basica, bem como as adaptacdes necessérias para sua implementacao eficaz.

Outro ponto crucial é a consideracdo das questdes éticas na aplicagéo da IA na
educacdo. Benedict du Boulay, em seu texto sobre inteligéncia artificial e ética, destaca
que, inicialmente, as ferramentas de IA voltadas para a educacdo nao consideravam o0s
aspectos éticos, focando mais nas questdes tecnologicas e pedagogicas (BOULAY, 2023)
. Atualmente, as preocupagdes éticas incluem o uso e andlise de dados, a equidade no
tratamento dos alunos e a transparéncia nos processos decisoérios automatizados(BOULAY,
2023). Du Boulay também salienta a importancia de desenvolver frameworks éticos que
garantam que a |IA beneficie todos os alunos de forma justa e segura(BOULAY, 2023).

Além disso, a integracdo da IA na educacdo deve ser feita de maneira a ndo
comprometer a autonomia dos alunos e professores. Ferramentas de IA, como chatbots
educacionais, devem ser projetadas para apoiar o processo de ensino e aprendizagem sem
substituir a interagcdo humana, essencial para o desenvolvimento cognitivo e emocional dos
estudantes(CARDOSO; PEREIRA; BRAGGION; CHAVES; ANDRIOLI, 2023), (BOULAY,
2023). A combinacao de inovacao tecnoldégica com uma abordagem ética e humana pode
potencializar os beneficios da A na educacgéo, criando um ambiente de aprendizagem mais
inclusivo e eficaz.

DESENVOLVIMENTO

O Impacto da IA na Educacéao Basica

A incorporacédo da inteligéncia artificial (IA) na educagéo béasica tem o potencial de
transformar radicalmente o ambiente de aprendizagem. Ferramentas de IA, como assistentes
virtuais e sistemas de tutoria inteligente, oferecem personalizagao no aprendizado, permitindo
que cada estudante siga seu proprio ritmo e receba suporte adaptado as suas necessidades
especificas. Segundo Tavares, Meira e Amaral (2020), os Sistemas Tutores Inteligentes (ITS)
representam uma das vertentes mais promissoras da IA na educacao, proporcionando instrugéo
personalizada e feedback imediato aos alunos sem a necessidade de intervengcéo constante
dos professores . (TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020)

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 3

34



A personalizagcdo do aprendizado € um dos principais beneficios trazidos pela
IA. Sistemas de aprendizagem adaptativa, baseados em IA, ajustam o conteudo e a
metodologia de ensino de acordo com as necessidades individuais dos alunos. Esse tipo
de sistema pode identificar rapidamente areas de dificuldade e fornecer recursos adicionais
ou metodologias alternativas para ajudar o aluno a superar esses desafios. Conforme
destacado por Tavares et al. (2020), a aprendizagem adaptativa visa usar tecnologia
para atender as necessidades individuais de aprendizagem dos alunos, ajustando-se as
preferéncias e estilos de aprendizagem de cada estudante.

Os Sistemas Tutores Inteligentes (ITS) sé@o projetados para fornecer suporte
instrucional personalizado, simulando a orientagcdo de um tutor humano. Esses sistemas
utilizam técnicas de IA para analisar o desempenho dos alunos e adaptar as estratégias
de ensino conforme necessario. Os ITS permitem instru¢édo individualizada, capacitando
os alunos a atingirem niveis de proficiéncia de maneira mais eficiente e permitindo que
os professores concentrem seus esforcos em alunos que necessitam de ajuda extra.
(TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020)

Beneficios e Limitacoes

Os beneficios da IA na educagéo basica s@o diversos, incluindo a capacidade de
oferecer instrugé@o personalizada, melhorar o engajamento dos alunos e fornecer feedback em
tempo real. No entanto, também existem limitagdes e desafios que precisam ser considerados.
Por exemplo, Mindigulova et al. (2023) apontam riscos como o viés cognitivo, a divisdo digital e
questdes de autoria e transparéncia (MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM, 2023) .

A transparéncia no uso de tecnologias de IA é essencial para garantir que os
processos sejam compreensiveis e justos para todos os participantes no processo de
ensino aprendizagem. A utilizagdo de sistemas de inteligéncia artificial nos processos
educativos, deve e necessita ser aberto, visto que o seu uso transforma as estratégias e
metodologias aplicadas no ambiente escola, sendo assim fundamental implementar novas
abordagens pedagoégicas e avaliativas.

Etica e Privacidade

A ética na aplicagcdo da IA na educacdo é uma questéo critica que néo pode ser
negligenciada e precisa ser discutida em todos os ambientes onde essa tecnologia é
utilizada e estudada. De acordo com o estudo realizado por Mindigulova et al. (2023), é
fundamental garantir que as tecnologias de |A respeitem, protejam e promovam os direitos
humanos e a dignidade fundamental, assegurando diversidade e escolha, seguranca e
sustentabilidade (MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM, 2023). Além disso, € crucial abordar a
privacidade dos dados dos alunos, garantindo que qualquer coleta e anélise de dados seja
realizada de acordo com os regulamentos de protecédo de dados.
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Benedict du Boulay (2023) destaca que as preocupagdes éticas iniciais com a IA na
educacao focavam principalmente em questbes tecnoldgicas e pedagobgicas, mas agora
se expandem para incluir a equidade no tratamento dos alunos e a transparéncia nos
processos decisorios automatizados (BOULAY, 2023). E essencial desenvolver frameworks
éticos robustos que garantam que a IA beneficie todos os alunos de forma justa e segura.

A privacidade dos dados é um dos maiores desafios na utilizagéo da IA na educacéo.
A coleta e andlise de grandes volumes de dados s@o essenciais para que o0s sistemas de 1A
possam oferecer personaliza¢édo e adaptabilidade. No entanto, é vital que esses dados sejam
protegidos e que a privacidade dos alunos seja respeitada. A utilizacéo ética e segura dos
dados coletados é fundamental para manter a confianga dos usuarios e garantir a eficacia
das tecnologias de IA aplicadas na educacgéo.(MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM,2023)

Perspectivas Futuras e Recomendacoes

A integracéo eficaz da IA na educacdo basica requer uma abordagem cuidadosa
e estratégica, além de recursos tecnoldgicos e professores capacitados para mediar tal
incorporacdo no ambiente de aprendizagem. E necessario um esforco continuo para
desenvolver tecnologias que sejam ndo apenas inovadoras, mas também éticas e inclusivas.
Estudos futuros devem focar em como aprimorar as ferramentas de IA para que elas possam
atender as necessidades diversificadas dos alunos e professores de maneira ainda mais eficaz.

A inovacdo continua é essencial para o desenvolvimento de tecnologias de 1A na
educacdo. As ferramentas e sistemas devem ser constantemente atualizados e aprimorados
para se adaptarem as mudancas nas necessidades educacionais e tecnoldgicas. Tavares
et al. (2020) sugerem que a pesquisa continua em IA na educacgéo é vital para identificar
novas tendéncias e desenvolver solugbes que possam ser implementadas de forma eficaz
nas escolas.(TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020)

Para implementar a |A de forma eficaz na educacéo bésica, & necessario considerar
diversos fatores, incluindo a formagdo adequada dos professores, a infraestrutura
tecnoldgica nas escolas, a aceitagé@o e confianga dos alunos e pais nas novas tecnologias.
Du Boulay (2023) recomenda a criagédo de politicas educacionais que apoiem a integragédo
da IA de maneira ética e responsavel, garantindo que todos os alunos tenham acesso
igualitario as vantagens proporcionadas por essas tecnologias(BOULAY, 2023).

Aplicacoes Praticas da IA na Educacao

As ferramentas de IA podem ser utilizadas para diagnosticos educacionais e
avaliagbes continuas dos alunos. Essas ferramentas permitem identificar dificuldades
especificas de aprendizagem e adaptar o conteudo para melhor atender as necessidades
individuais dos alunos. Os chamados Sistemas de Tutoria Inteligente podem fornecer
instrucbes personalizadas e feedback aos alunos, auxiliando-os a superar dificuldades
especificas. .(TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020)
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A gamificagdo e os mundos virtuais sdo métodos eficazes para aumentar o
engajamento dos alunos. Jogos sérios (Serious Games) e simulagdes baseadas em IA
podem proporcionar experiéncias de aprendizagem imersivas, tornando o aprendizado mais
interessante e interativo. De acordo com Gee (2007) e Prensky (2003) apud (TAVARES;
MEIRA; AMARAL, 2020) os jogos sérios tém o potencial de promover o desenvolvimento
de competéncias e conhecimentos de maneira divertida e envolvente.

Para os professores, a IA pode automatizar tarefas repetitivas e economizar tempo,
permitindo que se concentrem em aspectos mais criativos e estratégicos do ensino.
Além disso, a |IA pode fornecer avaliagbes em tempo real do nivel de competéncia de
cada professor, auxiliando na identificacdo de necessidades de formacéao continua. Essa
automacao pode levar a uma melhoria geral na qualidade do ensino e no desenvolvimento
profissional dos professores. (MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM,2023)

Para os gestores de instituicbes educacionais, a |IA pode oferecer ferramentas
para analise abrangente e armazenamento de informacgdes sobre o processo educacional
e seus participantes, ajudar na criacao de trajetérias educacionais personalizadas e na
reducao do turnover de pessoal ao identificar e abordar problemas subjacentes que podem
levar a insatisfac@o e ao esgotamento dos professores. Além disso, fornecer as autoridades
governamentais informacdes atualizadas sobre o estado da educacgéo, ajudando na
tomada de decisdes informadas e no planejamento de politicas educacionais. A capacidade
de coletar e processar grandes quantidades de dados pode ser extremamente util para
avaliar a situacao atual e planejar o futuro da educagdo com base em evidéncias concretas.
(MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM,2023)

Desafios na Implementacéao da IA na Educacéo

Um dos maiores desafios na implementagcédo da IA na educacédo é a capacitagao
dos professores. E crucial que os profissionais da educacéo recebam formagéo adequada
para utilizar de maneira eficaz as ferramentas de IA. Segundo Tavares et al. (2020), a falta
de formagéo e suporte técnico pode limitar a eficacia das tecnologias de IA nas escolas.
(TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020)

Além da formacéao eficaz dos professores, a infraestrutura tecnologica nas escolas
deve ser adequada para suportar a implementacéo de sistemas de IA. Isso inclui acesso
a internet de alta velocidade, dispositivos tecnologicos e softwares apropriados e suas
devidas licencgas. A disparidade no acesso a tecnologia entre diferentes regides e escolas
pode exacerbar a divisdo digital, um dos riscos apontados por Mindigulova et al. (2023).
As tecnologias de IA trazem consigo o potencial de exacerbar as desigualdades existentes
na educacdo se ndo forem implementadas de maneira equitativa. E fundamental garantir
que todos os alunos, independentemente de sua localizagdo geografica ou condicéo
socioeconOmica, tenham acesso igualitario as tecnologias de IA. As politicas educacionais
devem ser direcionadas para mitigar essas disparidades e promover a incluséo digital nas
escolas de todas as regides do pais. (BOULAY, MINDIGULOVA;VIKHMAN;ROMM,2023)
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Futuro da IA na Educacéo

O futuro da IAna educacgéao se apresenta muito promissor, com avangos continuos em
tecnologias como aprendizado de maquina e redes neurais profundas. Essas tecnologias
tém o potencial de tornar os sistemas de tutoria ainda mais inteligentes e adaptaveis. O
desenvolvimento de algoritmos mais sofisticados permitirda uma personalizagdo mais
precisa e eficaz do aprendizado, beneficiando tanto alunos quanto professores.(TAVARES;
MEIRA; AMARAL, 2020)

Aintegracado da IA com outras tecnologias emergentes, como realidade aumentada
(AR) e realidade virtual (VR), pode criar ambientes de aprendizagem altamente interativos
e imersivos. Mindigulova et al. (2023), afirma que estas tecnologias combinadas podem
oferecer experiéncias educacionais que sdo mais envolventes e eficazes na promogéo
do aprendizado ativo e colaborativo. A pesquisa continua é outro fator essencial para
explorar novas aplicacbes da |A na educacgéo e entender melhor suas implicagées. Estudos
longitudinais e ensaios controlados podem fornecer insights valiosos sobre a eficacia das
tecnologias de IA em diferentes contextos educacionais. A colaboracéo entre pesquisadores,
educadores e desenvolvedores de tecnologia € crucial para o avango desse campo.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A implementacao da IA na educacédo bésica oferece diversas possibilidades para
aprimorar o aprendizado e melhorar os resultados educacionais. No entanto, é essencial
abordar os desafios éticos, de privacidade e de equidade para garantir que todos os
alunos possam se beneficiar dessas tecnologias. A formacéo adequada dos professores,
a melhoria da infraestrutura tecnolégica e o desenvolvimento de politicas inclusivas
s@o passos fundamentais para integrar eficazmente a IA na educacdo. Com pesquisa
e desenvolvimento continuos, a IA pode transformar a educagado, proporcionando um
ambiente de aprendizagem mais eficiente, inclusivo e adaptado as necessidades individuais
dos alunos.
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CAPITULO 4

PROPOSTAS E DESAFIOS TECNOLOGICOS NO
ENSINO HIBRIDO

Terezinha de Jesus Costa Tosi
Lucas José da Costa

Milena Barros Amaral

1. INTRODUGCAO

Ostrower, F. (1987) deixa-nos claro
que o ato criador abrange a necessidade e
a capacidade de compreender o que esta
sendo feito, de seguir uma ordem com
uma configurag¢ao que tenha significado. E,
pensando na educacao formal e no uso da
tecnologia digital, o presente trabalho tem
como objetivo apontar direcionamentos
didaticos e/ou pedagogicos acerca do uso
da tecnologia digital nas escolas: novas
tendéncias e/ou novas criagdes. Para tanto,
foi proposto aos alunos de graduacao do
curso de Letras e Pedagogia, bem como
para os alunos do curso de informatica,
atividades pedagogicas, a saber:
(a) Alunos dos cursos de Letras e

Pedagogia - elaborar projetos com
0 uso de celular na escola para

Data de aceite: 01/08/2024

criangas do 4° e 5° anos dos Anos
Iniciais.

(b) Alunos do curso de informatica-
elaborar jogos digitais para
criancas da Educacdo Infantil e
Anos Iniciais.

Entdo, considerando que a
linguagem é lugar de desenvolvimento
cognitivo e comunicativo, em especial, na
crianga, na medida em que interage com
seus interlocutores e estabelece relacdes
interindividuais, que toma posse dos
significados e os aplica a seu universo de
conhecimento sobre o mundo, a seu modo
particular de recortar sua experiéncia,
acreditamos que as tecnologias digitais nas
escolas podem nos oferecer e fortalecer
caminhos dentro da educacdo de forma
prazerosa, interagindo com a vida e com a
sociedade efetivamente.

Autores  neopiagetianos
por exemplo, Verba (1999),
(1994), Flavell (1990), Astington (2003)

ndo tem medido esfor¢cos para mostrar o

como,
Gardner

percurso e a importancia do jogo simbdlico

para o desenvolvimento integral da
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crianca. Gardner (op. cit.) comenta que a aprendizagem de uma primeira linguagem é o
comportamento mais impressionante de nossa espécie cujo sistema simbolico, que domina
o periodo inicial escolar da crianga — onde é chamada pelo autor de capacidade simbdlica,
favorece o conhecimento, o desenvolvimento e evoca o prazer, e acrescenta que é uma
aquisicao universal da primeira infancia, particularmente importante durante o periodo em
que a aquisi¢ao do alfabeto e dos conceitos formais estdo em jogo.

Nessa perspectiva, consideramos a importancia do uso da tecnologia digital na
educacao formal como fator intrinseco para favorecer a aprendizagem e, ainda, reforcar o
dialogo com os quatro pilares da educacéo, cujo conceitos sdo baseados no Relatério para
a UNESCO da Comissao Internacional sobre Educacgao para o Século XXI, coordenada por
Jacques Delors (2012). Sao eles: Aprender a conhecer — E quando tornamos prazeroso o
ato de compreender, descobrir ou construir o conhecimento. E o interesse nas informacodes,
libertagdo da ignorancia. Aprender a fazer - E ir além do conhecimento teérico e entrar
no setor pratico. Aprender a fazer faz com que o0 ser humano passe a saber lidar com
situacbes de emprego, trabalho em equipe, problematiza¢des etc. Aprender a viver com
os outros - Essencial a vida humana, e que, muitas vezes, se torna um empecilho para
a convivéncia em uma sociedade interativa. E preciso entdo, aprender a compreender o
proximo, desenvolver uma percepcao, estar pronto para gerenciar crises e participar de
projetos comuns. Descobrir que o outro é diferente e saber encarar essas diversidades,
faz parte da elevacdo educacional de cada um. Ir, além disso, e lidar com objetivos
comuns no qual todos passaram a fazer parte de uma mesma acgéo, e poder conduzir
este trabalho, aceitando as diferencas individuais, € o que melhora a vida social. Aprender
a ser - Desenvolver o pensamento critico, autbnomo, incitar a criatividade_e elevar o
crescimento de conhecimentos, além de ter em mente um sentido ético e estético perante
a sociedade. Nao podemos negligenciar o potencial de cada individuo, é preciso contribuir
para o seu total desenvolvimento, adquirindo ferramentas que formulam os juizos e valores
do ser autbnomo, intelectualmente. Logo, a diversidade de personalidades € o que gera a
inovacao dentro da sociedade.

Outra consideracao importante, que ndo podemos deixar de lado, é sobre a BNCC,
que nos orienta acerca das competéncias e habilidades que devemos promover nas
atividades que constituem o curriculo de cada ciclo escolar. Nas competéncias gerais,
uma delas pontua o compreender, utilizando e criando tecnologias digitais de informacgéo e
comunicacao de maneira enriquecedora na vida social, coletiva e na escola, por exemplo.

Diante dessas perspectivas, cria-se um didlogo entre a Pedagogia Ativa e a
Tecnologia digital na educacéo.
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2. ALGUMAS CONSIDERAQ()ES SOBRE A PEDAGOGIA ATIVA, TECNOLOGIA
E CONSTRUCIONISMO

A Pedagogia Ativa veio revolucionar a pedagogia tradicional. Centra algumas
condutas em: PBL - Problem-based Learning, Evidence-based Teaching, Evidence-based
Education, Peer Instruction, Pseudo-Teaching, FlipClass etc. Salienta, ainda, que os alunos
precisam se tornar mais ativos e responsaveis pela propria aprendizagem. Souza, Baido
& Veraszto, (2020), afirmam que (...) “é preciso que o professor do século XXI se aproprie
pelo menos um pouco sobre os métodos de ensino aprendizagem que possibilitam o
trabalho pedagoégico no meio fisico/fisico e fisico/virtual”. Diante dessa posi¢édo, temos a
possibilidade de execucao do Construcionismo criado por Seymour Papert (1994), um dos
primeiros a incluir o uso do computador em sala de aula na década de 1960. O conceito
deste ato € o de proporcionar a crianga a autonomia e fazer com que ela ensinasse o
computador, buscando utiliza-lo como forma de aprender as mais variadas disciplinas.
Souza, Baido & Veraszto, (op. cit.) destacam, ainda, que Papert (Op. Cit.),) considera que
utilizar o computador como uma mudanca de meio e ndo é suficiente. Além da mudancga de
meio € preciso mudar o método, por isso ele desenvolveu a metodologia Construcionista
que busca estimular a criatividade, criticidade, pensamento sistémico, trabalho em equipe,
aceitacao de novas ideias no uso do computador como ferramenta que estimule o ensino-
aprendizagem, paradigmas reforcados, também, por Seabra (2010).

De acordo com o exposto, mostraremos os resultados alcancados com trabalhos
criados por alunos do curso de Informatica, de Letras e Pedagogia, estabelecendo-se o
didlogo com o ensino hibrido.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

3.1 Milena Barros Amaral e Lucas José da Costa — Projeto Recria Jogos

Imagem 1 -Contexto — cartdo de apresentacéo do Projeto Recria Jogos

Futuro melhor brincando! g

Acesse:

- - .
recriajogos.com.br~ g
.

o @recriajogos @ recriajogos.wordpress.com 5

.
o Canal Recria Jogos o fb.com/recriajogos

Fonte: Elaborado por Amaral, M.B. e Costa, L.J.
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O projeto ‘interseriado’, Recria Jogos, traz como desafio a criacdo de um meio em
que criancas pudessem ter auxilio para evoluir no desenvolvimento cognitivo e social, dos 2
aos a 10 anos, ao mesmo tempo em que pais e empresas educacionais pudessem usufruir
desta ferramenta de apoio ao ensino. Deste modo, foi-se designada esta miss@o para os
cursistas do Ensino Profissionalizante em Informatica: Costa, L. J. e Amaral, M.B, trazendo
como solugao tecnoldgica dois sistemas vinculados, destinados tanto para os pais como
para as escolas.

Valores

Na nossa sociedade, as criangas estdo adaptadas ao meio tecnoldgico e imersas
em um mundo digital, assim buscamos demonstrar uma maneira divertida de utilizar esse
meio. Nos jogos, procuramos criar para o publico infantil um lugar em que se sintam
confortaveis e tenham divertimento, sendo ao mesmo tempo educados de forma correta,
ética e moralmente.

Misséao

Por trabalhar com servigos focados principalmente no publico infantil, o principal
propoésito é tentar passar uma mensagem para as criangas de que ha formas simples,
conscientes e divertidas de fazer o bem, tanto para com os outros individuos da nossa
sociedade quanto para o meio ambiente. E, mostrar, também, que essas atitudes mudam
tanto a vida do outro quanto delas préprias.

Elaboracao

Durante a elaboragdo de todas as caracteristicas do sistema e vitrine, serdo

utilizadas as ferramentas para programacao:
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Tabela 1: Contexto — Ferramentas para programacao

Linguagem interpretada livre, usada originalmente apenas para o
PHP desenvolvimento de aplicacbes presentes e atuantes no lado do servidor,
capazes de gerar contetdo dinamico na World Wide Web.

HTML Linguagem de marcagéo utilizada na construcdo de paginas na Web.

Linguagem de folhas de estilo utilizada para definir a apresentagéo de

Ccss documentos escritos em uma linguagem de marcagéo, como HTML ou XML.
SQL Linguagem de pesquisa declarativa padrao para banco de dados relacional.

Linguagem para estruturacéo e apresentacao de conteudo para a World Wide

HTML5 Web e é uma tecnologia chave da Internet originalmente proposto por Opera

Software.

Adobe Muse CC Novo software da Adobe para criagéo de sites (ja responsivos) sem cédigo

algum.
Construct 2 Editor de jogos 2D baseado em HTMLS5, desenvolvido pela Scirra Ltda.
MySQL Ferramenta visual para design, desenvolvimento e ADMistracao de base de
workbench dados MySQL.

Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) Java desenvolvido pela empresa

NetBeans Sun Microsystems.
Paint tool SAI Software de desenho para arte dlg'\gllltal, especificamente projetado para criar
angas.
Adobe Programa profissional de edicdo de imagem muito famoso, que funciona em
Photoshop Windows, Mac, e tem versao para celular (Androd, iPhone e Windows Phone).

Fonte: Elaborado por Amaral, M.B. e Costa, L.J.

3.1.1 Jogos - rapida descricéo

Os jogos apresentados em nosso sistema terdo como principal objetivo
auxiliar o desenvolvimento cognitivo e social da criancga, alicercados na interagdo e na
interdisciplinaridade, no Construcionismo e na Pedagogia Ativa.

Inicialmente, serd@o elaborados 5 jogos, a saber:

Estoure os Baloes

Nesse jogo, o objetivo da crianga é ficar atenta na cor mostrada no topo da tela, que
pode ser verde ou laranja e, com isso, estourar o baldo correspondente a cor, ambos as
cores de baldo estardo passando pela tela a todo momento, assim como outros objetos,
com a finalidade de distrair a crianga e fazé-la errar o baléo correto. A cor mostrada no
topo da tela muda a cada 15 segundos, fazendo com que seja estimulado a concentracéo
e coordenacgédo motora. O jogo s6 acaba quando a crianga estoura 3 vezes o baléo errado,
indo para uma tela onde € mostrada a quantidade de balbes certos que ela estourou.
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Arvorinita

Esse jogo esta na frente da base de uma grande arvore, em que a crianca deve
levar o macaco até o mais alto possivel dessa arvore, e ao mesmo tempo, coletar bananas
para aumentar a pontuagéo. Ao longo da subida, inimigos apareceram para derrubar seu
macaco: abelhas e passaros. Caso os inimigos acertem o macaco 3 vezes, a crian¢a perde,

indo para uma tela onde é mostrado sua pontuacéo.

Super Corredor

O jogo permite que a crianca escolha dentre trés personagens, quais deseja
usar para jogar. Iniciando no jogo, seu personagem comeca a correr, e a crianga devera
raciocinar rapidamente para saber qual botao devera apertar, sendo eles a seta para cima
ou para baixo, para desviar de obstaculos que apareceram no seu caminho. O objetivo &
chegar o mais perto possivel do final do mapa. E, assim, ganhar. Durante o jogo, ela podera
coletar colecionaveis, que aumentarao sua pontuacgéo. A crianca ira treinar o seu reflexo e
a habilidade de decisdo em uma escolha rapida.

Programe

Com esse jogo, iremos auxiliar a crianga, em seu desenvolvimento cognitivo,
raciocinio rapido, memoria e criatividade. Seu personagem principal € um macaco. O jogo
consiste em dois modos, o primeiro chama-se modo “Desafio”, em que o0 macaco executa
varios movimentos, que devem ser guardados pela crianca, e reproduzidos na mesma
ordem apds ser dado o sinal de “Repita”. O segundo modo se chama “Livre”, onde a crianga

pode escolher uma mausica, e se divertir criando dancas com o macaco.

Pato Feliz

Um pato é a personagem principal desse jogo. Ele consiste em uma tela com o
personagem principal localizado em seu meio. Com as setas e a barra de espago, a crianca
podera andar com o pato e botar ovos, e a cada 5 segundos, os ovos botados chocaréo,
e deles sairdo miniaturas do pato. No topo direito da tela ser4d mostrada a quantidade de
ovos/patos. O objetivo inicial desse jogo é o de ensinar a crianga a contar e mostrar os
efeitos de acéo e reacgéo.
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3.2 Alunos dos Cursos de Letras e Pedagogia — planos de aula e/ou projetos
educacionais — dois exemplos

1° exemplo -

DISCIPLINA: PORTUGUES E SUAS TECNOLOGIAS. TEMA: CELULAR NA SALA
DE AULA.

PUBLICO ALVO: ENSINO FUNDAMENTAL. DURAGCAQ: 50 MINUTOS

JUSTIFICATIVA - A aula apresentada tera como foco principal a utilizagdo da TIC
dentro da escola como base de apoio e aperfeicoamento do aprendizado, em que as
atividades e os tépicos de introdugédo aos contetidos especificos serdo abordados dentro
do Google Sala de Aula, especificamente para esse publico alvo.

O tema abordado no aplicativo e na sala de aula sera tipologia textual, em que
trabalharemos a sala de aula invertida, leitura em casa e problematizagédo na escola com a
concluséo no aplicativo.

Na sala de aula, sera utilizado o contetdo ja enviado ao Classroom para uso coletivo.

CONTEUDO CONCEITUAL - Identificar uma ferramenta tecnolégica educacional
de uso coletivo, o Classroom. Aprimorar as habilidades de leitura e escrita. Reconhecer as
caracteristicas béasicas do tipo textual injuntivo/instrutivo.

CONTEUDO PROCEDIMENTAL - Baixar o aplicativo Classroom. Cettificar -se de que
todos os alunos possuam e-mail ativo para obter 0 acesso ao aplicativo. Apresentar um jogo ou
brincadeira como exemplo. Explicar a regra do jogo ou brincadeira (tipologia textual)

CONTEUDO ATITUDINAL - Apreciar juntamente com os alunos a funcionalidade
da ferramenta educacional como forma de motivacdo. Prestar atencéo nas informacgbes
passadas sobre a brincadeira de maneira que fique claro. Respeitar as regras que colocam
limites as acgoes.

ESTRATEGIAS - Utilizagdo do Classroom/Google Sala para envio de atividades,
textos e conclusdes. Propor jogo ou brincadeira no aprendizado. Realizar uma roda de
conversa sobre as regras da brincadeira. Criar uma situagdo problema junto a classe.
Solucionar o problema e concluir a atividade. Anexar no Classroom jogos ou brincadeiras de
regras. Deixar claro o que é tipologia textual, bem como sua funcionalidade na sociedade.

RECURSOS - Celular com internet. Texto cientifico conclusivo postado no Classroom.
Lousa digital

DESENVOLVIMENTO

1° MOMENTO - Ser& baixado e configurado o aplicativo Classroom e, logo apds,
sera criado um e-mail para cada aluno, possibilitando o acesso a todas as atividades
propostas pelo professor.

2° MOMENTO - Enviar o anexo com o texto explicativo sobre tipologia textual para
que os alunos possam ler e levar a proxima aula suas ideias , reflexdes e dificuldades,

criando uma problematizagéao.
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3° MOMENTO - Ja em sala de aula, sera apresentado o texto, desta maneira os
alunos poderdo expor suas ideias de jogo ou brincadeira como exemplo de tipologia
trabalhada, levando assim ao debate a problematizacéo.

4° MOMENTO - Os alunos deverao encontrar uma solugéo para o problema, expor
fotos que fundamentem a conclusé&o juntamente com a sua opiniéo.

5° MOMENTO - Criar um mapa conceitual da atividade a partir das ideias principais
dos alunos, concluindo com éxito a atividade proposta.

AVALIACAO - Aavaliagéo seré feita durante todo o processo de ensino aprendizagem,
por meio de instrumentos formais e estratégias informais de observacéo das habilidades,
competéncias e conhecimentos construidos pelo aluno.

Os alunos serédo avaliados na participacao do trabalho em grupo, na oralidade, na

escrita e na utilizagéo dos recursos tecnologicos.

2° Exemplo

TEMA: Condicdes climaticas - Planetas solares Marte e Terra etc
PLANO DE AULA : SISTEMA SOLAR - Mars and Earth etc

OBJETIVOS: Explorar as condi¢des climaticas dos planetas .

MATERIAL: projetor, computador, apresentacdo em SWAY. Figuras e ilustracbes /
maquetes dos planetas.

CONTEUDO

Para realizar essa atividade em sala de aula é necessario que os (as) alunos (as)
saibam o que é o SITEMA SOLAR, pronunciar as letras e o reconhecimento como essencial
para a composicdo das palavras e comunicagéo entre os seres humanos. Audios em Inglés
e Portugués.

Dados : Marte - area de superficie 144.798.500 km2

Condigdes climaticas- 96% atmosfera composta por diéxido de carbono. Nitrogénio
2,7%e argbnio 1,6%.

Distancia- Aproximadamente 56,3 milhdes de km ( em relagéo a Terra )

Temperatura: em torno dos ( -63 graus) sendo minimo (-140) e o Maximo 20.

METODOLOGIA

Apresentacao do material aos alunos, debate com o aluno a respeito do SISTEMA
SOLAR ( 0 que é, quais sdo as letras, quais os sons a importancia para leitura e escrita
das palavras e a utilizacdo enquanto meio de comunicacado e conhecimento). Assim, vocé
podera verificar o conhecimento prévio da sua turma em geral.

AVALIACAO

Continua, dialogando com a metodologia apresentada.
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CONSIDERAGCOES

Em se tratando de uso da tecnologia na educacao, percebe-se a possibilidade da
criacdo de um grande eixo de continuidade entre os cursos técnicos em informatica de
nivel médio e os cursos de Licenciaturas. Vé-se a necessidade de construir caminhos que
articulem a TIC a educagédo desde os anos iniciais. Assim, educar para a vida e para a
sociedade, que é o grande desafio das escolas, podera se concretizar em caminhos mais
solidos e suaveis. Paralelamente, o compartilhamento de contexto real com a internalizagéo
de significados dados pela cultura e arranjo social nos conduzem diretamente a evidéncia
de um “saber-fazer”, que esta associado a Pedagogia Ativa. Assim, a sociedade e as
escolas deverédo se preparar de forma continua.

O Construcionismo, a Pedagogia Ativa e a Tecnologia digital na Educagdo vem
corroborar com as necessidades néo s6 da educacao formal, mas, também, da néo formal
e da informal, pois temos uma sociedade que esta nascendo e crescendo nas tecnologias
digitais que se renovam a cada dia.
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CAPITULO 5

O ENSINO DE UMA CIENCIA POR INTERMEDIO
DE SOFTWARES

Madalena Oliveira Lima

Sandra Aparecida Pizani Albertino

INTRODUCAO

Ao elaborarmos este trabalho,
resolvemos trilhar pelos caminhos da
tecnologia, mas especificamente como
esta se dando o relacionamento desta com
algumas formagdes técnicas? O nosso
objetivo era mostrar que a tecnologia esta
inserida em todas as etapas produtivas
de qualquer area do conhecimento, mas
sobretudo na é&rea de contabilidade e
evidenciar como esta sendo esse processo
sob a perspectiva do discente e docente,
justificamos a escolha por conta de nossa
experiencia em sala de aula e mercado
de trabalho, pois entendemos que as
instituicdes estdo carentes de profissionais
com alta qualidade de formacédo. Esta
escassez  impacta  diretamente  no
resultado, sejam eles para os profissionais
de contabilidade, tais como relatorios
mais ageis com eficiéncia e eficacia,
consultas as plataformas governamentais

Data de aceite: 01/08/2024

com maior seguranga e desenvoltura.
Trazendo a velocidade que o mercado
pede internamente e externamente.

DESENVOLVIMENTO

Quando explanamos assuntos, na
maioria das vezes buscamos atuar em
areas onde nos sintamos mais confortaveis
€ possamos navegar com seguranga em
nossas palavras, ideias e exemplos. No
entanto quando se trata de tecnologia e esta
aplicada as Ciéncias Humanas, muita coisa
passa a ser classificada como Inovagéo.

Neste sentido buscarmos
desenvolver um contetdo que explore a
pratica da contabilidade, que por meio
de sistemas informatizados é sempre
um desafio, para maioria dos docentes e
discentes dos cursos técnicos sobretudo
de contabilidade, onde se faz necessaria
essa vivéncia pratica. Portanto Freire
(1997, p.16)
aceitacdo do novo e rejeicao a qualquer

“Ensinar exige risco,
forma de descriminagéo”. Considerando as
palavras de Freire existe a necessidade de
se buscar inovacdes constantes na pratica

com os educandos.
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Todavia € importante esclarecer que existe diferencas entre praticas pedagogicas e
préaticas educacionais.
De acordo com Caldeira (1994) entendemos que O ensino é global quanto a sala de

aula, mas seu objetivo maior € individual.

“A Préatica Pedagodgica se constroi no cotidiano da agé&o docente e nela
estdo presentes, simultaneamente, agdes praticas mecanicas e repetitivas,
necessarias ao desenvolvimento do trabalho do professor e a sua
sobrevivéncia nesse espacgo, assim como agdes praticas criativas inventadas
no enfrentamento dos desafios de seu trabalho cotidiano. As agdes praticas
criativas abrem caminho para o sujeito professor refletir, no plano tedrico,
sobre a dimenséao criativa de sua atividade, ou seja, sobre a praxis” Heller,
(1977, apud Caldeira, Zaidan).

Desta forma entendemos que existe uma reflexdo constante para o docente quanto
a eficiéncia e eficicia de suas a¢des como educador. Por meio das “praxis”, exigéncia
basica para que habilidades e competéncias se concretizem.

De acordo com Arnoni (2006)

Praxis € um conceito filoséfico da atividade tedrico-pratica do ser humano em
todas as areas da sociedade. Entendida como categoria filosdfica, a tenséo
dialética que se estabelece entre seus pares contraditérios — teoria &pratica
— permite depreender e compreender a dindmica do ambiente. O movimento
dessa relacdo dialética, em relagcdo ao grau de superacéo entre seus polos
contraditorios, expressa a qualidade da praxis, da comum a critica. Nesta
perspectiva, na praxis pode-se unir conscientemente pensamento e acéo —
o devir do ser social — e isso possibilita a agdo do ser social, no sentido da
transformacgéao.

Portanto as palavras de Arnoni vém corroborar com a importancia da busca de
alternativas de fazer com que a teoria recebida em sala de aula por parte dos alunos do
curso de contabilidade seja parametrizadas com sistemas ou softwares de contabilidade,
uma vez que a pratica se faz necessaria e esta intimamente ligada a carreira profissional
destes individuos

Assim, sendo entendemos que praticas educacionais referem-se as estratégias
e abordagens utilizadas para facilitar a aprendizagem e promover o desenvolvimento
dos estudantes, sobretudo os estudantes dos cursos de contabilidade, elas englobam
métodos, técnicas, recursos e interagbes empregados no ambiente educacional para
melhorar a compreenséo, a retencdo de informacdes e o engajamento dos alunos.
As praticas educacionais podem incluir aulas expositivas, atividades praticas, uso de
recursos audiovisuais, aprendizado colaborativo, avaliacéo formativa e adaptativa, entre
outras. Essas praticas visam proporcionar um ambiente educacional eficaz, estimulante e
adequado as necessidades e caracteristicas dos estudantes, promovendo a aquisigdo de
conhecimentos, habilidades e competéncias.

No entanto mesmo considerando que as escolas possam fazer parcerias com

algumas empresas na disponibilizagédo de plataformas ou software, em sua versao gratuita
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para serem adotadas em suas aulas praticas, ainda assim nos deparamos com outras
inconsisténcias. Pois tecnologia tem o potencial de revolucionar a educacao, oferecendo
recursos inovadores e oportunidades de aprendizagem ampliadas. No entanto, sua
aplicagéo em salas de aula enfrenta algumas dificuldades que podem limitar seu impacto
positivo.

Uma das principais dificuldades é a falta de infraestrutura adequada. Nem todas as
escolas possuem acesso a internet de qualidade, dispositivos suficientes ou infraestrutura
tecnoldgica adequada para suportar o uso efetivo da tecnologia. Essa desigualdade digital
cria disparidades entre os alunos e dificulta a implementacéo de praticas educacionais
baseadas em tecnologia.

Além disso, muitos educadores néo receberam a formacgéo adequada para integrar
a tecnologia em sua prética pedagogica. A falta de conhecimento e habilidades necessarias
para utilizar ferramentas tecnoldgicas de maneira eficaz pode levar ao uso inadequado ou
superficial da tecnologia, limitando seu potencial educacional.

Outra dificuldade é a constante evolucao da tecnologia. Sdo as mudancas constantes
nas leis e atualizagdes dos percentuais tributarios, novas ferramentas, aplicativos e
plataformas séo lancados com frequéncia, o que pode sobrecarregar os professores e
dificultar a atualizag@o constante de suas habilidades tecnolégicas. Isso pode levar a uma
resisténcia a mudanca e a relutancia em experimentar novas abordagens tecnologicas em
sala de aula.

Tomando como exemplo o contetdo basico a serem trabalhados em disciplinas
praticas na area da contabilidade, podemos enumerar a questao de acessos aos 6rgaos
publicos, mesmo que estes acessos sejam apenas para demonstrar sua funcionalidade,
para que os alunos visualizem o processo de transmisséo das obrigacdes acessorias fiscais
e trabalhistas, 0 acesso a softwares da area de Departamento Pessoal para processamento
da Folha de Pagamento. os softwares da area Fiscal para apuracao dos tributos, levando
em consideracdo que os conhecimentos a serem adquiridos na praxis esta relacionado
ao Cadastros de empresas; Cadastro de Plano de Contas; Langamentos dos atos e fatos
administrativos, Cadastro da empresa; Cadastros dos funcionarios, dependentes IR, salario
familia. Sped Social; - CAGED; RAIS e estes sdo apenas parte dos contetudos envolvendo
a tecnologia que devem ter sua aplicabilidade para evidenciar a pratica educacional.

Outra dificuldade esta relacionada a qualidade e ao contetdo dos recursos
tecnoldgicos disponiveis. Nem todos os aplicativos, softwares e plataformas educacionais
sd@o igualmente eficazes ou adequados para as necessidades dos alunos. A falta de
avaliagdo e selegao criteriosa de recursos pode levar ao uso de materiais de baixa qualidade
ou irrelevantes, comprometendo a eficacia da tecnologia em melhorar a aprendizagem.

Além disso, a questdo da seguranga e privacidade dos dados também é uma
preocupacéo. O uso de tecnologia na sala de aula envolve a coleta e o compartilhamento
de informacdes dos alunos, o que pode ser vulneravel a violagbes de seguranca e uso
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indevido. A protecdo dos dados pessoais dos alunos é essencial, e as escolas precisam
estar bem-preparadas para lidar com essas questoes.

Em resumo, embora a tecnologia ofereca oportunidades empolgantes para aprimorar
a educacéo, sua implementacéo enfrenta desafios relacionados a infraestrutura.

No entanto indo na contra méo do exposto até o momento temos a Escola Tecnica
da Zona leste que mantém o curso Técnico em Contabilidade a quase duas décadas e tem
conseguido corresponder as expectativas dos alunos com relagédo as praticas relacionadas
aos softwares exigidos para sua formagéo, o corpo docente tem um trabalho &rduo mas
compensador, pois estdo em constantes buscas e tragcando estratégias, para que a
praxis ande junto com a teoria, o que nos tem dado condi¢gdes de cumprir com as metas
tracadas pela gestdo do curso, no entanto para uma melhor evidenciacao desta afirmacéo
desenvolvemos uma pesquisa por meio do forms Teams , para termos um cenario mais
fidedigno.

Desenvolvemos uma pesquisa quantitativa que segundo Babbie, (2016). A pesquisa
quantitativa € um método de investigag@o utilizado nas ciéncias sociais e naturais que
busca medir e quantificar fendmenos através de coleta e analise de dados numéricos. De
acordo com.

Babbie (2016).-

A pesquisa quantitativa € baseada na coleta e analise de dados numéricos
para descrever, explicar ou prever fenébmenos sociais ou naturais, utilizando
técnicas estatisticas e matematicas. (Babbie, 2016)

No entanto Creswel (2014) ainda diz que.

A pesquisa quantitativa envolve a utilizacdo de métodos padronizados de
coleta de dados, como questionarios estruturados, escalas de avaliacao
e experimentos controlados, buscando estabelecer relacbes causais e
generalizagdes sobre uma populagéo. (Creswell, 2014).

Todavia temos Neuman (2013)

A pesquisa quantitativa se concentra na objetividade, na mensuragédo e na
anédlise estatistica dos dados, com o objetivo de identificar padroes, relagdes
e tendéncias que possam ser generalizadas para uma populacdo maior.
(Neuman, 2013)

Essas citagcbes ressaltam a natureza quantitativa da pesquisa, a utilizacdo de
métodos estatisticos e padronizados para coletar e analisar dados, e o0 foco na objetividade
e generalizagdo dos resultados. A pesquisa quantitativa é especialmente Gtil para examinar
relagbes causais, identificar padrbes estatisticos e realizar estudos com grandes ou
pequenas amostras populacionais.

Comecamos este trabalho buscando identificar a faixa etaria dos discentes
(respondentes), a qual se apresentou como um publico jovem pois 77% foi classificado na

faixa de 16 a 30 anos.
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Grafico 1. Faixa Etaria

= de 16 a 30
=de17a40

= mais de 41

Fonte: Autores do Trabalho

Grafico 2 -Vocé se considera uma pessoa apta na area de tecnologia? (Sabe manusear computadores,
equipamentos eletronicos e seus programas, exemplo: pacote office)

= SIM = NAO

Fonte: Autores do trabalho

Quanto a analise da percepgao por parte dos discentes 62%, se colocam como
preparados para estas novas tecnologias.

Tecnologias Educacionais: Aplicagbes e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 5

54



Grafico 3 -Caso seja necessario adquirir um novo conhecimento, vocé considera que aprenderia com
facilidade?

= SIM = NAO

Fonte: Autores do Trabalho

De acordo com o grafico 3. 100% dos discentes demonstraram ter facilidade para
adquirirem novos conhecimentos.

Grafico 4-Como vocé avalia seu conhecimento no manuseio de softwares de forma geral?

= BOM = MEDIO =RUIM

Fonte: Autores do Trabalho

Ainda sentimos a necessidade de questionar os conhecimentos com relacao ao
manuseio de softwares de forma geral, uma vez que o objetivo principal deste trabalho &
identificar as variaveis que ocorrem durante o processo de ensino aprendizagem, sendo
assim o grafico 4. Nos mostra 61% dos discentes se colocando na categoria de médio, onde
apenas 31% se definem como usuarios com facilidade de manuseio, dados que preocupam
e sera explorado durante este trabalho.
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Gréfico 5 - Vocé acredita ser necessario uma capacitagcdo em aplicativos antes do acesso as disciplinas
que fazem uso de software em seu curso?

= SIM = NAO

Fonte: Autores do trabalho

De acordo com o gréafico 5, onde 77% dos discentes colocam a necessidade de
capacitacéo para um melhor desempenho ao acessar os diversos softwares, tem relacéo
direta com a resposta obtida no gréafico 4, onde 61% dos discentes se colocam em nivel
médio de conhecimento a estes acessos.

Gréafico 6-Como vocé avalia seu conhecimento no manuseio de softwares de Contabilidade?

= BOM = MEDIO = RUIM

Fonte: Autores do Trabalho
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Conforme nos apresenta o gréafico 6., 69% dos discentes se colocam como usuérios
de nivel médio. Enquanto apenas 16% se consideram bons no manuseio de sites especificos,
percentuais preocupantes, uma vez que nao existe um pré-requisito com relagao a tecnologia,
mas que a falta destes conhecimentos impacta no processo de ensino aprendizagem

Gréfico 7-Vocé ja teve dificuldades no acesso as plataformas governamentais dentro da sua disciplina
com essa demanda?

s SIM = NAO

Fonte: Autores do trabalho

Tendo como base avaliar o nivel de entendimento dos softwares disponibilizados a
qualidade de acesso as estas plataformas identificamos que 69% dos discentes apontam
que tiveram essa dificuldade, dado este preocupante, pois isto implica diretamente na
qualidade das bases tecnoldgicas a serem transmitidas.

Grafico 8-Em caso positivo, vocé consegue encontrar os motivos nas variaveis a seguir?

B PLATAFORMA FORA DO AR

W ESCOLA ESTA SEM INTERNET

M O SOFTWARE DISPONIBILIZADO ESTA COM PROBLEMAS
OUTRAS
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Achamos por bem dar sequéncia a pergunta realizada no grafico 07, devido a sua
relevancia para o trabalho, onde solicitamos aos discentes a identificacdo de algumas
dificuldades, caso as tivessem, e foi constatado que o acesso as plataformas de trabalho
representam 46%, enquanto a prépria falta de conexdo a internet por parte da escola
representa 15% destas dificuldades. No entanto o percentual de 31% como outras
dificuldades nos chamou atencgéo, acreditamos que no futuro deveremos buscar identificar

as variaveis que possam compor estes 31%, conforme gréafico 08

Grafico 9-Como vocé classifica os softwares disponibilizados para uso em suas disciplinas, sejam elas
de primeiro ou segundo semestre?

= BOM = RUIM

Fonte: Autores do trabalho

Apesar de todas as dificuldades encontradas, 69 % dos discentes ainda classificam
os softwares disponiveis em suas aulas como bom.

ApOs a elaboracdo da pesquisa junto aos discentes, os autores deste trabalho
acharam por bem aprofundar-se neste assunto fazendo um levantamento sobre a visédo
dos docentes, considerando as mesmas variaveis, quando possivel.

No entanto neste momento resolvemos juntar duas areas do conhecimento uma vez
que ambas fazem uso de softwares em suas aulas, e as dificuldades podem ter alguma
semelhanga.
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Grafico 10 Vocé trabalha com disciplinas que envolvem plataformas digitais a quanto tempo?

=1 ANO = MAISQUE1 ANO
Fonte: Autores do Trabalho
A principio nosso objetivo era identificar o tempo de experiencia destes docentes em

plataformas digitais. E percebemos que 71% esta a mais de um ano no mercado, o que nos
da mais tranquilidade para dar sequéncia a nossa pesquisa.

Grafico 11 Vocé considera que seus alunos estéo aptos ao manuseio das plataformas digitais
governamentais?

= SIM = NAO

Fonte: Autores do Trabalho

Neste questionamento percebemos que os docentes apontam que 59% dos discentes
estdo preparados para utilizarem as plataformas digitais, como pede os programas dos
cursos aos quais sao docentes (Contabilidade e Enfermagem) ambos da area de humanas,
no entanto os 41%, & um percentual extremamente alto do ponto de vista educacional ,
pois representa quase 50% dos alunos sem esse pré-requisito, impactando diretamente no
resultado global do curso.
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Grafico 12 - Vocé considera que seus alunos estao aptos ao manuseio dos softwares disponibilizados
para suas disciplinas?

= SIM = NAO
Fonte: autores do Trabalho
Ainda corroborando com a pergunta anterior percebemos que apenas 53% dos

docentes apontam que seus alunos estdo aptos a manusearem os diversos aplicativos
disponiveis como suporte para as diversas disciplinas.

Grafico 13- Vocé poderia pontuar o nivel de conhecimento de informatica dos seus alunos?

6%

=" BOM = MEDIO = RUIM
Fonte: Autores do Trabalho

Ainda continuamos com as respostas em sintonia com relagédo aos pré-requisitos,
para os alunos alcancarem algum éxito durante suas aulas, 35 % dos docentes classificam o
nivel de conhecimento como Bom, mas 59% dos docentes apontam o nivel de conhecimento

destes como médio.
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Grafico 14 -Como professor, qual a sua maior dificuldade no manuseio dos aplicativos e software
disponibilizados para trabalhar com alunos?

= NVEL DE CONHECIMENTO DO ALUNO
= PROBLEMA NA INTERNET

= PROBLEMAS DE ACESSO AS PLATAFORMAS EXTERNA,
MFESMO COM INTERNFT

Fonte: Autores do Trabalho

Neste grafico mostra que 47% dos docentes entendem que faltam pré-requisitos aos
alunos para cursarem disciplinas que fazem uso de plataformas digitais, independente do
curso. 35% apontam problemas de acesso as plataformas disponibilizadas para ensino e
trabalho. E apenas 18% colocam o acesso a internet como problema.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Apb6s levantamento histérico bibliografico, que nos permitiu evidenciar que
habilidades e competéncias devem ser contempladas por meio da Pratica em sala de aula,
e essa pratica se da atualmente por intermédio de varias plataformas, onde algumas séo
governamentais e outras de empresas privadas, mas que ambas buscam trazer informacgbes
para darem subsidios aos profissionais atuantes e aos futuros profissionais.

Todavia entendemos que existe uma lacuna entre estes stakeholders, onde muitas
vezes estas plataformas apresentam oscilagdes e informacgées de dificil acesso para seus
usuarios, que dentro deste trabalho séo (docentes e discentes). E esta situacao impacta
diretamente no resultado, que é a aprendizagem latente.

Entretanto também foi percebido que a falta de pré-requisito por parte dos discentes
€ evidenciadas nas duas pesquisas realizadas, nos ambientes das escolas técnicas da Zona
Leste e Prefeito Alberto Feres , onde os discentes deixam de forma muito clara que nao se
sentem seguros com relag@o ao uso da informatica e os docentes em outra pesquisa apontam
que a falta de pré-requisitos no tocante ao uso das plataformas que dira da informatica, deixa
muito a desejar e impacta na qualidade final do aluno formado pelas instituicoes.
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CAPITULO 6

APLICACAO DE ROTACAO POR ESTACOES
NO ENSINO DO TEMA HUMANIDADE E MEIO
AMBIENTE

Fernanda Castro Correia Marcos

INTRODUCAO

A educacéo para a sustentabilidade
e o desenvolvimento da consciéncia
ambiental é sobretudo essencial para a o
futuro da humanidade. Alguns trabalhos
mostram que para alcangar esses
aspectos s@o necessarias novas propostas
pedagodgicas uma vez que se precisa
desenvolver nos sujeitos o pensamento
critico e consciente da importancia da
preservacdo do meio. Segundo Trindade
e colaboradores (2018) que realizaram o
levantamento de artigos que trabalharam
com teorias de aprendizagem Experiencial,
Transformadora, Libertadora e Social o
desenvolvimento sustentavel fornece uma
porta de entrada para uma visdo diferente
da pedagogia.

Nesse sentido o tema abordado
no seguinte relato de experiéncia sobre
0 ensino da relacdo humanidade e meio

ambiente vai de encontro com uma

Data de aceite: 01/08/2024

educacéo critica e transformadora, também
promovendo nos alunos que participaram
possiveis mudangas comportamentais em
relacdo ao tema. Isso também se deve a
forma como foi realizada a aula usando
estratégias pedagobgicas inovadoras e
modernas como ensino hibrido e rotagcéo
por estacdes de trabalho.

A rotacdo por estacbes (RpE) é
uma estratégia pedagogica que envolve a
organizagao da sala de aula em diferentes
estacbes de aprendizagem, nas quais
os alunos circulam, de forma rotativa,
para realizar atividades diversificadas e
interativas. Esse modelo em que pode
inclusive envolver o ensino hibrido com
0 uso de tecnologia educacionais no
momento da aula ou mesmo anteriormente
ou posteriormente a intervencao presencial
proporciona protagonismo ao estudante e
0 desenvolvimento de uma aprendizagem
ativa e muito mais significativa. Isso porque,
os estudantes ao serem distribuidos por
estacbes na sala de aula, encontram
tarefas pré-estabelecidas de atividades em
que podem trabalhar com seus colegas, e
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o professor atua como mediador e esclarecedor de duvidas e nao como detentor de todo o
conhecimento (Andrade e Souza, 2016).

Desta forma o objetivo desse trabalho & mostrar a aplicagéo pratica de um roteiro
de rotacédo por estacdes com o tema Humanidade e meio ambiente. Essa abordagem tem
sido objeto de estudo e investigacéo por diversos autores e pesquisadores, evidenciando
seus beneficios para o ensino e aprendizagem (Pires, et al., 2021). O modelo é capaz de
engajar os alunos de forma mais eficiente e dindmica, sendo uma opcéo para se trabalhar
diferentes conceitos e habilidades em turmas com mais de 20 alunos de forma otimizada.
Sendo assim relatos de possibilidades de aplicagdo usando rotagdo por estacdes de
trabalho sdo importantes para difundir esse tipo de pratica entre os docentes.

DESENVOLVIMENTO

O trabalho foi organizado considerando ser uma aula a ser aplicada apés uma
sequéncia de aulas tedricas que abordaram os topicos de ecologia no ensino médio.
Portanto as turmas ja haviam tomado conhecimento de conceitos béasicos de ecologia,
como quais os principais fatores bidticos e abibticos podem afetar os ecossistemas, e
em todas as aulas expositivas dialogadas os impactos ambientais provocados pela acéo
humana ja haviam sido ao menos citados.

Vale lembrar que a aplicacdo dessa atividade foi em um colégio técnico em que os
alunos ficam em periodo integral, tendo pouco tempo para estudar em casa. Desta forma,
atividades que priorizem revisao teorica e pratica em sala de aula sédo bem recebidas pois
otimizam o tempo e aprendizado.

Para o fechamento do tema ecologia foi pensado ent@o a aula sobre “Humanidade
e meio ambiente” de forma que os alunos pudessem se aprofundar um pouco mais em
algumas discussbes e aprenderem ou relembrarem sozinhos alguns pontos importantes
sobre o tema.

Foi elaborado um roteiro para servir de guia na execugao, cujos pontos estéo abaixo
listados:

Assunto da aula: Humanidade e meio ambiente
Objetivo da aula: Trabalhar como a humanidade impacto o meio ambiente.

Objetivos de aprendizagem: Fazer com que os alunos compreendam conceitos
como sustentabilidade, poluic&o, reciclagem; entendam como o ser humano impacta
0 meio ambiente; e a partir das atividades em propostas pensem em estratégias
para mudangas que possam levar ao desenvolvimento sustentavel.

Habilidades da Base Nacional Comum Curricular: (EM13CNT104) Avaliar
os beneficios e os riscos a salude e ao ambiente, considerando a composicao, a
toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel
de exposicéo a eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais
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el/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis; (EM13CNT203) Avaliar
e prever efeitos de intervencdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutencdo da vida,
nos ciclos da matéria e nas transformacgdes e transferéncias de energia, utilizando
representacdes e simulacbes sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de simulacéo e de realidade virtual, entre
outros); (EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econémicas
relativas a dependéncia do mundo atual em relacéo aos recursos nao renovaveis e
discutir a necessidade de introdugéo de alternativas e novas tecnologias energéticas
e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e processos de produ¢éo de
novos materiais (Brasil, 2018).

Materiais necessarios: laboratério de ciéncias ou espagco para montagem
das estacbes, material impresso para guiar os alunos nas estagbes de trabalho,
celulares e fones de ouvido dos préprios alunos, computador do colégio em uma
das estacgdes, internet da escola, materiais reciclaveis, roteiros a serem entregues
aos alunos.

Tempo de aula: aproximadamente 2 a 3 aulas seguidas de 45 minutos.

As estacdes de trabalho eram seis e os alunos se dividiram em grupos para
trabalhar em cada estacéao por certa de 10 a 12 minutos, variando de acordo com
0 andamento de cada turma. O tempo era controlado pela professora ao verificar o
cumprimento dos requisitos em cada estacgéo.

Estacao 1: Leitura sobre ODS da ONU. Nessa estacéo os alunos poderiam ler os
17 Objetivos para o Desenvolvimento Sustentavel, e se caso nunca tivessem tido
0 contato com eles havia um video para explicar de forma rapida os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel.

Estacao 2: Definicdes. Aqui o aluno tinha acesso a um site da USP com defini¢cdes
sobre poluigéo, lixo e residuos. http://ecologia.ib.usp.br/lepac/conservacao/ensino/
des_poluicao.htm

Estacao 3: Reciclagem e Reducdao do consumo. Nessa estacdo os alunos
deveriam ler um pequeno texto falando sobre os 5Rs (repensar, recusar, reduzir,
reutilizar, reciclar) e separar uma porgdo de residuos reciclaveis ou ndao nas
categorias corretas, indicadas em um panfleto contendo imagens de lixeiras com as
cores de separacdo de matérias.

Estacao 4: Bioacumulacao tréfica. Aqui os alunos assistiam um video sobre o
tema, mas editado usando o recurso edpuzzle (https://edpuzzle.com/) em que se
pode inserir questdes ao longo do video.

Estacao 5: Poluicao da agua. Aqui os alunos liam um pequeno texto falando sobre
a poluicdo das aguas, deveriam procurar na internet informacgdes sobre quais as
principais formas de poluicao das aguas e em destaque deveriam definir o que é
eutrofizagéo e suas etapas.
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Estacao 6: Poluicao atmosférica. Nessa estacdo os alunos deveriam ler alguns
infograficos que estavam impressos na estacao e posteriormente pesquisar o que é
efeito estufa e quais as principais consequéncias do aumento desse efeito.

Ao longo de todas as estagbes os alunos tinham que seguir o roteiro que foi
entregue no inicio da aula para ser preenchido individualmente com perguntas a serem
discutidas entre os integrantes do grupo ou simplesmente realizarem o registro de conceitos
trabalhados na estacgéo.

Ap6s o término da rotacao em todas as estacdes foi realizado um momento de
fechamento e reflexdo com os alunos sobre os pontos trabalhados em sala de aula. Foram
registradas algumas opinides dos alunos que s@o apresentadas a seguir:

“Foi um conteuddo mais complexo, que me fez ter vontade de estudar fora das
aulas, por conhecimento proprio.” Aluna, turma 1.

“Além de ser um tema importante e interessante (porque nem todo mundo
sabe separar o lixo), foi muito dinamico.” Aluno, turma 1.

“Acho importante todos saberem como separar o0s lixos ou 0S residuos
corretamente” Aluno, turma 2.

“Todas foram interessantes para conhecer um pouco mais, mas acho que
a terceira estacdo foi mais relevante porque permitiu que a gente visse na
pratica, nosso consumo e a questao de separar os residuos.” Aluna, turma 3.

“Eu achei a atividade simples e efetiva, muito melhor uma explicacdo da
professora pessoalmente do que consultar links na internet.” Aluno, turma 3.

“Por conta de ser um tema muito importante para o conhecimento da
populacdo e, além disso, abre portas para conhecer meios de evitar o0s
problemas causados pelo tema da estacdo, assim fazendo com que todos
consigam fazer a sua parte.” Aluno, turma 4.

O relato dos alunos aponta como muito positiva a estratégia de ensino usada em aula,
mostrando que os alunos se sentiram motivados a estudar durante e apés a aula. Aspecto
de extrema importancia levando em conta o tema ser relevante para o desenvolvimento
pessoal e da sociedade.

A preferéncia média de cada turma pelas estagbes de trabalho variou bastante
(Figura 1), no entanto podemos observar que a estacdo 3, que era a mais pratica de todas
teve relevancia em todas as turmas. As demais estagcOes tiveram grande variagdo de
preferéncia entre as turmas. Esses resultados podem indicar que talvez as outras estacoes
pudessem ser mais praticas ou terem situagdes problema que engajassem mais os alunos.
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@ Estio 1 - Discutir sobre os Objetivos de
Desenvolvimento sustentavel.

@ Estacio 2 - Saber as definicdes de Lixo,
Residuo e poluicéo.

@ Estac#o 3 - Separaco de residuos
reciclaveis.

@ Estacéo 4 - Video com questtes sobre
bicacumulacéo.
@ Estac3o 5 - Poluicdo das aguas
@ Estacdo 6 - Poluicio atmosférica
Turma 1. Turma 2.

"A

Figura 1. Preferencia dos alunos por estagées na aula.

Também foi perguntado aos alunos se a sua percepgao de aprendizado teria sido
maior, menor ou igual a uma aula expositiva. As respostas indicam que a percep¢ao dos
alunos foi de maior aprendizado com a aula em rotacdo por esta¢des nas turmas 2 e 4, ja
na turma 1 os alunos consideraram que aprenderam o mesmo que em uma aula formal, e
na turma 3, metade dos alunos acharam que aprenderam mais com o formato de rotacéo
por estacoes.

Os resultados parecem indicar que a metodologia foi véalida para grande parte
dos alunos, mas néo para a grande maioria, indicando que provavelmente existe espaco
para melhora. Outro ponto a ser ressaltado é a questdo da pluralidade de formas de
aprendizagem. Cada individuo possui uma forma que melhor organiza o estudo, e se para
alguns alunos a rotagé@o por estagdes foi valida e para outros ndo téo relevante sé deixa
claro que o ensino deve priorizar a diversidade de técnicas e praticas para que a maioria
dos alunos seja atingida da melhor maneira possivel.
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Turma 1. Turma 2. Turma 3 Turma 4.

® Acho que aprendi menos com esse formato de aula.
® Acho que aprendi 0 mesmo que aprenderia em uma aula formal expositiva.
Acho que aprendi mais do que aprenderiam em uma aula formal expositiva.

Figura 2. Percepcéo dos alunos em relacéo ao aprendizado.

Os alunos também opinaram sobre quais pontos consideram que foram relevantes
na aula de rotacdo por estacéo, foram salientados: Dindmica, mao na massa, participacédo
do aluno, ter mais autonomia em aula. Esses parametros sdo tipicos de metodologias
ativas, e que normalmente séo bastante engajadoras para os alunos.

De forma geral o trabalho realizado teve resultados positivos para os alunos e para
0 aprendizado do tema humanidade e meio ambiente. No entanto os resultados mostram
que existe margem para melhora tanto em relagdo aos tipos de estratégias usadas nas
estacbes como também em relacdo ao tempo destinado ao trabalho. Apds duas aulas de
45 minutos a turma ainda precisava discutir como um todo os pontos trabalhados nas
estacoes. Isso foi entdo, realizado em uma terceira aula de 45 minutos para que os temas
nao ficassem soltos e os alunos pudessem escutar uns aos outros em relacédo a cada uma
das dinamicas feitas na aula com as estacgoes.

A forma como o contetdo foi trabalhada foi muito mais dinamica e produtiva do que
era anteriormente em aula expositiva. Mesmo que existam pontos a serem melhorados
0 engajamento dos alunos foi muito maior, e a percepgao de aprendizado também mais
satisfatéria.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A aplicacdo de rotagdo por estagdes no ensino do tema Humanidade e Meio
Ambiente apresenta-se como uma abordagem pedagdgica altamente benéfica e
promissora. Ao permitir que os alunos participem ativamente de diferentes atividades e
explorarem aspectos variados do tema, essa estratégia promove um engajamento mais
profundo e uma compreensdo mais abrangente dos desafios e solugbes relacionados
ao meio ambiente. Além disso, a rotagdo por estagdes incentiva a colaboragéo entre os
estudantes, fomenta a autonomia e estimula o pensamento critico. No entanto, é importante
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destacar a necessidade de planejamento adequado e acompanhamento constante por
parte dos professores para garantir uma implementacao eficaz. Através da aplicacao dessa
abordagem inovadora, € possivel formar cidaddos conscientes e comprometidos com a
preservacao do meio ambiente, preparados para enfrentar os desafios e contribuir para um

futuro mais sustentavel.
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CAPITULO 7

SIMULACAO DE UM TRIBUNAL COMO PROPOSTA DE
METODOLOGIA ATIVA NA DISCIPLINA DE ESTUDOS
AVANCADOS: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Gislaine A. da Cunha

INTRODUGAO

A reforma do ensino médio foi
implantada pela Lei 13415 de 2017 e
trouxe mudancas significativas na estrutura
curricular e na organizagéo dos contetdos
oferecidos aos estudantes. Uma das
principais mudancas foi a introducéo de
disciplinas dos denominados itinerarios
formativos, os quais sdo organizados em
cinco areas do conhecimento — Linguagens
e suas Tecnologias, Matematica e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e
Sociais aplicadas e Formagédo Técnica
e Profissional. Este novo modelo visa a
qualificagdo dos jovens para o mercado de
trabalho, além de Ihes dar autonomia para
aprofundar-se em areas que estejam mais
alinhadas aos seus interesses e aptidées
(BRASIL, 2017; SERAFIM et al, 2021).

No Centro Paula Souza os
itinerarios formativos foram organizados

em componentes curriculares - Estudos

Data de aceite: 01/08/2024

Avancados (todas as séries do ensino
médio); laboratoérios (1° ano - Laboratoérios
de Investigacdo cientifica, 2° ano -
Laboratérios de Processos Criativos,
3° ano — Laboratério de Mediagdo e
Intervencéo Sociocultural) e Praticas
de Empreendedorismo (todos os anos)
(SERAFIM et al, 2021).

Para Serafim et al, 2021 os
itinerarios formativos:

abrem uma grande miriade de
possibilidades, e, ao mesmo
tempo, tém um objetivo muito
claro: aprofundar as aprendizagens
de saberes, competéncias e
habilidades essenciais para aquela
area do conhecimento, permitindo
que o estudante tenha uma ampla
visdo do mundo, alicercado na
ciéncia (SERAFIM et al, 2021, p. 8).

Essas disciplinas, portanto,
tem como objetivo o aprofundamento
e ampliacdo das aprendizagens em
uma ou mais areas do conhecimento,
desenvolvendo competéncias, tais como
pensamento cientifico, critico e criativo,
argumentacdo, comunicacdo, cultura

digital, entre outras (MARINI, 2018).
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Neste contexto, e diante de um cenario em que os alunos retornam as aulas
presencias com um grande déficit educacional, segundo dados do Anuario Brasileiro de
Educacgéo Basica de 2021 dos 82% dos estudantes que concluem o ensino fundamental,
41,4% tem aprendizagem adequada em lingua portuguesa e 24,4 % em matematica. Ainda
€ possivel observar a dificuldade de estruturar pensamento voltado para a criticidade e
argumentacao. Este trabalho relata a experiéncia de sala de aula com a aplicagéo de tribunal
simulado, na disciplina de estudos avangados em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
com os alunos da primeira série do ensino médio com habilitacdo profissional de técnico
em informatica. Esta estratégia foi proposta com o intuito de desenvolver habilidades de
argumentacao, coeréncia e a coesao e pensamento critico, previstas no componente.

Esta estratégia de ensino foi baseada no artigo da revista Quimica Nova na Escola
intitulado “Juri Quimico: Uma atividade ludica para Discutir Conceitos Quimicos”. Segundo
Oliveira e Soares (2005) a aprendizagem esta diretamente relacionada ao interesse e as
atividades ludicas, como uso de jogos, charadas, quebra-cabecas, simuladores podem
ser uma alternativa para motivar os estudantes na resolucdo de problemas e alternativas
que resolvam e/ou explique a atividade. Ademais para Monteiro, Pissaia e Thomas (2018)
“o uso de diferentes estratégias de ensino oportuniza os alunos na construgdo de sua
propria aprendizagem”, e que o professor € o responséavel por planejar atividades as quais
instiguem a construcéo de pensamento, fazendo do aluno um protagonista na constru¢do
dos seus conhecimentos.

Para Monteiro, Pissaia e Thomas (2018) a atividade do Juri simulado favorece
inUmeras operacdes de pensamento, tais como: “Imaginacdo/ Interpretacédo/ Critica/
Comparacao/ Anadlise/ Levantamento de hipoteses/ Busca de suposicoes/ Decisdo”.
Considera-se, também, o emprego das tecnologias de informagéo para a elaboragédo da
defesa e acusacdo, como montagem de imagens e fotos, ou textos que justifiquem as
argumentacoes expostas no tribunal.

Ademais a atividade do tribunal simulado é completa, pois possibilita a interagédo
de todos os alunos, os quais trabalhardo em equipes, cada qual desenvolvendo uma
funcado dentro do tribunal — Juiz, acusado, promotoria, defesa, escrivao, testemunhas, juri.
Envolve todas as etapas do desenvolvimento da pratica pedagodgica como a construgao
do conhecimento, da mobilizagdo a sintese, e o processo de avaliagdo, permitindo aos
professores e alunos observarem processos cognitivos, tais como: expressao oral, analise
critica, tomada de decisdo, entre outros (SANGUINETO e ANJOS, 2017; MONTEIRO,
PISSAIA e THOMAS, 2018).

Logo considera-se esse relato como uma oportunidade para que outros docentes
tenham subsidios para implantar e aperfeicoar esta estratégia e outras em suas aulas.

A seguir sera descrito com maior riqueza de detalhes o processo de desenvolvimento
da estratégia e discutido as observacoes do professor, seguido das conclusdes.
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METODOLOGIA

Este trabalho tem um caréter reflexivo e visa retratar e analisar uma experiéncia
ocorrida no primeiro semestre de 2023, com duas turmas (A e B) do componente de estudos
avancados em ciéncias da natureza e suas tecnologias, com os alunos da primeira série
do ensino médio com habilitagédo técnica em informatica, da Escola Técnica Estadual Dr
Adail Nunes da Silva, localizada em Taquaritinga cidade do interior do estado de S&o Paulo.

A turma com a qual foi desenvolvida a atividade do tribunal, estava dividida em
turma A e B, cada uma totalizando 20 individuos. Os resultados foram obtidos a partir das
observagdes da dinamica da atividade pelo professor e os comentarios dos alunos pos a
realizacdo da atividade, os quais néo seréo identificados pelos seus respectivos nomes,
pela questéo legislativa, pois nao Ihes foi solicitado autoriza¢do para suas identificacoes.

As turmas foram divididas em equipes, organizadas de acordo com os elementos
presentes num tribunal e baseados nos autores Oliveira e Soares (2005), sendo o Juiz (o
professor); réu e seus advogados (3 alunos, sendo 1 réu e dois advogados de defesa);
vitima e seus advogados (3 alunos, sendo 1 a vitima e dois advogados de acusacao);
testemunhas do réu (3 alunos); testemunha de vitima (3 alunos); e os jurados (12 alunos).

A situacé@o problema apresentada foi um caso de impacto ambiental que culminou
com a contaminacdo de um corpo hidrico e morte de animais de um proprietario de terra
(vitima), possivelmente provocado por uma empresa que manipula e distribui solventes
orgéanicos. As equipes tiveram duas semanas para trabalhar na defesa e acusacgéo do réu
e da vitima, respectivamente, levantando dados (provas) e informagédo (conhecimento sob
0 assunto), organizando as ideias e elaborando a légica do desenvolvimento do tribunal.
O professor auxiliou os estudantes que ficaram em duvidas através de orientagbes a
pesquisa na literatura sob a tematica em questédo, porém os proprios alunos elaboraram
seus argumentos e ideias para o desenvolvimento da atividade.

Posteriormente ao desenvolvimento da atividade, em que sala de aula foi organizada
da seguinte forma uma carteira a frente para as falas de cada uma das partes, ao centro
da sala dividido em duas fileiras sendo, a esquerda a vitima e seus advogados e a direta o
réu e seus advogados, nas laterais as carteiras dos jurados, e no canto esquerdo, na mesa
dos professores, o juiz. As observagdes serao discutidas no topico resultados e discussoes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste tépico serdo analisadas e discutidas as observagdes registradas com o
desenvolvimento da estratégia do tribunal simulado, em cada parte do seu desenvolvimento.
Nas etapas que precederam a apresentacdo do tribunal, ou seja, a de organizacéo,
levantamento de dados e informagbes, questionou-se os alunos sob a ideia pré-formulada
da organizagcado de um tribunal, o que eles relataram conhecer a partir de filmes, seriados

e livros, ainda assim o professor reforcou a organizacdo das equipes nos respectivos
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elementos presentes num tribunal, indicando a fungéo de cada individuo dentro do contexto
da atividade, assim as equipes forma divididas, considerando a escolha de cada aluno na
formacgéo dos grupo e orientando quais materiais e documentos eles poderiam consultar.
Neste contexto o professor tentou reforcar a ideia de busca por documentos e referéncias
de fontes de informacgéo confiaveis, como sites governamentais, uso de plataformas e base
de dados como o Google Académico e o Scielo, topicos que ja foram discutidos no inicio
do ano letivo, iniciando a disciplina de estudos avancados em ciéncias da natureza e suas
tecnologias.

Observou-se a empolgacéo dos alunos com a realizagcéo da atividade, e de inicio os
grupos se reuniram para definir as estratégias e as argumentacdes que seriam utilizadas.
Assim como identificado por Oliveira e Soares (2005) o emprego do ludico, dos desafios é
uma maneira de despertar o interesse e proporcionar a aprendizagem.

ApoOs a organizacdo da sala no dia marcado para a realizagéo da atividade oral, o
professor iniciou a abertura expondo o caso como descrito em metodologia. Em seguida o
réu teve dez minutos para expor o caso, segundo a sua percepg¢ao, sendo interrogado pelos
advogados de acusacéo e defesa. A defesa do réu estava bem preparada, apresentando
questionamentos coesos e coerentes para a situacéo, por exemplo: Advogados de defesa:
- Como o “senhor” lida com o gerenciamento dos seus efluentes?; Réu: - os residuos
s&o acondicionados e posteriormente sdo corretamente destinados e todas as atividades
da empresa passaram por licenciamento ambiental, agindo de acordo com a legislagéo.
Percebeu-se que os advogados da vitima partiram do principio de expor fatos para
acusacao, relataram: temos provas que indicam que a empresa estava despejando o0s
efluentes no riacho da vitima, ocorrendo a morte de varios animais”, porém os argumentos
estavam inconclusivos, havendo até uma desconexdo das ideias.

A vitima, também apresentou a sua versdo do caso e os advogados de ambas as
partes tiveram a oportunidade de interroga-la. O mesmo padrédo na atuagéo dos advogados
foi observado no interrogatorio da vitima.

Em seguida houve espacgo para interrogar as testemunhas, e péde-se perceber a
l6gica na escolha dos personagens que compunham a lista de testemunhas. Houve por
parte do réu a escolha dos funcionarios da empresa que trabalhavam na linha de producéo
e do gerenciamento de residuo e por parte do acusado sua mulher e funcionério da fazenda.
Essas escolhas ficaram a critério dos alunos, que até dramatizaram o fato, para evidenciar
a culpabilidade da empresa.

Em sequéncia a execucgdo da atividade, os advogados de defesa e o de acusacgéo
fizeram uma exposicao final aos jurados e ao juiz apresentando oralmente suas conclusdes de
acordo com os fatos arrolados. A finalizacdo da atividade se deu com a votagao dos jurados,
nesta situacdo os votos ndo foram secretos e os jurados tiveram de justificar o seu voto,
considerando a empresa culpada ou inocente. O que foi decido entre juiz e jurados, que a
empresa em questéo era inocente e que atuava seguindo os parametros da legalidade.
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O comentario dos alunos apds a conclusdo da atividade mostra que houve uma boa
aceitacdo da estratégia de ensino, muitos pediram para que a atividade fosse repetida para
que eles pudessem se preparar melhor para a dindmica e assim “vencer” o tribunal. Esse
comentario evidencia que o teor de competicdo promove a maior participacéo e interacéo
dos alunos.

Na avaliacéo da atividade € possivel analisar varios critérios de aprendizagem entre
eles estéo:

- A atividade do tribunal proporcionou aos alunos uma oportunidade Unica de
aprender na pratica. Eles podem aplicar conceitos tedricos aprendidos em sala de aula a
situacdes reais, analisar evidéncias, construir argumentos e desenvolver habilidades de
resolucéo de problemas.

Observa-se, também, o desenvolvimento de habilidades de comunicagéo: o tribunal
simulado promove o aprimoramento das habilidades de comunicagcéo oral e escrita dos
alunos. Eles precisaram argumentar persuasivamente, apresentar evidéncias de forma
clara e coerente, fazer perguntas pertinentes e fornecer respostas convincentes. Essas
habilidades séo valiosas em varias areas da vida.

Pensamento critico e habilidades analiticas: Ao participar da atividade, os alunos
sé@o desafiados a analisar informagcdes complexas, avaliar diferentes perspectivas e tomar
decisdes fundamentadas. Eles desenvolvem habilidades de pensamento critico, aprendem
a reconhecer preconceitos € a ponderar evidéncias, contribuindo para sua capacidade de
analisar problemas de maneira abrangente.

Trabalho em equipe e colaboragéo: A pratica do tribunal simulado envolve o trabalho
em equipe e a colaboracdo entre os alunos. Eles precisam se comunicar e coordenar
esforgos com os colegas que desempenham diferentes papéis no julgamento. Isso melhora
suas habilidades de trabalho em equipe, capacidade de negociacdo e resolucdo de
conflitos, preparando-os para situagdes do mundo real onde a colaboracao é essencial.

Em sintese & possivel constatar que atividades diferenciadas como a do tribunal
simulado enriquece a din@mica da sala de aula e estreita os lagos entre professor e aluno,
contribuindo significativamente para o processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Esse relato de experiéncia teve como objetivo mostrar como a dinamica do tribunal
simulado pode ser uma estratégia diferenciada e atraente para ser desenvolvida em sala
de aula, possibilitando a aplicacdo de diversas tecnologias de informagédo para o seu
desenvolvimento e abrangendo o desenvolvimento de diversas competéncias tal como
0 pensamento critico e analitico, resolugdo de problemas, argumentagéo, trabalho em

equipe, entre outros.
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Neste relato é possivel observar, também, que as atividades ludicas despertam a
atencéo e o interesso dos jovens, principalmente se ha um cunho de competicdo. E essa
estratégia pode contribuir como exemplo, de que se o trabalho néo for feito em equipe
todos os demais podem sair perdendo, ou “condenado”.

Em suma, o uso da estratégia do juri simulado na educacéo é altamente benéfico e
impactante. Ao envolver os alunos em uma experiéncia pratica e imersiva. Ao participar de
um juri simulado, os estudantes se envolvem ativamente no processo de aprendizagem, o
que aumenta o engajamento e a motivagéo. Eles se tornam mais autbnomos na busca por
conhecimento e tém a oportunidade de explorar seus interesses e paixoes.

No entanto, é importante considerar que o jari simulado ndo deve ser a Unica
abordagem educacional utilizada. E essencial equilibrar a aprendizagem pratica com a
instrucao tedrica e outras estratégias pedagogicas. Além disso, € necessario fornecer uma
orientacdo adequada aos alunos durante o processo, para garantir que eles compreendam
0s principios éticos e legais envolvidos.

No geral, o uso do juri simulado na educagcdo & uma ferramenta valiosa que
proporciona uma experiéncia rica e envolvente aos alunos, preparando-os para enfrentar
desafios do mundo real, desenvolver habilidades essenciais e promover uma compreensao
mais profunda do sistema legal e da justica.

Desta forma, este relato de experiéncia pode ser considerado uma troca de
informacdes e fomentar o debate para aplicacéo de diferentes estratégias de ensino entre
educadores de diversas areas.
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CAPITULO 8

GRUPO DE ESTUDOS E TECNOLOGIAS DIGITAIS:
INTERACOES, COMPARTILHAMENTOS E
APRENDIZAGENS

Lilia Delfino Soares da Cunha

INTRODUCAO

No inicio do ano de 2023 surgiram
varios casos de invasfes e ataques nas
escolas brasileiras que mobilizou o debate
sobre a seguranca de criancas e jovens
em ambiente escolar. Diante desse dificil
momento, diferentes esferas da sociedade
despertaram a necessidade de refletir
sobre a violéncia que as escolas estao
expostas e discutir formas de abordar,
intervir e resolver esse problema.

Os episodios de violéncia flagrantes
e recorrentes nas escolas chamam atencéo
para a educagdo das novas geracgbes
dentro e fora de sala de aula, assim como
a formacgéo de professores e profissionais
da educacéo a fim de saber como intervir e
prevenir tais situacoes.

As reflexdes, estudos de casos,
aporte tedrico e busca por resolugcbes de
conflitos compartilhados em um ambiente
dindmico de formacdo continuada de

Data de aceite: 01/08/2024

professores favorece o desenvolvimento
do repertorio de saberes e a tomada de
decisodes.

E na formacdo inicial de
professores que se aprende as atividades
mais elementares e fundamentais de
uma profissdo, mas € com a formacgéo
continuada que se lapida a pratica
embasada em situacgdes reais do cotidiano
escolar. Acreditar que a formacédo de
professores acontece apenas em espacgos
prioritarios do convivio das escolas é negar
o movimento social, histérico e cultural
inserido no universo digital. Aaprendizagem
€ um processo dinamico que se articula
em varios espacgos e tempos que tém sido
facilitados pelas tecnologias digitais.

E de fundamental importancia que
a Universidade desenvolva iniciativas de
reflexdo e atuagdo no combate a violéncia
e colabore com as escolas e profissionais
de educacédo em prol da cultura da Paz. E
€ isso que tem feito o GEEPAZ, grupo de
estudo Educacgéo para a Paz e Tolerancia,
que desenvolve um trabalho de exceléncia
desde 2015.
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O grupo reune-se para estudo uma vez por més na modalidade a distancia
(EaD) o que favorece a participacdo de professores que estédo dispersos em varios
estados brasileiros e até do exterior. A experiéncia inovadora de estudos é enriquecida
pela participacdo plural dos participantes. Com isso, ganham os professores que tém a
oportunidade de compartilhar suas experiéncias, angustias e dificuldades em enfrentar
situacoes de violéncia ocorridas em sala de aula como também e ganha a universidade que
estuda, pesquisa, elabora artigos, livros, manuais e assessoram na elaboracéo de projetos
e programas de combate a violéncia.

E comum o oferecimento de cursos na modalidade a distancia pelas universidades,
mas a iniciativa de promover um grupo de estudos ligado a um laboratério de pesquisa
€ algo inovador, pois de modo geral, esses grupos de estudos que acontecem de forma
presencial no campus universitarios e sao restritos a estudantes de graduacédo de pos-
graduacao das proprias universidades.

Em virtude dessa organizacdo, os grupos de estudos ndo oferecem a participacao
dos professores que sdo o publico-alvo das teorias desenvolvidas. As universidades,
portanto, excluem dos professores a oportunidade de contribuir com a elaboragéo de
teorias, pesquisas e buscar solugdes que impactam diretamente na pratica escolar. Nessa
perspectiva a Universidade se distancia da pratica de sala de aula e das dificuldades
enfrentadas pelos professores.

A iniciativa de criar o Grupo GEEPAZ EAD contribui para valorizar o trabalho dos
professores, acolher suas dividas, anguUstias e vivenciadas de sala de aula, além de
favorecer o compartilhamento de acdes experimentadas.

Este artigo € um relato de experiéncia da participagdo no grupo de estudos em
“Educacéo para a Paz e Tolerancia” — GEEPAZ EaD, agao promovida por professores que
se reinem comprometidos com a Cultura de Paz nas escolas.

O objetivo deste trabalho é relatar o potencial da educacgéo a distancia com o uso
das tecnologias digitais para a realizagdo de grupos de estudos de contetudos especificos,
as interagOes e aprendizagens nessa modalidade de encontros.

Desta forma, o primeiro topico desse artigo aborda O GEEPAZ e seu referencial
teorico, concepcgao de paz e surgimento do grupo. O segundo tépico trata do conceito de
Educagéo para a Paz e tolerancia na percepcdo do GEEPAZ e o terceiro topico relata a
experiéncia de participar do grupo de estudo GEEPAZ EaD, reflete sobre a importancia da
formacéo de professores a disténcia, debruga sobre o conceito de “estar junto virtual” e cita
0s recursos tecnolégicos utilizados para a realizagdo dos encontros online. Na concluséo,
estdo algumas considerag¢des sobre a experiéncia de participante do grupo de estudo na
perspectiva de encontro virtual.
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1. METODOLOGIA

Este trabalho é um relato de experiéncia com abordagem descritiva, que segundo
Gil (2002), é um tipo de pesquisa, cujo “objetivo primordial & descrever caracteristicas de
uma determinada acéo e se refere a descricdo de um fato e as formas de obtengédo dos
resultados” (p. 42).

Almeida, Flores e Mussi (2021) esclarecem que neste tipo de descri¢cao deve constar
uma introdugcdo com seus objetivos. Nos materiais e métodos deve constar a descricdo
temporal, do local, da experiéncia, a caracterizacdo da atividade relatada, as vivéncias, o
publico da acéo interventiva, recursos e eticidade. No topico resultados e discussdes deve
explicitar as dificuldades e potencialidades encontradas ao longo do processo e, por fim, a
concluséo.

Para a elaboracdo dessa pesquisa adotou-se uma proposta de abordagem
qualitativa. Para tanto, realizou-se uma revisdo de literatura sobre o tema Educacéo
e Cultura para a Paz, violéncia nas escolas e tolerancia. A partir dela, é possivel criar
argumentos e conexdes, gerar novas hipoteses, formular argumentos, revisar conceitos,
estabelecer conexdes e delinear conclusbes. (Cooper 2016 apud Rocha 2018).

O segundo passo adotou-se a descricdo informativa que segundo Oliva e Rodrigues
(2020) “consiste em caracterizar o cenario do estudo por meio dos aspectos elencados,
constituindo como oportunidade de conhecer o trabalho”. Para tanto, foi elaborada uma
tabela que apresenta os temas trabalhados nos anos de 2021 e 2022.

O terceiro passo analisou a dindmica dos encontros online e dos recursos
tecnoldgicos utilizados pelo grupo para promover a interagdo entre os participantes.

Por fim, observou-se os encontros do GEEPAZ EaD a luz da abordagem de “estar
junto virtual” que segundo Valente:

consiste no “estar junto” do aluno de modo virtual. A abordagem do estar
junto virtual apresenta caracteristicas proprias de educacé&o a distancia,
contribuindo para uma aprendizagem que também pode ser explicada por
intermédio de uma espiral. O ponto central € que essa aprendizagem esta
fundamentada na reflexao sobre a prépria atividade que o aprendiz realiza no
seu contexto de vida ou ambiente de trabalho. (2011, p. 85)

O “estar junto virtual” possui trés caracteristicas importantes: 1. “apresenta e discute
os resultados da implantagdo em sua pratica pedagogica das ideias que foram trabalhadas”;
2. “as interagcbes ocorridas na formagé@o que sdo mediadas pela escrita e, desta forma,
constrbi-se uma documentacao das reflexdes realizadas.” e 3. a formacgéao € compartilhada
num ambiente que possibilita a troca de ideias e a socializagdo na agé@o de formagao”.
(VALENTE, 2011, p. 38). O estudioso ainda salienta que:
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A préatica que o aprendiz realiza no seu ambiente produz resultados que
podem servir como objeto de reflexdo. Por sua vez, as reflexdes geradas
podem produzir indagacdes e problemas, os quais o0 aprendiz pode nao ter
condicbes de resolver. Nesta situacao, ele pode enviar suas questdes, ou
uma breve descricdo do problema que se apresenta ao professor. Diante
das questdes solicitadas, o professor reflete e envia sua opinido, ou material,
na forma de textos e exemplos de atividades que poderéo auxiliar o aluno a
resolver ele mesmo seus problemas. O aluno que recebe essas ideias tenta
coloca-las em acéao, gerando novas duvidas, que poderdo mais uma vez ser
resolvidas com o suporte do professor. (VALENTE, 2011, p. 85-86).

Nessa abordagem que esse trabalho se pauta para relatar a experiéncia de participar

de um grupo de estudo tematico vinculado a uma Universidade na modalidade EaD.

2. RESULTADOS E DISCUSSAO

2.1 O GEEPAZ

O GEEPAZ - “Educacéo para a Paz e Tolerancia” € um grupo de estudos fundado em
2005 integrante do Laboratério de Psicologia Genética, cuja lider é a professora Dra. Orly
Zucatto Mantovani de Assis, da Faculdade de Educacgéo da Unicamp com a coordenagéo
da professora Dra. Nadia Maria Badue Freire.

Comprometido com a Educacgéo e com a cultura da Paz e composto por professores
de formacgéo universitaria, o grupo se reline com o objetivo de desenvolver, incentivar e
orientar estudos e programas, bem como estabelecer e divulgar diretrizes e critérios que
orientem profissionais da Educacéo em suas atividades escolares.

Esta no escopo do GEEPAZ palestrar, orientar trabalhos académicos, desenvolver
pesquisas, publicar artigos, dar suporte a implantagdo de programas escolares, oferecer
consultoria para projetos e curriculos e disseminar a cultura de Educacéo para a Paz e a
Tolerancia.

Numa perspectiva construtivista, o grupo apoia-se na fundamentacéo teorica da
Psicologia Genética. Séo levados em consideragdo os aspectos intelectual, afetivo e
moral das manifestagcdes de violéncia assim como as atitudes e reagbes frente aos fatos
estudados. Com seus estudos, o grupo visa 0 bem comum, a tolerdncia que nega a
violéncia, a reciprocidade, a justica, o perddo e a generosidade.

A perspectiva teorica construtivista fundamenta a tomada de consciéncia dos erros
e dos acertos durante a busca pela paz, pois permitem reflexdo constante das atitudes. O
entendimento sobre o conflito ganha uma nova abordagem j& que se busca uma abertura
para 0 novo, para a minimizacao dos efeitos contraditérios da violéncia, para a construcao
de uma escola voltada para relagdes autbnomas e solidarias a Educacgao para a Paz.

Essa iniciativa inovadora corrobora para a participacao de professores atuantes da
sala de aula que estao fisicamente dispersos nos estados brasileiros e distantes da sede da

faculdade de educacgéo da Unicamp que fica em Campinas, interior de Sao Paulo.
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Participar do grupo é uma oportunidade Unica para os professores aprenderem com
professores doutores experientes com a pesquisa cientifica e no suporte teérico. Para a
universidade, essa troca é enriquecida pelo repertério dos professores, suas vivéncias em
sala de aula, os relatos de manifestacdes de violéncia e intolerancia ocorridas e as agbes
e intervencdes ja implementadas na escola.

Durante as reunibes sao discutidos “casos reais” relatados pelos professores
participantes e coordenadores e aportados pelo referencial tedrico. Os principais temas
abordados pelo GEEPAZ sao: maus tratos familiares, dificuldades em aceitar a incluséao
escolar; educadores nas creches; brigas durante o recreio escolar; conflitos entre
professores; conflitos entre criancas; “formatura” como oportunidade de conflito escolar;
cenas do cotidiano: brigas no transito; mensagens de violéncia na TV; consumismo infantil;
dificuldades na educacao sexual na escola; trabalhos em ONGs; a opg¢édo por chamar a
policia na escola para evitar violéncia; violéncia na escola particular: exigéncia de direitos
ndo por serem justos, mas por serem “pagos”; gangues femininas; roubo na escola e a
reac@o dos professores; criangcas que convivem com o “toque de siléncio” imposto pelos
traficantes; como trabalhar os valores da tolerancia e cooperacdao neste contexto de
violéncia explicita e, de certa maneira, “aceita” pelas autoridades.

Em comemoracéo dos 6 anos de criagdo do GEEPAZ, o livro: “Educacgéo para a Paz
e a Tolerancia”, foi langado pela editora Mercado de Letras. A obra apresenta algumas das
pesquisas, ensaios e estudos realizados pelo grupo que envolvem a tematica educacéo

para a paz, para a tolerancia, para os direitos humanos e para a nédo-violéncia.

2.2 Educacao para a Paz e tolerancia

A educacéo para a paz € um conceito abordado por diversas teorias e perspectivas,
porém, nesse artigo sera utilizada uma abordagem adotada pelo GEEPAZ que € coerente
com o construtivismo no sentido de construgcéo e desenvolvimento do individual. De acordo
com a teoria Piagetiana:

O desenvolvimento é construido nas trocas entre os aspectos enddégenos
(que incluem suas tendéncias hereditérias e genéticas) e os exdgenos (0
meio social em que esté inserido, sua cultura). Enfim, entre 0 homem e o meio
em que ele vive e convive. Sob essa perspectiva, as virtudes como a paz, o
autocontrole (tdo necessario a autodisciplina) também sao assim construidas
(Brito e Freire, 2021, p. 6)

Para Freire (2020) a educacgéo para a Paz nédo € aquela que remete a auséncia de
conflitos, mas a buscar formas de resolvé-lo. Para tanto, a educag¢do deve ser capaz de
desenvolver habilidades dialdégicas e mediadoras. A estudiosa ressalta que a educacgéao
para paz é um processo de desenvolvimento continuo na busca de encontrar solu¢des
criativas para resolver o problema, afetiva no sentido de desejar resolvé-las e moral no

sentido de resolver sem violéncia.
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A Educacgéo para a paz € um tema necessario para a convivéncia, pois traz
em seu cerne formas intencionais, organizadas, planejadas ndo apenas para
a diminuicdo da violéncia, mas para engendrar atitudes de cooperagao, de
solidariedade, de tolerancia, de generosidade que perpassam o mundo da
justica e das virtudes, da ética. Portanto, esta inserido na psicologia moral,
na ética. E um conhecimento a ser aprendido, divulgado e experienciado
na escola e em outros ambientes, dada sua necessidade e importancia a
convivéncia. (Brito e Freire, 2021, p. 6)

Mas, para a diminuigcéo da violéncia é necessario que exista um ambiente propicio a
cooperagéo, a solidariedade e a tolerancia, ou seja um ambiente democratico. Amos (2020)
nos da uma pista sobre o conceito de ambiente democratico. Para ele é praticamente
impossivel pensar a educacéo para a paz no ambiente escolar sem levar em consideracéo a
tolerancia que € um pressuposto fundamental para a paz, um verdadeiro pilar da educagéo.
O espago democratico € aquele que acolhe a todos, onde todos séo protagonistas e que da
a todos a oportunidade de expressar suas opinides, suas visdes de mundo e diferengas, ou
seja, € um espaco plural, diversificado e inclusivo.

Em sua fala, Amos (2020) salienta que existem instancias democraticas que estao
dispostas nos varios documentos normativos da educacdo brasileira que devem ser
considerados, como por exemplo o conselho de classe, as assembleias, conselho de escola
e o grémio estudantil. Essas séo instancias dispostas nos documentos normativos que
podem ser consideradas como estratégias para a constru¢cao de um ambiente democratico.
Mas, para além dos documentos oficiais e normativos da escola, existem as ac¢des taticas
que estao inseridas no proprio fazer pedagogico. Certeau (2005) esclarece que “as taticas
apontam para uma habil utilizacdo do tempo, das ocasides que apresenta e, também, dos
jogos que introduz nas fundagdes de um poder”

As acOes taticas sdo fundamentais para a construgdo do ambiente democratico
e englobam as relagbes professor e aluno, entre alunos, professores com seus pares,
professores e a equipe gestora. Cada uma dessas redes de relacbes deve estar permeada
por um ambiente de compreensdo e acolhimento, pois sem isso ndo existira um espaco
democratico, e, portanto, um impedimento no caminho para uma educagédo pautada na
paz e toleréncia. Certeau (2005) cita “que a dimenséo tatica do espaco democratico se
apresenta de maneira implicita na atuacdo de educadores e equipes gestoras”, com isso
entende-se que uma escola democratica pratica uma escuta “ativa e acolhedora” que
favorece a livre expresséao de ideias e opinides.

Dentre as competéncias elencadas pela BNCC — Base Nacional Comum Curricular,
a nona competéncia refere-se a educagdo para a Paz, pois contempla a Empatia e
Cooperacgéo:

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcédo de conflitos e a cooperacao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos e de

grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza. (BRASIL, 2018, p.0)
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Freire (2021) ressalta que “os conflitos sdo colocados em jogo por meio de reflexdes”
e “a experiéncia de tentar resolver os conflitos pode ser positiva ou negativa.” A mesma

autora explica que:

Na sua forma negativa, pode ser uma experiéncia carregada de vinganca,
ofensas, retaliagoes, humilhagdes. Em sua forma positiva, pode ensinar a
buscar respostas pelo dialogo, negociacéo, argumentacéo, de modo a voltar
ao convivio e a paz anterior, agora mais fortalecida. (Freire apud Brito e Freire,
2021, p. 7)

Segundo Freire (2011), as reacdes de intolerancia sao as que apelam para violéncia
fisica, verbal ou psicologica, como bater, insultar, constranger, radicalizar, dominar, coagir.
Em concordancia com essa ideia, Certeau (2005) salienta que o espago democratico requer
a participagéo de todos, quando afirma que:

ndo existe espaco democratico sem que haja participacdo de todos os
que compartilham aquele espaco. Contudo, participagdo nesse contexto
néo se refere apenas a votar ou atuar nas tomadas de decisdo. Ela implica
necessariamente assumir responsabilidade para com o grupo e por suas
acdes dentro dele. Vale lembrar que na palavra participac&o encontramos a
palavra ‘acao’. Assim sendo, participar significa também atuar no espago que
se compartilha com outros. No caso da escola, a participacéo de todos deve
ser garantida pelos gestores e preservada pelos alunos. Participar, entao,
se traduz por estar implicado ou comprometido com as questdes que dizem
respeito ao bem-estar de todos e ao crescimento do grupo (CERTEAU, 2005,
p. 30)
Nessa perspectiva, o Grupo GEEPAZ relne-se em atitude reflexiva e na busca
de solugdes praticas e teoricas de conflitos e contribui para um ambiente escolar mais

inclusivo, tolerante, inclinado ao dialogo e em busca pela paz.

O GEEPAZ EaD

Em 2019 surgiu a percep¢éo da importéncia de criar o grupo de estudo GEEPAZ
versao EAD que ampliaria o alcance de acesso as discussdes sobre a tematica da educagéo
para a Paz e Tolerancia e assim estreitar os lagos entre a pesquisa universitaria e a escola
onde de fato as situagbes de a agressoes, bullying, violéncia simbélica, intolerancia e
permissividade ocorrem.

Assim como o GEEPAZ presencial, o GEEPAZ EaD tem como objetivo desenvolver,
incentivar e orientar estudos e programas, bem como estabelecer e divulgar diretrizes e
critérios que orientem profissionais da Educacao para a cultura da paz nas escolas.

Minha participacdo no GEEPAZ deu-se em janeiro de 2021. Inicialmente enviei um
e-mail a coordenacao do grupo em que demonstrei interesse em participar das discussbes
sobre o tema. Gentilmente, recebi a resposta da coordenadora Nadia Freire que solicitou
meu curriculo, preenchimento da ficha de inscricéo e carta de intencdo com a demonstracao
de interesse no GEEPAZ. Com o aceite, comecei a participar mensalmente dos encontros

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 8

83



que ocorrem sempre na primeira segunda-feira de cada més. Sao onze encontros anuais

de fevereiro a dezembro.

As reunides ocorrem de forma dindmica e muito colaborativas. A agcéo de formagéo

€ baseada na interacao entre os participantes, reflexdo sobre os temas pertinentes, andlise

de dados, compartilhamento de ideias e experiéncias e estudo de casos.

A tabela 1 apresenta uma sintese da sequéncia temporal dos temas trabalhados

nos anos de 2021 e 2022. Os dados coletados foram retirados das pautas de reunido

elaboradas para os encontros. O primeiro encontro de cada ano foi realizado em fevereiro

e o encerramento, ultimo encontro do ano, em dezembro. No més de janeiro ndo ocorre

encontro devido ao periodo de férias.

Tabela 1: Relagao temporal dos temas trabalhados nos anos de 2021 e 2022

Ano Més Tema
Fevereiro Fundamentos da Psicologia genética para a Educacéo para a Paz
Marco Projeto de Vida, a luz da Psicologia Genética e a Educagéo para a Paz
Abril/ maio Estudo sobre multiculturalismo
Junho Protagonismo e Projeto de Vida
Julho experiéncia no “Programa Superacao”, do Instituto Ayrton Senna, que
0021 envolve Protagonismo e Projeto de vida
Agosto Estudo de caso sobre violéncia na escola, bullying e assédio moral
Setembro habilidades socioemocionais e competéncias socioemocionais na BNCC
Outubro Educacao socioemocional na Educacao para a Paz
Novembro Como construir habilidades socioemocionais a partir desta tragédia?
Dezembro A importancia da escuta
Ano Més Tema
Fevereiro Habilidades socioemocionais e competéncias socioemocionais na BNCC
e na Educacao para a Paz
Margo Circulos restaurativos e praticas circulares
Abril Transcender e transformar — uma introdugéo ao trabalho com conflitos -
Teoria de Johan Galtung
Maio Educacao Antirracista
Junho Pedagogia Sistémica
2022 Julho CNV e a Educacao Antirracista
Agosto Conceitos de Educagéao para a Paz e Construcdo da Paz
Setembro Discusséo acerca da proposta para elaboragéo de um Programa de
Educacéo para a Paz pelo GEEPAZ
Outubro/ Referencial tetrico da Educacéo para a Paz do GEEPAZ.
novembro Estabelecer um circuito de ajuda mitua com a participacao de todos.
Dezembro Limites da tolerancia

Fonte: Pautas de reunido do GEEPAZ EaD 2021 e 2022.
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O grupo de estudo contribui para a formacdo de professores na modalidade EaD
em uma perspectiva de “estar junto virtual’, uma abordagem que prevé um alto nivel de
interacdo entre os participantes. Valente ressalta que o “estar junto virtual” envolve:

[...] o acompanhamento e 0 assessoramento constante do aprendiz no sentido
de poder entender o que se faz, para ser capaz de propor desafios e auxilia-
lo a atribuir significados ao que esta realizando. S¢ assim ele consegue
processar as informagdes, aplicando-as, transformando-as, buscando outras

informacdes e, assim, construindo novos conhecimentos. (Valente apud
Oliveira 2017, p. 75)

Nessa perspectiva, os coordenadores do curso tém um papel importante de mover
o funcionamento do grupo o “ciclo de agbes” e “espiral de aprendizagens” e discussoes,
pois sdo eles quem articulam, comunicam e questionam e ao questionar conectam os
movimentos de aprendizagem do grupo. Para Valente (2005) o “espiral de aprendizagem”
sé@o agdes do ambiente de formagdo em que os participantes contribuem mutuamente para
suas aprendizagens.

A coordenadora Nadia representa um elo importante na manutencéo desse ciclo de
aprendizagem devido a sua experiéncia como pesquisadora doutora na area de educagéo
para a Paz e tolerancia, o que da seguranga ao grupo de poder ter suas duvidas retiradas
diante de uma participante mais experiente em relacdo aos conceitos trabalhados. Em
colaboracao ao trabalho da coordenadora, o Professor Eduardo Amos que disponibiliza
sua atencdo as pautas das reunides, a gravar os encontros e coordenar as a¢des do grupo.

A cooperagdo de todos & muito importante e qualquer participante pode se
disponibilizar a apresentar e compartilhar um estudo ou um tema relacionado a tematica.
As apresentagbes sao livres e esponténeas, constam de elaboracdo de material didatico,
apresentacéo de slides, compartiihamento de teorias, experiéncia, e vivéncia do fazer
pedagogico. A interacdo entre os participantes € frequente e representa uma agdo
importante que caracteriza o “estar junto virtual e a “espiral de aprendizagens”. Oliveira
(2017) esclarece que:

habitar um ambiente virtual de aprendizagem ¢€ ter a necessidade da busca
pelo aprender, pelo entendimento mutuo, pela reflexdo. Ao tornarem-se
“habitantes”, os professores em formacéo sentem-se responsaveis pelo seu
movimento de aprendizagem e dos outros professores em formacéo e, assim,

ao mesmo tempo em que aprendem, ensinam, refletindo sobre suas certezas
que sdo provisorias e sobre suas duvidas temporarias. (Oliveira 2017, p. 79)

Além dos encontros a distancia ocorridos em ambiente virtual de aprendizagem, o
grupo utiliza de outras ferramentas tecnologicas para desenvolver os temas e ampliar o
escopo de interagdo entre o grupo.

As reunides ocorrem pela plataforma Zoom ou pelo Google Meet. Todos os
encontros sdo gravados e ficam disponibilizados no canal do Youtube, mas os videos sé@o
disponiveis apenas aos participantes do grupo com acesso pelo link fornecido, dessa forma
0s participantes podem acessar 0s encontros de forma sincrona ou assincrona.
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Além dos encontros a distancia, o grupo dispde de outros recursos para contatar,
discutir e compartilhar informagdes. Por meio desses recursos tecnolégicos é possivel a
continuidade da discusséo iniciada na reuniéo.

O grupo de WhatsApp € o mais dindmico. Os professores compartilham informacdes,
cursos, palestras, ideias, teorias, noticias, debatem assuntos e expdem suas opinibes
sobre a tematica da Paz e tolerancia.

A lista de transmissdo por e-mail é um recurso bastante utilizado para
compartilhamento de materiais didaticos, fazer avaliagdes do grupo e disponibilizar o link
das reunides.

O “Clipping” Educacional, uma selecdo cuidadosa das principais noticias sobre
educacdo do pais, € compartilhado semanalmente por e-mail aos membros do grupo
elaborado por uma empresa que presta servico educacional, 0 GEEPAZ tem a autorizagéo
para compartilhar com os membros.

Os meios e recursos digitais adotados pelo grupo estende as discussdes dos temas
abordados no encontro virtual e com esse movimento de interagao, reflexdo e debate do
assunto os participantes tém a possibilidade de vivenciar a “espiral de aprendizagem” na
modalidade EaD.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Na experiéncia de formagdo EaD cada um dos participantes € sujeito ativo do
processo de aprendizagem e as tecnologias aparecem como mediadoras desse processo,
a relagao entre o sujeito e o objeto do conhecimento passa a se dar a partir do tratamento
critico da informacéao e na relagéo interativa entre ambos.

As interacbes que englobam as ac¢des do grupo de estudos promovem uma
comunicagao sincrona e assincrona favorecidas pelo uso das ferramentas disponiveis
na Internet que tém contribuindo com a expanséo da comunicacgéo, possibilitando uma
interatividade facil e flexivel.

A comunicacao requer a construcao de uma rede de relagbes em que é preciso
contemplar os diversos saberes que sdo singulares e significativos a cada sujeito. E na
relacdo com o mundo que, de forma individual, os sentidos s&o construidos, mas é no
processo de interagdo que sdo coletivizados. Cada experiéncia compartilhada é uma
possibilidade de construgéo e reconstrucéo de saberes, conhecimentos e competéncias.

Habitar um grupo de estudo na modalidade EaD foi uma iniciativa de vanguarda do
GEEPAZ que possibilitou aos participantes, em especial os professores, interagirem com
os demais colegas e vivenciarem o “estar junto virtual” e a “Espiral de aprendizagem” em
prol da cultura da paz.

Esse relato de experiéncia compartilha a vivéncia na participagdo em grupo de estudo
EaD e deixa evidente a possibilidade de implementacdo dessa modalidade. Os recursos
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tecnologicos favorecem a aproximagdo de pessoas e promovem o compartilhamento de
experiéncias e teorias Conectados os participantes movimentam a aprendizagem em
grupo, transformam as certezas provisérias em constantes reflexdes e questionamentos
em prol da construcdo de novos saberes.

Contudo, fica evidenciada a importancia do desenvolvimento de estudos e pesquisa
na modalidade EaD e os efeitos positivos que contribuem para o bom desempenho da
educagédo. E bem-vindo que esse modelo de grupo de estudos seja replicado em outras
universidades e nas mais diversas areas do conhecimento.
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CAPITULO 9

INOVACAO SCHUMPETERIANA NO PROCESSO
DE ENSINO EAD

Diana Leite Kochmanski Fuzetti

Neila Camargo de Moura

1. INTRODUGCAO

No cenario em que vivemos, a
informatizacdo domina todos os setores
da sociedade, causando impactos né&o
sb no cotidiano profissional das pessoas,
mas principalmente
mudancas e questionamentos para a

trazendo severas

educacao brasileira. Por isso, a figura do
professor se torna tdo importante na era
digital, e ndo enfraquecida e dispensavel
como muitos pensam. Deve-se pensar
a tecnologia como um complemento
positivo a educacgdo, que se for usada
com inteligéncia, podera trazer muitos
beneficios para a experiéncia formativa
dos estudantes e da comunidade escolar
em geral (MORETTO; DAMETTO, 2018).
A utilizacdo das tecnologias
no processo de ensino-aprendizagem

constitui-se um fator de inovacao
pedagogica, possibilitando novas
modalidades de trabalho na escola,
devendo esta  proporcionar  novos

Data de aceite: 01/08/2024

ambientes para ensinar e aprender. As
tecnologias para a educagdo devem
ser utilizadas como mediadoras para
a construcdo do conhecimento e em
momentos que realmente irdo contribuir
para o processo de ensino-aprendizagem,
0 qual acontecera de forma diferente e
inovadora (GARCIA, 2013).

Na atualidade muitas mudancgas
estdo ocorrendo com maior velocidade
do que antes, principalmente no meio
empresarial e na sociedade, o que
requer transformacbes de maneira mais
expressiva na area da educagéo, sendo
essas, responsaveis pelo processo de
desenvolvimento dos individuos que
ingressam no mercado profissional. O
desafio do sistema de ensino é apresentar
novos modelos para a educacdo, mais
atrativos, caracterizando um novo pensar,
que possibilite melhorar a qualidade, a
eficiéncia e a eficacia desse profissional no
mercado de trabalho. O uso da tecnologia
tornou-se essencial na comunicacao
e na dissemina¢cdo de conhecimento
relacionados & educagdo, e com isso,
ha muitos cursos sendo oferecidos na

modalidade a distancia.
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O objetivo desse trabalho foi apresentar um relato de experiéncia da implantacéo
de um curso técnico em Administracdo na modalidade semipresencial. Além disso, expor
revisdo de literatura sobre o conceito de Destruicdo Criativa, de Joseph Schumpeter,
voltado a &rea da educacdo. E por fim, sugerir agbes colaborativas que favoregam
0 processo de ensino-aprendizagem do aluno por meio da tecnologia de informacédo e
comunicacao, permitindo a inser¢éo do individuo no mercado de trabalho de forma mais

rapida e qualificada.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1 Revisao de Literatura

A evolugédo e as mudangas podem levar a processos inevitaveis de transicdo. Os
desafios, as oportunidades e as ameacas demandam por mudancgas de atitudes que podem
romper com padrdes anteriores reconhecidos e aceitos. Diversos sdo os autores que

analisam a inovagao e o papel social de um pais, ou mesmo de uma regiéo.

2.1.1. Joseph Alois Schumpeter

Joseph Alois Schumpeter (1883 — 1950) foi um economista e cientista politico
austriaco. Considerado um dos mais importantes economistas da primeira metade do
século XX, e um dos primeiros a reconhecer as inovagdes tecnologicas como geradoras
do desenvolvimento capitalista. Ficou conhecido pelo conceito de destruicéo criativa, este
conceito esta relacionado ao processo incessante de transformacédo de novos produtos
que destroem empresas e modelos de negocios antigos. Por exemplo, pense nas
tecnologias ou servigos disponiveis ha alguns anos e que hoje ndo existem mais ou que
foram completamente modificados: servicos de locacdo de filmes foram completamente
substituidos pelos servicos de streaming; a extincdo do VHS e ascensdo do DVD e
em seguida do Blue-ray, entre outros. Essa incessante transformacdo ou destruicdo
criativa de tecnologias e servigcos € que segundo Schumpeter € um motor crucial para o
desenvolvimento econdémico (MOOC FIO CRUZ, 2024).

Do final dos anos 1930 até a sua morte em 1950, Schumpeter direcionou seu foco
integralmente em sua carreira académica, escrevendo trés livros relativamente grandes:
Business Cycles (1939), Capitalism, Socialism, and Democracy (1942) e History of Economic
Analysis, que foi publicado postumamente em 1954. Contudo, Capitalism, Socialism, and
Democracy €, sem dulvida, o seu trabalho mais popular e bem-sucedido. Schumpeter
descreveu os mecanismos — empreendedores, inovacéo e realocacédo de capital — que
promovem a recriacdo “incessante” do capitalismo. Foi essa dindmica fundamental do
capitalismo que levou Schumpeter a usar a frase que, talvez, melhor capture a singularidade
do capitalismo empreendedor: “destrui¢ao criativa” (SOBEL; CLEMENS, 2021).
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2.1.2 Destruigéo Criativa

A inovacdo faz com que as pessoas saiam da sua zona de conforto e procurem
por algo que revolucione o mercado. Mas para isso é necessario correr riscos calculados,
pois o produto que se deseja inovar pode ou ndo aumentar a competicdo no mercado. Um
bom empreendedor precisa ter a capacidade de inovar e buscar oferecer a sua clientela
mais praticidade, ele precisa colocar em pratica ideias criativas e buscar ganhar escala
rapidamente, estando sempre a frente de seus concorrentes (SCHUMPETER, 1988).

Quando um empreendedor resolve substituir algum tipo de tecnologia ou produto
dando lugar a algo inovador, chamamos de destrui¢do criativa. Para Schumpeter (1988), o
ato de inovar caracteriza a Destruicao Criativa, pois o0 empreendedor precisa destruir um
produto para langar outro no mercado.

O processo educacional também precisa passar pelo processo de destruicdo
criativa, pois necessita passar por uma inovacao. Nao se pode continuar oferecendo aos
alunos um ensino metédico e puramente mensuravel, no qual o professor detém todo o
conhecimento. Atualmente a escola tem uma fungéo socializadora e deve formar cidadaos
criticos e autbnomos, capazes de serem inseridos no mercado de trabalho (RODRIGUES
et al., 2020).

A maioria das pessoas pode pensar que a destruicdo criativa dentro do ambiente
escolar seria equipar os prédios com recursos tecnologicos e os professores ministrarem
suas aulas com o auxilio deles. Mas ndo, pode-se promover essa destruicdo apenas
mudando a metodologia de aulas, usando a criatividade e tornando as aulas significativas
e atrativas (RODRIGUES et al., 2020).

Ficou ainda mais evidente aos olhos da sociedade, no ano de 2020, a necessidade
de promover a destrui¢ao criativa no sistema educacional, devido a pandemia do Covid 19.
Foi necessario reinventar a forma de dar aulas, ou seja, o sistema presencial foi substituido
por aulas remotas. O novo cenario educacional acelerou novas propostas, sendo uma
delas a educacéo a distancia (PENRABEL; CARVALHO, 2021).

2.1.3 Inovacéo na visdo schumpeteriana

O termo “inovagao” se popularizou em Economia através do economista Joseph
Alois Schumpeter. Para esse autor, o termo “inovagdo” nao significa simplesmente
aquilo que € novo, é muito mais do que isto, a “inovagdo” é o principal mecanismo pelo
qual o capitalismo se desenvolve (BLAUG, 1995, p. 460). De forma paralela, o termo
“empreendedor”, igualmente importante para entender o funcionamento do capitalismo e
amplamente relacionado com o termo “inovagao”, € uma ferramenta essencial na sociedade
que se utiliza da agregacéao de valor e da identificacdo de oportunidades de neg6cios para
satisfazer uma demanda em potencial e obter um diferencial de lucro (HISRICH; PETERS,
2004).
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A “inovacao” € criada quando o empresario inovador percebe que pode produzir
um produto ou servigo por meio de novos arranjos produtivos e, portanto, conquistar uma
oportunidade de lucro acima da média dos mercados. Essa reestruturagdo na demanda
se deve, sobretudo, a destrui¢do criativa realizada pelo empreendedor, ou seja, com a
“inovacao” destroem-se habitos de consumo e investimentos antigos criando-se novos
(PENALOZA, 2016).

As invencbes comecam provocando pequenas mudangas no inicio e, ao longo do
tempo, a medida que sdo absorvidas pelo sistema econémico, passam a desencadear
diversas outras modificacdes que, a principio, seriam impossiveis de se prever. Entre as
inovacdes que mudaram o mundo e a maneira como as pessoas interagem, pode-se citar
o aplicativo de mensagens Whatsapp, a rede social Facebook, o buscador da Google e o
repositorio de videos YouTube (PAIVA et al., 2018).

E desejavel que existam condicdes institucionais e sociais para que seja favoravel
o desenvolvimento das habilidades que transformem os individuos em empreendedores
(SCHUMPETER, 1982, p. 99). Desse modo, o sistema educacional, o ndcleo familiar
e de convivio social devem ser pautados, também, por aspectos que estimulem as
caracteristicas empreendedoras na formacdo das criangas. Mecanismos capazes de
ativar a criatividade, a lideranca, o respeito aos direitos individuais e as regras sociais, a
inventividade, a engenhosidade sé@o essenciais tanto para a formagéo da crianca quanto
para a consolidagdo de uma cultura favoravel a inovacdo e, portanto, a prosperidade
econdmica e social (PAIVA et al., 2018).

2.1.4 Educacédo a Distancia

A Educacéo a Distancia (EaD) € uma modalidade de ensino que tem se tornado cada
vez mais comum. Sao oferecidos cursos técnicos, profissionalizantes, de aperfeicoamento,
de graduagéo, pés-graduacao, entre outros. E uma forma de ensino-aprendizagem mediada
por Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) que permitem que o professor e o
estudante estejam em ambientes fisicos diferentes. Isso significa que, ao invés de todos
se encontrarem em uma sala de aula, com dia e hora marcados, cada um estuda em um
horario diferente e onde quiser, por exemplo, em casa, na biblioteca, no trabalho, entre
outros (COSTA, 2017). O professor tem o papel de interventor nesta nova forma de ensino,
dando o suporte necessario ao aluno, incentivando sua criatividade e capacidade de inovar,
preparando-o para a vida em sociedade (MASETTO, 2000).

Vale ressaltar que na educagdo a distancia inUmeros decretos, leis e portarias
s@o escritos, avaliados e examinados pelo Ministério da Educacédo e Cultura (MEC)
para garantir seu funcionamento, reconhecimento e seguranca aos estudantes dessa
modalidade, da mesma forma que o ensino presencial, oportunizando sua formagéo. A
EaD é regulamentada pelo Decreto-Lei n° 2.494 de 10 de fevereiro de 1998, tornando
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os cursos com maior credibilidade na hora da escolha e organizacéo das instituicdes. Os
cursos nessa modalidade propiciam ao estudante autogerenciamento dos estudos, pois
existe maior liberdade da escolha do horario para estudar.

Para melhor explicar, o MEC (2017) disponibiliza a regulamentag&o conforme segue:

No Brasil, as bases legais para a modalidade de educacao a distancia foram
estabelecidas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Lei n.°
9.394, de 20 de dezembro de 1996), que foi regulamentada pelo Decreto n.°
5.622, publicado no D.O.U. de 20/12/05 (que revogou o Decreto n.° 2.494, de
10 de fevereiro de 1998, e o Decreto n.° 2.561, de 27 de abril de 1998) com
normatizacéo definida na Portaria Ministerial n.° 4.361, de 2004 (que revogou
a Portaria Ministerial n.” 301, de 07 de abril de 1998).

De acordo com Moran (2002), na educagéo ha trés formatos, a saber: presencial;
semipresencial e educacao a distancia. A educacao presencial € considerada como cursos
regulares, em qualquer nivel. O semipresencial as aulas sao divididas parte em presencial
sendo outra parte a distancia, e por ultimo a educacdo a distancia em que alunos e
professores estdo separados, ou seja, em ambientes diferente, podendo ou ndo acontecer
em horérios diferenciados um dos outros.

O mercado de trabalho é determinado pelas empresas e o que elas podem oferecer
aos seus trabalhadores, quanto maior forem em nimeros as organizagdes, tanto maior sera
a quantidade de mao de obra ofertada por elas, com vagas e oportunidade de emprego.
As empresas precisam da for¢a de trabalho e pessoas precisam das organizag¢des, com
isso temos a relagdo comum entre o0 mercado de trabalho e recursos humanos (MARRAS,
2000).

Segnini (2000) ressalta a importancia da flexibilizagao da forga de trabalho, onde os
trabalhadores devem estar qualificados para ocuparem postos de trabalho considerados
essenciais para os processos produtivos. Atualmente nos deparamos com um mercado
cada vez mais competitivo, tornando necessario oferta de méao de obra que cumpra seu
papel em questdo de quantidade e qualidade solicitadas pelos avangos da dinadmica do
trabalho. Diante da complexidade, vale destacar que as empresas tém exigido cada vez
mais pessoas capacitadas. Neste contexto, a educagéo a distancia, tem grande influéncia
da educacdo e acesso as tecnologias, que podem auxiliar o aluno a conectar-se com
contetido colaborativos para a preparagdo no mercado profissional (OLIVEIRA; HEY;
STEFANO, 2012).
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2.2 Metodologia

Foi utilizado neste trabalho a metodologia qualitativa e a observagéo direta, que
de acordo com Lakatos e Marconi (2003) séo instrumentos béasicos de coleta de dados,
incluindo a pesquisa bibliografica como embasamento tedrico para a contextualizagdo do
assunto. A observagéo direta, tratou-se de uma observacgéo assistematica, ou espontanea,
simples e ocasional por ser obtida por meio de uma experiéncia casual, ou seja, sem
a antecipacdo de quais aspectos seriam relevantes para serem observados. Os dados
apresentados foram obtidos por meio de observacdo em sala de aula, nos encontros
presenciais oferecidos em dois dias na semana, bem como o método aplicado pela mentora
em momento presencial nas aulas.

2.3 Resultados

Utilizou-se como piloto o curso técnico em Administracdo oferecido na modalidade de
educacédo a distancia semipresencial, com a duracéo de trés semestres. As aulas presenciais
tinham a duragdo de cinco horas, dispostas em dois encontros semanais, e as atividades
ndo presenciais tinham a carga horaria de dez horas semanais com o acompanhamento da
professora-tutora (uma das autoras desse artigo), por meio do ambiente virtual de aprendizagem.
Na sala virtual era disponibilizado todo o material didatico como agendas de estudo, videoaulas,
roteiros de estudos e féruns para a realizagéo das discussoes relacionadas aos componentes
curriculares disponiveis nas agendas, conforme oferecido pelo programa da escola.

Por se tratar de um curso semipresencial, o estudante tinha acesso a internet no
laboratério de informatica da instituicio em que estava matriculado. Desse modo, as
tecnologias eram utilizadas como ferramentas para o mecanismo de mediag¢ao do processo
de ensino-aprendizagem, tendo como apoio a professora mediadora/tutora que fazia a
interacdo comunicativa entre os participantes, agindo em torno dos conceitos e praticas
vivenciadas, além da troca de experiéncia com esses discentes.

Muito diferentemente do que se costuma supor, os aprendizes possuiam acesso aos
conteltdos, eram estimulados a leitura, a problematizagcdo e ao mesmo tempo a reflexdo
sobre o material pedagogico. Dessa forma, e ao mesmo tempo, se sentiam imersos no
espaco virtual, o que os impulsionava a alcancar os objetivos pedagogicos do curso e as
praticas empreendedoras.

Observou-se que nos encontros presenciais, os alunos eram encorajados a
aprendizagem com autonomia, pois, 0 objetivo era facilitar a apropriagéo do conhecimento,
estimula-los ao questionamento, interpretacdo e discussdo dos objetos de estudo, no
entanto, sem desconsiderar a realidade de cada aluno. Dessa forma, a aula presencial era
amparada na tecnologia da informacao, desenvolvida em laboratério de informética, com o
uso da internet, datashow e quadro branco, promovendo naturalmente o engajamento dos
discentes ao ambiente virtual.
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O material didatico e as ferramentas disponiveis, incluindo exercicios, registros
nos blocos de nota (on-line) e a participagcdo em féruns era de grande importéncia, pois
cada aluno fazia a leitura individualmente e era convidado a desenvolver o conhecimento
juntamente com a tutora e os colegas por meio de debates e esclarecimento das duvidas.

A proposta curricular também fazia uso de varios estudos de caso reais na area
de negocios e empreendedorismo. Observou-se que esse tipo de abordagem, debatidos
de forma simples, permitiam aos estudantes uma compreensao intuitiva do problema,
ilustrando os conceitos aplicados. Além disso, o estudante tinha a oportunidade de vivenciar
fatos, possibilitando a buscar por solugdes.

As aulas tedricas pautavam-se no plano pedagdégico do curso, ademais, utilizavam-
se ainda video aulas associadas as dinamicas praticas aplicadas no dia a dia das empresas.
Com essa metodologia, permitia-se ao aluno conectar-se as praticas que poderiam ser
experienciadas no mercado de trabalho.

Vale ressaltar que o curso adotou, desde o inicio, a metodologia de sala de aula
invertida, onde o contedo era estudado em casa e as atividades realizadas em sala de
aula presencialmente. Porém, para que essa metodologia fosse eficiente, era necessario
que todos os alunos se antecipassem aos estudos, pois caso néo tivessem essa pratica, o
andamento do processo néo atingiria o desempenho adequado, comprometendo assim o

aprendizado. Com o fim de otimizar o rendimento dos discentes, adotou-se cinco condutas:
1. Teoria — apresentacao dos conceitos tedricos nas agendas de estudo.

2. Prética — reflexdo e debate com atividades em cada encontro presencial com o
intuito de correlacionar a teoria disponivel nas agendas de estudo com o dia a
dia dos participantes.

3. Interacdo - refere-se a troca de experiéncias vivenciadas na pratica de cada
participante, sendo mediada pela tutora que direcionava para a solugdo das
atividades propostas pelo curso.

4. Desenvolvimento—aulas ministradas de modointeressante, dindmico e dialogado
oferecendo liberdade e estimulo aos alunos para que esses discutissem o que
era de maior interesse para o seu desenvolvimento no trabalho como técnico
em Administracdo ou como profissional de qualquer outra area.

5. Apresentagao dos trabalhos finais no terceiro e ultimo médulo —para confirmacao
da aprendizagem, a tutora solicitou que os participantes desenvolvessem, em
equipe, um plano de negdcios e o apresentasse a um convidado.

O curso possuia certa flexibilidade quanto a busca de outros modelos didaticos
ou exemplares para o enriquecimento dos temas tratados no plano de aula, com isso,
essa modalidade semipresencial de ensino pode cooperar com a evolugdo do processo
educativo, permitindo ao estudante desenvolver habilidades e competéncias de maneira
necessaria para o mercado de trabalho.
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Enfim, o didlogo entre tutores e alunos e a interacdo no ambiente virtual de
aprendizagem propiciaram a troca de ideias e a reflexao, gerando conhecimento e vinculos.
Portanto, a interacdo professor/tutor com o cursista € um elemento fundamental para o
desenvolvimento das novas técnicas e praticas para a vida profissional, pois a transferéncia
de dominio abre diversas possibilidades de resultados.

A seguir, sera apresentado um infogréfico para demonstrar de forma simples e
ludica o processo de aprendizagem trabalhado no desenvolvimento das aulas presenciais
do curso técnico em Administracdo, modalidade semipresencial.

Quadro 1 — Infogréafico Relato de Experiéncia

RELATO DE

EXPERIENCIA

Curso Técnico Semi Presencial:
O desenvolvimento dos trabalhos do curso
se deu em trés semestre da seguinte
maneira:

e
mesnos discutam o que & de Interesse para o
desenvelviments no trabalhe ou profissicnal.

Esse tipo de abo! { de forma sii

iu aos particij uma

do pr pelos pl
Além disso, foi opor: aos par
i iar fatos, p il a busca por
que p ser i como

profissional ou por eles mesmos..

@reallygreatsite

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

2.4 DISCUSSAO

Do ponto de vista da sociedade, a educagcédo desempenha um papel de fundamental
importancia para o desenvolvimento econémico e, por conseguinte, as instituicoes de
ensino sao importantes atores na geracdo de conhecimento, aprendizagem e inovagao
(OCDE, 2005).
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Ha uma necessidade real em néo se associar “inovagdo na sala de aula” ao simples
aparelhamento tecnoldgico deste espaco. A sala de aula é o principal ambiente onde as
inovacdes podem ser implementadas (CHRISTENSEN, HORN, JOHNSON, 2012). Para
Fullan (2002), a forma de aprender dos estudantes se alterou. A quantidade de estimulos
e maneiras de interagdo séo outras e precisam ser contempladas no processo de ensino.

Assim, Hargreaves, Earl e Ryan (1996), apontam duas formas de transformar os
sistemas educacionais: através das metodologias desenvolvidas em sala de aula e, ainda,
através da mudanca dos sistemas educacionais, que envolve um processo de mudanca
das estruturas, inclusive administrativas, de acompanhamento, planejamento e controle
deste sistema. Como resultado das inova¢des no sistema educacional tem-se a melhora do
desempenho dos estudantes, que acaba por impactar todo o sistema econémico-produtivo
de um pais. Ademais, a inovacao deve permear ndo apenas 0s processos pedagodgico-
didaticos do sistema educacional, mas precisam ainda estar alinhados com a capacidade
das escolas de alterar suas sistematicas de gestao (CHRISTENSEN; HORN; JOHNSON,
2012).

Saviani (1995) aponta para a necessidade que a educacédo tem de sair de um
ciclo vicioso de reproducao de velhos esquemas, para se abrir & verdadeira necessidade
que existe por tras do processo educacional. A mudanca metodoldgica e dos sistemas
educacionais ndo &, contudo, uma questéo soé financeira. Para alterar uma estrutura que
existe ha séculos, é preciso realizar mudancas drasticas dos modelos-mentais existentes
em torno da educacgéo. Para tanto, Christensen, Horn e Johnson (2012) apontam que o
modelo atual de educacgéo deve ser alterado de “centrado no professor para centrado no
aluno”. Cada estudante tem seu tempo, suas habilidades e sua capacidade de aprender.
Modificar, portanto, a centralidade no processo de aprendizagem é uma das principais
inovacdes que os sistemas educacionais precisam fazer.

O uso da tecnologia € um dos pilares para a geragéo de inovagdes representado na
educacao pelo uso de recursos alternativos para compartilhamento de materiais, dindmicas
e praticas de ensino e aprendizagem, a exemplo de plataformas virtuais e midias de apoio,
tanto para ensino presencial, quanto a distancia (CORDEIRO; POZZO, 2015).

CONSIDERAGCOES FINAIS

O objetivo do artigo tratou de reunir argumentos favoraveis para discorrer sobre
algumas agbes colaborativas mediada pelo uso da tecnologia e o favorecimento no
processo de ensino-aprendizado a insercdo do aluno no mercado de trabalho. Esse
modelo de ensino apresentado nos leva a reflexdo no que diz respeito as atividades
focadas na troca de experiéncias entre aluno-aluno, tutor-aluno e aluno-tutor, nas quais sao
trabalhadas situagdes reais do mundo do trabalho e que sdo fundamentais para a aquisicao
de competéncias, habilidades e atitudes dos alunos.
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O simples uso da tecnologia ndo basta, devem existir novas formas de organizacao
social-cultural e institucional, que gerem novas oportunidades de comunicagdo de
qualidade tanto para os estudantes bem como para o sucesso das organizagdes. A
tecnologia da comunicag¢éo tem proporcionado mudang¢as comportamentais em fung¢ao da
nova linguagem adquirida por elas, eliminando barreiras, facilitando trocas e migracéo de
ideias e emergindo novas formas de valores, entre as quais se destacam a inovacao.

Na educacéao a distancia observa-se a existéncia de varios desafios, dentre eles, a
comunicacao por meio das tecnologias disponiveis, que cada vez mais passam a ocupar
maiores espacos na vida social e cultural das pessoas e do mercado de trabalho.

Confirmou-se que a globalizacao foi responsavel pela alteragcéo das relagdes entre o
mercado de trabalho e a necessidade de os individuos estarem mais bem qualificados para
atuarem nesse mercado. Ressalta-se que o curso, pelo fato de ser realizado em ambiente
virtual de aprendizagem, propiciou certa flexibilidade na busca de modelos exemplares
para o enriquecimento dos assuntos tratados.

Esse relato de experiéncia destacou questdes como a autonomia do estudante na
discussao por alternativas de solugédo para os problemas, na interpretacéo de textos sobre
os estudos de caso e na troca de experiéncias com professores e colegas de turma, tanto
de forma presencial quanto no ambiente virtual.

Diante de todas as mudancas que estdo ocorrendo na educag¢do nota-se que
€ necessario que haja uma destruicao criativa no universo educacional. Para que isso
aconteca o professor precisa se atualizar, inovar e adotar um perfil de pesquisador.

As contribuicbes desse trabalho tém a intenséo de criar elementos para a discussdo
de agbes que oportunizem aos alunos dos cursos tradicionais ou a distancia uma melhor
preparacéo, resultando em competéncias que satisfacam as demandas empresariais e que
ao mesmo tempo ampliem as formas de aprendizagem.

E por ultimo, o papel do professor nesse novo tempo passa a ser de um facilitador das
informacgdes, das habilidades e das competéncias, com o uso da tecnologia, colaborando
para que os discentes tenham informacdes praticas e direcionadas ao seu aprendizado.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
BLAUG, Mark. Economic theory in retrospect. 4. ed. Cambridge: Cambridge University Press, 1995.

CHRISTENSEN, Clayton; HORN, Michael; JOHNSON, Curtis. Disrupting class: How disruptive
innovation will change the way the world learns. 4.ed. New York: McGraw Hill, 2012.

CORDEIRO, Marcelo de Moraes; POZZO, Danielle Nunes. O processo de inovacao na educacao:
um estudo em uma organizac¢ao educacional. 2015. Disponivel em: https://online.unisc.br/seer/index.
php/cepef/article/view/5567. Acesso em: 29 jan.2024.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 9


https://online.unisc.br/seer/index.php/cepe/article/view/5567
https://online.unisc.br/seer/index.php/cepe/article/view/5567

COSTA, Adriano Ribeiro da. A educacgéao a distancia no Brasil: concepcgoes, historico e bases legais.
Revista Cientifica da FASETE. 2017. Disponivel em: https://www.unirios.edu.br/revistarios/media/
revistas/2017/12/a_educacao_a_distancia_no_brasil_concepcoes_historico_e_bases_legais.pdf.
Acesso em: 26 mai.2023.

FULLAN, Michael. Los nuevos significados del cambio en la educacion. Barcelona: Octaedro,
2002.

GARCIA, Fernanda Wolf. A importancia do uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.
Educacao a Distancia, Batatais, v.3, n.1, p-25-48, 2013. Disponivel em: http// www. intratnet.
redeclaretiano.edu.br. Acesso em: 26 mai. 2023.

HARGREAVES, Andy; EARL, Lorna; RYAN, Jim. Schooling for change: reinventing education for early
adolescents. Philadelphia: Falmer Press, 1996.

HISRICH, Robert; PETERS, Michael. Empreendedorismo. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos da Metodologia Cientifica.
5%d. Editora Atlas, Sao Paulo, 2003.

MARRAS, Jean Pierre. Administracao de recursos humanos: do operacional ao estratégico. 11. ed.
Sé&o Paulo: Futura, 2000.

MASETTO, Marcos Tarciso. Mediagdo Pedagogica e o uso da tecnologia. In: MORAN, José
Manuel; MASETTO, Marcos Tarciso.; BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas tecnologias e mediacao
pedagobgica. Campinas, SP: Papirus. 2000, p. 133-173.

MEC -Ministério da Educacéo e Cultura. Legislacao que regulamenta a educacao a distancia no
pais (2017). Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/busca-geral/212-noticias/educacao-superior-
1690610854/49321-mec-atualiza-legislacao-que-regulamenta-educacao-a-distancia-no-pais. Acesso
em 26 mai.2023.

MOOC FIO CRUZ - Joseph Schumpeter. Disponivel em: https:/mooc.campusvirtual.fiocruz.br/rea/
inovacao_medicamentos/joseph_schumpeter.html. Acesso em 28 jan.2024.

MORAN, Jose. O que é educacao a distancia. 2002. Disponivel em: http://www?2.eca.usp.br/moran/
wp-content/uploads/2013/12/dist.pdf. Acesso em 25 mai.2023.

MORETTO, Inara Machado; DAMETTO, Jarbas. Desafios educacionais da era digital: adversidades e
possibilidades do uso da tecnologia na pratica docente. Perspectiva, Erechim. v. 42, n.160, p. 77-87,
dezembro/2018. Disponivel em: https://www.uricer.edu.br/site/pdfs/perspectiva/160_736.pdf. Acesso
em: 24 mai.2023.

OCDE. Organizagdo para a Cooperagéo e Desenvolvimento Econémico. Manual de Oslo. 2005.
Disponivel em: <http://www.mct.gov.br/upd_blob/0026/26032.pdf>. Acesso em: 29 jan. 2024.

OLIVEIRA, Flavio Augusto Cella de; HEY, Ivo Ricardo; STEFANO, Silvio Roberto. Dinamica dos
mercados de trabalho e de recursos humanos. Disponivel em: < http://periodicos.unicesumar.edu.br/
index.php/revcesumar/article/view/1931 >. Acesso em: 24 maio.2023.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 9

98


https://www.unirios.edu.br/revistarios/media/revistas/2017/12/a_educacao_a_distancia_no_brasil_concepcoes_historico_e_bases_legais.pdf
https://www.unirios.edu.br/revistarios/media/revistas/2017/12/a_educacao_a_distancia_no_brasil_concepcoes_historico_e_bases_legais.pdf
http://portal.mec.gov.br/busca-geral/212-noticias/educacao-superior-1690610854/49321-mec-atualiza-legislacao-que-regulamenta-educacao-a-distancia-no-pais.%20Acesso%20em%2026%20mai.2023
http://portal.mec.gov.br/busca-geral/212-noticias/educacao-superior-1690610854/49321-mec-atualiza-legislacao-que-regulamenta-educacao-a-distancia-no-pais.%20Acesso%20em%2026%20mai.2023
http://portal.mec.gov.br/busca-geral/212-noticias/educacao-superior-1690610854/49321-mec-atualiza-legislacao-que-regulamenta-educacao-a-distancia-no-pais.%20Acesso%20em%2026%20mai.2023
https://mooc.campusvirtual.fiocruz.br/rea/inovacao_medicamentos/joseph_schumpeter.html
https://mooc.campusvirtual.fiocruz.br/rea/inovacao_medicamentos/joseph_schumpeter.html
https://www.uricer.edu.br/site/pdfs/perspectiva/160_736.pdf
http://periodicos.unicesumar.edu.br/index.php/revcesumar/article/view/1931
http://periodicos.unicesumar.edu.br/index.php/revcesumar/article/view/1931

PAIVA, Matheus Silva de et al. Inovagao e os efeitos sobre a dinamica de mercado: uma
sintese tedrica de Smith e Schumpeter. 2018. Disponivel em: https://www.scielo.br/j/inter/a/
DVkwShDFG99PSxN3tjrndcq/?format=pdf&lang=pt. Acesso em: 28 jan.2024.

PENALOZA, Rodrigo. Reflexdes sobre o lucro segundo Schumpeter, Clark, Knight e Kirzner.
2016. Disponivel em: <hZ ps://medium.com/@milesmithrae/refl ex%C3%B5es-sobre-o-lucro-
segundo-schumpeter-clark-knight-e-kirzner-rodrigo-pe%C3%B1aloza-24-iv-2016-a74ef72b9d49#.
a0x7kjgri>002E. Acesso em: 28 jan.2024

PENRABEL, Daniella; CARVALHO, Patricia Alves. De repente, aulas remotas! O reinventar-se na
profisséo docente. Revista Latino-Americana de Estudos Cientifico, v. 02, n.07, 2021, disponivel
em: https://periodicos.ufes.br/ipa/article/view/34842/23187. Acesso em: 09 jan.2024.

RODRIGUES, Carla Fonseca de Andrade et al. Destruicao criativa na educacao brasileira segundo
a perspectiva de Schumpeter. 2020. Disponivel em: https://editorarealize.com.br/editora/anais/
conedu/2020/TRABALHO_EV140_MD1_SA4_|D3996_28082020191232.pdf. Acesso em: 09 jan.2024.

SAVIANI, Dermeval. A Filosofia da educacao e o problema da inovacao em educacao. In: GARCIA,
Walter. Inovacdo Educacional no Brasil: problemas e perspectivas. Sdo Paulo, Cortez Editora, 1995.

SCHUMPETER, Joseph. A teoria do desenvolvimento econémico. Sao Paulo: Nova Cultural, 1988.

SCHUMPETER, Joseph. Teoria do desenvolvimento econémico: uma investigagcao sobre lucros,
capital, crédito, juro e o ciclo econémico. Sdo Paulo: Abril Cultural, 1982.

SEGNINI, Liliana Rolfsen Petrilli. Educagéo e Trabalho. 2000. Disponivel em: < https://www.scielo.
br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-88392000000200011>. Acesso em: 26 maio.2023.

SOBEL, Russell; CLEMENS, Jason. O essencial de Joseph Schumpeter - traducéo de Mathus
Paccini. Sao Paulo: Faro Editorial, 2021.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 9

99


https://www.scielo.br/j/inter/a/DVkwShDFG99PSxN3tjrndcq/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/inter/a/DVkwShDFG99PSxN3tjrndcq/?format=pdf&lang=pt
https://periodicos.ufes.br/ipa/article/view/34842/23187
https://editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2020/TRABALHO_EV140_MD1_SA4_ID3996_28082020191232.pdf
https://editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2020/TRABALHO_EV140_MD1_SA4_ID3996_28082020191232.pdf
https://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-88392000000200011
https://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-88392000000200011

CAPIiTULO 10

A INFLUENCIA DO MUNDO VIRTUAL NAS
PRATICAS EM AMBITO INTEGRAL DE ENSINO

Igor Rapp Ferreira da Silva

1 INTRODUGAO

O presente artigo apresenta o
meu relato de experiéncia com o curso
Tecnologias Digitais e Metodologias Ativas
no Ensino Hibrido iniciado em margo
de 2023. Ministrado pelos Professor
Dr. Estefano Vizconde Veraszto e pela
Professora Ma. Luciana Maria Estevam
Marques em ambiente virtual, o curso
tinha como proposta apresentar formas
de superar as dificuldades no processo
ensino-aprendizagem encontradas quando
aulas presenciais sdo impossibilitadas. Mas
do que isso: por mostrar ferramentas de
ensino hibrido possibilita a diversificagdo
das atividades presenciais.

Para tanto, o curso utilizou como
plataforma o Google Classroom e continha
6 modulos, que foram liberados sequéncia
e paulatinamente. O primeiro deles tinha a
proposta de nos apresentar as principais
mecanicas do curso. No segundo, havia

Data de aceite: 01/08/2024

a proposta de mostrar as necessidades
educacionais apdés a crise pandémica
causada pelo SARS-Cov2. Os mbdulos
seguintes tinham a proposta de apresentar
como as novas ferramentas tecnolbgicas
podem influenciar no processo ensino-
aprendizagem e como nds, professores,
podemos aproveitar tais ferramentas para
diversificar as nossas praticas cotidianas.
Sob essa perspectiva, o0 curso
apresentou-se interessante para as
minhas demandas. Como professor de
escola do programa de ensino integral,
devo diversificar as minhas propostas
de atividades afim de possibilitar o
engajamento dos estudantes que passam,
exaustivas, 8 horas do dia em sala de
aula. Além disso, o curso, em seu modulo
Metodologias Ativas mostrou algumas
ferramentas que podem direcionar os
trabalhos propostos aos estudantes,
utilizando esquemas do tipo aula invertida.
Tais propostas se relacionam diretamente
com 0s objetivos do programa de ensino
integral, o que sera discutido mais
profundamente em se¢éo posterior.
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Até o século passado, os estudantes tinham poucas fontes de informacéo.
Enciclopédias, livros didaticos e programas de radio e TV podiam conter as informagdes
necessarias para a formagéo dos estudantes. Enciclopédias e livros didaticos, por vezes,
eram inacessiveis aos estudantes — principalmente os mais carentes. J4 os programas de
radio e TV que continham informacgdes de qualidade eram raros. Portanto, recaia sobre as
escolas e professores a funcéo de abastecer de informacgéo os estudantes. E para isso,
aulas hierarquizadas, classes divididas em fileiras e pouca conversa era o suficiente.

Com o advento da internet, as informagbes se tornaram mais acessiveis e as
fontes se multiplicaram. Sites de instituicoes de conhecimento (universidades, museus e
instituicbes de pesquisas), sites de revistas e jornais, e redes sociais ja fornecem uma
miriade de fontes de informacgdes, transformando os desafios encarados pelas escolas.
Nao mais professores precisam fornecer todas as respostas aos estudantes, agora nés
devemos orienta-los nesse mar de informagdes que, por vezes, pode se apresentar
ameacador e perigoso. Além disso, professores devem ser capazes de tornar estudantes
mais autbnomos na busca das proprias respostas.

Portanto, justificasse a transformacéo das ferramentas utilizadas pelos professores.
Antes, aulas expositivas com atividades de verificacao e avaliacdes sem contextualizacao,
hoje, metodologias ativas que levam em consideracéo a utilizagédo de meios digitais com
atividades e avaliagdes reflexivas e contextualizadas. Contudo, professores, que foram
educados com as antigas ferramentas, devem ser capacitados para esses novos tempos.
Para tanto, cursos como Tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino hibrido sao
necessarios e justificados.

Para mim foram apresentados muitos desafios, alguns dentro do ambiente de
aprendizagem, a maior parte deles fora do curso. Conciliar momentos de preparo de
aula, aulas, corregcbes e mudangas no ambito pessoal com a execugdo das atividades,
pertinentemente, propostas pelo curso foi extremamente dificil. Entretanto, fui capaz,
mesmo com atrasos, de fazé-los e percorrer toda a trilha de aprendizagem construida
pelos realizadores do curso. E no momento em que escrevo esse relato, ja penso nas
atividades que irei propor aos estudantes com método de ABP (Aprendizagem Baseada em
Problemas), dividindo as minhas turmas em grupos de trabalho. Os problemas sugeridos
irdo partir da leitura do curriculo paulista, transformando as habilidades em desafios
baseados em problemas reais. Em conclus&o, o curso Tecnologias digitais e metodologias
ativas no ensino hibrido trouxe novas perspectivas para exploragédo dos componentes do
curriculo escolar levando a um aprendizado significativo.
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2 METODOLOGIA

2.1 ESTRUTURA DO CURSO

O curso foi iniciado em abril de 2023 e foi hospedado na ferramenta Google

Classroom. O repositorio de informacgao foi composto por artigos com temas pertinentes

a cada um dos mddulos, bem como videos que adicionaram contexto aos artigos. Todo o

contetdo estava dividido em 6 modulos postado no Google Classroom a semana. Cada um

desses modulos trazia um tema, sustentado por material didatico (artigos e videos) e uma

atividade a ser feita com prazos (entre uma e duas semanas) compativeis com os desafios.

Tabela 1. Tabela esquematica dos temas abordados em curso

Modulos

Postagem -
Entrega

Itens
postados

Atividade
proposta

Resumo

1. Ambientagéo

2. A educacao

no contexto pos
ensino emergencial
remoto: novas
perspectivas e
desafios.

3. Tecnologia
e Sociedade:
elementos
introdutorios
de estudos
sociologicos.

4. Metodologias
ativas e ensino
hibrido.

5. Tecnologias
digitais para a
educacgéao no
contexto do Ensino
Hibrido.

6. Trabalho de
conclusao

31/mar - 3/abr

15/abr - sem
data

22/abr - sem

data

24/abr - 7/mai

28/abr - 24/mai

21/mai - 10/jul

1 cronograma.
1
apresentacao.

3 artigos.
2 videos.

1 doc. de
instrucéo.
5 artigos.
2 videos.

3 artigos.
2 videos.

1 doc com
tecnologias
para
comunicagao.
2 artigos.

2 artigos.

4 doc com
normas para
elaboragéo de
trabalho.

1 Questionario
1 Formulario para
resposta longa.

1 formulario para
resposta longa.

Escrita de uma
proposta de aula
baseada em Avatar.

1 Formulério

1 Escrita de
proposta de aula
utilizando uma
metodologia ativa.

Preparo de material
didatico utilizando
ferramentas
digitais.

Escrita de relato de
experiéncia.

Apresentar o curso

e verificar a fluéncia
dos estudantes nos
temas.

Apresentar o
desafio educacional
apresentado pela
pandemia.

Reflexao sobre os
impactos negativos
da tecnologia
sobre a sociedade
humana e como
nos relacionamos.

Apresentacao

de algumas
metodologias ativas
de ensino tais como
aAPBe a TBL.

Apresentacao

de algumas
ferramentas digitais
que podem ser
utilizadas em
ambito de ensino
hibrido

Médulo de
concluséo e
apresentacao dos
relatos pessoais
dos estudantes.

Autor, 2024.
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2.2 ESPACOS E HORARIOS PARA ESTUDO.

O programa de ensino integral (PEI) disponibiliza ao professor aulas quando é
permitido ao profissional a concretizacdo de atividades necessarias, mas que devem estar
extraclasse. Vulgarmente chamadas de aulas de estudo, essas aulas sédo utilizadas para
a escrita de planos de aulas, guias de aprendizagens, bem como para a realizacéo de
capacitagdes individuais e séo realizadas no interior da escola. Portanto, eu escolhi fazer
as atividades do curso nessas aulas, escolhendo segundas e quintas como dias isso, uma
vez que sao os dias em que concentro maior nUmero de aulas de estudo, totalizando cerca
de 3 horas e 45 minutos. Entretanto, tais aulas se mostraram insuficientes para realizacao
desse e de outros cursos que eu estava fazendo. Dessa forma, foi necessario utilizar horas
de atividades domiciliares para concretizar esses cursos, sendo escolhidos os dias de
sabado para realizar os cursos.

3 DISCUSSAO

O curso Tecnologias Digitais e Metodologias Ativas no Ensino Hibrido foi construido
de maneira bem acessivel. Comandas claras e de facil interpretacao, textos de instrugbes
e apresentacao amigavel fizeram com que as atividades fossem facilitadas. Textos e videos
sugeridos para cada um dos médulos se integravam com coes&do com o tema proposto,
enriquecendo as proposicoes de atividades, mas sem deixar os estudantes confusos. O
ambiente do Google Classroom é bem simples de manejar, deixando bem claro os tépicos.
E como ja trabalhei com ele, entendo que essa plataforma é simplificada para postagem
também. Pessoalmente, tive alguma dificuldade de organizagéo, os horéarios planejados
para a realizagdo das atividades ocupei com outros cursos e afazeres escolares. Além
disso, fiquei confuso com as datas de entrega das atividades, possivelmente por n&o ter
tempo suficiente para, com calma, realizar o que era pedido. Mas de um modo geral as
atividades foram muito interessantes de serem feitas

No segundo modulo, vimos como a pandemia afetou a educagdo. As medidas
sanitarias (como o distanciamento social) para contengédo da dispersdo do virus SARS-
Cov2 impossibilitou as aulas presenciais. Tal desafio trouxe a necessidade urgente de
mudancas nos métodos educacionais adotados por instituicbes de ensino. A utilizacdo
de ferramentas digitais passou a fazer parte do cotidiano dos professores. Mas néao foi a
pandemia que “inventou” a necessidade. Como ficou claro em um dos videos sugeridos,
0 contato dos adolescentes com a internet ja era intenso desde do inicio do século 21. E
algumas dificuldades ainda estdo presentes: ensinar o jovem a manejar as informacoes
pesquisadas ainda é dificil. Além disso, as proprias ferramentas foram atualizadas. No
video em questdo, ha o relato de uma professora que promove a disponibilizacdo dos
conteudos através de um site. Hoje temos outras opgdes, como redes sociais e ferramentas
como o Padlet, entre outros.
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Entretanto, o avanco das tecnologias também tem impactos negativos sobre a
sociedade humana. E justamente esse o tema do terceiro modulo, quando é apresentado
sob a forma de duas criticas: i) 0 estimulo ao uso de tecnologias digitais leva a um consumo
desenfreado de novos “apetrechos” e ferramentas ocasionando um deslocamento no uso
de “ferramentas internas” o que pode ser chamada de “crise de inteligéncia” (Martins, 2020)
e ii) tal consumo desenfreado acarreta na utilizagcdo sem controle de recursos naturais
néo renovaveis, exploracao ambiental e por fim crise climatica. Como exemplo dessa
exploracdo ambiental desenfreada, foi utilizado o filme Avatar.

Em relacdo a primeira critica, percebo ela no meu cotidiano de escola: os
adolescentes apresentam um vocabulario mais simples, ndo conseguem se comunicar e
ndo conseguem se relacionar. Mais do que isso, por estarem constantemente conectados
ao celular, os estudantes ndo possuem muito foco, e ndo conseguem cooperar para a
realizacdo das atividades. E por isso entendo que a tecnologia deve ser utilizada como
meio educacional mais de maneira planejada e intencional visando um objetivo claro.

No quarto moédulo foram apresentadas algumas metodologias ativas. Tais
metodologias tém por objetivo colocar o estudante no centro do seu processo de
aprendizagem. Sendo assim, ele devera avaliar resultados, tomar decisbes e mostrar
iniciativa (Moran, sem data). Rotacédo por estagdes, aulas invertidas, aprendizagem baseado
em problemas e aprendizagem baseada em equipes foram algumas das metodologias
ativas. De maneira bem timida eu ja utilizava a aprendizagem baseada em equipe e,
principalmente, a rotagdo por estagdes, porém os meus processos de avaliacdo ainda
precisam de aperfeicoamento, dessa forma, os materiais propostos foram realmente Uteis.
Tais métodos estdo em concordancia com as diretrizes do programa de ensino integral que
é formar jovens autbnomos, competentes e autbnomos (Sao Paulo, 2014).

No quinto médulo foram apresentadas muitas ferramentas digitais que podemos
utilizar para produzir aulas (Canva, GoCongr, Mindmeister). Mas ha também ferramentas
que podem ser utilizadas para preparagao de atividades como o Kahoot e o Picklers. Além
disso, ha outras apresentadas para a disponibilizacdo desses materiais como o Padlet e
o préprio Google classroom e o Youtube. Podemos destacar também outras redes sociais
como o facebook e o instagram. Nesse modulo, as atividades foram as mais interessantes
a serem feitas. A proposta era criar materiais didaticos em meio digital. Escolhi fazer um
texto sobre ondas (aproveitando a atividade do modulo anterior) diagramado no Canva,
além do texto produzi atividade de avaliagdo em google formulario. Contudo, ndo consegui
postar essas atividades no perfil do facebook proposto no curso, postando somente os links
no Google Classroom.

Aqui cabe o relato de uma experiéncia pessoal. Nos, professores do programa de
ensino integral precisamos construir disciplinas eletivas, que séo disciplinas além do nucleo
basico. Tais disciplinas precisam disponibilizar o que foi realizado num evento chamado
culminancia. Nesse ano, os estudantes fizeram um perfil no instagram para disponibilizar o
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que foi produzido por eles, num esquema parecido com o Padlet. Achei interessante, pois no
inicio dos trabalhos propus outras redes sociais eles preferiram o instagram argumentando
que é a rede mais utilizada, hoje, pelos jovens.

Bem, esse relato de experiéncia é a atividade proposta pelo Gltimo médulo. Sobre
varios pontos de vista esse & um fechamento significativo para um curso. Sob o ponto de vista
do estudante o relato capacita-o para o resgate dos contetdos discutidos durante o curso.
Além disso, serve como ponto para auto avaliagdo do estudante, levando-o a compreensao
do seu processo de aprendizagem. Sob o ponto de vista de professores é possivel analisar
0 que o estudante compreendeu de todo o curso. Em adi¢éo, para mim, foi um processo
prazeroso percorrer toda a trilha novamente, revendo alguns pontos de interesse.

De uma maneira geral a minha experiéncia foi produtiva. Alguns modulos trouxeram
pontos intrigantes (por exemplo a “crise da inteligéncia”). Outros trouxeram perspectivas
diferentes sob temas que eu ja conhecia (as metodologias ativas como o aprendizado
baseado em equipes). Ainda houve alguns que me deram oportunidade de trazer a avaliagdo
as minhas praticas ja construidas, além de conseguir praticar o que estou aprendendo
em outros cursos. Infelizmente, a minha participacdo nas discussdes e em féruns ficou
comprometida pela minha falta de organizac¢do e por fatos ocorridos alheios a mim, mas
que demandaram o meu empenho. Portanto, houve atrasos significativos a entrega das
minhas atividades. Em uma proxima oportunidade, escolherei fazer apenas um curso por
vez para facilitar a minha organizacdo melhorando o meu envolvimento.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Alguns dos recursos apresentados no curso ja utilizo em minhas aulas como o
Google Classroom, o google formulario, o Canva e o youtube (com dois canais diferentes).
Contudo, o curso me trouxe a necessidade de aprofundamento no tema das metodologias
ativas para o planejamento das minhas atividades e, sobretudo, das minhas avaliacdes.
Achei extremamente interessante a possibilidade de uso do relato de experiéncia como
uma das formas de avaliagdo. Por dar a possibilidade ao estudante de acessar o que
foi aprendido, torna a auto avaliagcdo e a avaliacao do professor mais produtiva do que
questbes em um questionario. Achei pertinente a discussao do terceiro modulo sobre até
que ponto a inser¢do impensada das tecnologias digitais em ambito educacional pode ser
negativo. Talvez antes de preparar as minhas futuras préticas, caiba uma reflexao sobre o
tema. Como proximos passos, pretendo disponibilizar materiais auxiliares ou ainda prévios
por meio digital, provavelmente o Google Classroom ou ainda um site hospedado no
Google. Além disso, irei rever todas as minhas formas de avaliagdo para adicionar o relato
de experiéncia como uma delas. Dessa forma, avalio como positiva a minha participacéo
no curso Tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino hibrido, pois levou-me a
repensar algumas das minhas praticas e adicionar mais algumas ferramentas ao meu

repertorio educacional, espero que meus estudantes gostem das modificagdes.
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CAPITULO 11

ENSINO DE FISICA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS
APLICADAS NA EDUCACAQ BASICA

Michel Pereira Campos Silva

INTRODUCAO

No ano de 2023, retornamos a sala
de aula depois de um interim de quatro
anos devido ao curso de doutoramento do
autor. Foi necessario um novo olhar para
a sala de aula e para o planejamento das
atividades, tendo em vista que passamos
por um periodo de pandemia e estamos
passando pela implementagéo do curriculo
do novo ensino médio. Atuando em um
colégio da rede privada de Suzano - SP,
a coordenagcdo pedagogica do ensino
médio solicitou ao corpo docente que
utilizasse métodos de ensino baseados
tecnologias digitais e em metodologias
ativas e também considerassemos em
nossas praticas manter o uso de certas
ferramentas, como o Google Scholar,
utilizadas em grande escala no periodo de
pandemia da COVID-19.

O periodo letivo teve inicio com uma
semana de planejamento pedagbgico com

Data de aceite: 01/08/2024

diversas pautas, e entre elas, treinamentos
visando explicitar como tecnologias digitais
poderiam fazer parte das aulas como,
por exemplo, aplicacbes desenvolvidas
pelo Google poderiam ser atraentes
para o ensino e outras experiéncias que
complementariam as propostas da escola.

Desta forma, pretendemos aqui
apresentar nosso olhar em relagdo ao
processo de desenvolvimento de um
planejamento para o desenvolvimento
de atividades de ensino que pudessem
cumprir o desejado pela instituicao de
ensino onde se ministram as disciplinas de
fisica das quais o autor é responsavel por
uma das frentes. Para além disso, os meios
necessarios para alcancgar tais objetivos
e o suporte oferecido pela coordenacao
pedagogica deverdo ficar claros nas

paginas a seguir.

DESENVOLVIMENTO

O planejamento das atividades a
serem desenvolvidas durante o ano letivo
€ parte do trabalho docente e ocorre

independentemente do nivel de ensino
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em questédo. Para nds, houve um momento de ruptura com os modelos anteriores que se
preocupavam apenas em reproduzir as formas de trabalho em que se havia conseguido
obter sucesso como, por exemplo, repeticdo de experimentos praticos em laboratorios, tipo
receita de bolo. Martins (2019) nos confirma que a necessidade de ruptura é clara, quando:
Estamos diante de uma geracdo muito diferente das anteriores. Criados na
era da revolugéao digital, os jovens e criangas de hoje ndo pensam e agem da
mesma forma como pensavamos e agiamos. Sendo assim, quando refletimos
a educacgdo e suas instituicdes, a primeira dificuldade surge na escolha
entre adaptar a educagdo ao novo modelo de sociedade e a nova imagem

de homem ou eleger uma educacéo conservadora, baseada em principios
tradicionais de organizacéo e formagao. (MARTINS, 2019, p. 2)

Tal mudanca, advinda principalmente de dois fatores: a manutenc@o de praticas
exitosas realizadas durante a pandemia de Covid-19 e a mudanga de modelo no curriculo
devido a reforma do ensino médio. N&o foi a pandemia que permitiu o uso de tecnologias
digitais em sala de aula, entretanto, € notavel que a mesma acelerou o uso destes recursos
como destacado pelos dados trazidos por Arruda e Siqueira (2021),

Os efeitos advindos da pandemia afetam néo s6 as pessoas infectadas, pois
cerca de 1,5 bilhdo de estudantes chegaram a ficar com aulas suspensas ao
redor do mundo, o que representa mais de 90% de todos os estudantes do

planeta, de acordo com uma atualizagao realizada pela Unesco. (ARRUDA e
SIQUEIRA, 2021, p. 2)

Algumas das acdes tomadas pelas instituicdes de ensino para reduzir os impactos
do distanciamento social foi a ado¢ao de plataformas digitais para reunidao em grupo, como
Google Meet, Microsoft Teams, Zoom, Discord, entre outras. Uma coisa comum entre tais
plataformas é que permitem a interacdo dos estudantes e docentes através de chats, &
possivel compartilhar arquivos e a depender do tipo de uso (gratuito ou institucional) era
possivel até gravar as atividades. Arruda e Siqueira (2021) destacam ainda:

Em outro caso, pode ser assincrona, que acontece quando estudantes e
professores nédo estdo conectados ao mesmo tempo, e podem acessar 0s
contetdos usando ferramentas como férum, repositérios, salas de aulas
virtuais, videoaulas etc. Gragas a essas formas de comunicacdo um maior

numero de alunos pode ser alcangado e em diferentes localidades. (ARRUDA
e SIQUEIRA, 2021, p. 3)

Apds a declaracéo do término da pandemia, algumas marcas da adocéo destas
tecnologias permaneceram na escola, a saber, a adogdo do Google Classroom como
meio de compartiihamento de materiais, solicitacéo de atividades, diario de classe e forma
de gerenciamento de turmas. O uso de grupos de mensagens, pelo Whatsapp, também
permanece como meio de acesso rapido aos estudantes.

Considerando esses usos, faremos a seguir um apanhado das atividades que
desenvolvemos durante o planejamento em nosso colégio, de maneira a refletir sobre a
necessidade de desenvolver nossas atribuicbes pensando em manter o uso de tecnologias
ao longo do periodo letivo.
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Durante a primeira semana letiva do ano de 2023 o colégio realizou a semana de
planejamento, sempre no periodo matutino, onde, inicialmente o corpo docente (neste
momento, do fundamental ao médio) foi recebido pela diregéo e coordenagéo pedagobgica,
onde tivemos nossas boas-vindas e apresentacé@o dos objetivos para o ano corrente como,
por exemplo, meios de ampliar o engajamento dos estudantes em relagéo ao processo de
ensino- aprendizagem.

No segundo dia do encontro, tivemos um treinamento realizado nas dependéncias
da escola com um famoso palestrante que falava do uso de metodologias ativas - do ensino
fundamental ao médio - trazendo suas experiéncias como professor de matematica e a
aplicagéo de metodologias que usavam desde a rotagéo por estacdes quanto uso de sites
que montavam nuvens de palavras.

Em meados da semana tivemos dois temas no treinamento: 1) Comportamento
de adolescentes; 2) Importancia do uso de tecnologias mao na massa com ferramentas
do Google. As ferramentas apresentadas foram desenvolvidas na plataforma Google
for Education onde, de acordo com a dinamica proposta, ocorreu um teste de algumas
solugbes que poderiam ser incorporadas as nossas aulas. O colégio é parceiro do Google
e os treinamentos foram realizados pela equipe enviada pela empresa.

No quarto dia, as atividades de planejamento ficaram em torno da tematica da
educacao especial, visando atender nossos estudantes com necessidades especificas. O
uso de tecnologias para esse publico nao foi discutido.

No altimo dia fomos orientados sobre o uso do Google Classroom e também foi nos
solicitada a criagcdo de um roteiro de estudos para os estudantes.

Depois dessa semana de discussdes e orientagbes sobre 0s mais diversos temas,
dos quais, apresentamos apenas 0s que tinham relagdo direta com a tematica das
tecnologias, passamos a receber nossos estudantes. Dai em diante o planejamento do
componente curricular Fisica B passou a ser elaborado, baseado nas necessidades e perfil
de cada turma.

Para o planejamento vimos a necessidade de construir estratégias que possibilitam a
interlocugéo entre os contetdos classicos da fisica, a proposta do ensino por competéncias
vislumbrado na BNCC e também a transicdo de modelo de curriculo que consideraria os
itinerarios formativos.

Tendo em vista o conjunto de atividades necessarias ao desenvolvimento de forma
adequada do ano letivo apresentamos um planejamento baseado em:

+  Carga horaria de cem minutos semanais, dividida entre a frente B do material

didatico apostilado e atividades de laboratério. Ficando a cargo de outro docen-
te o planejamento da frente A, com outros cem minutos semanais.

* Uso de recursos digitais: simuladores, aplicativos para smartphone, planilhas
do Google, Google Classroom.

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 11

109



»  Uso de recursos tradicionais amparados pela tecnologia: lousa digital, projetor
multimidia.

. Uso de lousa comum e laboratério fisico da unidade escolar.

Partindo da sala de aula, fomos inicialmente impelidos a usar o Google Classroom de
forma a criar uma rotina para os estudantes, onde, sempre depois de uma aula expositiva
(apoiada por recursos digitais) postamos atividades para os estudantes, por exemplo, fazer
0s exercicios complementares do capitulo estudado, assistir o video proposto pelo material
disponibilizando o link e assim por diante.

Ha, até hoje, uma barreira ndo transposta pelo colégio: tudo que postamos no
ambiente digital, & preciso reforcar na lousa. Ou seja, € necessario anotar em lousa
aquilo que o estudante ja recebe automaticamente como lembrete no seu smartphone!
Fica evidente que nossa pratica, por vezes, acaba sendo repetitiva ja que nem todos se
adaptam com a mesma velocidade as tecnologias, mesmo que estas fornecam facilidades
a palma da méo.

Com relagcdo ao exposto acima, a coordenacdo pedagogica atuou de maneira a
esclarecer que é um momento de transicdo para alguns estudantes e para outros ha a
expectativa de retorno ao modelo anterior.

No caso dadisciplina defisica, aresolugéo de exercicios é algo relativamente rotineiro.
Para adotarmos um meio digital de conferirmos tal atividade, foi pensado inicialmente em
gerar a atividade no ambiente digital, com a pontua¢cdo adequada e pedir aos estudantes
que realizassem o envio de fotos do caderno onde a atividade foi desenvolvida. O resultado
foi 0 seguinte: os estudantes clicam no icone da atividade, indicam que foi entregue, mas
ndo postam a imagem. Conversando com os estudantes, foi comentado por alguns que
isso dava muito trabalho e preferiam marcar como feita para tirar da lista de itens a fazer e
apresentar para o “visto” do professor.

Na entrega deste tipo de atividade ficou claro para nosso entendimento que os
estudantes ja tinham um certo ritmo de trabalho endossado pela pratica tradicional de
coletar o visto do professor.

Para atividades de pesquisa escolar, produ¢cdo de resumos ou resenhas, 0s
estudantes internalizaram o uso da tecnologia, ja que diversos apontam isso como uma
facilidade, pois, montam seus trabalhos no préprio telefone, editam usando plataformas
on-line e depois compartilham pelo ambiente do Google Classroom.

As avaliagcbes e simulados ainda sdo realizados de maneira tradicional e na nossa
disciplina fazemos uso de formularios eletrénicos para realizar atividades de revisao que
tem uma adeséao peculiar: valendo nota e servindo de revisdo de conteudos € alta, se vale
apenas como revisdo, é baixa. Mas apesar desses pontos de destaque, no dia-dia da
sala de aula o uso de formularios é uma estratégia da qual os estudantes apontam como
positiva e em geral, fazem o acesso pelos seus aparelhos de telefone sem qualquer tipo
de dificuldade.
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A titulo de exemplo, trazemos a Figura 1, onde constam algumas informacées

coletadas em um dos formularios aplicados.

Figura 1: Gréafico gerado pelo Google Forms com a distribuicdo de pontos entre 34 respondentes.

[1] Informacoes

Mediano Mediana
8,85/ 16 pontos 9 /16 pontos

Distribuigéo do total de pontos

# e participantes

0 2 4 6 2 10 12
FPontos marcados

Fonte: o autor.

Na Figura 1 podemos analisar a distribuicdo dos pontos dentro do universo de

respondentes e verificar o desempenho da turma de maneira ampla.

Para verificar mais a fundo quais foram os tépicos abordados na atividade de revisao

que proporcionaram mais respostas corretas ou incorretas, o docente pode explorar de
maneira individual cada questéo colocada no formulério. Veremos a seguir, na Figura 2 um
exemplo de questéo revisional que mostra a distribuicdo de acertos e erros e também das
opcoes equivocadas escolhidas pelos respondentes, levando assim ao questionamento
das razdes para a escolha de tal alternativa e se isso revela algum tipo de dificuldade de

aprendizagem.
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Figura 2: Grafico de acertos / erros em uma questéo revisional pré-avaliagao.
Consideremos um corpo de massa 10 kg. Calcule o Peso deste corpo na Terra e na Lua. Dados:

aceleragao gravitacional na Terra: 9,8 m/s?; aceleragdo gravitacional na Lua: 1,6 m/s2.
27 / 34 respostas corretas

98 N em ambos astros. —1(2,9%)
160 N na Lua. —1(2,9%)
v 98 N na Terra e 16 N na Lua. _ 27 (79,4%)
98 kg na Terra e 16 kg na Lua. 5(14,7%)
10 N em ambos. |—0 (0%)

0 10 20 30

Fonte: o autor.

Na Figura 2 é possivel notar que o gréafico aponta uma alta porcentagem de
acertos para a quest@o proposta, entretanto, o que chama a atencéo é que quase 15%
dos estudantes efetuaram as devidas contas e ndo se atentaram ou ndo sabem usar as
unidades de medida do Sistema Internacional (S.I.) ou pior, acreditam que peso e massa
sd0 a mesma coisa, mesmo depois de terem as discutido isso em aula.

Fica claro aqui, que o professor € indispensavel no contexto educativo, caso contrario,
seria apenas uma questao de certo ou errado a andlise das respostas fornecidas pelos
estudantes e como destaca Martins (2019, p. 8), “quando nédo se pensa com seriedade o
uso da tecnologia na educacao, o papel do educador é reduzido a de instrutor”.

Em outros momentos, durante as aulas de laboratério, havia desafios pelos quais foi
necessario optar pelo nédo uso de metodologias que empregam tecnologias digitais como,
por exemplo, simuladores de fenbmenos para ndao perdemos a chance de desenvolver
nos estudantes o senso da pratica experimental no laboratério. Em outros momentos
fizemos o uso combinado de simuladores e da atividade pratica experimental como, por
exemplo, na construcé@o de circuitos elétricos ja que envolvia certo risco (aceitavel) no uso
de eletricidade em corrente alternada.

Também existiram momentos em que a atividade pratica foi melhorada quando
optou- se pelo uso de aplicativos na tomada de dados, ap6s tentativas iniciais por métodos
mais tradicionais, embora, sempre com o apoio de tecnologia.

Trazemos como exemplo de uma atividade que teve inicio com a tomada de dados
em um experimento de queda livre, onde, os estudantes do primeiro ano do ensino médio,
deixavam cair de uma altura fixa uma bolinha de vidro. Tomava-se o tempo de queda de
cada bolinha, inicialmente, com o uso de um crondmetro digital. A atividade mostrou-se
desafiadora quando os estudantes perceberam que os erros associados a coleta de dados
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era um grande problema, pois, o tempo de reacdo ao deixar cair e perceber que caiu, eram
empecilhos para coletar bons dados, a altura em geral era menor que 2 metros, sé permitia
tempos de queda muito pequenos, gravar com o uso do celular a queda livre era outro
desafio pois os frames eram insuficientes para analise, dentre outros fatores.

Ao observar que os estudantes, com os dados que dispunham, e com o célculo
da aceleragéo gravitacional local ndo conseguiam bons valores experimentais, optamos
por alterar o experimento de maneira pontual, usando uma ferramenta digital adequada
ao estudo de fendmenos fisicos, a partir do aplicativo PhyPhox', que dentre as diversas
funcionalidades tem um crondmetro acustico.

Depois de efetuarem o download na loja de aplicativos do telefone e instalarem,
foram direcionados para a ferramenta digital e tiveram breves no¢des do seu uso. Com
posse dos materiais usados anteriormente, os grupos coletaram novos dados. Notamos que
foram obtidos os tempos de queda livre (10 repeticdes no total) de maneira bem satisfatoria
e sem muitas dificuldades. Comparativamente, a dispersao dos dados foi muito menor e
isso ficou claro para as duas turmas que realizaram os experimentos quando realizamos
uma aula para discutir erros em fisica experimental.

Durante a discussdo sobre erros realizamos um levantamento dos fatores que
cada estudante acreditava ter relagdo com os valores encontrados e de que forma eles
impactaram seus dados. Por exemplo, falamos sobre como a pessoa que realiza a medida
pode influenciar a tomada de dados com vicios de leitura (paralaxe) dos instrumentos de
medida de comprimento, a dilatagdo de trenas e escalimetros ou do tempo de reacéo.

Com o crondmetro acustico os estudantes perceberam que tempo de reacao
poderia ser um problema a ser contornado ja que, o instrumento é disparado por um som
que indica o inicio do fenbmeno e quando reconhece um novo som associa ao fim do
experimento. Desta forma, os estudante precisavam apenas pensar em formas de gerar
um som inicial, pois, a bolinha quando chegasse ao solo faria barulho, ou seja, um som
que indicaria o término daquela tomada de dado. Esta atividade foi acompanhada de perto
pela coordenadora do ensino médio, que mostrou-se entusiasmada com a forma que os
estudantes incorporaram o uso do aplicativo na execug¢do do experimento.

Um formulario foi aplicado as turmas para que os dados pudessem ser organizados
em uma planilha eletronica usada na aula de erros em fisica experimental. Foram geradas
ao todo seis tabelas com os dados coletados pelos estudantes durante a aula de laboratério.

Veremos na Figura 3 um exemplo de organizagdo dos dados coletados pelos
estudantes com o uso do aplicativo Phyphox.

Em uma aula seguinte discutimos conceitos de erros estatisticos, erros sistematicos,
precisao, exatidao, média, desvio padrdo da média e incerteza. Os métodos matematicos
para se obter a incerteza média foram discutidos com as duas turmas.

1 Para saber mais sobre o Phyphox veja: https://phyphox.org/experiments/
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Figura 3: Tabela gerada com os dados coletados a partir do aplicativo Phyphox.

Grupo A2 (h=1,61 m)

Medida Tempo (s)

1 0,779

2 0,505

3 0,695

4 0,777

5 0,747

6 0,525

7 0,313

8 0,481

9 0,514

10 0,464
Média (s) 0,580
Desvio Padréo (s) 0,159
incerteza mpedia (s) 0,050
Tempo médio 0,580 (+/- 0,050) s

Fonte: o autor.

A Figura 3 apresenta os dados obtidos e os valores calculados para um grupo que
abandonou uma bolinha de vidro de uma altura de 1,61 metros. Ao final do conjunto de
aulas experimentais e teoricas, os estudantes passaram a se apropriar de termos e de
ideias que fazem parte do hall da metodologia da ciéncia e refletiram sobre como valores
que sao usados em calculos cotidianos na disciplina sdo obtidos por meio de experimentos
que eles mesmos podem reproduzir.

Outras atividades experimentais foram realizadas com os estudantes de ensino médio
tendo em vista outros contetdos, entretanto, a atividade que teve mais desdobramentos
até o momento foi a que decidimos apresentar.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O presente relato reforca a necessidade de pensarmos em formas de apropriagao
das tecnologias digitais para contribuir com o desenvolvimento de uma educagéo baseada
em um modelo que permita aos estudantes fazer uso de ferramentas digitais que podem

melhorar sua aprendizagem.
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Mostramos que o planejamento inicial do docente associado aos treinamentos
iniciais propiciados pelo colégio onde leciona, permitiram a execucéo de atividades que
levaram em consideracdo o uso de tecnologias digitais e o aprimoramento da pratica
docente. Sendo assim, acreditamos que o planejamento associado a pratica docente
levaram a um bom resultado, e cabe lembrar que é um contexto de pés-pandemia onde,
algumas praticas tendem a permanecer no contexto escolar e outras podem ser adotadas
de maneira a aprimorar o que ja foi levado para a sala de aula.

Por fim, acreditamos que o trabalho docente, impactado pelas tecnologias digitais,
mostrou-se rejuvenescido e adequado ao publico que pretende atingir. Consideramos
assim, os aplicativos apresentados junto as plataformas de digitais, que permitem a
realizacao de aulas virtuais e também servem como salas de aula virtuais, verdadeiros
aliados das novas formas de propor a interacdo entre estudantes e docentes no processo

de ensino aprendizagem.
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CAPITULO 12

CONHECENDO A COMUNIDADE ESCOLAR ATRAVES
DE UM QUESTIONARIO SOCIOECONOMICO:
PENSANDO NO RETORNO AS AULAS PRESENCIAIS

Joao Paulo Apolari
Karen Cristina Leandro
Fabio Luiz Mortari

lvone Ponesi

INTRODUCAO

O ensino hibrido emergiu como
uma resposta inovadora e transformadora
aos desafios educacionais que surgiram na
esteira da pandemia global de COVID-19.
Combinando  elementos do ensino
presencial e remoto, essa abordagem
vem remodelando o cendrio educacional,
oferecendo flexibilidade, acessibilidade e
personalizacdo sem precedentes.

Uma das formas de se estabelecer
uma relagdo concreta entre o uso das
tecnologias digitais e a implementacgéo das
metodologias ativas no ensino hibrido —
proporcionando um embasamento pratico
e real para a aplicagéo desses elementos
em sala de aula — é através de relatos

de experiéncia (RE). Um RE a partir da

Data de aceite: 01/08/2024

utilizacdo de tecnologias digitais no ensino
hibrido € uma narrativa que descreve e
analisa uma vivéncia pratica relacionada
ao uso dessas tecnologias no contexto
educacional. Esses relatos fornecem um
espaco para educadores compartilharem
suas experiéncias, desafios, licbes
aprendidas e resultados alcancados ao
incorporar as tecnologias digitais em suas
praticas pedagogicas.

Os relatos de experiéncia fornecem
insights e exemplos préaticos de como as
tecnologias digitais e as metodologias
ativas podem ser aplicadas de forma
conjunta no contexto do ensino hibrido. Ao
ler relatos de experiéncia, é possivel obter
informagcdes sobre como os educadores
utilizaram tecnologias digitais especificas,
como plataformas de aprendizagem
online, aplicativos educacionais, recursos
multimidia e ferramentas de colaboragéo
online, para implementar diferentes
metodologias ativas. Esses relatos podem

descrever os desafios encontrados, as
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Este RE teve por protagonista a E. M. E. F. “Prof?® Adalgisa Perin Balestro Franzini”,
localizada na cidade de Araras-SP, escola que atende um publico de periferia, com varios
problemas em diferentes contextos e niveis sociais, econémicos e ambientais.

Como mencionado, num relato, o educador pode compartilhar as motivagdes por
tras da escolha das tecnologias digitais, como a intencéo de promover a participacao ativa
dos alunos, a personalizacdo do ensino ou o desenvolvimento de habilidades digitais.
Neste caso, a principal intenc¢ao foi acessar os alunos durante a pandemia, mantendo seu
vinculo com a escola, e mediante 0 anuncio do retorno as aulas presenciais — anunciado
pela Secretaria de Educacéo de Araras para agosto de 2021 — tracar estratégias iniciais
para esse retorno ao convivio e cotidiano escolar.

Com base na experiéncia vivenciada, é possivel examinar os beneficios e desafios de
praticas associadas ao uso de tecnologias no contexto do ensino hibrido, e como as licoes
aprendidas durante a pandemia — a partir das experiéncias vivenciadas por educadores e
estudantes — promoveram a interagé@o entre os participantes, a adaptacéo de conteudos,
além da avaliagdo da experiéncia de aprendizado.

Por fim, o objetivo deste RE vai além de fornecer insights praticos para educadores
e instituicbes que buscam aprimorar suas praticas de ensino hibrido. Ao compartilhar
experiéncias e reflexdes sobre o uso de tecnologias nesse contexto, espera-se contribuir
para a construgdo de um ambiente educacional mais inclusivo, dinamico e eficaz, que
esteja preparado para enfrentar os desafios do século XXI.

DESENVOLVIMENTO

Definindo tecnologias digitais, metodologias ativas e ensino hibrido:

No contexto do ensino hibrido, as tecnologias digitais e as metodologias ativas
desempenham um papel fundamental na promocdao de uma educacdo mais dinamica,
colaborativa e personalizada.

a. Tecnologias digitais:

Referem-se a ferramentas e recursos que utilizam a tecnologia da informagéo e
comunicacgao (TIC) para melhorar a aprendizagem e o ensino. Existem diversas tecnologias
digitais disponiveis, incluindo computadores, tablets, smartphones, aplicativos, plataformas
de aprendizagem online, jogos educacionais, simuladores, videos, realidade virtual, entre
outros. Essas tecnologias podem ser usadas para apresentar conteudos de forma interativa,
promover a colaboracao entre os alunos, fornecer feedback imediato, personalizar o ensino
de acordo com as necessidades individuais e ampliar as possibilidades de pesquisa e
descoberta (PAIVA; SILVA; PAIVA, 2022).
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b. Metodologias ativas:

Sao abordagens pedagoégicas que colocam o aluno no centro do processo de
aprendizagem, incentivando sua participagao ativa, reflexdo, colaboragéo e construgéo do
conhecimento. Em vez de uma abordagem tradicional em que o professor é o transmissor
do conhecimento e os alunos séo receptores passivos, as metodologias ativas envolvem os
alunos de maneira mais ativa e engajada. Isso pode incluir estratégias como aprendizagem
baseada em projetos, aprendizagem cooperativa, sala de aula invertida, resolugédo de
problemas, debates, estudos de caso, entre outras (BACICH; MORAN, 2018).

c. Ensino hibrido:

Combina elementos do ensino presencial e do ensino online, aproveitando o melhor
de cada modalidade. Nesse modelo, parte do tempo é gasto em atividades presenciais
na sala de aula, enquanto outra parte € dedicada ao trabalho online, geralmente por meio
de plataformas digitais. A ideia & criar uma integracdo entre as interagdes presenciais e
virtuais, permitindo uma maior flexibilidade e adaptabilidade ao processo educacional. O
ensino hibrido pode ser implementado de varias maneiras, com diferentes proporgées de
tempo dedicadas a cada modalidade, dependendo das necessidades e recursos de cada
instituicao de ensino (BARCELOS; BATISTA, 2019).

Uso de tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino hibrido:

Ao combinar as tecnologias digitais com as metodologias ativas no ensino hibrido,
€ possivel criar uma abordagem mais personalizada, interativa e centrada no aluno. As
tecnologias digitais fornecem recursos e ferramentas para apoiar as metodologias ativas,
permitindo que os alunos explorem, colaborem, criem e se engajem de maneiras que
antes ndo eram possiveis (ARRUDA; SIQUEIRA, 2020; PAIVA; SILVA; PAIVA, 2022).
As tecnologias digitais e as metodologias ativas estédo intrinsecamente relacionadas no
contexto do ensino hibrido, pois esses dois elementos se interligam:

a. Acesso arecursos e informacoes:

Tecnologias digitais fornecem acesso a uma ampla variedade de recursos
educacionais, como livros digitais, videos, simuladores e plataformas de aprendizagem
online. Esses recursos podem ser utilizados nas metodologias ativas para estimular a
pesquisa, a exploracéo de diferentes perspectivas e a descoberta do conhecimento pelos

préprios alunos.
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b. Colaboracéo e interacao:

As tecnologias digitais permitem a comunicag¢do e a colaboragé@o entre os alunos,
mesmo a distancia. Por meio de féruns online, salas de bate-papo, videoconferéncias e
ferramentas de compartilhamento de documentos, os alunos podem trabalhar em equipe,
discutir ideias, debater e construir conhecimento coletivamente, como é proposto pelas
metodologias ativas.

c. Personalizacao e adaptacao:

Possibilitam a personalizacdo do ensino, permitindo que os alunos progridam em
seu proprio ritmo e de acordo com suas necessidades individuais. Com a utilizagéo de
plataformas de aprendizagem adaptativa, por exemplo, € possivel fornecer materiais e
atividades personalizadas, além de feedback imediato. Dessa forma, as metodologias
ativas sé@o enriquecidas, pois cada aluno pode ser orientado de acordo com seu perfil e
necessidades especificas.

d. Criacédo e producao de conteudo:

Oferecem ferramentas para que os alunos se tornem produtores de conhecimento.
Eles podem criar apresentagcdes multimidia, blogs, videos, podcasts e outros recursos
digitais como parte das atividades propostas pelas metodologias ativas. Essa producéo de
contetido ndo apenas fortalece o aprendizado, mas também desenvolve habilidades como

pensamento critico, criatividade e comunicagéo.

e. Acompanhamento e avaliacao:

Permitem um acompanhamento mais detalhado do progresso dos alunos. Por meio
de plataformas de gestéo de aprendizagem, os professores podem monitorar o desempenho
individual de cada aluno, identificar dificuldades e oferecer suporte personalizado. Isso
contribui para uma avaliagéo formativa e continua, que se encaixa nas metodologias ativas,
em que o feedback constante é essencial para o aprimoramento da aprendizagem.

Relatos de experiéncia (RE) com tecnologias digitais no ensino hibrido:

O RE é uma modalidade de escrita académica que descreve e analisa uma
experiéncia pratica vivenciada por um pesquisador ou profissional em um determinado
campo de estudo. Diferente de outros tipos de escrita académica, como artigos cientificos
ou teses, o relato de experiéncia prioriza a descricdo detalhada de uma situagéo real,
enfatizando os aspectos praticos, contextuais e processuais da experiéncia (PEREIRA et
al., 2023).

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 12

119



Além disso, podem ajudar a identificar boas praticas, desafios comuns e solucées
inovadoras, contribuindo para o desenvolvimento profissional dos educadores e a
disseminacdo de conhecimentos e experiéncias no campo do ensino hibrido. O relato
pode abordar as estratégias utilizadas para engajar os alunos no uso das tecnologias
digitais, como a criacé@o de atividades interativas, a gamificacéo, a colaboracao online ou a
producao de conteudo digital pelos alunos. O educador pode relatar como as tecnologias
digitais facilitaram a intera¢é@o entre os alunos, estimularam a reflexao critica, promoveram
a criatividade ou permitiram uma aprendizagem mais personalizada (PEREIRA et al., 2023).

Por outro lado, & possivel relatar os desafios encontrados, como a falta de acesso
a infraestrutura adequada, a resisténcia dos alunos e/ou professores a necessidade de
desenvolver habilidades técnicas. Ao ler e analisar diferentes relatos de experiéncia, os
educadores podem se inspirar, encontrar ideias e adaptar abordagens para sua propria
pratica pedagogica. Esses relatos podem fornecer insights valiosos sobre como planejar,
implementar e avaliar o uso das tecnologias digitais em conjunto com as metodologias ativas,
considerando os contextos especificos de cada escola, sala de aula, e as necessidades
dos alunos (PEREIRA et al., 2023).

Outro aspecto importante € a analise dos resultados obtidos, onde o educador
pode compartilhar evidéncias do impacto das tecnologias digitais, como o aumento do
engajamento dos alunos, o desenvolvimento de habilidades especificas, a melhoria nos
resultados académicos ou a ampliagdo do acesso ao conhecimento. Esses relatos podem
incluir depoimentos de alunos, exemplos de atividades realizadas, reflexdes sobre os
processos de aprendizagem e indicadores de desempenho (DAMIANCE et al., 2019).

Por fim, o educador pode refletir sobre as licbes aprendidas ao utilizar as tecnologias
digitais, compartilhar recomendacdes para outros educadores que desejam adotar
abordagens similares e discutir possiveis melhorias ou aprimoramentos para futuras
experiéncias (DAMIANCE et al., 2019).

Contribuic6es do relato de experiéncia:

O relato de experiéncia desempenha um papel importante na contribuicdo para o
conhecimento cientifico de diversas formas (MUSSI; FLORES; ALMEIDA, 2021):

a. Compartilhamento de praticas inovadoras:

Permite que profissionais e pesquisadores compartilhem praticas inovadoras que
foram testadas e implementadas em situagdes reais. Ao divulgar essas experiéncias, 0
RE contribui para a disseminagdo de préaticas bem-sucedidas, possibilitando que outros

profissionais as adaptem e apliquem em seus proprios contextos.
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b. Reflexao critica e aprendizado:

Ao escrever, o autor é incentivado a refletir criticamente sobre as agdes realizadas, as
decisdes tomadas e os resultados alcangados. Essa reflexdo pode levar a um aprendizado

mais profundo e a uma compreensao aprimorada da pratica profissional.

c. Contextualizacao e detalhamento:

Fornece uma visao detalhada de um contexto especifico, descrevendo os desafios,
as limitacdes e as oportunidades encontradas durante a experiéncia. Essa contextualizagédo
€ valiosa para a compreensao dos leitores e pode fornecer insights sobre a aplicabilidade
e a viabilidade de determinadas praticas em diferentes contextos.

d. Geracao de novas perguntas e investigacoes:

Pode levantar novas perguntas e direcionar investigacbes futuras. Ao compartilhar
uma experiéncia, o autor pode identificar lacunas no conhecimento, problemas néao
resolvidos ou éareas que necessitam de aprofundamento. Isso pode motivar outros
pesquisadores a explorarem essas questdes em estudos posteriores, contribuindo para o

avancgo do conhecimento cientifico.

e. Valorizacao da pratica profissional:

Reconhece a importancia da experiéncia pratica e dominio dos profissionais em seu
campo. Ao valorizar a pratica profissional, o RE amplia o0 escopo da pesquisa cientifica,
incluindo perspectivas do mundo real e enriquecendo o dialogo entre teoria e pratica.

CONHECENDO A COMUNIDADE ESCOLAR

A E. M. E. F. “Prof® Adalgisa Perim Balestro Franzini”, que atende os anos finais
do ensino fundamental (6°, 7°, 8° e 9° anos) e também a educacgéo de jovens e adultos
IEJA), esta localizada em uma regié@o periférica de Araras-SP, marcada por desigualdades
e exclusdes histéricas, principalmente nos campos social, econémico e politico. A maioria
dos alunos dessa escola é composta por pessoas de baixa renda e baixa escolaridade,
muitas delas migrantes de outros estados em busca de melhores oportunidades e qualidade
de vida.

Indicadores sociais como desemprego, violéncia, empregos informais, alcoolismo,
uso de drogas, sexualidade precoce e abusos sexuais sdo parte da realidade de muitos
estudantes. Além disso, a escola lida com uma grande diversidade de valores culturais,
morais e religiosos presentes nas familias locais, o que frequentemente resulta em conflitos,

incluindo intolerancia, violéncia fisica e verbal, entre outras situagdes.
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Além das motivacdes mencionadas, outra valiosa contribuicao gerada a partir desse
trabalho, foi 0 acesso a informacdes atualizadas sobre a comunidade no entorno da escola.
Isso permitiu a atualizagdo do Plano Politico, Pedagogico (PPP) da unidade escolar, que a
anos estava desatualizado.

METODOLOGIA UTILIZADA

Tendo em vista 0 anuncio de retorno as aulas presenciais (previsto para agosto de
2021), em junho de 2021 foi elaborado um questionario socioeconémico, com vinte (20)
questdes fechadas e opg¢des de multipla escolha (objetivas), e divididas em cinco sessoées:

+ ldentificagéo: trés questodes;

+  Saulde familiar: trés questodes;

»  Lugar onde mora: trés questdes;

+  Emprego e renda: quatro questoes;
»  Rotina de estudos: sete questoes.

As questdes foram elaboradas em conjunto, por quatro professores de diferentes
disciplinas, a saber: ciéncias, histéria, matematica e geografia. Posteriormente foram
digitadas em word (arquivo de texto doc.) e inseridas no Google Drive, sendo o arquivo
compartilhado com os professores autores do questionario (conta institucional da secretaria
municipal de educacéo de Araras).

As perguntas também foram utilizadas para criagdo de um formulario no Google forms,
pois tendo em vista o isolamento social, imaginou-se que os alunos responderiam virtualmente,
evitando contato fisico por meio de material impresso. Além disso, surgiu o receio de que, uma
vez entregue o formulario impresso, os alunos ndo devolveriam na escola, 0 que inviabilizaria
o trabalho, justamente por envolver questdes de cunho social e econémico, que poderia gerar
receio e inseguranca dos pais e/ou responsaveis pelos alunos.

Inicialmente os alunos receberam bilhetes com o link do formulério, login e senha (os
alunos possuiam e-mail e senha disponibilizados pela secretaria municipal de educagéo).
Ao ir até a escola entregar e/ou retirar atividades da semana, o aluno receberia esse bilhete,
sendo orientado a acessar o formulario e contribuir com a pesquisa.

O prazo estipulado, para responder o formulario virtual, foi definido até a dltima
semanade aula, antecedendo o recesso de julho. Apos alguns dias, os acessos ao formulario
estavam baixos e com a proximidade do prazo final, decidiu-se por anexar o formulario
de forma impressa, junto as atividades da semana, o que aumentou consideravelmente
a devolutiva do mesmo. Na escola, foram realizadas triagens para separa-los por série
e turma, entdo, os professores responsaveis acessavam o Google forms para digitar
as respostas. O objetivo dessa acao foi analisar os dados obtidos, através dos gréaficos
gerados pelo formulario do Google.
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Abaixo, seguem os links do questionario em formato doc. e Google formulario,
respectivamente:

https://drive.google.com/file/d/1Lvh9hstC6unalyxFuOdGg901iwiVHqI8/view?usp=d

rive_

link

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesxz611LKou2ITO30z8yNntJIkyhGLO

7MUWdjcpvsAHFdsrg/viewform?usp=sharing

Em 2021, a escola contava com 508 alunos (séries dos anos finais do ensino
fundamental e EJA). Foram recebidos 402 formuléarios, que apos digitados no Google forms
geraram os graficos a seguir:

Primeira sesséo: Identificacao

Grafico 1. Idade dos alunos.
1) QUAL E SUA IDADE?

401 respostas

@ 10 anos.
@ 11 0u 12 anos.

44,9% @ 13 ou 14 anos.
@ 15 anos ou mais.

Autores

Gréfico 2. Sexo dos alunos.
2) VOCEE:

394 respostas

@ Menina.
@® Menino.

Autores
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Grafico 3. Série dos alunos (anos finais do ensino fundamental).

3) QUAL E SUA SERIE?

396 respostas

® 6° ano.
@® 7° ano.
© 8°ano.
® 9°ano.

Autores

Segunda sessao: Saude familiar

Grafico 4. Casos de COVID-19 na familia.

4) NA SUA FAMILIA ALGUEM TEVE COVID-19?
394 respostas

@ Nao, ninguém.
@ Uma ou duas pessoas.

@ Trés ou quatro pessoas.
@ Cinco ou mais pessoas.
g |

Autores

Grafico 5. Mortes por COVID-19 na familia.

5) VOCE PERDEU ALGUM FAMILIAR DEVIDO A COVID-19?

394 respostas
10,9%

@ Nao, ninguém.

® sim.

89.1%

Autores
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SE VOCE RESPONDEU “SIM” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAIS
PESSOAS (exemplo: pai, avo, primo etc): 37 respostas. Tios(as) (4), primos(as) (11), avés
(9), bisavos (3), irmaos (2), sobrinhos(as) (1).

Gréfico 6. Problemas de saude na familia.

6) ALGUEM DA SUA FAMILIA TEM ALGUMA DESSAS DOENCAS? (pode marcar mais de uma opgao)

251 respostas

Diabetes. —121 (48.2%)
Pressao alta. —152 (60,6%)
Vicios. 23 (9,2%)
Problema de coragao. —38 (15,1%)
Problema respiratério. —73(29,1%)
Outros problemas de salde. 9 (3,6%)
(o] 50 100 150 200
Autores

SE VOCE ESCOLHEU “Outros problemas de satde” NA PERGUNTA ANTERIOR,
ESCREVA QUAIS PROBLEMAS: 10 respostas. Doencas e/ou problemas respiratorios
(asma), sindrome do pénico, doengas e /ou problemas renais, sinusite, AIDS, autismo
(TEA).

Terceira sessao: Lugar onde mora

Grafico 7. Numero de habitantes na residéncia.

7) QUANTAS PESSOAS MORAM NA SUA CASA (CONTANDO COM VOCE)?

393 respostas

@ 2 pessoas.
@ 3 pessoas.
4 pessoas.
@ 5 pessoas.
@ 6 pessoas.
@ 7 ou mais pessoas.

18,8%

Autores
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Grafico 8. Tipo de residéncia.

8) A CASA QU APARTAMENTO ONDE VOCE MORA E:

398 respostas

@ Alugada.
@ Propria.
65,8% @ De parentes.

]

29,4%

Autores

SE VOCE ESCOLHEU “De parentes” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA
QUEM: 22 respostas. Avos (63,3%), pais (9%), filhos (4,5%), irmaos (4,5%), sogro (4,5%),
tio (4,5%), abrigo (4,5%).

Gréfico 9. Mudanca de residéncia durante a pandemia.
9) VOCE SE MUDOU DURANTE A PANDEMIA?

397 respostas

® sim.
@ Nao.

Autores
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Quarta sessao: Emprego e renda

Grafico 10. Numero de pessoas que trabalham.

10) NA SUA CASA, QUANTAS PESSOAS TRABALHAM OU TEM OUTRA RENDA (GANHAM
DINHEIROQ)?

377 respostas

@ 1 pessoa.
@ 2 pessoas.
@ 3 pessoas.
@ 4 pessoas.
@ 5 pessoas.
@ Nenhum.

Autores

Grafico 11. Desemprego devido a pandemia.

11) NA SUA FAMILIA, ALGUEM PERDEU O EMPREGO POR CAUSA DA PANDEMIA?

385 respostas

® Sim.
® Nio

Autores
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Gréfico 12. Quantidade de refei¢bes/dia.

12) MARQUE ABAIXO QUAIS SAO AS REFEIGOES QUE VOCE FAZ DIARIAMENTE (pode marcar mais
de uma opgéo):
386 respostas

Café da manha. —307 (79,5%)
Almogo. —362 (93.8%)
Café ou lanche da tarde. —204 (52,8%)
Jantar. —335 (86,8%)
0 100 200 300 400
Autores

Grafico 13. Recebimento de auxilio ou ajuda durante a pandemia.

13) SUA FAMILIA RECEBEU ALGUMA DESSAS AJUDAS ABAIXO? (pode escolher mais de uma
opg&o)

263 respostas
Auxilio emergencial. —186 (70,7%)
Cesta basica. —115 (43,7%)
Assistente social. —15 (5,7%)
Conselho tutelar. |—2 (0,8%)
Igreja. —26 (9,9%)

Qutros. —11 (4,.2%)

Autores

SE VOCE ESCOLHEU “Outros” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAL: 12
respostas. Bolsa familia (58,2%), escola (16/7%), CRAS (8,3%), mae (8,3%).
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Quinta sessao: Rotina de estudos

Grafico 14. Tipo de atividades escolar que realiza.

14) COMO VOCE FAZ AS ATIVIDADES DA ESCOLA?

388 respostas

@ Impresso.
@ Online.
@ Nenhum.

Autores

SE VOCE RESPONDEU “Impresso” NA PERGUNTA ANTERIOR VA PARA A
PERGUNTA 16 (PULE A PERGUNTA 15).

Grafico 15. Ferramenta e/ou meio utilizado para realizar atividades online.

15) SE VOCE FAZ AS ATIVIDADES ONLINE, COSTUMA USAR:
212 respostas

Celular. —184 (86,8%)
Computador. —31 (14,6%)
Tablet ou outro aparelho. | —3(1,4%)
0 50 100 150 200
Autores
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Grafico 16. Interacéo via WhatsApp durante a pandemia.

16) VOCE PARTICIPA DO GRUPO DE WHATSAPP DA SUA SALA?
372 respostas

® Sim.
® Nao

Autores

Grafico 17. Nivel de dificuldade das atividades.

17) PARA VOCE, QUAL E O NIVEL DE DIFICULDADE DAS ATIVIDADES (PENSANDO EM TODAS AS
DISCIPLINAS)?

381 respostas

@ Faceis.

® Média dificuldade.
@ Dificeis.

@ Muito dificeis.

g~

22,8%

Autores

Grafico 18. Solicitagdo de auxilio e/ou ajuda para resolver as atividades.

18) SE PRECISAR DE AJUDA PARA FAZER AS ATIVIDADES VOCE PEDE AUXILIO PARA (pode marcar
mais de uma opgéo):

372 respostas
Mae e Pai. —270 (72,6%)
Irm&os. —83(22,3%)

Avd ou Avo. —17 (4,6%)
Amigos ou colegas de sala. —18 (4,8%)

Professores —19(5,1%)

Qutro. —13 (3,5%)
0 100 200 300
Autores

Tecnologias Educacionais: Aplicagbes e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 12 130



SE VOCE ESCOLHEU “Outros” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAL: 13
respostas. Nao solicitaram ajuda (46/2%), tia (15,5%), primo (7/7%), internet (7,7%), filho
(7,7%), cuidador social (7,7%).

Gréfico 19. Periodo de realizagdo das atividades.

19) QUAL PERIODO VOCE FAZ AS ATIVIDADES?
386 respostas

Manha. —83(21,5%)
Tarde. —254 (65,8%)
Noite, —65 (16,8%)
Outro periodo. —12 (3,1%)
0 100 200 300
Autores

Gréfico 20. Frequéncia de estudos em casa.

20) VOCE TEM ESTUDADO EM CASA?

389 respostas

® Sim, sempre.
@ S0 fago as atividades da escola.
@ Nzo nunca.

Autores
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CONSIDERAGCOES FINAIS

O relato de experiéncia desempenha um papel fundamental na producdo do
conhecimento cientifico, ao compartilhar praticas, promover reflexdo, contextualizar
situacdes especificas, gerar novas perguntas e valorizar a experiéncia dos profissionais;

Complementa modalidades de escrita académica, enriquecendo o debate e
contribuindo para a melhoria das praticas profissionais e da qualidade da pesquisa cientifica
em diversas areas do conhecimento;

Dos 508 alunos matriculados em 2021, 402 responderam ao questionario (79,1%);

Considerando a realidade local da comunidade atendida pela escola, os melhores
resultados foram obtidos através do formulario impresso, pois 0 acesso a internet e a falta
de dominio tecnolégico foram fatores limitantes;

Muitas questdes nado foram respondidas, a hipotese é a de que algumas delas
possam ter gerado receio ou algum tipo de desconforto emocional;

As informagbes obtidas auxiliaram na elaboracdo de estratégias para a retomada
das aulas presenciais.
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CAPIiTULO 13

ADAPTACAO DO ENSINO DAS TECNICAS
DE DESENHO E PINTURA PARA OFICINAS
CULTURAIS

Luciana Jorge Rodrigues

INTRODUCAO

O artigo descreve a adaptacéo de
uma aula de artes visuais que sempre foi
feita de forma presencial, para uma aula
EaD com gravacao de video aulas. As
aulas presenciais muitas vezes utilizava-
se da comunicagéo cinestésica no sentido
de demonstrar lado a lado a utilizagao
dos materiais artisticos, para corrigir
0 posicionamento da pratica, visando
resultados pautados no desenvolvimento
motor e favorecer a superacgéo de conflitos
e sofrimento emocional do adolescente,
além de promover a inclusdo social
através da informacao e do saber. As video
aulas também sofreram alteracbes de
tempo na apresentacdo de teoria, pratica
e adaptacdo dos materiais, bem como
a forma de correcdo e apresentacdo dos
trabalhos.

Como principio, a organizacdo
para qual as video aulas foram gravadas,

Data de aceite: 01/08/2024

estabelece os sete saberes de Edgar
Morin, como forma de justificativa para os
resultados, valorizando o erro enquanto
instrumento de aprendizagem, pois néo
se conhece algo sem primeiro cair nos
equivocos ou nas ilusbes, também prioriza
saber se relacionar com o conhecimento
proprio, a unir os mais diversos campos
do conhecimento para combater a
fragmentacéo e transmitir ao aluno que o
homem & um ser multidimensional.

A identidade terrena também deve
ser prioridade e preconiza o quarto saber,
pois & fundamental conhecer o lugar no
qual se habita, suas necessidades de
sustentabilidade, a variedade inventiva,
0s novos implementos tecnolbgicos, os
problemas sociais e econOmicos que
ela abriga, a urgéncia de enfrentar as
incertezas e defender que se deve ensinar
a compreensdo, fator indispensavel na
interacdo humana; e por fim, saber que a
ética do género humano, correspondente
a antropo-ética, a qual defende que néo
devemos querer para outrem aquilo que
ndo desejamos para nés mesmos. O
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objetivo deste artigo é mostrar as solugbes obtidas para o ano de 2022, nas gravagao
das dezesseis aulas de artes visuais capacitando o aluno para desenvolver as propostas
oferecidas de forma autbnoma, expressando técnicas e sentimentos, para concluir o curso
que se refere a cidade, como ambiente comum a todos os cidadaos, utilizando como
ponte, a conservacao dos bens culturais e usando como pano de fundo a manutengéo da
paisagem urbana em respeito a memoria de todas as geragdes passadas e as futuras. Para
o individuo que é ser transformador, habitante desse ambiente compartilhado, ora criador,
ora criatura, oferecendo ferramentas para que pudessem expressando-se de maneira clara
em suas manifestacdes sentimentais através da linguagem de artes visual.

DESENVOLVIMENTO

O trabalho descrito neste artigo, trata da experiéncia referente a producao de video
aulas de desenho e pintura, para o projeto Memoérias Construidas I, nicleo percepcoes,
da Via Cultural, que € uma Organizagdo Social de Interesse Publico (OSCIP), sem fins
lucrativos que desenvolve projetos nas areas de artes plasticas, educagéo, arquitetura, e
mais topicos que constituem a vida do ser humano.

Durante a pandemia, esta organizagédo, produziu conteltdos semanais on-line,
escolhendo o formato EaD, para que houvesse a aprendizagem de forma colaborativa, com
altainteracdo com seus pares (alunos-alunos) e professores. As aulas eram disponibilizadas
na plataforma do Youtube da Via Cultural, conforme programa pedagoégico, pelo PROAC
ICMS, acompanhados de lives na rede social do Instagram, inser¢cdes e bate-papos no
Messenger, pagina do Facebook e grupos de WhatsApp.

A metodologia é exploratéria e segue a pratica Montessoriana, visando o
desenvolvimento auténomo dos individuos; para a diretora presidente do projeto Anna
Lucia Valente de Souza Marcondes, a metodologia aplicada € chamada de visdo 180°, com
trabalhos de arte terapia aplicados com contetdo e vivéncias transdisciplinares, em que o
aluno é levado a questionar e perceber o mundo que o cerca sendo levado a transforma-lo
através da sua propria capacidade. A metodologia da presidente do projeto esta escrita no
livro “Oficinalmente - um olhar restaurado para uma nova educagéo” escrito em 2004, e
apresenta como base trés eixos principais:

O desenvolvimento das aulas de Técnicas de Restauro acontece em
sitios, oficinas de capacitagdo e de aprendizagem tedrica, sempre sao
acompanhadas e aplicadas a metodologia. E feito sob coordenagdo dos
profissionais treinados e envolvidos no curso. Finalizando o processo de
capacitagdo com as monografias dos alunos, a montagem de exposi¢ao das
resultantes do trabalho, registros fotograficos e audiovisuais.

A montagem da exposi¢do com o envolvimento direto dos alunos encerra o
ciclo dividido em pesquisa/metodologia, organizagao visual da aprendizagem
(técnicas de montagem fina) e apresentacdo das monografias para o publico
familiares dos envolvidos.
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As dezesseis video aulas do projeto, ndo foram gravadas em estudio, foram gravadas
em ambiente domiciliar, no més de fevereiro de 2022, e para isto, foram utilizados: uma
Ring light, a camera do celular com sistema androide Samsung Galaxy A22, um computador
para transferir e arquivar os videos, internet de banda larga para poder postar os materiais
tedricos, corrigir as atividades e transferir as aulas para o responsavel em fazer a edicao e
subir os videos para o Youtube.

Foram necesséarias diversas adaptagdes de angulos e posicionamentos da camera
do celular e ajuste no tripé da Ring light, para que pudéssemos mostrar as técnicas artisticas
da melhor forma possivel, pensando em como a visdo de uma terceira pessoa veria a
explicacdo da técnica apresentada, também escolhemos um ambiente neutro, com enfoque
apenas na atividade. Houve também um cuidado para filmar as video aulas sempre no
mesmo horério do dia, para que a luz natural favorecesse a filmagem e edi¢ao dos videos,
escolhemos sempre a luz da manha, antes do meio-dia.

O tempo das video aulas foi estipulado pelo grupo de 10 a 15 minutos contando com
abertura e encerramento, esta sugestéo de tempo se deu por conta de que muitos alunos
nao tém acesso a internet banda larga e para alguns foi entregue um chip de celular para
que pudessem acompanhar as aulas e postar as atividades, entendemos também que as
informacdes digitais sdo absorvidas num tempo diferente do tempo presencial.

As aulas da semana eram gravadas sempre na semana anterior as aulas que
eram postadas no Youtube, para que desse tempo de editar ou fazer algumas correcbes
necessarias até o dia de subir a aula para a plataforma, quintas feiras, foi o dia escolhido
para as aulas referente ao eixo percepg¢des que incluia fotografia, ministrado pelo professor
Sidnei Miranda e desenho e pintura ministradas por mim.

Quinta feira, era o Ultimo dia da semana do projeto; feito proposital, para que o
aluno pudesse expressar de forma plastica o contetdo absorvido da semana, referente as
apresentacdes de outros professores de nucleos diferentes.

Para a produgé@o das aulas no contexto histérico do ano de 2022, em meio a
pandemia viu-se a necessidade de continuar com o projeto de forma adaptada, pois a Via
Cultural, sempre ofereceu aulas presenciais nas unidades do Sesc, introduzindo o publico
jovem na faixa de 13 a 21 anos, na sociedade através de aulas de restauragao e disciplinas
a fins, como por exemplo as aulas e exercicios de Fotografia, Desenho e Pintura, Teatro,
Literatura e Leituras Dramaticas, Restauracao e Conservacgéo Patrimonial, Histéria e Etica,
Arquitetura, Corpo e Expressao, Cinema, aulas estas que eram ministradas lado a lado,
educadores e educandos, de forma interdisciplinar, para que a praticas de restauracéo
modificasse interna e externamente os alunos inscritos.

Para comecarmos o projeto foram feitas diversas reunides na plataforma Zoom, com
a equipe de educadores, monitores e dire¢do, para encontrarmos caminhos e solu¢des
referente ao cronograma e tempo de duracdo das aulas, ligagdes entre os conteudos,

formas de comunicacgéo entre alunos e monitores, alunos e educadores.
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As video aulas de desenho e pintura deste artigo, do eixo percepgdes, era
responsavel pela saude bio-psico-social em desenvolver habilidades motoras; favorecer a
superacgdo de conflitos e sofrimento emocional dos adolescentes; favorecer a adequagéao
do comportamento dos adolescentes e melhorar seu desempenho escolar e na sociedade;
promover a melhoria da autoestima; desenvolver a condicdo de empregabilidade de acordo
com a nova demanda e diretrizes da cidade, utilizando uma nova tecnologia de educacéao
para gerar novas oportunidades de competéncia técnica; promover a inclusdo social
facilitando o acesso a bens, servigos, informacdes e saberes; promover o desenvolvimento
da cidadania; promover a cooperacao e a responsabilidade; organizar os conteldos natos
e promover a orientacao profissional aos adolescentes;

Segundo a direc¢éo:

“O projeto Memdrias Construidas, trabalha com base no macro e microcosmo.
O macro refere-se a cidade, ao ambiente comum a todos os cidaddos, sendo
assim, a conservagao dos bens culturais é pano de fundo para a manutengao
da paisagem urbana em respeito a memdria de todas as geracbes passadas
e as futuras. Ja o micro refere-se ao individuo, o ser transformador, habitante
desse ambiente compartilhado. A cidade tem relacao direta com a qualidade
de vida do individuo (nesse caso o jovem), este ora é seu criador, ora sua
criatura. Essa relacdo complexa é o mote do desenvolvimento desse curso
com base na metodologia “Oficialmente”. A justificativa, portanto, deve mostrar
a preocupagdo nessas duas frentes apresentadas. O desenvolvimento desse
projeto incorpora diversos instrumentos legais e apoia-se nesses direitos
previstos na legislacdo vigente de nosso Pais. Acreditamos na urgéncia da
pratica desses direitos”.

A elaboracao de contetdo para as aulas de desenho e pintura, neste formato EaD,
esteve pautada em materiais simples e de baixo custo, visto que o publico inscrito para a
oficina, para a maioria das inscri¢des € um publico de baixa renda. A organiza¢do no modo
presencial, oferecia todo o material necessario para a realizagéo das atividades, mas no
modo virtual, enviar os materiais aos 30 alunos inscritos fugiria ao orgamento estipulado.
Os materiais escolhidos para as aulas foram: lapis 2B, 4B e 6B, folhas de sulfite, recortes
de revista e jornais, cola, tesoura, lixa de parede, giz de cera, tinta guache e carvao.

Segue o cronograma das aulas:

1. Apresentacao pessoal, coleta de imagens e pasta no Pinterest, utilizagcdo de um
sketch book. Escolha de um tema para trabalhar ao longo do curso.

2. Qual a diferenga entre o desenho e o preenchimento? Apresentacdo e
identificagéo de trago e preenchimento. Pedido de atividade para identificacdo
e nivelamento dos alunos inscritos no projeto: 1 desenho de lembranga, um
desenho de um rosto e 1 desenho de observacgao.

3. Espacos positivo e espacos negativos. Utilizacdo de grafite (2B) para
preenchimento e identificagdo dos espacos no desenho.

4. Colorindo com luz. Utilizagdo de giz branco/lapis branco em suporte escuro.
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5. Escala tonal: Utilizacao de grafite 2B — 4B e "6B

6. Direcionamento, preenchimento e limpeza de superficies. Preenchimento de
formas geométricas com grafite variados, limpeza, correcao e gramatura do
suporte A4.

7. Planejar e organizar o espaco, identificacdo do campo espacial. Pesos e
direcionamentos no suporte. Tamanho das folhas, gramaturas.

8. Aplicacéo de técnica seca: Carvao. Carvao em superficie aspera moderada.

9. Aplicagédo de técnica seca em suporta aspero (para estampar camiseta) 12
parte: Giz e lixa de parede, suporte final uma camiseta. Escolha do motivo.

10. Aplicagcdo de técnica seca em suporta aspero (para estampar camiseta). 2°
parte: Giz e lixa de parede, suporte final uma camiseta. Transferéncia para a
camiseta.

11. Circulo cromatico e composicao das cores. Aula teérica sobre a composicéo
das cores e o circulo cromatico.

12. Aplicacao de técnica seca: lapis de cor. Utilizagéo e aplicagcdo de camadas com
lapis de cor em suporte de gramatura alta e porosa.

13. Aplicacao de técnica seca: lapis de cor. Utilizacao e aplicagcdo de camadas com
lapis de cor em suporte de gramatura alta e porosa.

14. Aplicacéo de técnica Umidas: Lapis de cor aquarelado. Composicao de cores de
aplicacao de camadas em suporte poroso.

15. Aplicacdo de técnica seca e umidas: Lapis de cor. Composicéo de cores de
aplicacdo de camadas em suporte poroso.

16. Aplicacao de técnica umida: Guache. Apresentacéo da plasticidade do material
e ferramentas que devemos utilizar para sua aplicagdo.

17. Reviséo de todas as técnicas apresentadas e adicao de colagem.

18. Revisédo de todas as técnicas apresentadas com a possibilidade da aplicagéo
da técnica de colagem na plataforma Google Class.

19. Apresentacdo da proposta para elaboragéo de trabalho para exposi¢céo virtual,
no Watts app, Aula de tira-dividas no Google Class e preparagao de trabalhos
para exposicao virtual.

O planejamento das video aulas era roteirizado, com abertura do projeto memorias
construidas I, apresentacdo do contetido da aula, resultado desejado, apresentacdo dos
materiais, bibliografia ou materiais de consulta para inspiragcéo, passo a passo da atividade,
citacdo do que veriamos para a aula da semana seguinte e encerramento com vinheta
do projeto, claro que houve algumas variagdes, como por exemplo a apresentacdo do
resultado que hora pode ser apresentado de inicio ou no final, bem como as inspiragdes
para a aula. Muitas vezes as aulas de desenho e pintura fazia parceria em teoria com as
aulas de fotografia, aula do mesmo eixo, mas ministrada por outro educador.
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Os planos de camera eram quase sempre fechados e com foco no posicionamento
das méos para explicar as técnicas, texturas e detalhes que se faziam necessarios para
o entendimento da proposta, somente no inicio e as vezes no fim dos videos usei plano
médio da cintura para cima, para que os alunos tivessem a conexao visual de quem era a

educadora deles.

Imagem 1

Reproduzir (k)

[

Algumas falhas na filmagem foram cometidas, como usar 6culos e o reflexo atrapalhar
a comunicacao expressiva dos olhos, brilho em paginas de papel couche dificultando a
leitura e 0 prazo para a execugao de tarefas para a filmagem que precisou ser restabelecido
porgue esqueci de contar a secagem da tinta para dar sequéncia na pintura, ruidos da rua,
musicas inseridas que o Youtube bloqueou o video, coisas que ndo acontecem no ambiente
presencial.

O procedimento pedagdgico foi feito de maneira gradativa, porque mesmo aplicando
uma atividade para conhecimento do nivel técnico da turma, usavamos como resultado o
que cada um apresentava ao longo do curso, como forma de superacao de suas habilidades.

Foram filmadas aulas desde como pegar em um lapis, fazer graduacgdes tonais,
desenhos monocromaticos, utilizagdo das cores e formas de criagcdes autorais para
autonomia e confianga dos alunos, até indicagdes bibliograficas para alimentar o imaginario
de criacoes e fugir do lugar comum.

A plataforma escolhida para postar as gravagbes das video aulas foi o Youtube e
0s conteudos tedricos e trabalhos realizados pelos 30 alunos inscritos foram postados na
Google Sala de aula, Desenho e Pintura, Eixo Percepcdes, cuja esséncia, como dito a
cima, era aprender a ver, a sentir, a tocar, a ouvir as alternativas que sao cunhadas nos
caminhos da solidariedade, da ética e da estética, possibilitando uma nova epistemologia
que surge na forma de educar o olhar e estabelecer contato com a vida, através da emocgéao
e da experimentagéo.
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Houve também a abertura de um grupo no Whatts app, como forma de comunicacao
rapida, entre os monitores do projeto e os alunos, para podermos sanar davidas e postar
os links semanais das aulas.

A postagem das tarefas para corre¢do na plataforma Google Class, era somente
para os alunos inscritos, mas as video aulas estao abertas no Youtube da Via Cultural, para
0 publico em geral.

Os alunos que frequentam o curso sdo alunos jovens na faixa de 13 a 21 anos,
alguns da Fundacgéo casa, Caps, ou situagéo de baixa renda, estes especificamente é o
maior numero de alunos, mas o curso é aberto para todas as classes e condi¢cdes sociais. A
correcéo das tarefas com devolutivas, era feita de forma semanal, visando o desempenho
segundo os materiais sugeridos para a atividade. A criatividade, a participacé@o, devolutivas
sobre as dificuldades em realizar as tarefas, era levada em consideracéo, quando todos
os educadores entregavam seus relatorios mensais a dire¢cdo do projeto como forma de
comprovar os resultados obtidos.

Segue abaixo algumas imagens das video aulas, em anexos os links das aulas:

Imagem 2: Abertura do Projeto Memérias Construidas Imagem 2.1 Abertura do projeto Memérias

Memarias Online 2 | Introducio a Pinura Memérias Online 2 | Introdugéo a Pintur.
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Imagem 4: Cartaz Digital da exposicao referente as oficinas Memorias Construidas I
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Mostra de alguns trabalhos da exposicao do Projeto Memérias Construidas Il

Imagem 6: Mostra de alguns trabalhos do Projeto Memérias Construidas Il

Nas vantagens deste método, o link de acesso as aulas e a exposi¢ao, puderam ser
compartilhados para um publico que ndo necessariamente estavam inscritos no curso e 0s
objetivos da organizagéo, pode ser ampliado, atingindo um maior nUmero de pessoas com
interesse nos propositos oferecidos, pela instituicdo de forma gratuita. A visita a exposicao
para ver as produges, no formato virtual, também foi outra vantagem, pois até a data de
hoje, no ano de 2023, a exposicéo pode ser acessada para apreciacao.

A desvantagem €& que é possivel perceber que muitos educadores e educandos
ainda engatinham no formato virtual e na disciplina para poder elaborar, executar e receber
as aulas, mas como as aulas estdo gravadas, podemos aguardar o amadurecimento de
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todos para desfrutar do que foi oferecido. Muitas praticas ainda precisam ser revistas na
area de artes visuais, como por exemplo, como ensinar a precisdo do grafite na folha para
obter graduacdes diferentes, entendimento de texturas e toques como asperos e macio e a
presenca humana na arte terapia que € um dos propésitos do projeto que toda a tecnologia

ainda nao conseguiu sanar dentro do campo cinestésico.

Imagem 6.2: Mostra de alguns trabalhos do Projeto Memérias Construidas I

CONSIDERAGCOES FINAIS

Assim, para elucidar as consideracgoes finais deste trabalho, resgatou-se o problema
da pesquisa exploratéria, que é a adaptacdo do ensino das artes visuais que sempre foi
feita de forma presencial para o projeto Memérias Construidas Il para o formato online,
e os resultados baseiam-se especificamente, nas video aulas de desenho e pintura para
0 nucleo percepcdes. As video aulas que foram publicadas no Youtube foram analisadas
através de um recorte que envolve, para além das artes e comunicagao, a ligagédo entre a
presenca e as novas midias. As aulas surtiram resultados no quesito de que os alunos as
viam no seu tempo disponivel e de acordo com a sua vontade de produgéo para expressao,
sem se arriscarem com o virus da pandemia de COVID-19 e continuam surtindo resultado,
pois as aulas estdo disponiveis a muitas pessoas de todas as faixas etarias que consultam
a plataforma e como forma de material adicional as novas turmas que se formam no projeto.

O desafio, para o ambiente virtual, com a adaptacdo dos materiais das atividades
aplicadas e do tempo das aulas também foram supridos, estimulando a formagéo auténoma
dos inscritos. As reunides do grupo de monitores, educadores e diregdo também ficaram
dindmicas através da plataforma Zoom, e as adaptacdes dos recursos que estavam
disponiveis, como o Google Class, Youtube e Watts app, foram bastante Uteis como forma
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de comunicacéo sobre as atividades que eram postadas, as corre¢des e devolutivas sobre
a participagdo dos alunos no projeto. Quanto aos imprevistos, foram sanados em forma
de reunido e com a experiéncia do dia a dia e as experiéncias trazidas pelos educandos
e educadores, para oportunizar aprendizagens significativas, a juncdo de contetdo com
outra disciplina do mesmo mddulo de percepcédo, foi uma alternativa que tivemos para
encurtar o tempo de acesso a internet, visto que muitos alunos utilizavam o chip de tempo
limitado dos seus celulares para poder ter acesso as aulas. Os resultados descritos neste
artigo, mostram de forma virtual uma exposicéo dos resultados, os desdobramentos que
provocaram esta atividade na sociedade, nas suas formas de comunicacdo e nos seus
costumes e ainda ressalta que o contato entre educador e educando se faz necessario para
muito além da técnica, e sim como forma de troca de informagdes pelas dividas e histérias
que surgem no momento presente.
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ANEXOS: IMAGENS DAS AULAS

Imagem 1: Rodrigues, Luciana Jorge. Memérias Online 2 | Introdugéo a Pintura e Desenho. Youtube,
23 junh. 2022. Disponivel em: <www.youtube.com.br/@ViaCultural>. Acesso em 1 jul. 2023.

Imagens 2 e 2.1: Rodrigues, Luciana Jorge. Memérias Online 2 | Introdugédo a Pintura e Desenho.
Youtube, 23 junh. 2022. Disponivel em: <www.youtube.com.br/@ ViaCultural>. Acesso em 1 jul. 2023.

Imagem 3: Rodrigues, Luciana Jorge. Memdrias Online 2 | Introdugdo a Pintura e Desenho.
https://classroom.google.com, 23 junh. 2022. Disponivel em: <https://classroom.google.com/c/
NDU40DQyNjgxMzQO0>. Acesso em 1 jul. 2023.
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Imagem 4: Memorias Online 2 | Introducéo a Pintura e Desenho. Instagram. https:// https://www.
instagram.com/p/ChPXSBQuGNT/, 14 agosto. 2022. Disponivel em: < https://www. https://www.
memoriasconstruidas2.online r>. Acesso em 1 jul. 2023.

Imagem 5 e 6, 6.1 e 6.2: Rodrigues, Luciana Jorge. Memérias Online 2 | Introdugcéo a Pintura e
Desenho. https://classroom.google.com, 14 agosto. 2022. Disponivel em: <https://classroom.google.
com/c/NDU40ODQyNjgxMzQO0>. Acesso em 1 jul. 2023.
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CAPITULO 14

ENTRE ACESSOS E EXCESSOS: A TECNOLOGIA
DIGITALE OS DESAFIOS HUMANOS

Luis Rodolfo dos Santos Filho

Marilissa Aires Correa da Silva

INTRODUCAO

O presente artigo explora a
integracdo das tecnologias digitais no
contexto educacional, analisando tanto os
potenciais beneficios quanto os desafios
gque surgem com seu UsO em escolas
e instituicbes de ensino. A metodologia
empregada neste estudo envolve uma
revisdo extensiva da literatura existente,
abrangendo artigos académicos, relatérios
de pesquisa, Teses de Doutorado e
estudos de caso relevantes que discutem
a implementacdo e os impactos das
tecnologias digitais na educacao.

Através dessa revisdo sistematica,
o artigo identifica temas chave como
habilidades

cognitivas e socioemocionais facilitado

0 desenvolvimento de
por tecnologias digitais, os desafios
relacionados a privacidade dos dados e
a autonomia dos educadores, bem como

Data de aceite: 01/08/2024

os efeitos dessas tecnologias na saude
mental dos alunos. Além disso, considera-
se a perspectiva dos professores e o
papel critico da valorizagéo profissional no
sucesso das praticas educativas.

Em adicdo, foram realizadas
analises qualitativas dos dados coletados,
permitindo uma compreensdo mais
profunda dos contextos especificos e
das variaveis envolvidas. Este enfoque
multidimensional  permite-nos  discutir
de forma critica e construtiva como as
tecnologias digitais podem ser aprimoradas
ao ambiente educacional para potencializar
o aprendizado, minimizando as principais
consequéncias acarretadas pelo sistema

de controle digital.

1. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
CONTEXTO EDUCACIONAL:
POTENCIAIS E DESAFIOS

As tecnologias digitais tém
desempenhado um papel cada vez mais
significativo no ambiente educacional,
transformando tanto o processo de ensino

quanto de aprendizagem. Scherer e Brito
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(2020) destacam a importancia dessas tecnologias no suporte ao aprendizado, enfatizando
0 papel dos recursos variados, como criacdo maker, visitas virtuais e videoconferéncias.
No entanto, é crucial reconhecer que a integragédo de tecnologias no ensino ndo € isenta
de desafios.

Aureliano e Queiroz (2023) argumentam que a implementacdo de tecnologias
visa atender as necessidades detectadas no processo educacional, potencializando o
desenvolvimento de habilidades estruturais, socioemocionais e cognitivas dos alunos. No
entanto, a adog¢do de multiplas plataformas pode comprometer a autonomia criativa e a
inovacéo educacional. E importante examinar de forma critica como essas tecnologias s&o
incorporadas as praticas pedagogicas, levando em consideracéo nao apenas os beneficios
potenciais, mas também os possiveis impactos negativos.

Nesse sentido, &€ necessario explorar detalhadamente os diferentes tipos de
tecnologias digitais disponiveis e como elas podem ser aplicadas de forma eficaz no
contexto educacional. Além disso, é importante considerar os desafios praticos e éticos
associados ao uso dessas tecnologias, como questdes de acesso equitativo, privacidade
dos dados dos alunos e segurancga online. Uma analise mais aprofundada das politicas
e estratégias de implementagdo de tecnologias digitais também pode fornecer insights
valiosos sobre como maximizar os beneficios dessas ferramentas enquanto se mitigam os

riscos potenciais Lima (2021).

2. IMPAC:I'OS SOCIAIS’E PSICOLOGICOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS:
REFLEXOES NECESSARIAS

Turkle (2011) adverte sobre os efeitos negativos da tecnologia na satde mental,
alertando para o risco de isolamento e ansiedade. Twenge e Campbell (2009) associam o
excesso de tempo de tela a problemas como ansiedade e depressao, especialmente em
jovens. Essas preocupagdes destacam a importancia de adotar uma abordagem equilibrada
ao uso de tecnologias digitais no contexto educacional.

Além disso, € fundamental considerar os impactos sociais das tecnologias digitais,
especialmente no que diz respeito a qualidade das interagdes sociais e ao desenvolvimento
de habilidades de comunicacéo interpessoal. E necessario refletir sobre como as tecnologias
digitais podem tanto facilitar quanto dificultar a construcéo de relacionamentos significativos
e a participagéo social dos alunos Silva (2017).

Nesse contexto, é plausivel explorar em maior profundidade os estudos de caso e
pesquisas empiricas que investigam os impactos das tecnologias digitais na satde mental e
no bem-estar social dos alunos. Uma analise mais detalhada das estratégias de intervencao
e suporte disponiveis para lidar com esses desafios também pode fornecer insights valiosos
sobre como mitigar os efeitos negativos das tecnologias digitais e promover um uso mais
saudavel e equilibrado dessas ferramentas no ambiente educacional.
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As Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs) tém sido objeto de estudo
devido aos seus impactos multifacetados no desenvolvimento fisico e na saude mental
de criancas e adolescentes. De acordo com Silva e Silva (2024), o uso excessivo dessas
tecnologias pode acarretar disturbios de postura, visdo, sedentarismo e disturbios do sono,
fatores que também afetam significativamente a satde mental dos jovens. A exposicéo
constante a contetdos digitais e a pressdo por resultados podem contribuir para um
ambiente propicio ao desenvolvimento de doencas mentais e, abrindo possibilidades ao
cyberbullying e a pressao pela “vida perfeita” oferecida pelas representacoes das redes
sociais. Portanto, € essencial considerar ndo apenas os impactos fisicos, mas também os
aspectos psicossociais associados ao uso das TICs na infancia e na adolescéncia.

3. VALORIZAGAO DOS PROFESSORES: DESAFIOS E PERSPECTIVAS

O papel dos professores transcende a responsabilidade direta pelo aprendizado
dos alunos, abrangendo desafios significativos, como a luta por reconhecimento financeiro
adequado. Fernandes e Gouveia (2012), Revista Educacgéo (2023), Monlevade (2000)
e Gatti e Barretto (2009) enfatizam a importancia de uma remuneragdo digna como
reconhecimento da importancia social da profissdo docente.

No entanto, a valorizagdo dos professores vai além da questdo salarial Ruppa
e Mascarenhas (2024). Também é necessario considerar as condi¢cbes de trabalho,
oportunidades de desenvolvimento profissional e reconhecimento social. Investir na
valorizagé@o dos professores Monlevade (2000) n&o apenas atrai talentos para a profisséo,
mas também contribui para a qualidade do ensino e para o bem-estar dos educadores.

Uma publicacdo do inicio deste ano de 2024, na Revista USP, aponta algumas
reflexdes a respeito da falta de enobrecimento da carreira docente. A valorizacdo dos
professores € um fator determinante para a qualidade da educagéo no pais, uma vez
que esta diretamente relacionada a motivagéo, ao engajamento e ao comprometimento
desses profissionais. Professores que se sentem valorizados tendem a demonstrar maior
motivagcdo e comprometimento com sua pratica pedagdgica, buscando constantemente
aprimoramento e oferecendo um ensino de maior qualidade aos alunos conforme também
explora Gatti (2009). Ademais, a valorizagdo docente também desempenha um papel
crucial na retencao de talentos na profissao, evitando altos indices de evasao e garantindo
a presenca de profissionais qualificados nas escolas (Ruppa, Lan¢a e Mascarenhas, 2024).

Em se tratando dos aspectos da educagdo nacional, como investiga Ruppa
(2024), os professores brasileiros enfrentam diversos desafios que afetam sua valoriza¢ao
e formagéao, impactando diretamente na qualidade da educacdo no pais. GATTI (2009)
problematiza que salarios baixos e condi¢cdes de trabalho precéarias desmotivam os
profissionais, enquanto a falta de formagéo continuada compromete seu aprimoramento

profissional. A sobrecarga de trabalho, com grande nimero de alunos por sala de aula e
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demandas administrativas, prejudica a capacidade dos professores de oferecer um ensino
de qualidade. Além disso, a desvalorizacao social da profisséo e a auséncia de incentivos e
reconhecimento contribuem para a insatisfacdo e desmotivacao dos profissionais. Segundo
Marx (1867), a alienacdo no trabalho ocorre quando o trabalhador se torna um acessoério da
maquina, destacando como a desvalorizagdo pode levar ao distanciamento do trabalhador
de sua atividade produtiva (Marx, 1867), um fenébmeno observavel no setor educacional.

A discussao sobre alienacdo é especialmente relevante no contexto educacional
como reflete Conceicdo (2020), de maneira que pode-se concluir que professores
frequentemente se veem distanciados de seus verdadeiros propésitos pedagogicos em prol
da busca por resultados quantitativos impostos pelos sistemas educacionais e de gestéo por
resultados. Esse modelo de gestdo pode levar a percepgéo de que o sucesso educacional
€ medido unicamente por resultados em testes, ignorando as necessidades individuais
dos alunos e a paixdo dos professores pelo ensino verdadeiramente transformador
como defende Freire (1970). O resultado € uma préatica pedagdgica que pode se tornar
mecanizada e despersonalizada, o que paradoxalmente pode contribuir para uma reducéo
na qualidade da educacdao que os proprios sistemas pretendem melhorar Fernandes
(2018). Diante desses desafios, politicas publicas efetivas que valorizem e incentivem a
formacdo dos professores sdo fundamentais para garantir uma educacéo de qualidade
para todos os estudantes no Brasil. E crucial que essas politicas também reconsiderem os
critérios de avaliagéo e sucesso educacional, de modo a reorientar o sistema educacional
para um modelo que valorize o desenvolvimento humano integral e a auténtica realizagao
profissional dos educadores, apontando para a necessidade de uma reforma educacional
mais abrangente e que nao se reduza a alienagéo do trabalho (Marx, 1867).

4. EDUQA(;AO LIBERTADORA: REFLEXOES SOBRE PRATICAS
PEDAGOGICAS TRANSFORMADORAS

Freire (1970) propde uma pedagogia voltada para a libertacdo, enfatizando a
importancia da educagédo na promoc¢éo do pensamento critico e na transformacgéo social.
Gadotti (1996) complementa essa visdo, argumentando que a educacgéo libertadora vai
além do ambiente escolar, influenciando positivamente toda a sociedade ao fomentar
cidadaos mais criticos e atuantes nas mudangas sociais necessarias.

Essas reflexdes destacam a importancia de repensar as praticas pedagogicas e
promover uma educacéo que seja significativa e transformadora para os alunos. E necessario
explorar mais detalhadamente como os principios da pedagogia libertadora podem ser
aplicados no contexto educacional atual, levando em consideracdo as necessidades e
aspiracdes dos alunos Lima (2021).

As concepgdes positivistas, fenomenolégicas e historico-criticas influenciam a
pratica docente de maneiras distintas Buchholz e Ferreira (2019), refletindo em diferentes
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abordagens pedagoégicas. Enquanto a visdo positivista enfatiza a aplicagdo de técnicas
e métodos cientificos, a fenomenologia reconhece o ser humano como criador de sua
propria realidade e a historico-critica busca compreender a realidade em sua totalidade.
A pratica pedagodgica transformadora, destacada por Guerra e Costa (2019), € crucial na
atualidade, adaptando-se as transformacbes sociais e promovendo a reflexdo critica dos
alunos. Essa abordagem nao apenas transmite conhecimentos, mas também desenvolve
habilidades e competéncias essenciais para a vida pessoal e profissional dos alunos. O
conceito de Omnilateralidade e a educagéo freireana contribuem para a transformagéo
socioeducacional ao promoverem uma educagao integral, critica, participativa e libertadora.
Essa perspectiva visa formar cidaddos conscientes, autbnomos e engajados na construcao
de uma sociedade mais justa e igualitaria Coutinho (2015).

5. TECNO~LOGIAS DIGITAISA E PODER DISCIPLINAR: IMPLICAQ()ES PARA A
EDUCACAO CONTEMPORANEA

Foucault (1975/1987) analisa as praticas disciplinares e o poder disciplinar,
destacando como esses mecanismos de controle e observacdo permeiam as estruturas
sociais. Bramé e Moraes (2018) discutem como as tecnologias digitais na educagéo
expandem os mecanismos de vigilancia, criando uma complexa rede de monitoramento
que reconfigura as relagbes de poder no ambiente educacional.

Essas reflexdes levantam questdes importantes sobre a relacédo entre tecnologia,
poder e controle no contexto educacional assim como explorados por Falcdo (2019). E
necessario explorar detalhadamente como as tecnologias digitais estdo moldando as
dindmicas de poder e vigilancia nas escolas, e como isso esta afetando tanto os alunos
quanto os educadores.

As inovagdes tecnolbgicas exercem influéncias significativas nas estratégias de
resisténcia dos trabalhadores na sociedade de controle. Com a evolugao tecnolégica, novas
formas de controle e monitoramento séo implementadas, afetando as relagdes de trabalho.
Entre as consideracdes relevantes estdo a modificacdo das relagbes de trabalho apontadas
por Pereira (2011), o controle e vigilancia, a flexibilizacdo do trabalho e a precarizagédo
das condigdes laborais . Em suma, essas inovagdes podem impactar as resisténcias
dos trabalhadores ao modificar as relagdes laborais, aumentar o controle e a vigilancia,
flexibilizar o trabalho e precarizar as condi¢cdes de trabalho.

O biopoder, conceito de Michel Foucault, amplamente discutido por Furtado e
Camilo (2016), foca no controle e gestdo dos corpos e populagbes, regulando questdes
como natalidade, saude publica e vida e morte das populagdes. Na terceira revolugéo
tecnoldgica Kovaleski (2011), caracterizada pelo surgimento das tecnologias de informacéo,
processamento e comunicagdo, o biopoder se relaciona de varias maneiras. Ele se volta
também para a mente humana como forca de producédo e adapta-se as novas tecnologias,
integrando-se ao poder disciplinar e influenciando as estratégias de controle .
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As promessas de uma nova democracia podem ser afetadas pelas exclusbes e
desigualdades geradas pelas novas tecnologias de diversas maneiras conforme discutido
por Vlac e Braga (2004). Entre essas consideracoes, destacam-se a desigualdade no acesso,
a manipulacéo da informacao, a vigilancia e controle e a exclusao digital discutidas por
Kovaleski (2011). Essas exclusdes e desigualdades podem comprometer a transparéncia,
a participacdo igualitaria e a qualidade da democracia, sendo essencial abordar essas
questdes para promover a inclusdo, a transparéncia e a participacdo democratica de todos
os cidadaos

6. PRECARIZA(;AO DO ENSINO: DESAFIOS ESTRUTURAIS E ALTERNATIVAS
POSSIVEIS

As plataformas digitais tém influenciado a precariza¢éo do trabalho docente de varias
maneiras, conforme discutido no artigo “Precarizacdo do trabalho docente: plataformas de
ensino no contexto da fabrica difusa”. Pressdes sociais e econdmicas tém cooptado professores
para essas plataformas, enquanto a falta de regulamentacao cria um ambiente propicio para a
precarizagdo, semelhante ao observado em servicos como o Uber. Além disso, os professores
enfrentam desafios tecnolégicos ao lidar com diferentes plataformas, o que pode impactar
negativamente sua pratica e condi¢cdes de trabalho. A fabrica difusa, conceito abordado no
artigo de Cavazzani (2024) , transforma a cidade em um grande local de trabalho, marcado
pela ubiquidade e pela influéncia dos algoritmos. Essa configuracao reflete a disperséo e a
reconfiguracé@o do setor fabril, afetando também o trabalho docente. Os professores, inseridos
nesse contexto, estdo sujeitos a uma precarizag@o crescente, resultante da influéncia dos
algoritmos e da expansao das cadeias de exploracéo do trabalho.

A seméantica neoliberal Cavazzani (2024) é utilizada para dissimular a precarizagédo
do trabalho docente nas plataformas de ensino por meio de associagbes positivas,
propaganda enganosa e falta de regulamentacdo. Essa estratégia busca conferir uma
imagem de autonomia e empreendedorismo aos professores, enquanto desvaloriza seu
trabalho e os expde a condi¢bes adversas. Esse uso da semantica neoliberal mascara a
realidade do trabalho nessas plataformas, contribuindo para a perpetuacao da precariza¢ao
do trabalho docente.

Freire (2005), Giroux (2011) e Bourdieu & Passeron (1990) exploram a precarizagéo
do ensino e suas implicacbes para a qualidade da educacéo e as desigualdades sociais.
Essas anadlises destacam a urgéncia de enfrentar os desafios estruturais na educacao
e promover uma abordagem mais equitativa e inclusiva. E necessario investigar mais
detalhadamente as causas e consequéncias da precariza¢ao do ensino, bem como identificar
estratégias eficazes para enfrentar esse problema. Uma andlise mais aprofundada das
politicas educacionais e das praticas pedagogicas pode fornecer reflexées valiosas sobre
como promover uma educacao de qualidade para todos os alunos, independentemente de

sua origem socioecondémica.
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7. EDUCA(;AO EM TEMPO I!\lTEGRAL: SAUDE MENTAL DOS ALUNOS E 0S
DESAFIOS DE INTERVENCAO

A expanséo do ensino em tempo integral tem implica¢des significativas para o sistema
educacional. O Programa Escola em Tempo Integral Brasil (2023) busca fomentar a criacédo
de matriculas na educacgdo basica em tempo integral, mas enfrenta desafios significativos,
especialmente no que diz respeito a infraestrutura escolar e a incluséo de todos os alunos.
Galvao (2023) destaca o impacto positivo do Programa Ensino Integral (PEI) no desempenho
dos alunos do ensino fundamental. No entanto, mesmo com os beneficios potenciais
desses modelos, a implementacéo efetiva da educagao em tempo integral enfrenta desafios
significativos, especialmente no que diz respeito a infraestrutura escolar.

O estudo conduzido, apresentado pelo Jornal da USP (2024) investiga a interacao
entre a saude mental dos docentes e consequentemente aos alunos, impostas pela falta
de autonomia que pode ser contrastado com e a experiéncia de aprendizagem em escolas
de tempo integral. Os autores destacam as demandas académicas e socioemocionais que
podem influenciar negativamente o bem-estar psicol6gico da comunidade escolar.

A expansdo do ensino em tempo integral, juntamente com o uso intensivo de
tecnologias digitais, apresenta desafios substanciais para a saude mental dos estudantes.
Conforme indicado pelo Jornal da USP (2024), o aumento das demandas académicas
e as pressdes socioemocionais em ambientes de tempo integral podem comprometer
significativamente o bem-estar psicologico dos alunos. Essa situagdo € agravada pelo uso
excessivo de plataformas digitais que, além de aumentar a carga de trabalho, também
impde uma vigilancia constante, restringindo a autonomia dos estudantes (Silva, 2017).

A presenca de profissionais de psicologia nas escolas Martinez (2009) é crucial
para oferecer suporte emocional e auxiliar os alunos a enfrentar os desafios impostos pela
digitalizag&o extensiva. E vital que as politicas educacionais fomentem uma cultura escolar
que seja ao mesmo tempo inclusiva e acolhedora, levando em consideragéo os efeitos das
tecnologias na autonomia e privacidade dos alunos Martinez (2009). Estratégias eficazes
para mitigar o estresse associado ao uso exagerado de tecnologia e para prevenir que 0
monitoramento digital se torne uma fonte de pressao indevida sédo imprescindiveis.

CONCLUSAO

Em suma, a integracéo de tecnologias digitais no ambiente educacional traz uma
série de potenciais benéficos e desafios significativos que precisam ser equilibrados
cuidadosamente. Embora essas tecnologias oferecam oportunidades notaveis para
enriquecer 0 ensino e o aprendizado, facilitando o desenvolvimento de habilidades
essenciais nos alunos, elas também imp&em riscos relacionados a autonomia criativa dos
educadores e a seguranga dos dados dos estudantes. A questdao da satude mental dos
alunos, exacerbada pelo uso excessivo de tecnologias digitais, requer uma gestao atenta e
abordagens educacionais que promovam um uso saudavel dessas ferramentas.
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Em adigéo, a valorizagéo dos professores emerge como um fator critico que influéncia
diretamente a qualidade da educacgéo. Politicas eficazes de apoio e reconhecimento aos
educadores sdo fundamentais para atrair e reter talentos no campo do ensino, garantindo
que a educacgao continue a evoluir e a responder as necessidades de uma sociedade em
constante mudanca.

Em sintese final, a ado¢&o de uma pedagogia libertadora que incentiva o pensamento
critico e a participacéo ativa dos alunos na sociedade pode ser vista como um caminho
promissor para a transformacédo educacional que vai muito além das plataformas de
aprendizagem ou controle pedagogico. Para isso, € essencial que os sistemas educacionais
estejam atentos as dindmicas de poder e controle que podem ser exacerbadas pelas
tecnologias digitais, trabalhando para implementar praticas que respeitem a integridade e a
autonomia tanto de alunos quanto de professores. A resposta para muitos desses desafios
reside na criagdo e na implementagéo de politicas publicas que ndo apenas abordem os
aspectos praticos da educacgao, ou seja, que persigam apenas resultados ou indices, mas
que também promovam uma visdo mais equitativa e inclusiva da educagdo em nosso
tempo.
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CAPITULO 15

CONSTRUINDO CONEXOES: TROCA DE
PRODUCOES TEXTUAIS COM UTILIZACAQ DE
RECURSOS TECNOLOGICOS

Lourdes Francisco Pereira

Juliana Hernandes

INTRODUCAO

A compreenséo leitora e escritora
€ um aspecto crucial no desenvolvimento
educacional dos estudantes,
desempenhando um papel fundamental na
formacéo de individuos criticos, habilidosos
e bem informados. No entanto, a pandemia
global da Covid 19 que assolou o mundo
trouxe desafios significativos para o ensino,
afetando negativamente o progresso dos
alunos nessas areas fundamentais.

No artigo “Sobre leitura e formacgéo
de leitores: qual é a chave que se
espera?”, escrito por Katia Brakling, sdo
apresentadas reflexdes e insights valiosos
sobre aimporténcia da leitura na educacgéao.
A autora identifica a chave essencial para a
formacéo de leitores sélidos e duradouros,
proporcionando uma base teérica relevante
para o desenvolvimento de estratégias

pedagogicas eficazes.

Data de aceite: 01/08/2024

Neste relato de experiéncia,
compartilharemos como foram utilizados os
ensinamentos de Brakling para promover o
desenvolvimento da competéncia leitora e
escritora em sala de aula, por meio do uso
estratégico de recursos tecnoldgicos. A
experiéncia envolveu 32 alunos de quarto
ano e 23 alunos de quinto ano, e teve
como objetivo principal criar um ambiente
de aprendizado dinamico e interativo,
estimulando a paixdo pela leitura e
aprimorando as habilidades de escrita.

Ao explorar as ideias centrais

apresentadas  por  Brakling, foram
implementadas atividades que integravam
recursos tecnologicos. Esses recursos
possibilitaram o acesso a uma ampla
variedade de

textos, promovendo a

diversidade de estilos literarios. Além
disso, permitiram uma interagdo entre os
alunos, incentivando a leitura critica, a
troca de opinides e a producéo escrita.

E importante ressaltar que antes
da Pandemia da Covid-19, tanto alunos
quanto professores nem sempre estavam

familiarizados com os recursos digitais
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on-line para produgdes textuais. Anteriormente, muitos deles estavam mais acostumados
com a escrita off-line no computador, considerando-a como a Unica forma viavel para a
criacdo de textos. A escrita colaborativa e compartilhada por meio de ferramentas on-line,
como blogs, wikis, documentos compartilhados e outras plataformas como o Padlet, ndo
era uma pratica comum. Além disso, a variedade de ferramentas de escrita disponiveis nas
plataformas de aprendizagem on-line, também era desconhecida para muitos. Essa falta de
familiaridade com os recursos digitais on-line representava um desafio a ser superado, mas
abria oportunidades significativas para explorar e integrar essas ferramentas inovadoras
no processo de producgéo textual colaborativa. Oskoz e Elola (2014) e Kessler, Bikowski e
Boggs (2012) destacaram os beneficios da incorporacao de ferramentas digitais sociais em
uma abordagem multimodal.

Durante o relato, serdo descritos exemplos especificos de como foram utilizados
0s recursos tecnolégicos para criar atividades envolventes, despertando o interesse
dos alunos e estimulando sua participagéo ativa no processo de leitura e escrita. Serao
abordados aspectos como a individualizagdo do processo de aprendizagem, a promog¢ao
da autonomia dos estudantes na escolha de leituras e a criagdo de espacos virtuais para
compartilhamento e discussado das produgdes textuais. Conforme Ribeiro, (2021, p. 270)

Sempre com as vistas no par educacao & tecnologias digitais, tendemos a um
pareamento assim: antes da pandemia, alguns de nés, docentes, faziamos
usos timidos, preliminares ou incipientes das TDIC; durante a pandemia,
fomos obrigados a usos radicais, compulsorios e abruptos dessas tecnologias,
geralmente empregando recursos mais variados e mais abrangentes do que
antes conheciamos ou usavamos, ainda que nossas praticas pedagoégicas
e aulas possam ainda ser muito semelhantes as das atividades presenciais;
como a experiéncia com tecnologias durante a pandemia ndo é e nao
sera tao breve assim, esses usos radicais podem se tornar aprendizagens
para todos/as, inclusive os/as mais avessos/as, transformando-se em uma
espécie de legado que talvez nos faca ser, entdo, donos/as de uma nova
experiéncia, e nos leve a repensar nossas praticas de antes, mesclando-as
a novos imaginarios e universos de docéncia, com TDIC, ainda que mais
ponderadamente.

O objetivo deste relato de experiéncia, portanto, é destacar a eficacia do uso de
recursos tecnol6gicos, com base nas reflexdes de Brakling, para o desenvolvimento da
competéncia leitora e escritora dos alunos. Pretendemos inspirar outros professores
a explorar essas abordagens, evidenciando como a integracdo da tecnologia pode
potencializar o ensino da leitura e escrita, tornando-o mais significativo e motivador para
os estudantes.
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DESENVOLVIMENTO

Ao iniciarmos o trabalho com os géneros textuais biografia e autobiografia, a
mobilizagédo foi feita por meio de uma roda de conversa com os estudantes de turmas de
quarto e quintos anos, explicando que iriamos desenvolver um projeto que teria a participacao
de estudantes de turmas e escolas diferentes, que estariam trocando suas producdes de
texto no final da sequéncia de atividades e com isso, 0s alunos teriam oportunidade de se
conhecerem melhor e ainda conhecerem alunos de uma escola diferente por meio dessas
producgdes.

Para iniciar entdo o projeto, foi feito o levantamento dos conhecimentos prévios dos
estudantes a respeito do que conheciam sobre esses géneros textuais a serem trabalhados.
Conversamos sobre a importancia do género biografico e autobiografico, explicando suas
caracteristicas e como eles permitem o registro da histéria de vida de uma pessoa e
o que o fez ser um destaque na sociedade. Discutimos também sobre a relevancia de
conhecer a trajetoria de outras pessoas, tanto para ampliar nosso conhecimento quanto
para desenvolver a empatia, a compreensao e talvez até a inspiracao.

Partindo para o conhecimento referente aos géneros textuais trabalhados, foi
colocado para os alunos a respeito da terminologia da palavra “biografia”, que por si s6
contém sua prépria esséncia: bio se refere a vida, enquanto grafia se relaciona com a
escrita. A fusdo desses elementos resulta na escrita da existéncia. Uma biografia € uma
narrativa baseada em fatos, que combina elementos do jornalismo, da literatura e da
historia.

Depois foi feito um levantamento de quais personalidades gostariam de conhecer a
biografia e/ou autobiografia para estudarmos durante o projeto. Dentre os nomes citados
alguns foram Mauricio de Souza, Pelé, Ziraldo, Airton Sena, Gustavo Kuertem, Ruth Rocha
Tatiana Belinky, dentre outros.

Com os alunos do 4° ano da escola privada iniciamos com a leitura da biografia de
Alberto Santos Dumont que consta no material didatico dos estudantes; ja na rede publica
com a turma do 5° ano, foi preparado uma apresentacdo em PowerPoint com as biografias
de Mauricio de Souza, Ziraldo e Pelé. Durante esse momento para repertoriar os discentes,
diversas biografias e autobiografias foram pesquisadas em fontes on-line, de modo que
além de se apropriarem dos géneros, também se inserissem em ambientes virtuais de
pesquisa e estudos, refletindo sobre as fontes de pesquisas confiaveis e nao confiaveis, e
como podemos usar essas fontes de pesquisa a favor do aprendizado.

Para a proposta de producdo de texto cada estudante deveria escrever sua
autobiografia destacando eventos importantes, conquistas, desafios enfrentados e sonhos.
Eles foram incentivados a escrever de forma clara e objetiva, mas também a expressar
suas emogdes e sentimentos relacionados aos acontecimentos relatados. Concluido o

momento de produgéo, os textos foram submetidos ao trabalho de revisao, parte essencial
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de uma proposta de producéo textual. Finalmente, depois das revisdes dos textos, foi o
momento de pensar em como compartilhar esses textos com os alunos de outra escola.

Para essa tarefa, foi utilizado o Padlet como plataforma de troca. Foi criado um mural
virtual no Padlet para cada turma, onde os alunos puderam postar suas autobiografias. Foi
explicado o funcionamento da plataforma e como eles poderiam interagir com as produgées
dos colegas, deixando comentarios, fazendo perguntas ou compartilhando suas préprias
experiéncias relacionadas.

Primeiramente os estudantes da escola privada escreveram seus textos que foram
compartilhados por meio de um link para os estudantes da rede publica, que também
ja serviu de repertorio para suas producbes (apesar de serem uma turma de 5° ano,
apresentavam uma defasagem de conhecimentos em relacéo a turma do 4° ano da rede
privada).

Ampliando o trabalho de escrita, também foi utilizada outra plataforma, agora para
que tentassem criar seu autorretrato. Para isso, a plataforma utilizada foi Avatar Maker,
onde cada estudante criou seu avatar para ilustrar sua autobiografia. Depois foi a vez
da turma do 5° ano. Da mesma forma, produziram e revisaram seus textos, criaram seus
autorretratos para também compartilhar com a turma do 4° ano.

A medida que os alunos comegaram a postar suas autobiografias no Padlet, uma
atmosfera de curiosidade e entusiasmo tomou conta da sala de aula. Eles ficaram animados
para ler as producdes dos colegas e conhecer um pouco mais sobre a vida de cada um.
Foi possivel observar a motivacao em se expressarem por meio da escrita e o interesse em
entender a perspectiva do outro. E tudo isso com uso de recursos tecnoldgicos.

Conforme as interacoes se intensificavam, foi possivel notar a evolugéo da leitura e
compreensao daquilo que estavam lendo, bem como a habilidade de escrever, dando um
feedback construtivo aos textos lidos, pois os alunos se dedicaram em oferecer comentarios
respeitosos e encorajadores, apontando aspectos positivos e sugerindo melhorias para
os colegas. Essa troca de ideias e experiéncias enriqueceu ainda mais o processo de
aprendizagem, criando um ambiente colaborativo e acolhedor.

Outro fator importante durante a realizagéo do projeto foi que, na turma do 5° ano da
rede publica tinha um aluno diagnosticado com TEA que ainda nao estava alfabético que
se mostrou bastante envolvido durante todo o trabalho. No momento da producéo escrita
e leitura dos textos de outros, o estudante teve apoio do professor e demais colegas; para
a criacao do avatar, ele mesmo entendeu o funcionamento da plataforma e trabalhou com
autonomia.

Essa proposta foi muito rica e envolveu de forma bastante intensa as duas turmas,
pois ambas ficaram ansiosas para trocarem seus textos, o0 que os motivou a escrever da
melhor forma possivel, fazendo as devidas revisdes e corre¢des com um olhar atento aquilo
que era preciso refazer ou alterar, buscando palavras no dicionario tanto para enriquecer o
vocabulario como para eliminar repeticoes.
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Os alunos da rede privada produziram os textos no Laboratério de Midias e
Tecnologias da escola, fazendo uso de equipamentos modernos que, embora fossem muito
utilizados para diversos tipos de atividades, ndo eram muito utilizados para esse tipo de
proposta.

Para os alunos da rede publica, foi a primeira producéo de texto utilizando recursos
tecnoldgicos, pois além de ndo terem acesso em casa, na escola também era dificil o
acesso, apesar de terem a sala de informatica na escola, alguns obstaculos foram
encontrados como, falta de manutencdo dos computadores e falta de profissionais para
auxiliar os professores. Para conseguirmos realizar o projeto a coordenadora disponibilizou
dois notebooks da escola e outro de uso particular.

Durante essa vivéncia, algumas limitagcbes aparecem no percurso: a primeira
delas foi a falta de assiduidade dos estudantes da escola publica. Isso implica uma perda
das habilidades desenvolvidas no dia, acarretando um gape para a continuidade do
desenvolvimento pedagdgico. Outra limitacao foi a falta de recursos tecnol6gicos da escola
publica, que naguele momento ndo dispunha de um equipamento para cada aluno ou até
mesmo um para dois alunos, demandando assim um tempo maior para conclusao das
atividades, se comparado a rede particular.

Outra limitacdo percebida foi a falta de profissionais especializados em tecnologias
que pudessem apoiar o trabalho do professor da sala de aula regular, atuando como
facilitador para a realizagéo das atividades no momento do uso de recursos digitais. Essas
limitagOes fizeram com que o tempo para conclusédo da sequéncia de atividades do projeto
fosse bem maior na rede pubica do que na rede privada - 0 que na rede privada de ensino
foi feito em trés aulas, na rede publica demorou mais de uma semana para que todas as
etapas fossem concluidas.

Ao final do projeto, promovemos um momento de reflexdo em sala de aula, onde
discutimos sobre as principais aprendizagens e o impacto da troca de autobiografias. Os
alunos destacaram a importancia de conhecer as histérias de outros alunos com faixa
etaria proxima, a valorizagéo das diferencas e a empatia desenvolvida ao compreenderem
as experiéncias pessoais dos colegas.

Em suma, a utilizagcdo do Padlet como plataforma de troca dos textos proporcionou
aos alunos uma experiéncia significativa de escrita, leitura e interagdo. Eles ndo apenas
aprimoraram suas habilidades linguisticas, mas também estabeleceram vinculos, criando
uma atmosfera de respeito e valoriza¢do das trajetérias de vida de cada um e ainda tiveram
oportunidade de conhecer recursos tecnolégicos e podem ser utilizados em diferentes
contextos.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Ao analisar os objetivos estabelecidos para este projeto, é evidente que
sua implementagdo foi uma proposta extremamente valida, uma vez que contribuiu
significativamente para o desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita dos
alunos, além de promover a incluséo digital, especialmente para aqueles que tém acesso
limitado a recursos.

Em resumo, a escolha do Padlet como plataforma para a troca de textos proporcionou
aos estudantes uma experiéncia enriquecedora em termos de escrita, leitura e interacéo.
Eles ndo apenas aprimoraram suas habilidades linguisticas, mas também estabeleceram
lacos afetivos, criando um ambiente de respeito e valorizagédo das experiéncias de vida de
cada um. Além disso, eles tiveram a oportunidade de explorar recursos tecnolégicos que
podem ser aplicados em diversos contextos.

O projeto teve um impacto positivo no desenvolvimento das competéncias leitora e
escritora dos alunos. Através da pratica constante de escrever e ler textos, eles puderam
aperfeicoar sua capacidade de expressao escrita, ampliar seu vocabulario e melhorar sua
compreensao textual. A interagcéo entre os alunos no Padlet permitiu que compartilhassem
ideias, opinides e feedbacks, promovendo o dialogo e a reflexdo sobre os diferentes pontos
de vista.

Além disso, a utilizagdo do Padlet como recurso digital trouxe beneficios adicionais
aos estudantes. Ao terem a oportunidade de utilizar essa ferramenta, eles foram introduzidos
ao mundo da tecnologia de forma pratica e acessivel. Isso os capacitou a explorar recursos
tecnoldgicos e compreender sua relevancia no mundo atual, preparando-os para lidar com
as demandas digitais cada vez mais presentes na sociedade contemporanea.

E importante ressaltar que, por meio desse projeto, alunos pertencentes a
realidades com recursos limitados tiveram a chance de participar de uma experiéncia
enriquecedora, que promoveu a incluséo digital e reduziu as disparidades educacionais.
Ao proporcionar acesso a uma plataforma digital de qualidade, o projeto ampliou as
oportunidades de aprendizagem e favoreceu a igualdade de condigdes entre os estudantes,
independentemente de suas circunstancias socioeconémicas.

Por fim, é valido destacar aimportancia de projetos como esse, que visam nao apenas
ao desenvolvimento académico dos alunos, mas também ao seu crescimento pessoal e a
promocéao da inclusdo digital. Ao proporcionar experiéncias educacionais significativas e
equitativas, estamos investindo no potencial de cada aluno e construindo uma sociedade
mais justa e igualitaria. O sucesso desse projeto reforca a necessidade de continuar
buscando novas formas de promover a aprendizagem, a inclusdo e o desenvolvimento das

competéncias dos estudantes.
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