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CARTA DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Aos Professores, Coordenadores e Diretores

E com muito prazer que entregamos o Referencial Curricular Municipal
para os profissionais da Rede Municipal de Ensino referente as etapas de
Educacgéo Infantil e Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Anos Finais, as
modalidades Educagédo do Campo, Educagéo Especial, Educacdo de Pessoas
Jovens, Adultas e ldosas.

Atendendo a Resolugdo Conselho Nacional de Educagdo, N° 2, de 22
de Dezembro de 2017 que “Institui e orienta a implantacdo da Base Nacional
Comum Curricular, a ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas e
respectivas modalidades no ambito da Educagao Basica.”

Este Referencial € documento que representa mais um marco para
a Educacdo Municipal de ltaberaba. E fruto dos esforcos de uma equipe de
profissionais (carinhosamente chamada “Fora de série!”), que se envolveram por
reconhecerem a importancia do significado que um documento dessa dimensao
tem para a organizagé@o das propostas didatico pedagdgicas e o impacto destas
na aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes e nas praticas docentes.

Foi idealizado com um estilo de conversa¢des curriculantes que
apresentam as bases tebricas e organizadores curriculares que apresentam as
areas, campos de experiéncias e seus respectivos componentes curriculares
para servir como um guia de reflexdo e inspiragdo para os curriculos das
unidades escolares.

Esperamos que os esforgos daqueles que participaram dessa empreitada,
em nome da melhoria da Educagao, possam se multiplicar em nobres discussdes
pedagogicas no interior de cada instituicéo, referenciando a elaboragéo de seus
curriculos e de seus projetos educativos, em parceria com os estudantes, os
familiares e a comunidade.

No6gma Elioénia Alves de Andrade Brito
Secretaria Municipal de Educacao
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O Referencial Curricular Municipal de ltaberaba é fruto do processo
de mobilizagdo dos educadores da Rede Municipal de Ensino no percurso de
reformulacgéo curricular iniciado no ano de 2019 e ampliado a partir das agbes
do Programa de Elaboragéo e Reelaboragédo dos Referenciais Curriculares nos
Municipios Baianos, iniciado em maio de 2020. Parceria da Unido Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacgéo — Undime, seccional Bahia, com a Uniao dos
Conselhos Municipais de Educagdo — Uncme, Universidade Federal da Bahia
— UFBA e Ital Social, o Programa mobilizou os municipios dos 27 Territérios
de Identidade baianos para elaboragéo ou reelaboracdo dos seus Referenciais
Curriculares.

Nesse sentido, técnicos pedagodgicos da Secretaria Municipal de
Educacdo — SMED, gestores escolares, coordenadores pedagOgicos e
professores, mobilizados e orientados pela Comissdo Municipal de Governanga
(CMG) e organizados em diferentes grupos de trabalho denominados Grupos de
Estudos e Aprendizagem — GEA, estiveram debrugados nos estudos, discussbes
e escrita de contribuicbes em torno dos documentos curriculares oficiais vigentes
e norteadores da reelaboragéo do Referencial: Diretrizes Curriculares Municipais
para o Ensino de Nove Anos — Anos Iniciais — Itaberaba (2012), Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (2018) e o Documento Curricular Referencial da
Bahia — DCRB (2020)e outros documentos nacionais de referéncia. A partir das
contribuicbes dos GEA, uma primeira versao foi submetida a analise critica de
educadores especialistas nas diferentes areas e a uma consulta publica virtual.
Em seguida, com base nas contribuicdes e orientacdes dos especialistas, os
técnicos pedagdgicos dos Anos Iniciais realizaram a revisdo e sistematizacéo
final do documento.

O Referencial Curricular Municipal traz em sua estrutura a seguinte
organizagao: Conversagoes Curriculantes— que trata do perfil dos estudantes, dos
cenarios e identidades curriculares glocais, marcos legais, teéricos, conceituais
e metodoldgicos, perspectivas de educacao integral e de tempo integral, temas
integradores, avaliagcdo e etapas e modalidades da Educacado Bésica; Ensino
Fundamental — Anos Iniciais — trata de um dialogo sobre as caracteristicas deste
segmento e a transicdo da Educacgéo Infantil para Anos Iniciais; Organizadores
Curriculares de cada Area do Conhecimento e respectivos Componentes
Curriculares; e Principios Norteadores para a Elaboragdo do Projeto Politico
Pedagogico da Escola. Além disso, sdo apresentadas ainda as matrizes
curriculares dos anos iniciais, ensino regular e educa¢do em tempo integral.

Para cada componente curricular, em sua respectiva Area de
Conhecimento, além das discussdes sobre curriculo, didatica e avaliagéo,
0 quadro dos organizadores traz as Unidades Teméticas, os Objetos de
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Conhecimento, as Habilidades e as Possibilidades Didatico-Metodologicas para
cada ano, no intuito de favorecer aos professores o conhecimento da Proposta
Curricular para cada faixa etéaria, as aprendizagens prioritarias e o dialogo entre
as orientacdes didaticas e suas experiéncias na pratica pedagogica.

Este material ndo se constitui uma proposta definitiva e inflexivel, mas
é referéncia curricular para a Rede Municipal de Ensino nos Anos Iniciais, para
que os professores experienciam agdes didaticas mais eficazes, sendo também
indicadores para a formagao continuada, e, nossos estudantes, centro das a¢bes
educativas, vivenciam aprendizagens significativas para a sua formagéo integral.

Equipe Técnica dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e Coordenacéo
de Educacgéo Basica e Apoio Pedagdgico da Secretaria Municipal de Educagéo
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CONVERSACOES CURRICULANTES

1. OS ESTUDANTES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE ITABERABA

Compreende-se por Educacgéo Bésica, a Educacgéao Infantil, o Ensino Fundamental e
o Ensino Médio. A Educacéo Infantil é dividida em Creche com Grupos 2 e 3 e Pré escola
com Grupos 4 e 5. O Ensino Fundamental é dividido em Anos Iniciais do 1° ao 5° ano e
Anos Finais do 6° ao 9° ano, atendendo estudantes na faixa etaria de 6 a 14 anos de idade.
De acordo com a Constituicdo da Republica Federativa.

A educacdo é um direito de todos, dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacéo para o trabalho. (BRASIL, 1988, Art. 205)

Portanto, as aprendizagens essenciais da educagdo basica devem assegurar
um ensino progressivo que propde garantir todos os direitos de aprendizagens de modo
integral, orientado por principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagéo integral
para a construcédo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva conforme descreve na
LDB.

Segundo o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA).

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder
publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivagcdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacéao, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria. (BRASIL, 1990, Art.4)

A Lei define que a crianca e adolescente usufruam de todos os direitos fundamentais
inerentes a pessoa humana e devem ter acesso a todas as oportunidades e condigbes
necessarias ao seu desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social.

Todavia, com o advento da tecnologia e 0 mundo cada vez mais informatizado,
ensinar a adolescentes ndo é uma tarefa facil, as informagcbes existem, mas devem
ser transformadas em conhecimento. Para compreender o processo de ensino e
desenvolvimento integral dos estudantes é relevante compreender que “considera-se
crianca, a pessoa até 12 anos de idade incompletos, e adolescentes entre 12 e 18 anos de
idade”. (BRASIL,1990, Art. 2).

Nossos estudantes, de modo geral, sdo criangas, jovens e adultos que vivem
contextos diversos e estdo inseridos em diferentes configuracdes familiares. Grande
parte imersa a situagcdes de vulnerabilidade que envolvem os aspectos econdmicos,
sociais, afetivos e culturais. E um periodo em que iniciam o processo de Alfabetizago,
passam pela transicdo da Educacéo Infantil para os Anos Iniciais e, na maioria das vezes,
vivenciam situagdes criticas que ocasionam desestimulo e falta de perspectiva em relacéo

aos estudos.

Conversagoes curriculantes



E preciso um olhar sensivel sobre quem sdo estes estudantes e a compreenséo
de que carregam consigo histérias de vidas e trajetorias diferentes em suas
identidades. “As criancas parecem nos dizer de forma desafiante: repensem sua visao
sobre nossa infancia e adolescéncia. Somos obrigados pela vida a viver outras infancias,
adolescéncias e juventudes”, afirma Arroyo (2009, p. 36). Neste contexto, desenvolver
propostas pedagdgicas de qualidade, que facam sentido para a vida dessas criancas, €
de suma importancia. Garantir oportunidades diversificadas, levando sempre em conta as
singularidades e necessidades de aprendizagem de cada criang¢a, bem como, a sua forma
individual de aprender, oportunizando o desenvolvimento de competéncias.

Os estudantes precisam ser reconhecidos como sujeitos singulares, pensantes
e que constroem seu préprio conhecimento, dotados de afetos, emocées, sentidos
e percepcoes. Desta forma, a escola deixa de assumir o lugar de transmissora de saber
e passar a desempenhar uma fung¢do importante: contribuir com a formacéo integral do
sujeito. Contudo, para isso, & necessario propiciar um ambiente instigante, capaz de
estimular os estudantes para as descobertas e para o exercicio da criatividade, construindo
conhecimentos de maneira significativa, favorecendo o despertar para a consciéncia critica
e reflexiva, a partir da troca de experiéncias, dialogos e cooperacgéo, de modo que sintam-
se motivados para aprender.

O que considerar sobre a aprendizagem?

Torna-se imprescindivel, considerar a realidade, ou seja, levar em consideragcéo
quem sdo nossos estudantes, para que o conhecimento construido possa ser aplicado
a vida real, havendo um contexto para dar sentido ao que se aprende e oportunizando
o protagonismo do estudante no processo de ensino e de aprendizagem. Sabemos que
neste movimento de construgdo do conhecimento, a aprendizagem é um processo de
mudanca de comportamento e o ato de aprender é resultado da interacao entre
sujeito e ambiente, estando intimamente ligada a estados afetivos-emocionais. O
processo educativo, na contemporaneidade, deve estar centrado na aprendizagem, sendo

o professor o mediador e 0 conhecimento é construido e reconstruido.

O ato de conhecer é dinamico; é mais do que memorizar ou reter informacdes;
€ mais do que assimilar de modo passivo um reconhecimento previamente
elaborado. Conhecer envolve, além da assimilacéo, a reelaboracéo critica, a

reinterpretacdo ou a recriacédo de informagdes e de conceitos.
Vale ressaltar que nao é possivel falar de aprendizagem sem considerar
a sua relacao com a afetividade, autoestima, motivacao. “A afetividade &€ um dos
fatores que favorecem a aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo, fazendo com que
o individuo aprenda através dos sentimentos, das emog¢des e das experiéncias que sdo
trocadas na interagcdo com o outro”, (DAVIS; OLIVEIRA, 1994). Nao ha aprendizagem
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sem afetividade, pois a afetividade acompanha o ser humano desde o seu nascimento e
influencia decisivamente a nossa percepcao, a nossa memdria, 0 nosso pensamento, a
nossa vontade e as nossas acoes, portanto relagdes afetivas positivas entre docentes e
estudantes, potencializam e impulsionam o processo educativo tornando o estudante mais
motivado no processo de ensino e aprendizagem.

Os estudantes que se sentem valorizados e respeitados adquirem autonomia
e confianca, desenvolve uma autoestima positiva acerca de si mesma. Por um lado,
quando a autoestima é positiva, o individuo além de conquistar uma boa imagem de si
mesmo, confia em suas habilidades de lidar com os desafios. Por outro, quando a autoestima
€ negativa, desacreditam da propria capacidade, d préprio potencial, considerando-se
incapaz, inclusive de aprender.

Hoje, pode-se aprender ativamente com as inUumeros circunstancias que a vida nos
possibilita em diferentes espacos e grupos sociais, bem como, as midias e aplicativos que
séo acessiveis ao individuo. Neste tipo de aprendizagem ativa o responséavel por aprender
€ o estudante, no caso das criangas, o professor € quem deve motivar o educando para
aprender. Para promover uma aprendizagem ativa deve-se utilizar o que denominamos de
metodologias ativas que, segundo o autor “Sao caminhos para avancar mais o conhecimento
profundo, nas competéncias sécio emocionais € em novas praticas” (Moran, 2016)

Segundo alguns pesquisadores, um dos caminhos mais atraentes para a
aprendizagem ativa é pela investigacao, no entanto, temos uma gama de estratégias
que facilitam a construcao do conhecimento. Existem estratégias mais ativas e menos
ativas no que diz respeito a aprendizagem (ver quadro abaixo). Se o professor der enfoque
apenas em atividades da coluna de “estratégias menos ativas”, torna-se improvavel que
haja engajamento por parte dos estudantes, tornando o processo mecéanico e superficial,
o que dificulta a formagédo de memodrias de longa duragéo ja que assim nédo se possibilita
aos estudantes, a construg¢do ativa de conhecimentos conectados a realidade, de modo a
atribuir sentido e permitir uma aprendizagem significativa.

Diferenca esquematica entre estratégias mais ou menos ativas de aprendizagem

Estratégia mais ativa Estratégia menos ativa
Observacao Memorizacao
Formulagéao e investigacéo de hipoteses Reproducéo de informacées
Resolucao de problemas por enfoque de Resolucao de problemas como ilustracao de
compreenséao profunda contedo memorizado
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Investigacéo pratica (métodos de
experimentacdo “mao na massa” e de
trabalho de campo)

Reproducao de protocolos e tutoriais fechados

Tentativa e erro

Imitacéo de método

Comparacao de diferentes
estratégias

Repeticdo de uma mesma estratégia

Construcdo de responsabilidade de trabalho em
grupos (colaboracéo, debate,
Co-criagao)

Foco individual. Nao Construcédo de
responsabilidades coletivas

Registro processual (tornar a aprendizagem
visivel para si e para o outro)

Nao realizagéo de registro de processo
(aprendizagem fica invisivel no processo)

Estudo teérico (enfoque de construir
para si compreensao profunda)

Exposicao tedrica (enfoque de receber
transmissao de informacdes teoricas de alguém)

Desenvolvimento de performances perante
outros (encenar, explicar, demonstrar, etc.)

Estudo sozinho

Criagao de critérios coletivos de avaliagcao

Recebimento de critérios de avaliacao

prontos

Fonte: Elaboragao propria baseado em ANDRADE, SARTORI, 2018.p.180

Para que os estudantes sejam ativos, faz-se necessario desenvolver acbes
pedagdgicas que permitam a estes desenvolverem a autonomia e a criticidade, considerando
as singularidades, sem perder de vista o uso da ludicidade, dos jogos educativos, da
tecnologia da informacao e comunicacgéo, além disso considerar os saberes como objetos
de conhecimentos que fagam sentido para seus projetos de vida.

2. CENARIOS E IDENTIDADES CURRICULANTES GLOCAIS

A reformulacdo do Referencial Curricular Municipal pressupde que sejam
considerados aspectos que se configuram enquanto principios norteadores do percurso,
nao sob de reflexdo e escrita, mas, sobretudo de caracterizagdao do documento enquanto um
curriculo vivo, organico, expressao das intencionalidades pedagodgicas e de intervengéo na
realidade para a qual a escola existe em seu papel socioeducacional, politico-pedagdgico,
por assim dizer. O Referencial Curricular Municipal deve estar norteado e fundamentado,
por um lado, pelos referenciais curriculares de &mbito nacional e estadual, contemplando-se
0 nucleo comum do curriculo, em esfera global, e as especificidades contextuais do estado
ou do territério. Por outro, no que se refere a parte diversificada, deve refletir a realidade
local, os aspectos histéricos, sociais, politicos, econdmicos e culturais do municipio; o perfil

identitario que contextualiza a educagdao municipal.
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Nesse sentido, & imprescindivel que seja discutida e refletida a propria concepgao
de educacéo, do ponto de vista historico, filosofico, social, politico, econémico, cultural e
pedagogico, a luz dos contextos locais em que se déo os perfis identitarios dos estudantes
e de suas familias.

A esse respeito, a LDB, no Artigo 26, estabelece os aspectos do que é basico-
comum e do que é parte diversificada, quando diz que

(...) os curriculos da Educacéo Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos (BRASIL, 1996).

Somando-se a estes principios, consideramos também que a escola reflete a
realidade na qual esté inserida. Os contornos do ser e do fazer escola sé@o estabelecidos,
marcados pelas identidades e caracteristicas de vida da localidade, do bairro, da cidade,
das vidas, experiéncias, anseios, potencialidades e dificuldades dos sujeitos que por ela
passam e que as constroem e lhe dao sentido de ser e de existir. Mas ndo sé isso, pois em
via-de-mao-dupla, a realidade reflete a escola. Isso porque a escola é um grande projeto
de intervencdo nessa mesma realidade, seja no sentido da manutencao, seja no sentido
da transformacéo dessa realidade, ou por que nao dizer de realidades, uma vez que os
sujeitos da comunidade, da localidade, bairro, cidade, sdo marcados pela diversidade,
como ja citado, historica, filosofica, social, politica, econdmica, cultural e pedagogicamente
situada.

Segundo a BNCC (2018), no Brasil, pais caracterizado pela autonomia dos entes
federados, possui acentuada diversidade cultural e profundas desigualdades sociais,
os curriculos das redes e propostas pedagogicas das escolas precisam considerar as
necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes, assim como suas
identidades linguisticas, étnicas e culturais. Dessa forma, pressupbe-se a igualdade
educacional pautada pela consideracdo e atendimento as singularidades dos sujeitos. A
Base reconhece as enormes desigualdades entre os grupos de estudantes definidos por
raca, sexo e condicdo socioeconOmica de suas familias, e estabelece que as decisbes
curriculares e didatico-pedagoégicas, o planejamento do trabalho anual e as rotinas e
0s eventos do cotidiano escolar levem em consideracdo a necessidade de superacéao
dessas desigualdades. Para tanto, faz-se necessario também o planejamento com foco na
equidade, pois as necessidades dos estudantes sédo diferentes. Assim, a educagéo assume
o compromisso com a formacgéo e o desenvolvimento humano global, na perspectiva integral
do sujeito, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica.

Essa perspectiva envolve, conforme a Base, dentre outras acbes: contextualizagéo
dos contetidos dos componentes curriculares com base na realidade do lugar e do tempo

nos quais as aprendizagens estéo situadas; selecionar e aplicar metodologias e estratégias
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didatico-pedagobgicas diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a conteddos
complementares, para trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de alunos,
suas familias e cultura de origem, suas comunidades, seus grupos de socializagdo etc.

Desse modo, o referencial encontra lugar de concretizagcdo nos Curriculos
Escolares, em seus Planos de Ensino, no ambito dos Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP)
e, também, nas relagbes entre educadores e estudantes que devem comprometer-se com
a aprendizagem como direito do sujeito e dever legal e social de todos, em seus tempos e
espacos identitarios, contemplando-se as diversidades e singularidades territoriais e locais.
E nessa perspectiva, destacamos dentre as diretrizes que orientam o Plano Estadual de
Educacéao (PEE [1]) as seguintes:

IIl.  superagdo das desigualdades educacionais, com énfase no
desenvolvimento integral do sujeito, na promogdo da cidadania e na
erradicacao de todas as formas de discriminagao;

V. formacédo para o desenvolvimento integral do sujeito, para a cidadania
e para o trabalho, com énfase nos valores morais e éticos nos quais se
fundamenta a sociedade;

VII. promogao humanistica, cientifica, cultural e tecnolégica do Estado;

IX. promogéo dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade
e & sustentabilidade socioambiental.

Ao considerar as diversidades e singularidades dos perfis identitarios, do ponto
de vista territorial e local, o Referencial Curricular confere as escolas a autonomia e o
protagonismo no percurso do desenvolvimento de competéncias voltadas a contextualizacgéo,
ao aprofundamento e a construgcdo das pluralidades e singularidades das realidades em
que se situam. Nesse sentido, cabe o reconhecimento pela escola, consequentemente por
seus diferentes sujeitos, de que situar-se em um determinado lugar — rua, bairro, cidade,
localidade, municipio — envolve a nocédo de pertencimento. E, também, de que esse
lugar compde um universo maior, que o territério, o Estado, o Pais... Numa perspectiva
do local ao global e do global ao local. Assim, dentre 0os 417 municipios do Estado da
Bahia, Itaberaba, junto com os outros doze municipios, compde o Territorio de Identidade
do Piemonte do Paraguagu, sendo o municipio sede do territério. Fazem parte do Piemonte
do Paraguacu, o 14° territorio baiano, os seguintes municipios: Boa Vista do Tupim, lagu,
Ibiquera, Itaberaba, Itatim, Lajedinho, Macajuba, Mundo Novo, Piritiba, Rafael Jambeiro,
Ruy Barbosa, Santa Terezinha, Tapiramuta.

Sabendo-se disso, a realizagdo do curriculo escolar pressupde a apropriacao de
que esse territorio se constitui como uma unidade de planejamento das politicas publicas,
delineada a partir de agrupamentos identitarios municipais, geralmente contiguos, formados
de acordo com critérios sociais, culturais, econdmicos e geograficos (BAHIA, DCRB, 2020)
[2].

Aluz da nogéo de pertencimento, as praticas escolares em torno do seu PPP devem
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encontrar sentido no entorno da Unidade Escolar, nas bacias hidrograficas, nas areas
naturais mais proximas, nos aspectos da urbanizacéo e da acdo antropica que modificam
a paisagem natural, os grupos culturais locais, as associagdes, os pontos de encontro da
comunidade. De acordo com o DCRB (BAHIA, 2020), esses aspectos devem direcionar
“(...) olhares, investigacdes, sem prejuizo do rigor cientifico, ao contrario, conduzindo o
aprimoramento da pesquisa cientifica a partir de elementos da territorialidade”. E néo
apenas no contexto local, mas, ainda segundo a 6tica do documento, ao considerar também
o territério,

deve-se partir de um olhar de curiosidade e de investigacdo sobre os
multiplos aspectos, contemplando dimensfes culturais, geoambientais,
politico-institucionais, econdémicas e, também, a questao tecnoldgica e suas
implicac6es multifacetadas e complexas; o impacto que as mesmas promovem
nas vidas e realidades locais, definindo territérios a partir de articulagdes de
pontos e formacao de redes. (BAHIA, 2020).
A contextualizagdo da prética escolar nessa perspectiva, voltada para as
singularidades e pluralidades, busca oferecer aos estudantes, sujeitos centrais do curriculo,
um percurso educativo que dialoga com o cotidiano e pressupde o desenvolvimento de

projetos de vida, de constru¢do de identidades.

2.1 Caracterizacao do Territério de Identidade Piemonte do Paraguacu

Segundo dados apresentados no documento Territorio de Identidade Piemonte do
Paraguacu: Perfil Sintético (2015) [3], da Secretaria de Desenvolvimento Rural do Estado
da Bahia-SDR, com base no Censo 2010 do IBGE, o Territério de Identidade Piemonte do
Paraguacu possui uma populacédo de 265,6 mil habitantes, e extensao total de 17,7 mil
quilémetros quadrados. Composto por 13 municipios, conforme citado, dos quais Itaberaba
€ o maior, com populacdo de 61.631 habitantes (Censo 2010), hoje estimada em 64.646
pessoas. O bioma predominante no Piemonte do Paraguacu é a Caatinga e o clima Tropical
Semiarido € o mais comum. Ainda segundo o perfil sintético levantado pela SDR/Bahia,
com oscilagao entre 14,5 graus e 36 graus, o territorio apresenta grande amplitude térmica.
Além disso, o periodo de chuvas ocorre normalmente entre a primavera e o verdo, com
precipitagcdes anuais que oscilam entre 500mm e 1.100mm. A principal alternativa viaria &
a BR 242 e, a agricultura, com destaque para a produg¢do de abacaxi para abastecimento
de mercado nacionais e internacionais, € uma atividade sélida. Somando-se a produc¢éo de
abacaxi, o territério se sobressai ainda com a produgdo de mamona e mandioca.

Dados do Censo Agropecuario do IBGE de 2006 dao conta de que a agricultura
familiar esta presente no territério em cerca de 13,6 mil estabelecimentos, sendo que 2
mil destes em ltaberaba. Nesse sentido, as principais atividades agricolas s&o os cultivos
do milho e da mandioca, de acordo com dados do Zoneamento Ecologico Econémico
(ZEE) realizado em 2013, conforme cita o perfil sintético da SDR/Bahia. O territorio ainda
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apresenta a atividade pesqueira, em quatro municipios — ltaberaba, lagu, Boa Vista do
Tupim e Piritiba —, com associa¢des de pescadores artesanais. O Censo 2010 do IBGE
apresentam ainda, quanto ao rebanho bovino, um alcance de 455,9 mil animais sendo que
mais de 50% desse total distribuido entre os municipios de Itaberaba, Ruy Barbosa, Boa
Vista do Tupim e Mundo Novo.

Quanto aos aspectos demogréficos, as taxas anuais de crescimento populacional
desde os anos 2000 apontam para um crescimento populacional no territorio inferior
aos indices médios do estado (0,3% contra 0,7% do estado), com énfase na reducédo da
populacgéao rural (-0,8%), segundo o IBGE. Nesse contexto, destaca-se ainda: a elevagéo
da populacéo idosa, que passou de 10,1% para 12,2% entre 2000 e 2010, por exemplo;
um maior numero de criangas e adolescentes até 14 anos em relagdo ao percentual do
estado (28,1% contra 25,6%, respectivamente); e um saldo migratorio negativo em relacéo
ao estado, uma vez que, no conjunto, o territorio perdeu s6 entre os anos de 2000 e 2010,
2,84% de sua populagéo — 6,9 mil pessoas. Ja o indice de analfabetismo entre a populacéo
com idade superior a 15 anos ainda é muito elevado (22,9%). Segundo o IBGE, dentre
0s municipios do territdrio, ltaberaba, com 17,3%, ostenta a melhor situacdo, uma vez
que nenhum outro municipio tem indice menor do que 20%. Os indicadores de acesso
a educacao na faixa etaria dos 6 aos 14 anos apresenta avancos, entre 2000 e 2010,
passando de 90,8% para 96,9%, assim como ocorrido na faixa etaria dos 15 aos 17 anos,
(passou de 75,2% para 83,1% entre 2000 e 2010). Mas nessa faixa etaria o indice de
permanéncia na escola ainda € baixo (12%).

Os municipios do Piemonte do Paraguagu registraram avangos em relagdo ao
indice de Desenvolvimento Humano — IDH entre os anos de 2000 e 2010. Apesar disso,
somente Itaberaba (0,620) e Ruy Barbosa (0,610) superaram o patamar de 0,600, embora
seja inferior ao alcangado pela média da Bahia (0,660). Todos os demais municipios
estdo na faixa entre 0,500 e 0,600, embora no levantamento ocorrido no inicio dos anos
2000, nenhum deles alcangasse 0,500. O indice de Desenvolvimento Humano (IDH),
indicador de qualidade de vida de uma populagéo, do Piemonte do Paraguacu pode ser
considerado médio. O Territério registra ainda indice de concentracdo de renda inferior a
média da Bahia. No estado, o indice alcanga 0,631, contra 0,590 no territorio. No entanto,
nao registrou avangos em relagdo a melhor distribuicdo da riqueza. Por sua vez, reduziu-
se 0 numero de pessoas extremamente pobres no territorio, desde os anos 2000. Entre
2000 e 2010, por exemplo, o percentual recuou de 38,6% para 22,7%. Dos municipios
do territorio, segundo levantamento do IBGE em 2010, os dois com menor indice eram
Itaberaba (13,6%) e Itatim (19,5%). Ao longo do percurso, uma das causas da reducéo da
pobreza foi a expanséo de politicas publicas como o Programa Bolsa Familia — PBF no
territério. Outro fator que contribui para a redugdo da pobreza no territério € a ampliagéo
do numero de postos formais de trabalho. Dados de 2011 ja apontavam para um salto de
9,8 mil postos, do inicio dos anos 2000, para 20,6 mil em 2011, destacando-se: Comércio,
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Servicos e Administracéo Publica. Ficando, como grande desafio, a reducéo da elevada
informalidade — trabalhadores sem carteira de trabalho assinada. Dados do IBGE (2015)
apontam para mais de 19,8 mil trabalhadores que atuavam por “conta propria” também nao
tinham renda significativa, recebendo pouco mais de um salario-minimo.

2.2 ltaberaba: Percurso Histérico e de Emancipacao Politico-Administrativa

A partir da caracterizacdo do Territério de Identidade Piemonte do Paraguacu,
destacamos aqui uma perspectiva historica, das origens, e de caracterizagédo do territério
do municipio de ltaberaba. Nesse sentido, quando e como surge ltaberaba? E como
se estabelece e se caracteriza em seus contornos? Para responder a tais perguntas,
recorremos aos textos introdutérios do Plano Municipal de Educacao-PME (2015-2024).

Na época do Descobrimento do Brasil, as terras que hoje pertencem ao municipio de
Itaberaba ja eram habitadas pelos grupos indigenas dos Maracas, da rag¢a dos Tapuias, do
grupo linguistico Quiriri, que antes viviam no litoral de onde foram expulsos pelos Tupinaes
e/ou Tabajaras. Os indios Maracids dominavam o Vale do Paraguagu quando, a partir de
1672, foram vencidos pelos conquistadores.

A regid@o que hoje incorpora 0 municipio integrou a capitania da Bahia de Todos
os Santos (1535-1548) e foi cedida através de sesmarias as pessoas abastadas, sendo
vendida por seus sucessores, aproximadamente cem anos depois, a aventureiros vindos
de varios pontos. Um deles foi o Capitdo Manoel Rodrigues Cajado, que transformou estas
terras na fazenda S&o Siméao por volta de 1768.

Mais tarde em 1806, a fazenda foi comprada por Anténio de Figueiredo Mascarenhas,
que construiu na parte central uma capela consagrada a Nossa Senhora do Rosério,
aglomerando-se ao seu redor um nucleo de moradores para, em 1817, ficar conhecida
por Rosario do Orobd, entdo pertencente a Vila de Nossa Senhora do Rosario do Porto de
Cachoeira. E € justamente ai, neste centro historico, hoje Praga do Rosario, onde estédo
as construgdes mais antigas, casardes coloniais que ainda guardam um pouco da histéria
antiga da cidade.

Em 26 de marco de 1877, o municipio elevou-se a categoria de Vila do Orobd
com a Primeira Camara instalada em 30 de junho de 1877, emancipando-se politico-
administrativamente, assumindo a func¢do executiva e legislativa. Na data de 25 de junho
de 1897, vinte anos depois de emancipada politicamente, foi elevada pela Lei Estadual n°
176 a categoria de cidade, recebendo o nome de Itaberaba.

2.3 Caracterizacao Fisica do Territério Municipal

O Municipio de ltaberaba localiza-se, em primeira instancia, na Microrregido Centro
Norte Baiano, constituindo a 112 Microrregido Homogénea de Itaberaba, abrangendo os
Municipios de Baixa Grande, Boa Vista do Tupim, lagu, Ibiquera, Lajedinho, Macajuba,
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Mairi, Mundo Novo, Rui Barbosa, Tapiramuta e Varzea da Rocha. De acordo com a
nova divisdo por Territorios de Identidade é que passa a compor, como municipio sede,
o Territério de Identidade Piemonte do Paraguacgu, juntamente com as cidades de Ruy
Barbosa, Rafael Jambeiro, Ibiquera, Boa Vista do Tupim, lagu, Santa Terezinha, Itatim,
Lajedinho, Macajuba, Piritiba, Mundo Novo, Tapiramuta, Miguel Calmon.

Em extenséo territorial possui area de 2.366,1 km?, com altitude média de 266m
acima do nivel do mar. Itaberaba faz limites com o0s seguintes municipios: ao Norte, Rui
Barbosa; ao Sul, lagu; ao Leste, Ipira; ao Oeste, Boa Vista do Tupim. E suas coordenadas
Geograficas sdo: Latitude: 12° 32’ 04” S; Longitude: 40° 18’ 21" W.

A distancia em relacédo a capital e aos principais centros urbanos é de:

Salvador/BA 276 km Seabra/BA 205 km

Feira de Santana/BA 158 km Lengois/BA 137 km
Barreiras/BA 587 km Amargosa/BA 109 km

Santo Antonio de Jesus/BA 146 km Aracaju/SE 474 Km
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Aspectos Fisiograficos

O clima de Itaberaba é semiarido, quente e seco, sofrendo periodicamente
grandes estiagens, chovendo, entretanto, abundantemente, nos periodos de
trovoada. A temperatura média anual € de 29°, sendo os meses de junho, julho
e agosto os mais frios.

Vegetacgéo: Floresta estacional decidual. Contato - Caatinga - Floresta estacio-
nal. Caatinga Arb6rea densa com palmeiras.

Solo: Podzélico Vermelho - Amarelo eutréfico, Planossolo Solédico eutréfico,
Latossolo Vermelho - Amarelo destréfico, Regossolo eutréfico. Solos Littélicos
eutroéficos.

Relevo: Pediplano Sertanejo, Serras Marginais, Patamar de Médio Paraguagu.

Aspectos Geologicos: Formacéao rochosa com grande destaque em nivel inter-
nacional por sua beleza e excelente qualidade, as rochas disponiveis no Mu-
nicipio atraem recentemente importadores que exploram o granito tanto para
exportagdo como para o mercado interno.

Recursos Hidricos — Itaberaba situa-se as margens do Rio Piranhas, onde em
seu leito foi construido em 1932 o Agude Juracy Magalhdes Junior com exce-
lente espelho d’agua e potencial para projetos de lazer. Toda divisa ao sul é
margeada pelo importante e caudaloso Rio Paraguacu, sendo nosso Municipio
beneficiado com 75 km em extensdo de margem, com largura média de 100m
e profundidade de 2m. Com aguas cristalinas e potaveis € uma das mais impor-
tantes bacias do Estado.

Infraestrutura

Energia elétrica: voltagem 220 W

Telefonia: (0**75) 3251

Transportes e comunicagdes: O municipio dispde de uma rede muito grande
de transporte terrestre, bem servido de énibus de varias empresas como Aguia
Branca,

Entram, Novo Horizonte etc., com linhas para Salvador, Feira de Santana, San-
to Antonio de Jesus e outras cidades, além da Rapido Federal e empresas
com linhas interestaduais. H4 no Municipio taxis e mototaxis que realizam o
transporte na sede.

Os meios de comunicag¢éo vao desde emissoras de radio: Rosario FM — Dia-
mantina FM, Jornal O Paraguacu, Gazeta do Vale, Jornal da Chapada e a uma
agéncia da Empresa Brasileira de Correios e Telégrafos, Telefonia celular e fixa.
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Pontos Turisticos

Compondo o patriménio cultural imaterial do municipio, destacam-se os pontos
turisticos: Pedra de Itaberaba; Acude Municipal Juracy Magalhdes — Av. Juracy Magalhées;
Monte de Bom Jesus da Lapa e Pedra do Vaqueiro — R.do Monte; Monumento ao Aguadeiro
— Centro da cidade; povoado de Alagoas (Turismo Religioso) a 12 Km de Itaberaba; Pedra
de ltaberaba — BR 242, Km 25.

Dados Atualizados do Municipio

+  Cdbdigo do Municipio 2914703

»  Populagéo estimada 2014[4] (1) 66.065 pessoas

+  Densidade demogréfica (hab./km?) 26,30

+  Populagéo residente [5]: Censo 2010 61.631 pessoas
+  Populacao residente alfabetizada: 45.923 pessoas

+  Eleitorado: 42.770 Eleitores

» Nascidos vivos e registrados nesta cidade: 932 pessoas

Populacéo residente por sexo

+  Populagéo residente de Homens: 29.935 pessoas

+  Populacgéo residente de Mulheres: 31.696 pessoas

Populacéo residente por cor ou raga

+  Populagéo residente - Branca: 13.469 pessoas
+  Populacgéo residente - Preta: 10.242 pessoas

+  Populacgéo residente - Parda: 36.844 pessoas

Populacéo residente por rendimento

+  Rendimento nominal mensal até 1/4 do salario minimo: 3.513 pessoas

*  Rendimento nominal mensal de mais de 30 salarios minimos: 20 pessoas

Domicilios particulares permanentes: 17.743 domicilios

»  Domicilios com abastecimento de agua: 15.319 domicilios
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»  Domicilios com energia elétrica: 16.577 domicilios

Informac6es econdmicas

+  PIB per capita a pregos correntes: 4.595,52 Reais

»  Receitas orcamentérias realizadas - Correntes: 5.889.575.183 Reais

+  Despesas orcamentarias empenhadas - Correntes: 5.384.669.331 Reais

+  Valor do Fundo de Participagdo dos Municipios - FPM: 1.756.974.286 Reais
» Numero de empresas locais: 1.263 empresas

+  Pessoal ocupado total: 8.457 Pessoas

Informacoes sobre enderecos

»  Total de enderecos urbanos: 19.577 enderegos

»  Total de enderecos rurais: 6.650 enderecos

Estabelecimentos na cidade

«  Total de estabelecimentos de ensino: 116 estabelecimentos
+  Total de estabelecimentos de saude: 51 estabelecimentos

. Estabelecimentos de Salude SUS: 42 estabelecimentos

3. MARCOS LEGAIS

O direito a Educacéo para todos tem sua emancipacgao politica no pais recentemente.
Isso se deve aos processos historicos pelo qual a Nacao passou ao longo dos anos, até se
estruturar enquanto Estado Democratico de Direito.

Ao tratar das bases legais que alicercam o Documento Referencial Curricular
Municipal é necessario levar em consideracao os avangos no ambito da legislagéo vigente,
bem como os desafios na garantia de uma educacgéo de qualidade para todos.

Na busca pela educacdo de qualidade para todos, este Documento Referencial
Curricular Municipal esta pautado no contexto do seu Territorio de Identidade — o Municipio
de ltaberaba -, objetivando a garantia do direito a aprendizagem e desenvolvimento dos
sujeitos, garantindo a isonomia, a equidade e a igualdade de oportunidades.

E importante pontuar que a constituicdo de marcos legais no ambito da Educacéo
ndo repercute, diretamente, na garantia desse direito, este sera garantido a partir
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do planejamento, execucdo, monitoramento e avaliagdo das politicas educacionais
implementadas, bem como do exercicio do controle social, para fiscalizar seu cumprimento.
Em tempo, é necessario pontuar que os marcos devem ser considerados no momento da
atualizagéo dos Projetos Politicos Pedagoégicos das unidades escolares.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (CRFB/1988), inspirada na
Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (1948), preleciona em seu artigo 205, no
qual o direito a Educacgéo é reconhecidamente como um direito fundamental, ao qual esta
compartilhado entre Estado, familia e sociedade, quando determina que:

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
(BRASIL, 1988)

A Carta Magna, ancorada no objetivo de atender as finalidades precipuas da
Educacgéo Basica, também reconhece em seu artigo 210 a necessidade da determinacao
de uma base comum, ao afirmar no artigo 10 que Seréo fixados conteudos minimos para
o ensino fundamental, de maneira a assegurar formagéo bdsica comum e respeito aos
valores culturais e artisticos, nacionais e regionais. (BRASIL, 1988)

O Estatuto da Crianga e do Adolescente — Lei 8.069/1990- em seu artigo 4° ratifica
o direito fundamental a Educagéo, dentre outros:

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacdo, a educacéo, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria. (BRASIL, 1990, grifo nosso)

O direito a Educacao também ampara os Jovens e Idosos que néo tiveram o acesso
na idade adequada, haja vista que vigora a concepcéo de acesso a Educacgao ao longo da
vida.

O Estatuto da Juventude — Lei 12.852/2013- evidencia o direito a Educacdo em seu
artigo 7°, ao afirmar que é direito do jovem:

Art. 7° O jovem tem direito a educagdo de qualidade, com a garantia de
educacgdo bdasica, obrigatdria e gratuita, inclusive para os que a ela nao
tiveram acesso na idade adequada.

[-]

§ 2° E dever do Estado oferecer aos jovens que ndo concluiram a educacéo
basica programas na modalidade da educacdo de jovens e adultos,
adaptados as necessidades e especificidades da juventude, inclusive no
periodo noturno, ressalvada a legislacao educacional especifica. (BRASIL,
2013)

No que concerne a garantia fundamental a Educacgéo ao Idoso, a Lei n® 10.741/20083,
ampara este direito em seu artigo 21, ao estabelecer a obrigagdo do Poder Publico:
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Art. 21. O Poder Publico criara oportunidades de acesso do idoso a educacéo,
adequando curriculos, metodologias e material didatico aos programas
educacionais a ele destinados.

§ 12 Os cursos especiais para idosos incluirdo contetdo relativo as técnicas
de comunicacdo, computagcdo e demais avancos tecnologicos, para sua
integracdo a vida moderna. (BRASIL, 2003)

Ainda, no artigo 22 da presente legislacao, é enfatizada a necessidade da oferta
a Educacdo com as caracteristicas especificas para o publico: “Nos curriculos minimos
dos diversos niveis de ensino formal serdo inseridos contetidos voltados ao processo de
envelhecimento, ao respeito e a valorizagdo do idoso, de forma a eliminar o preconceito e
a produzir conhecimentos sobre a matéria”. (BRASIL, 2003)
A Lei n° 9.394/96 que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional, no
artigo 2° traz os principios e as finalidades ao qual concerne a Educacéo, ratificando o
texto constitucional: “A educacéo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento
do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”.
(BRASIL, 1996)
O artigo 3° da citada lei define os principios considerados basilares para o ensino,
séo eles:
Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
| - lgualdade de condi¢cdes para o acesso e permanéncia na escola;

Il - Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

Il - Pluralismo de ideias e de concepgbes pedagdgicas;

IV - Respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

V - Coexisténcia de instituicoes publicas e privadas de ensino;
VI - Gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;
VIl - Valorizac&o do profissional da educagédo escolar;

VIII - Gestao democratica do ensino publico, na forma desta Lei e da legislacdo
dos sistemas de ensino;

IX - Garantia de padrdo de qualidade;

X - Valorizagdo da experiéncia extraescolar;

Xl - Vinculagdo entre a educacédo escolar, o trabalho e as praticas sociais.
XlI - Consideracao com a diversidade étnico-racial.

Xl - Garantia do direito a educacédo e a aprendizagem ao longo da vida.
(BRASIL, 1996)

Seguindo o liame proposto pela Carta Magna, a LDB, em seu artigo 9°, inciso IV
pontua que cabe a Unido, em regime de colaboracdo com os Estados, Distrito Federal e
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os Municipios, estabelecer as “competéncias e diretrizes para a Educacéo Infantil, Ensino
Fundamental e o Ensino Médio” (BRASIL, 1996) o qual serao norteadoras para a constru¢ao
dos curriculos e dos contetdos minimos, visando “assegurar uma formagao basica comum”
(BRASIL, 1996).

O artigo citado acima evidencia conceitos muito importantes, haja vista que,
inicialmente, define que em se tratando de curriculo, existe aquilo que € basico-comum
e aquilo que é diverso, ou seja, competéncias e diretrizes sdo considerados comuns, ja
os curriculos sao diversificados. Observando também o enfoque que é dado ao curriculo,
€ primordial pontuar que os contetdos curriculares devem estar para as competéncias,
definindo-se assim as aprendizagens essenciais.

Essa discussdo também é ratificada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
a qual foi homologada pelo Ministro da Educa¢cdo Mendonca Filho, em 20 de dezembro
de 2017, e a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017 institui e orienta a
implantacéo da Base; documento que possui carater normativo, o qual

Define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades
da Educacéo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o
Plano Nacional de Educacéo (PNE). (BRASIL, 2018)

Seguindo com a reflexdo acerca dos conceitos — basico-comum e diversificado-, a
LDB, em seu artigo 26 esclarece a obrigatoriedade dos curriculos com uma base nacional
comum e uma parte diversificada, ao qual deverao levar em consideragao as caracteristicas
tipicamente regionais e locais, dentre outros fatores.

Art. 26. Os curriculos da educacdo infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos. (BRASIL, 1996)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional também assevera a respeito das
diretrizes que deverdo ser observadas na escolha dos contetdos curriculares, conforme
artigo 27, in verbis:

Art. 27. Os conteudos curriculares da educacédo basica observardo, ainda, as
seqguintes diretrizes:

| - A difusdo de valores fundamentais ao interesse social, aos direitos e
deveres dos cidad&os, de respeito ao bem comum e a ordem democratica;

Il - Consideracdo das condicbes de escolaridade dos alunos em cada
estabelecimento;

Il - orientacao para o trabalho;

IV - Promog&o do desporto educacional e apoio as praticas desportivas ndo
formais. (BRASIL, 1996)

Conforme a Legislagdo n° 13.005, de 25 de junho de 2014, o qual promulgou o
Plano Nacional de Educagédo e deu outras providéncias, reitera o que ja fora expresso

Conversagoes curriculantes

16



na Carta Magna, ao estabelecer a necessidade de pacto entre os Entes Federados para
as diretrizes pedagdgicas da Educagdo Basica, bem como a base nacional comum dos
curriculos, garantindo assim os direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do
ensino, obviamente, respeitando as especificidades regionais e locais.

O Plano Municipal de Educagao do Municipio de ltaberaba, instituido através da Lei
n° 1247 de 05 de outubro de 2011, com vigéncia para o decénio de 2015 a 2024, esta em

consonancia com o PNE. Sua finalidade est& constituida a seguir:

O Plano Municipal de Educagéo de Itaberaba trata do conjunto da educacéo,
no ambito Municipal, expressando uma politica educacional para todos
0s niveis, bem como as etapas e modalidades de educacéo e de ensino,
documento este que norteia as politicas educacionais, determinando
diretrizes, metas e estratégias para o proximo decénio.

O Plano Municipal de Educagéo de Itaberaba para a década 2015-2024 ¢é a
sistematizacao de reflexdes e discussoes realizadas, pela Comisséo Especial
criada pelo Decreto Municipal n°® 67 de 10 de abril de 2015, junto aos diversos
segmentos sociais diretamente envolvidos ou interessados na oferta e na
qualidade da educacgéo em geral.

O Plano Municipal de Educacdo apresenta um conjunto de Metas e
Estratégias estabelecidas pela Secretaria Municipal de Educacgao, a vista de
um diagnostico das necessidades educacionais, para superar problemas e
atingir objetivos.

O Plano Municipal de Educacao - PME, fundamentado em principios legais,
subsidiara e orientara nos préoximos 10(dez) anos a educacéo que deve ser
oferecida no municipio de ltaberaba. (ITABERABA, p. 7, 2015)

Diante do exposto é evidente que os principios e diretrizes aqui preconizados
sé@o estritamente necessarios, haja vista a necessidade de se constituir uma educacéao
comprometida com a formacdo e desenvolvimento do sujeito global, nas suas diferentes
dimensdes: intelectual, afetiva, social, moral, fisica e at¢é mesmo simbdlica, garantindo
assim, uma Educagédo na perspectiva da formacao integral dos sujeitos, respeitando
aspectos regionais e locais, e a0 mesmo tempo assegurando o direito a aprendizagem

significativa.
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4. MARCOS TEORICOS, CONCEITUAIS E METODOLOGICOS

Ao longo da histéria, repensar o papel da instituicdo escolar tem sido um exercicio
desenvolvido por todos aqueles que pensam e exercem a educacao. O Curriculo, nesse
contexto, assume o papel da sistematizacao das praticas exercidas pela escola e/ou pelas
redes de ensino, e das propostas que se deseja desenvolver.

No momento atual, do século XXI, da educagédo 4.0, em que se espera da escola
mudancas cada vez mais significativas, ocupadas e conectadas com as realidades e o
protagonismo dos sujeitos da aprendizagem, a (re) constru¢cdo desse documento traz
desafios e responsabilidades para todos os atores envolvidos, pois sua elaboragédo e
implementacao deve se configurar em um espaco formativo, de levantamento de informagdes
importantes relacionadas as aprendizagens dos estudantes, as possibilidades de formacao
continuada em servico dos profissionais, e a tomada de decisdes assertivas que dialoguem
com documentos de referéncia nacional e estadual que apoiam a organizagédo das redes
municipais, destacando a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no que concerne
a evidenciar a construcao das Competéncias previstas, bem como das Habilidades
Socioemocionais, de modo que essa constru¢do coletiva assegure principios éticos e
politicos, com énfase na formacgéo do ser integral.

O Curriculo deve orientar as decisbes pedagdgicas dos professores, ao mesmo
tempo em que institucionaliza os melhores caminhos ja percorridos pela escola, para
promover o desenvolvimento dos alunos com os quais trabalha. Por isso, mapear as boas
experiéncias realizadas é fundamental para que essa construgdo esteja alicercada na
pratica e no cotidiano escolar, vinculando, assim também, o sentimento de pertencimento.

Definir curriculo, ndo é uma tarefa facil, visto que durante muito tempo, era visto
como um documento burocratico que era pensado a partir de reparticdes hierarquizadas,
tornando-se muitas vezes ndo muito acessivel a comunidade escolar.

Ja na atual perspectiva, pensar o curriculo da rede municipal de ltaberaba, implica
levar em consideracgdo, além das experiéncias validadas pelas instituicoes escolares, as
novas configuragdes sociais para promover uma educag¢ao emancipatoria aos estudantes,
como também a disseminacdo dos conhecimentos disponiveis sobre as formas de
aprendizado e de desenvolvimento das criangcas e dos jovens, no ambito da formacéo
continuada dos professores.

Historicamente o Curriculo vem passando por diversas transformagbes ao longo
do tempo. Isso se deve a novas articulagdes e desenvolvimento em torno dos saberes.
O Curriculo enquanto instrumento educacional importante tem “o compromisso com
a qualificacdo da formacéo para uma cidadania” plena de saberes, construidos pelas
multiplas experiéncias relevantes na contemporaneidade. Certamente, o curriculo como
processo historico e realidade educacional nas muitas transformacgdes, configura processos

e construcgoes.
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Tendo em vista a sistematizagdo, na formacdo dos conhecimentos, e com a
necessidade de estruturar um novo curriculo a partir da BNCC, faz-se necessario que a
Rede Municipal de Ensino de Itaberaba comungue da ag¢édo de replanejamento curricular,
fundamentando-se em subsidios que reconhecam que todos precisam de atencéo, e,
quando necessario, um olhar diferenciado.

Como trata o Documento Referencial Curricular da Bahia (DCRB), a configuragéo de
um referencial curricular contemporaneo devera ser tanto a partir dos saberes historicamente
construidos quanto pelos acontecimentos e pelas multiplas experiéncias relevantes para
um curriculo da Escola Béasica. Sobre essas experiéncias e levando em consideragéo o
mundo atual, tornam-se condi¢des fundamentais para o curriculo na contemporaneidade:
conectividade, circunstancialidade, criticidade, consciéncia, identidade/diferenca, criagcéo,
foco no estudante, responsabilidade formacional e compromisso politico-educacional.

O municipio de Iltaberaba ao longo desses tempos vem promovendo discussbes em
relacéo ao processo educacional, no que se refere aos seus objetivos e funcdes, estando estas
relacionadas ao contexto politico, econdmico, social, cientifico e cultural de uma sociedade.
Essas construgdes e as formas como essa educag¢éo pode ocorrer e vir a contribuir para um
melhor desenvolvimento das aprendizagens é um dos seus principais objetivos.

Com o advento da elaboragdo de uma proposta de educacdo que atendesse as
expectativas do desenvolvimento educacional no Brasil, visto que os avangos no processo
de ensino e aprendizagem vém passando por sérios problemas, fez-se necessério
contemplar a educagéo com um curriculo que proporcione um novo paradigma no contexto
educacional brasileiro observando as suas diferencas regionais, culturais, sociais, politicas,
econdmicas, voltados para os aspectos valorativos que permeiam a vida total do homem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos 0s
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagéo Basica, de
modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacéo (PNE). Este documento
normativo aplica-se exclusivamente a educacgéo escolar, tal como a define o § 1° do Artigo
1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996)1, e esta
orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagao humana integral
e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgao Béasica (DCN)2. (BRASIL, 2018. p.7)

Referéncia nacional para a formulacdo dos curriculos dos sistemas e das
redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e das
propostas pedagdgicas das instituicoes escolares, a BNCC integra a politica
nacional da Educacédo Basica e vai contribuir para o alinhamento de outras
politicas e agdes, em ambito federal, estadual e municipal, referentes
a formagao de professores, a avaliagdo, a elaboracdo de contetdos
educacionais e aos critérios para a oferta de infraestrutura adequada para o
pleno desenvolvimento da educacéo. (BRASIL, 2018. p.8)
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Desta forma, um dos objetivos esperados é que a BNCC possa vir a ajudar a superar
a fragmentacéo das politicas educacionais e que fortaleca o regime de colaboracéao entre
as trés esferas de governo, sendo balizadora da qualidade da educagéo. Ou seja, além
de garantir o acesso e permanéncia na escola, se faz necessario que sistemas, redes e
escolas garantam um patamar comum de aprendizagens para todos os estudantes.

Pensando nessa rede colaborativa o governo do estado da Bahia, através da
Secretaria Estadual de Educacéo, elaborou o Documento Curricular Referencial da Bahia —
DCRB, desenvolvido para a Educagéo Infantil e Ensino Fundamental com essa expectativa
de englobar os seus municipes na organizagéo curricular juntamente com a Unido Nacional
dos Dirigentes Municipais da Bahia — UNDIME.

Conforme o DCRB,

O Documento Curricular Referencial da Bahia - DCRB para a Educacgéo Infantil e
Ensino Fundamental tem como objetivo assegurar os principios educacionais e os direitos
de aprendizagem de todos os estudantes do territério estadual, em toda a Educacgéo
Basica. [...] Constitui-se numa referéncia, como o préprio nome deixa antever, para que
municipios do Estado da Bahia elaborem os seus curriculos com convergéncia de principios,
intencdes e tematicas contidas no Referencial do Estado, para o desenvolvimento de
praticas educativas que possibilitem a permanéncia e o sucesso dos estudantes na escola.
Concretiza-se por meio de sua complementagdo com os Curriculos Escolares e os Planos
de Ensino, no &mbito dos Projetos Politicos--Pedagogicos (PPP) e, também, nas relagcbes
entre educadores e estudantes que devem comprometer-se com a aprendizagem como
direito do sujeito e dever legal e social de todos. (BAHIA, 2020, p. 13)

Partindo desses principios a proposta do DCRB, reafirma que o Estado da Bahia
aceita trabalhar com os desafios socioeducacionais, em virtude da complexa realidade
socioeconOmica, geopolitica, cultural e as demandas dos espacgos escolares advindas

destes desafios. Para isso,

[...]éimportante que as escolas e suas comunidades reflitam a compreensao do
Curriculo como uma tradicéo inventada, como um artefato socioeducacional,
que se configura nas acbes de conceber/ selecionar/produzir, organizar,
institucionalizar, implementar/dinamizar saberes e atividades, visando mediar
processos formativos. (DCRB, p. 31)

De acordo Roberto Sidnei Macedo,

Dizer que “curriculo € a vida da escola”. “Tudo que acontece no convivio
escolar”, “curriculo € também o grau de limpeza dos corredores da escola”,
ou mesmo reduzi-lo ao argumento da mercadorizagdo, como num escrito de
uma prova de selegcao de mestrado onde se dizia. “curriculo é o segredo
e a alma do negdcio promissor da educacdo”, é aceitar perspectivas
equivocada, niilistas ou mercantilizadas. Neste cenario de equivocos, vieses
ndo elucidativos e reducdes em muitos momentos, curriculo € mercado ou é
tudo e nada. O prejuizo ético, politico e formativo desses equivocos é facil de
ser anunciado. (MACEDQO, p.17 - 18)
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Conforme descritono DCRB (p.33). “Umreferencial contemporaneo deve se configurar
tanto por meio de saberes, historicamente construidos, quanto pelos acontecimentos e
pelas multiplas experiéncias relevantes, para um Curriculo da Escola Basica.”

Desta forma, um referencial curricular deve ter como norte os pardmetros que traz a
BNCC no que se refere as competéncias pois essas, conforme traz o DCRB,

sdo concebidas como saberes/atividades em uso, orientadas por
valores atitudinais, reflexdes criticas e demandas formativas socialmente
referenciadas, ou mesmo mobilizagcdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), atitudes e valores para resolver problemas concretos da
vida, do exercicio da cidadania e, destacadamente, do mundo do trabalho.
BAHIA, (p. 32)

Sendo assim, € imprescindivel o destaque das dez competéncias gerais da Educacao
Basica que se inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para as
trés etapas da Educacéo.

Competéncias Gerais da Educacao Basica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacao de forma

critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que |lhe possibilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que respeitem e promovam os direitos humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
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8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar

e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagédo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagéo, tomando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

O conhecimento das competéncias é de fundamental importancia para a construcao
das propostas curriculares. O curriculo deve partir do que é essencial. Em seguida, precisa
contemplar a comunidade escolar, dialogando com suas necessidades locais, sociais
e culturais, para dar um significado a educagédo. Permitindo assim que os educandos
assumam o protagonismo de suas histérias.

Espera-se que a partir do conhecimento das mesmas, os profissionais da educagao
de ltaberaba possam desenvolver uma proposta eficaz colaborando para uma educacgéo
de qualidade.

5. EDUCAGCAO INTEGRAL E ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL

A Educacdo Integral e a Escola em Tempo Integral foram trazidas para o Plano
Nacional de Educagéo — Lei n. 13.005/2014 — como meta (Meta 6) para que “criancas e
adolescentes permaneg¢am na escola o tempo necessario para concluir este nivel de ensino,
eliminando mais celeremente o analfabetismo e elevando gradativamente a escolaridade
da populacdo brasileira” (BRASIL, 2014). O atendimento em tempo integral, assim,
proporciona a orientagdo para cumprimento dos deveres escolares, pratica de esportes,
desenvolvimento de atividades artisticas e alimentagcdo adequada. Esta ampliagcdo do
tempo tem por objetivo, ainda de acordo com a Lei, proporcionar um avango significativo
para diminuir as desigualdades sociais e ampliar democraticamente as oportunidades de
aprendizagem. O Plano Nacional de Educagcédo 2014-2024 (lei 13.005/2014) indica, no
caput da meta 6, o oferecimento de educacéo de tempo integral em “(...) no minimo, 50%
das escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento) dos
(as) estudantes da educacgéo basica”, como meta a se alcancar. As politicas de educacao
(em tempo) integral que vém sendo implementadas cooperam para operacionalizar o
cumprimento da meta.

O Ser Humano é um sujeito integral, por isso é necessario ampliar o tempo para
melhorar a qualidade de ensino, com atividades como esporte, lazer, cultura, parte cientifica
e profissional, todas interligadas, um ensino transdisciplinar e educar integralmente,
respeitando as diferencas individuais e coletivas. Estamos diante de programas e propostas
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inéditas que surgem, em boa hora, como inovacgdes educacionais que retomam a ligacao
entre escola e vida, tratando o povo com respeito, dialogando com ele, para juntos, com
a administragé@o publica, melhorar a qualidade de vida. Para tanto € preciso respeitar o
estagio de cada processo, de cada inovagédo. Cada uma delas esta num certo momento
de construcdo de sua identidade, todavia em todas ha muita vontade politica de inovar
(Gadotti, 2009). Por isso o foco na educagé@o em tempo integral com maior permanéncia,
visando o desenvolvimento pleno dos estudantes.

Contribuir para o pleno desenvolvimento dos nossos estudantes, envolve considerar
as caracteristicas da sociedade contemporanea, os contextos vividos por eles “imp6e um
olhar inovador e inclusivo a questdes centrais do processo educativo: o que aprender, para
que aprender, como ensinar, como promover redes de aprendizagem colaborativa e como
avaliar o aprendizado” (BRASIL, 2018, p. 14).

Segundo a BNCC, a educacdo integral tem como propésito a formacédo e o
desenvolvimento global dos estudantes, compreendendo “a complexidade e a nao
linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visbes reducionistas que privilegiam
ou a dimensao intelectual (cognitiva) ou a dimensao afetiva” (BRASIL, 2018, p.14).

As diretrizes Curriculares do municipio de Itaberaba estdo fundamentadas na Lei
de Diretrizes e Bases, no Regimento Escolar das Escolas Municipais e nas demais normas
vigentes, aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacdo e pelo Conselho Municipal
de Educacédo de ltaberaba, estas Diretrizes Curriculares abrangem todas as atividades
educacionais a serem desenvolvidas, tanto no ambiente escolar quanto fora dele,
possibilitando ao estudante situar-se como cidadao no mundo, como produtor de cultura e
como promotor do desenvolvimento.

Pensar na educacdo na perspectiva do desenvolvimento integral do estudante
perpassa conhecer profundamente esse estudante que € sujeito da aprendizagem e explorar
todas as suas possibilidades sem ignorar sua histéria, costumes, tradicdes e culturas. Esse
desenvolvimento integral sugere uma exploragcdo das capacidades do individuo de modo
que ele seja dono e construtor de sua prépria historia.

A BNCC afirma o compromisso do Estado Brasileiro com a promog¢édo de uma
educacao integral voltada ao acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno de
todos os estudantes, com respeito as diferencas e enfrentamento a discriminagéo e ao
preconceito.

O curriculo é orientado para uma Educacéo Integral, que promove o desenvolvimento
dos estudantes em todas as suas dimensbes (intelectual, fisica, social, emocional e
cultural) e a sua formagéo como sujeitos de direitos e deveres. Refere — se uma abordagem
pedagdgica voltada a desenvolver todo o potencial dos estudantes e prepara-los para se
realizarem como pessoas, profissionais e cidaddos comprometidos com o seu proprio bem
— estar, com a humanidade e com o planeta.
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Compreende-se que a educacgéo Integral enquanto concepgéao educacional baseia-
se em 4 principios: equidade, inclusdo, contemporaneidade e sustentabilidade.

A primeira concepcao da educacgdo integral € o principio da equidade busca
reconhecer o direito e acesso a educacao que todos tém, mas as oportunidades devem
ser diferenciadas e diversificadas de modo a respeitar as singularidades e especificidades
de cada estudante. Uma educag¢do com equidade nada mais € do que reparar todas as
adversidades e desigualdades existentes para que o ensino se torne igual para todos.
Aristoteles afirma que “devemos tratar igualmente os iguais e desigualmente os desiguais,
na medida de sua desigualdade”.

A Educacéao Integral promove a equidade ao reconhecer o direito de todos e todas
de aprender e acessar oportunidades educativas diferenciadas e diversificadas a partir
da interacdo com multiplas linguagens, recursos, espacos, saberes e agentes, condicéo
fundamental para o enfrentamento das desigualdades educacionais. De acordo com as
orientacdes do Caderno: O que é Educacéo Integral?"

A segunda concepcdo € uma educacgdo integral inclusiva com valorizagdo das
individualidades e singularidades de cada estudante. Na inclusdo as multiplas identidades
sdo apoiadas na construcdo de acdes para todos e todas.

A terceira concepg¢ao a educagdo integral deve abordar uma proposta
contemporanea na qual os estudantes sao seres participantes de sua formagéo de maneira
critica, participativas e responsaveis conseguem mesmos e com 0 mundo em que vivem
aprender e atualizar faz parte dessa proposta relacionando a suas vivéncias, partindo do
local para o global.

A quarta proposta da educacéo integral relaciona-se com a sustentabilidade, ndo
tem como falar em ensino integral sem falar em sustentabilidade. As a¢6es educativas e de
todas as instituicbes devem ter em pauta acdes que abordem esse tema.

Devemos estimular o interesse e atitudes sustentaveis no dia a dia dos estudantes,
assim, vale lembrar que o exemplo e a vivéncia dentro e fora do cotidiano escolar, aumentam
a absorcéo do aprendizado. Pequenas atitudes sustentaveis e o respeito ao préximo ja
sdo formas de ensinar a consciéncia. Diante disso, a importancia em criar atividades
investigativas para a construcao de conceitos como uma forma de oportunizar ao estudante
participar em seu processo de aprendizagem; produzindo seu conhecimento por meio da
interacdo entre pensar, sentir, discutir, explicar, relatar e fazer.

Deste modo, a concepcéo de Educacéo Integral pressupde o pleno desenvolvimento
das pessoas nas diferentes etapas da vida, a centralidade do sujeito nas propostas
educativas e a convicgéo de que a aprendizagem é fruto das relagbes do sujeito com tudo

que O cerca.

1 BAHIA, UNDIME. Curriculo e Educagédo Integral na Pratica: uma referéncia para estados e municipios. (UNDIME
BAHIA, 2020, p. 17)
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[...] E uma concepcdo de educacdo comprometida com a construcédo de
conhecimentos com sentido e significado por meio de aprendizagens
que sejam relevantes, acessiveis, pertinentes e transformadoras para os
estudantes. Para tanto, as aprendizagens devem ajudar a aprofundar o
desenvolvimento da crianca e do adolescente, e inversamente, todas as forgas
propulsoras do desenvolvimento devem ser aproveitadas para estimular e
facilitar as diferentes aprendizagens. (UNDIME BAHIA, 2020, p. 17),

A Educacéo Integral pressupde garantir o desenvolvimento humano em todas as
suas dimensoes: intelectual, fisica, afetiva, social e cultural. Para isso, sugere também
a existéncia de um projeto coletivo, compartilhado por estudantes, familias, educadores,
gestores e comunidades locais.?

E relevante enfatizar que o ensino integral envolve bem mais do que o aumento
do tempo de permanéncia na escola, abrange uma educag¢éo focada no trabalho com o
estudante como um todo, em suas diversas dimensdes. As Dimensdes do Desenvolvimento

Integral s@o definidas como:

Dimensao fisica: relaciona-se a compreensdo das questdes do corpo, do
autocuidado e da atencao a saude, da poténcia e da pratica fisica e motora.

Dimensao emocional ou afetiva: refere-se as questdes do autoconhecimento,
da autoconfiangca e capacidade de auto realizagdo, da capacidade de
interacdo na alteridade, das possibilidades de auto reinvencéo e do
sentimento de pertencimento.

Dimensao social: refere-se a compreensdo das questbes sociais, a
participacao individual no coletivo, ao exercicio da cidadania e vida politica,
ao reconhecimento e exercicio de direitos e deveres e responsabilidade para
com o coletivo.

Dimenséao intelectual: refere-se a apropriacdo das linguagens, codigos
e tecnologias, ao exercicio da légica e da analise critica, a capacidade de
acesso e produgédo de informagéo, a leitura critica do mundo.

Dimensao cultural: diz respeito a apreciacéo e fruicdo das diversas culturas,
as questdes identitarias, a producao cultural em suas diferentes linguagens,
ao respeito das diferentes perspectivas, praticas e costumes sociais.®
No Ensino Fundamental Anos Finais, a escola pode contribuir para o delineamento
do projeto de vida dos estudantes, ao estabelecer uma articulagdo ndo somente com os
anseios desses jovens em relagdo ao seu futuro, como também com a continuidade dos
estudos no Ensino Médio. Esse processo de reflexdo sobre o que cada jovem quer ser no
futuro, e de planejamento de agbes para construir esse futuro, pode representar mais uma
possibilidade de desenvolvimento pessoal e social. (BRASIL, 2018, p. 62)
A partir desses contextos apresentados os estudantes devem pensar no futuro, ter
um projeto de vida, um objetivo ou quem sabe um parametro para a tomada das futuras
decisdes.

2 BAHIA,UNDIME. Curriculo e Educacéo Integral na Préatica: uma referéncia para estados e municipios. (UNDIME
BAHIA, 2020, p. 17)
3 Centro de Referéncias em Educacéo Integral CREI, 2018, p.27.
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A avaliacdo deve ser contextualizada e estar a servico de cada territorio, escola
e sujeito. E tida como instrumento que integra e cria sinergia nos diversos ambitos
responsaveis pela implementacao da Educacgéao Integral e pela aprendizagem das criangas,
adolescentes e jovens. Todas as suas categorias (somativas, formativas e de performance)

e dimensdes operam conjuntamente e ndo de maneira fragmentada.

Avaliar é caminho para aprendizagem e deve ser formativa para todos que
dela participam. A nogdo de qualidade é socialmente construida no tempo e
no espacgo e requer didlogo com a comunidade escolar para ser definida. A
auto avaliacao potencializa a autonomia dos sujeitos nela envolvidos através
do exercicio da participacao e da reflexdo de suas praticas. A auto avaliagdo
pode tornar a avaliagdo externa mais eficaz ao contextualizar os resultados
das escolas e, para além das praticas de avaliacdo da aprendizagem,
inaugurar a perspectiva da avaliagdo como aprendizagem.*

A Escola em Tempo Integral tem sido considerada, em nossa sociedade, importante
meio para uma educacdo de qualidade. Esta qualidade seria consequéncia da maior
permanéncia das criancgas e jovens na escola, bem como de um conhecimento que possibilita
uma educacgéao integral com a apropriagcdo dos territérios e saberes da comunidade que
envolve a escola.

Ela diz respeito a escolas ou instituicoes de ensino que oferecem aos estudantes
uma jornada quantitativa de processos de aprendizagem, ou seja, o aluno passa mais
tempo na escola, mas o tempo ndo tem necessariamente relagcdo com a qualidade daquilo
que € aprendido — e apreendido. A educag@o em tempo integral vai além da ideia de manter
o aluno por mais horas dentro da escola. Ela precisa promover a socializa¢éo, a integracéo
e estimular a aprendizagem no ambiente escolar. A educacgéo integral tem o objetivo de
promover o desenvolvimento do aluno como um todo. Isso compreende os aspectos: fisico,
intelectual, social e psicolégico. Sendo assim, esse modelo tem o intuito de desenvolver a
crianca de maneira ampla. Ele da valor ao reconhecimento da estética, aprimoramento de
habilidades artisticas e musicais e identificacao de aspectos que fazem bem para o corpo.

A Educacao em Tempo Integral reconhece que o aprendizado é realizado de maneira
continua e envolve todos os acontecimentos do dia a dia. Nesse sentido, ela abrange tanto
o trabalho de educar quanto o cuidado e a atencdo aos educandos. Essa metodologia
educacional comecou a ser implantada em muitas escolas ap6s as mudangas nas politicas
de educacgéo do pais. O Plano Nacional de Educacgéo (PNE), por exemplo, instituiu 0 aumento
progressivo na jornada das escolas. A intencdo é estimular que os alunos permane¢am
pelo menos sete horas no ambiente educacional. Contudo, € necesséario compreender que
ndo basta apenas aumentar o tempo de permanéncia na escola. E fundamental investir
em atividades que ampliem o desenvolvimento dos alunos. Logo, a educagdo em tempo
integral demanda de um investimento em mudancas estruturais e culturais de educadores

e gestores. E necessario avaliar o curriculo da escola e identificar os recursos educativos

4 BAHIA,UNDIME. Caderno: O que é Educacao Integral? Curriculo e Educagéo Integral na Pratica: uma referéncia para
estados e municipios. 2020, p. 38
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existentes. E importante ampliar as ofertas das praticas relacionadas ao desenvolvimento
motor dos alunos, bem como do aprendizado sobre cultura, musica e expressdo. As
escolas também devem contemplar outras areas fundamentais para o convivio social, como
interacdo entre alunos e professores, consciéncia ambiental, tecnologias, alimentacao
saudavel e comunicagéo.

6. TEMAS INTEGRADORES

O compromisso com a construcdo da cidadania pede necessariamente uma
pratica educacional voltada para a compreensdo da realidade social e dos direitos e
responsabilidades em relagdo a vida pessoal e coletiva e a afirmagéo do principio da
participagdo politica, diante disso, os temas integradores promovem o dialogo entre
as diversas areas de conhecimento que compdem o Curriculo e trazem questdes que
atravessam as experiéncias dos sujeitos em seus contextos de vida e atuagdo, além de
intervir na construcdo da identidade.

A inclusdo das questdes sociais promovem a aprendizagem e a reflexdo dos
estudantes, buscando um tratamento didatico que contemple sua complexidade e sua
din&mica, dando-lhes a mesma importancia das areas convencionais. Nessa perspectiva
é que foram incorporadas como Temas Transversais as questdes da Etica, da Pluralidade
Cultural, do Meio Ambiente, da Saude, da Orientacdo Sexual e do Trabalho e Consumo
(PCN, 1997), sao conteudos a serem abordadas nas diferentes etapas da Educacao
Bésica, e em todas as modalidades, assim como os Temas Integradores que devem ser
vivenciadas e praticadas pelos estudantes nos diversos espacos que ocupam, S80 mais
que temas transversais ou multidisciplinares, excedem quando praticadas no cotidiano da
comunidade, e em outros espacos.

Sao doze os temas integradores considerados na Base Nacional Comum Curricular:
Direito da Criangca e do Adolescente; Educagédo para o Transito; Educacdo Ambiental;
Educacéo Alimentar e Nutricional; Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagdo do
Idoso; Educacdo em Direitos Humanos; Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais e Ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena; Saude; Vida Familiar e Social;
Educacéao para o Consumo; Educacgao Financeira e Fiscal; Trabalho, Ciéncia e Tecnologia;
Diversidade Cultural (BNCC, 2018). Estes auxiliam a pensar na BNCC como referencial para
a elaboragéo de uma proposta que considera originalidade, novos problemas e questdes
a serem incorporadas, de acordo com as caracteristicas de cada regido, sédo temas que
envolvem aprender sobre a sociedade atual, mudar comportamentos que comprometem a

convivéncia democratica e estabelecer propostas de politicas publicas no futuro proximo.
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6.1 Educacao em Direitos Humanos

Os direitos humanos sao considerados aqueles essenciais ao ser humano,
que existem em razdo da natureza humana, Segundo Piovesan (2015) ela consolida a
afirmacéo de uma ética universal ao consagrar um consenso sobre valores de cunho
universal a serem seguidos pelos Estados, o que é observado desde o seu preambulo
ao afirmar a consagracdo da dignidade humana como valor universal. A Declaragédo
Universal dos Direitos Humanos (DUDH) é considerada um marco na protecao dos direitos
humanos, tendo sido aprovada de forma unénime pela Assembléia Geral das Nagdes
Unidas em Paris, no dia 10 de dezembro de 1948. Ela foi elaborada por representantes
de diferentes origens juridicas e culturais de todas as regiées do mundo, tendo sido a
primeira organizacao internacional que abrangeu a quase totalidade dos povos da Terra. A
declaracdo é composta por 30 artigos, sendo que no seu primeiro artigo, o documento ja
demonstrou a que veio, pois “todos os seres humanos nascem livres e iguais em dignidade
e direitos. S&o dotados de razdo e consciéncia e devem agir em relagdo uns aos outros
com espirito de fraternidade” (ONU, 1948).

O objetivo da Declaragéo Universal é delinear uma ordem publica mundial fundada
no respeito a dignidade humana, ao consagrar valores basicos universais. Desde seu
preambulo, é afirmada a dignidade inerente a toda pessoa humana, titular de direitos
iguais e inalienaveis. Vale dizer, para a Declaragdo Universal a condicdo de pessoa é o
requisito Unico e exclusivo para a titularidade de direitos. A universalidade dos direitos
humanos traduz a absoluta ruptura com o legado nazista, que condicionava a titularidade
de direitos a pertinéncia a determinada raca (a raga pura ariana). A dignidade humana
como fundamento dos direitos humanos e valor intrinseco a condigcdo humana é concepgao
que, posteriormente, viria a ser incorporada por todos os tratados e declaragdes de direitos
humanos, que passaram a integrar o chamado Direito Internacional dos Direitos Humanos
(PIOVESAN, 2015).

Aeducacao constitui-se como um dos lugares de aplicagao, consolidagéo e expanséo
dos direitos humanos, como um direito-chave cuja negacéo € especialmente perigosa para
o principio democratico da igualdade civil e politica. Segundo Estévao (2011) a educacgao
vém a confrontar-se com sérios desafios que resultam de novas ideologias ou de novas
concepcoes do papel do Estado mais favoravel ao reforgo da viséo libertaria dos direitos,
ela ndo pode alhear-se da sua contribuicdo, designadamente dentro da proposta de uma
democracia comunicativa e de uma democracia como direito humanos, para a criagcéo de
espacos publicos mais democraticos, para a dialogo publica, para a potenciagédo da voz,
para a aprendizagem das diversas formas através das quais os direitos humanos podem
ser negados, omitidos ou promovidos.

Dessa forma, a escola como organizagdo deliberativa e comunicativa podera
contribuir de forma significativa para a pratica consciente e fundamentada de uma
democracia em constru¢ao cujos contornos coincidem com os direitos humanos.
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6.2 Educacao para o Transito

A Educacgéo para o Transito € um tema que deve ser tratado no Curriculo Escolar
nao apenas com “carater informativo”, como cita o DCRB (2020, p. 79), mas de forma que
favorega a construgéo significativa de conhecimentos, o que esta intimamente relacionado
com a pratica e a conscientizacéo, especialmente quando se analisa os dados alarmantes
do Ministério da Saude no que tange ao numero de mortes e/ou acidentes envolvendo
pessoas no transito.

Assim, as criangas/alunos precisam vivenciar uma variedade de situagdes com
conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo observagdes, analises, argumentacoes,
potencializando descobertas e atitudes, compreendendo, consequentemente, o respeito
ao proximo, as regras e ao meio no qual estao inseridos, como acontece, por exemplo, com
o Projeto FETRAN (Festival Estudantil Tematico Teatro para o Transito), em parceria com a
Policia Rodoviaria Federal. Nele, sdo concretizadas palestras ministradas pelos agentes e
os alunos séo estimulados a participar de feiras educativas, fazem paroédias, coreografias e
aprendem sobre as leis de transito de forma divertida.

O movimento “Maio Amarelo”, coordenado pelo Poder Publico e pela sociedade
civil, também coloca em pauta essa discussao nas unidades escolares, ajudando a engajar
acoes e a propagar boas ideias, lancando mao de aspectos instrucionais e de adverténcia.

As experiéncias vivenciadas poderao ser reproduzidas no contexto familiar, social
e cultural das criangas/alunos, sensibilizando aqueles com quem convivem, bem como
a comunidade em geral, a terem um comportamento adequado, agindo como cidadaos
conscientes, tanto na condicéo de pedestres, quanto na de passageiros e condutores de
veiculos.

Dentro de tal perspectiva, a Educacdo para o Transito deve acontecer em um
processo continuo, visando o exercicio da cidadania e o fortalecimento de principios
como companheirismo, cooperagdo, solidariedade, comprometimento e tolerancia, o
que perpassa ainda pelo pressuposto da igualdade de oportunidades e valorizacdo das
diversidades, inclusive intelectuais, fisicas, sensoriais e de género. Portanto, é relevante
trazer para a sala de aula temas como esse, que colocam em foco a vida em sociedade; no
entanto, € notério que temos um enorme desafio e caminho a ser percorrido.

Vale ressaltar, em consonancia com tudo isso, que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), homologada em 2018, chama a atengéo para a transicao/articulacao entre as
etapas de ensino da Educagdo Basica, portanto, as praticas pedagogicas abarcando o
tema, assim como todos os outros, precisam acontecer em conjunto, observando-
se a progressao das aprendizagens e sem perder de vista as especificidades de cada
percurso, que € a orientacao para o trabalho na Rede Municipal de ltaberaba, comegando
nas instituicbes de Educacgdo Infantil, decorrendo pelos Anos Iniciais e chegando aos
Anos Finais. Diante do exposto, estardo sendo ampliadas/desenvolvidas competéncias e
habilidades nos diversos Campos de Experiéncias e Areas do Conhecimento, subdivididas
nos Componentes Curriculares.
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Entéo, como a avaliagéo € um fator intrinseco as praticas de ensino, as escolas, que
acompanham e lidam com os alunos de forma mais direta, tendo ciéncia da comunidade
a que atende, fazendo também uso da autonomia que lhes é conferida, podem repensar
praticas, fundamentando-as em documentos proprios, como o PPP (Projeto Politico
Pedagobgico) e os Planos de Ensino, realizando as agdes gerais e agregando a elas as
iniciativas propostas por suas equipes, desde que estas contribuam para a convivéncia no
espaco viario, formando cidadaos que respeitem a legislacéo e adotem atitudes que evitem
acidentes de transito.

Como as atividades humanas realizam-se no exercicio social, mediadas por multiplas
linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e, contemporaneamente, digital, as escolas tém inimeras possibilidades de abordagem
acerca do tema, incluindo e ampliando estratégias. Para tanto, indica-se:

+ Planejamento de vivéncias e experiéncias desde a Educagéo Infantil até as
demais etapas, tendo um olhar de articulagdo e complementacéo;

+ Realizagdo de palestras educativas tendo como publico alvo alunos, familiares
e profissionais que atuam nas escolas;

+  Agentes de transito nas proximidades da escola, bairros e lugares onde ha mui-
ta circulagéo de condutores e pedestres (acao intersetorial);

+  Confeccao de panfletos, placas e mobiles com materiais reciclados para distri-
buicdo agregada a mobilizagbes, como por exemplo, na frente da instituicdo e
areas no entorno dela;

+  Utilizagdo de “simuladores”, com riscos reais reduzidos, para que as criancas/
alunos, familiares e até mesmo a Equipe Escolar, possam entender melhor os
perigos e cuidados em relacdo ao Tréansito;

+ Insercdo de trechos do Cédigo Brasileiro de Transito entre os indicadores de
géneros textuais;

+  Estudo transversal sobre o Transito ndo apenas no més de setembro (com a
SEMANA NACIONAL DE TRANSITO), desenvolvendo projetos, inclusive inves-
tigativos, enriquecendo e contribuindo com as campanhas que ja séo pontuais;

*  Ampliagdo do numero de escolas participantes no FETRAN;

+  Maior valorizacéo a produgdo das criangas/alunos, compartilhando-a para além
dos muros da escola (as ferramentas digitais/tecnolégicas podem contribuir
muito);

+ Intercambio entre as escolas para a demonstracado dos trabalhos realizados;
* Incluséo das familias em diversos momentos dentro e fora da escola;

+ Passeios, atividades concretas, problematizagdes e realizagéo de jogos simbo-
licos relacionando os conteudos (objetos de conhecimento) ao cotidiano, fazen-
do com que a crianga/aluno perceba que esta nesse cenario;
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«  Utilizar o espaco dentro e fora da escola para analisar o transitar na prépria co-
munidade escolar. Como se da o comportamento de cada um? Como podemos
melhorar a coletividade?

+ Insercdo dos “Textos Multimodais” nas praticas de sala de aula, ja que eles
sdo a “nova tendéncia da comunicagdo” e contemplam o tema em diferentes
Componentes Curriculares e Campos de Experiéncia, sendo encontrados, con-
comitantemente, nas praticas sociais do cotidiano;

+  Promogéo das aprendizagens através da “Sala de Aula Invertida”.

Enfim, ndo ha receitas que explicitem a melhor forma de se trabalhar com a
“Educacéo para o Transito”, dada sua importancia é tamanha complexidade, porém o
Curriculo adotado deve preconizar uma pratica que conceba a crianga/o aluno como um
sujeito aprendente, que considere sua integralidade e trabalhe de maneira contextualizada,
contando com a parceria dos 6rgdos especificos e fortalecendo nicleos pedagogicos que
contribuam para as praticas escolares, independente da faixa etaria acolhida.

6.3 Educacdao Ambiental

A Educacédo Ambiental surgiu da necessidade de uma mudancga de paradigma que
envolve valores sociais, filosoficos, econémicos, éticos, ideologicos e cientificos, adotados
pela nossa sociedade (2020). Dessa forma, o reconhecimento do papel transformador da
Educaca@o Ambiental (EA) torna-se cada vez mais visivel diante do atual contexto nacional e
mundial, onde se evidenciam as preocupac¢des com as mudancgas climaticas, a degradacao
da natureza, a reducdo da biodiversidade, os riscos socioambientais locais e globais.

Assim como outros temas relevantes para o processo educacional, a EA ganha
outra dimensdo com a promulgacdo das DCNs. O documento oficial determina que os
sistemas de ensino viabilizem a aplicagédo da EA de forma interdisciplinar em todos os
niveis escolares. Dessa maneira, as DCNs (BRASIL, 2013) possibilitam a formacédo de
sujeitos comprometidos com valores e atitudes compativeis com a integracéo entre seres

humanos e 0 meio ambiente:
[...] a necessidade de definicdo de DCNs para a Educacdo Basica é
justificada pela emergéncia da atualizagdo das politicas educacionais que
consubstanciam o direito de todo brasileiro a formagao humana e cidada e
a formacgao profissional, na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo
(BRASIL, 2013, p. 7).
Nas Unidades Escolares da Educagdo do Campo o municipio conta com o apoio
do Programa Despertar que € um dos Programas de Promocdo Social do SENAR-AR/
BA, implantado em 2014, com o objetivo de promover a educacéo voltada para a

responsabilidade social, a qual deve alavancar mudanca de valores, aliada a postura
cidada e socioambiental.
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6.4 Saude na Escola

A escola, que tem como missdo primordial desenvolver processos de ensino-
aprendizagem, desempenha papel fundamental na formagédo e atuacdo das pessoas em
todas as arenas da vida social. Juntamente com outros espacos sociais, ela cumpre papel
decisivo na formacado dos estudantes, na percepcao e construgdo da cidadania, além do
acesso as politicas publicas. Desse modo, pode tornar-se locus para agbes de promoc¢ao
da saude para criangas, adolescentes, jovens e adultos (DEMARZO; AQUILANTE, 2008).

De acordo com a Organizacao Mundial de Saude, podemos definir saide como uma
situacéo de perfeito bem-estar fisico, mental e social. E, portanto, de suma importancia que
as reflexdes sobre 0 que € salde saiam do simpl6rio conceito da falta de enfermidade. Isso
quer dizer que uma pessoa saudavel ndo é apenas aquela que nédo possui doengas, mas
aquela que estd bem consigo mesma em todos os aspectos. Percebe-se ai que a saude é
uma realidade dificil de ser atingida, uma vez que o completo bem-estar depende de varios
fatores, tais como condi¢des socioecondmicas e equilibrio neuropsiquico.

Dessa forma, a saude e a educagdo, sdo direitos fundamentais expressos na
Constituicao de 1988, que no art. 6° traz que “Sé&o direitos sociais a educacao, a saude, o
trabalho, a moradia, o lazer, a seguranga, a previdéncia social, a prote¢cdo a maternidade e
a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta Constituicao”.

Nas unidades escolares, o trabalho de promogéo da salude com os estudantes, e
também com professores e funcionarios, precisa ter como ponto de partida “o que eles
sabem” e “o que eles podem fazer”, desenvolvendo em cada um a capacidade de interpretar
o cotidiano e atuar de modo a incorporar atitudes e/ou comportamentos adequados para
a melhoria da qualidade de vida. Nesse processo, as bases séo as “forcas” de cada um,
no desenvolvimento da autonomia e de competéncias para o exercicio pleno da cidadania.
Assim, dos profissionais de salde e de educacéo espera-se que, no desempenho das suas
funcdes, assumam uma atitude permanente de empoderamento dos estudantes, professores
e funcionarios das escolas, o principio basico da promoc¢éo da saude (PORTUGAL, 2006;
DEMARZO; AQUILANTE, 2008).

O professor configura-se como um personagem importante nesse contexto, uma
vez que sua interveniéncia possibilita aos alunos aprenderem conteudos escolares,
desenvolverem o senso critico e se tornarem sujeitos das praticas sociais e das suas
interacbes com o outro, habilidades e competéncias que devem ser desenvolvidas
nos curriculos escolares. Para isso a escola deve estar aberta a agdes educativas que
promovam saude e os professores precisam ser devidamente instrumentalizados ao longo
da sua formagéo profissional para o desenvolvimento dessas agoes.

Nesse contexto, investimentos na educagéo permanente em saude que contribuam
para transformacao das praticas profissionais, pedagogicas e de salde e para a organizagéo
dos servicos poderdo se constituir como estratégias essenciais de aprimoramento das
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acoes como a de Saude da Familia e de agentes comunitarios de saude, consideradas
fundamentais para a reorganizagdo da Atencéo Basica e do Sistema Unico de Satde (SUS)
(BRASIL, 2006a).

Desse modo, paraofortalecimento da parceriaescola-comunidade, os principios como
intersetorialidade, integralidade, territorialidade, interdisciplinaridade e transversalidade
devem constar no curriculo, o que possibilita a implementacao de estratégias mais efetivas
para confrontar problemas de saude proximos e proposicédo de solugbes concretas. Por
isso, faz-se necessario o desenvolvimento de projetos de interven¢do em parceria com as
diversas secretarias: Saude, Esporte, Acdo Social e Cultura para/na comunidade escolar e
em seu entorno, a fim de tornar-se uma Escola Promotora de Saude.

Para isso, as unidades escolares deverédo realizar agdes sociopedagodgicas, de
acordo com seus PPP’s de forma transversal, sistemética, continua e integrada com suas
atividades, como: as acbes do Programa Saude na Escola (PSE, instituido pelo Decreto
Federal n° 6.286 de 5 de dezembro de 2007), a partir de criagdo de Territorios locais
entre a escola e a unidade basica de salde, considerando o contexto escolar e social,
o diagnostico local em saude do escolar e a capacidade operativa em saude do escolar,
visando prevencdo, promogdo e atencdo a salude da comunidade escolar, buscando
compreender o estudante com um sujeito integral.

Segundo o DCRB (Documento Curricular Referencial da Bahia para Educacao
Infantil e Ensino Fundamental), os profissionais de educacao devem adotar em suas praticas
pedagogicas metodologias com base na formagdo humanistica, através de situagbes de
aprendizagens contextualizadas, que valorizem as experiéncias dos estudantes, bem
como a elaboracgdo de seus projetos de vida, a abordagem de temas contemporaneos e
o desenvolvimento de competéncias promotoras de Saude voltadas a formacgao integral e
ao enfrentamento de vulnerabilidades sociais, tais como: autoconhecimento, autocontrole,
autoestima, responsabilizacdo, autonomia e consciéncia social.

Tais praticas devem ainda possibilitar & comunidade escolar o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais, conhecimentos, atitudes e valores que promovam a
tomada de decisdo com base na ética, no bem-estar fisico, social e mental, assumindo
um papel interventivo, além promover acdes de promog¢do a salde e prevencao dos
agravos, relacionadas ao enfrentamento das vulnerabilidades dos estudantes ligadas as
seguintes situagdes de salude: prevencéao das Infeccbes Sexualmente Transmissiveis (IST);
prevencéo e controle da Dengue/Chikungunya/Zika virus e outras arboviroses; prevencao
ao uso do alcool, tabaco e outras drogas; promog¢ao da cultura de paz e da valorizagédo
da vida; prevencgéo das violéncias e a promogao de habitos e atitudes saudaveis; além de
saude sexual e saude reprodutiva; preveng¢édo de doengas imunopreveniveis, entre outras,
a fim de contribuir para a formagéo integral dos estudantes.

Neste sentido, séo realizadas reunides com a Coordenagdo de Atengdo Bésica e
com suas equipes das Unidades de Saude da Familia, equipes da Secretaria de Educagéo,
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gestores escolares, coordenadores pedagoégicos e representantes de professores para
apresentagdes das agdes e divisdo das unidades escolares por territorio para cada Unidade
de Saude da Familia, as quais sentam elaboram o planejamento para o ano. A¢des estas
voltadas para a prevengdo, promocao e atencé@o a saude dos estudantes e a comunidade
do entorno da escola.

6.5 Educacéao Financeira e para o Consumo

A educacéo para o consumo constitui uma realidade no processo de escolarizagéao,
contudo essa educagdo nédo esta limitada aos contetdos formalizados. De acordo com
Oliveira (2015), no trabalho desenvolvido como docente, em inUmeras situagbes &
necessario mediar situacdes perpassadas pelo consumo presentes nas conversas,
brincadeiras, discussdes, sonhos e desencantos das criancas.

A sociedade contemporanea vive um momento de crise, em que se faz necessaria a
mudanca do paradigma antropocéntrico. Os padrdes de consumo impostos pela “sociedade”,
por meio do sistema econémico predominante, devem ser revistos, sob pena de inviabilizar
a continuidade da vida no planeta. A educacéo possui papel fundamental na formulagao de
uma nova mentalidade, e a Educacgéo Financeira e para o Consumo é elemento-chave na
formacdo de uma consciéncia em relagdo a responsabilidade social na busca da qualidade
de vida das pessoas e do planeta. Em uma sociedade em que é mais importante o TER do
que o SER, abrem-se as portas para a discussdo sobre o consumo consciente e sobre o
que, como e por que consumimos. Neste contexto, o Tema Integrador Educacéo Financeira
e para o Consumo visa a construcéo e o desenvolvimento de comportamentos financeiros
consistentes, autbnomos e saudaveis, para que os estudantes possam, como protagonistas
de suas histérias, planejar e executar os seus projetos de vida. Ferreira (2017), em seu
artigo intitulado “A importancia da educacéo financeira pessoal para a qualidade de vida”,
apresenta argumentos e relaciona os indices de qualidade de vida com os conhecimentos
e praticas da educacéo financeira pessoal, destacando que n&o hé intencéo de:

“[...] expor que qualidade de vida é parar de gastar ou poupar apenas para
item especifico, e sim mostrar que gastando de forma consciente e inteligente
o individuo tem mais possibilidade de conquistar o que para ele é importante,
assim como proporcionar uma vida mais tranquila e estavel sem um
endividamento constante que acaba por tirar a tranquilidade do individuo.”

As unidades escolares devem promover a insercdo de contetdos que estimulem a
capacidade de escolha consciente e responsavel nas discussdes em sala de aula, apontando
para a formacado de individuos que possam gerir/mediar os recursos, transcendendo a
questao restrita ao dinheiro, ou seja, ndo versado na aquisicao de bens associados, tao
somente, ao lucro imediato, mas para a constituicdo de cidadaos que reconhegam o carater
finito dos recursos e, portanto, capazes de agregar bens sem desconsiderar o desperdicio e
o descarte irresponsavel destes no ambiente e, principalmente, o consumismo desenfreado.
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6.6 Cultura Digital

A cultura digital se refere a praticas sociais inovadoras, demonstrando o avango e
crescimento da tecnologia e da internet. Esses avancos vém acompanhado de mudancas
que transformam as informagdes e comunica¢des. No atual momento em que estamos
vivendo percebemos e vivenciamos uma relagédo cada vez mais intima com a informatica
técnica (equipamentos/softwares) e pedagoégica (softwares especificos para a educacao),
onde visualizamos a informéatica como apoio educacional imprescindivel.

Compreende-se que introduzir a cultura digital na escola ndo é apenas implantar
laboratorios de computador/informética, mas investir em formagéo continuada para os
profissionais da educacao, estimular mudangas no comportamento e nos espagos de
conhecimento, desenvolver atitudes de equidade, disponibilizar recursos digitais e muito
mais. E visivel que a realidade virtual invade as salas, criando um ambiente mais atrativo
para o aluno, fazendo com que ele vivencie o mundo. Porém, ha grandes preocupacoes
com relacéo a dificuldade de processar sozinhos as informacgdes desse novo mundo, entéo
o professor tem o papel de facilitador e mediador desse conhecimento na escola. Um dos
principais beneficios da cultura digital na escola é a possibilidade de o aluno estar em rede,
participar de comunidades de aprendizagem e néo ficar isolado, restrito a sala de aula.

A cultura digital como competéncia da BNCC foca no uso especifico de recursos
tecnologicos, ela visa ensinar as criancas e adolescentes a dominar o universo digital
para que consigam utilizar as ferramentas para aprender a produzir. A inclusdo desta
competéncia nas normas da BNCC é um reflexo do cenario na qual vivemos, onde tudo
ou quase tudo é feito por uso de uma tecnologia. Entdo, como as criangas nascem nesse
meio, ndo ha como deixar de levar esse tipo de conhecimento para a sala de aula.

Um dos grandes desafios no meio dos docentes € aprender a usufruir as chamadas
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo, incorporando-as nas praticas
educativas, além disso, a falta de formacao continuada para os profissionais da educacéao
na area de TICs, para as estimular mudancas no comportamento e nos espagos de
conhecimento e o fato de ndo possuirmos recursos tecnoldgicos a fim de motivar tanto
docentes e discentes na area tecnolégica.

A escola precisa ser acolhedora no sentido amplo do termo, no trato das relacdes
humanas e como as novas possibilidades de gerenciar o processo de ensino e aprendizagem.
A cultura digital é uma expressdo de mudanc¢a fundamental de uma era, que aproxima os
individuos em diferentes lugares e mobiliza um universo amplo de troca de informacodes,
aliando essa ferramenta a uma educacéo adaptada a seu tempo, fortalece os lagos de
compromisso socioeducativo que ha escola é proposta.

Os avangos tecnoldgicos e sobretudo no contexto da internet e a conectividade,
tem mudado os nossos olhares frente a dilemas tdo pessoal e coletivo, um momento de
compartilhar informacgdes, de trocas, de reinventar, experimentar, criar elos, a inteligéncia
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coletiva permitindo agregar conhecimentos. O enriquecimento matuo das pessoas que é a
base e objetivo da inteligéncia coletiva é essencial para fortalecer uma educagéo que cada
vez é tdo importante para a construcao do sujeito social e ativo. A escola conectada com o

mundo em teorias e praticas inovadoras e eficaz.

6.7 Educacéo para a Diversidade

A Educacgéo para a Diversidade Cultural precisa compreender outros aspectos que
constituem essa diversidade: Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagéo do Idoso;
Protecao e direitos da Crianga e do Adolescente; Pessoas com deficiéncias, dificuldades
ou disturbios; Vida Familiar e Social; Educagéo Alimentar e Nutricional; Relacbes Etnico-
Raciais e Ensino de Histéria; Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena. As orientagdes
fundamentadas nos marcos legais devem ser integradas as propostas de ensino em
compondo as transversalidades nos organizadores curriculares e nos projetos integradores
desenvolvidos ao longo da trajetéria curricular. Tratando os temas contextualizados com a
realidade de cada localidade, considerando a universalidade dos direitos e deveres, bem

como as especificidades das intervencdes para cada etapa e modalidade de ensino.

7. AVALIAGAO

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, as Orientagdes
Curriculares Nacionais, o Regimento Escolar das Escolas Municipais de Itaberaba e as
demais normas vigentes, aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacéo e pelo Conselho
Municipal de Educacéao de ltaberaba, a avaliacado do processo de ensino e de aprendizagem
constitui elemento indissociavel do processo educativo e visa acompanhar, orientar, regular
e redirecionar o trabalho educativo. Envolve a andlise do conhecimento e das habilidades
adquiridas pelos estudantes, bem como dos aspectos formativos, através da observacéo
de suas atitudes quanto a presencga as aulas, participacdo nas atividades pedagodgicas e
responsabilidade com que assume o cumprimento de seu papel. Nesse sentido, ao avaliar
o0 aproveitamento escolar dos estudantes, o professor deve ter por objetivo a verificagcao
das aprendizagens com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os aspectos
quantitativos.

Esse referencial reafirma os principios descritos na BNCC para o processo avaliativo,
reconhecendo que a educagédo tem um compromisso com a formacéo e o desenvolvimento
humano de forma global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral
e simbdlica. Para a consolidacdo dos curriculos em agéo, sdo necessarias decisoes, e
em relagé@o a avaliacdo deve-se “construir e aplicar procedimentos de avaliacédo formativa
de processo ou de resultado que levem em conta os contextos e as condi¢cdes de
aprendizagens, tomando tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da
escola, dos professores e dos alunos” (BRASIL, 2018)
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Considerando também o que trata o DCRB (2020), a avaliagédo é parte integrante da

Proposta Curricular e do Projeto Politico-Pedagégico da escola. Deve ser compreendida

como processo relevante, construido e consolidado a partir de uma cultura de “avaliar para

garantir o direito da aprendizagem”, e néao para classificar e/ou limitar tal direito.

Compete, entdo, a Unidade Escolar, em conformidade com o Projeto Politico

Pedagogico, desenvolver a avaliagao formativa, envolvendo as dimensdes cognitivas,

afetivas, psicomotora e social, no processo avaliativo dos estudantes, garantindo-lhe um

percurso educativo digno com aprendizagens significativas.

Sao objetivos da avaliacao formativa:

Diagnosticar, registrar e acompanhar os progressos dos estudantes e suas di-
ficuldades;

Possibilitar que os estudantes auto avaliem sua aprendizagem;

Orientar os estudantes quanto aos esforcos necessarios para superar suas di-
ficuldades;

Fundamentar as decisdes do Conselho de Classe quanto a necessidade de
procedimentos de reforco e recuperacdo de aprendizagem, de avanco (pleno
ou em Regime de Progressdo Parcial), de classificacdo e reclassificagdo do
estudante;

Orientar as atividades de planejamento e replanejamento dos contetdos curri-
culares.

Para tanto, observa-se os seguintes critérios:

Avaliagdo formativa, processual, continua, cumulativa, abrangente, diagnéstica
e interdisciplinar;

Aceleracao de estudos para estudantes com defasagem idade-ano;

Avanco de estudos quando assim indicarem as potencialidades dos estudantes,
0 seu desempenho escolar e as suas condicdes de ajustamento a periodos
mais adiantados, exceto para estudantes da Educacgéo Infantil;

Recuperacéo para estudantes com baixo rendimento escolar, com destaque
para a recuperacao paralela e continua inserida no processo de ensino e de
aprendizagem;

Aproveitamento de estudos concluidos com éxito;

Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) para do total de
horas letivas estabelecidas para o ano letivo para aprovacéo, computados os
exercicios domiciliares amparados por Lei.

Com base nos objetivos e critérios estabelecidos, a agéo avaliativa deve identificar

0s aspectos exitosos da aprendizagem dos estudantes e as atividades evidenciadas em

seu dia a dia, com vistas a intervengé@o imediata e promoc¢do do seu desenvolvimento,
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buscando evidéncias de aprendizagens por meio de instrumentos e de procedimentos
variados, ndo sendo aceita uma Unica forma como critério de aprovagéo ou de reprovagéo.
Dentre os instrumentos e procedimentos da avaliacao formativa, compreendem de
modo inter-relacionado, pesquisas, relatérios, testes ou provas interdisciplinares
e contextualizadas, entrevistas, dramatizac6es, seminarios, e tantos outros que
se fizerem necessarios, de acordo com os critérios, objetivos estabelecidos e
especificidades de cada etapa e modalidade de ensino.

A Educacéo Infantil recebeu um destaque na LDB 9394, inexistente nas legislacdes
anteriores e é tratada na Secéo I, do capitulo Il (da Educacéo Basica). Reafirma também
0s principios norteadores para 0s processos de avaliagcao nesta etapa de ensino, amparada
pela LDB 9394/96 no Art. 31. A educacéo infantil sera organizada de acordo com as
seguintes regras comuns: (Redacdo dada pela Lei n° 12.796, de 2013).

| - avaliagdo mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criangas, sem o objetivo de promo¢do, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental; (Incluido pela Lei n® 12.796, de 2013);

Il - carga horéaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional; (Incluido pela Lei n°
12.796, de 2013);

lll - atendimento a crianga de, no minimo, 4 (quatro) horas diérias para o turno
parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral; (Incluido pela Lei n® 12.796,
de 2013);

IV - controle de frequéncia pela instituicdo de educacéo pré-escolar, exigida
a frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas; (Incluido
pela Lei n® 12.796, de 2013);

V - expedicdo de documentacdo que permita atestar os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianga. (Incluido pela Lei n° 12.796,
de 2013);

Em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgédo Infantil
(DCNEI 2010) as instituicoes que atendem esta etapa, devem criar procedimentos para
acompanhamento do trabalho pedagogico e para avaliagdo do desenvolvimento das
criangas:

+ Aobservagéo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e integragao das
criangas no cotidiano;

+  Utilizacdo de multiplos registros realizados por adultos e criangas como: relato-
rios, fotografias, desenhos, albuns, etc;

+ Acontinuidade dos processos de aprendizagens por meio da criagédo de estraté-
gias adequadas aos diferentes momentos de transigbes vividas pelas criangas;

+  Documentacéo especifica que permita as familias conhecer o trabalho da Insti-
tuicdo junto as criangas e os processos de desenvolvimento e aprendizagem da
crian¢a na Educagéo Infantil;

* Anao retengdo das criangas na Educacéo Infantil;
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Os critérios especificos para a elaboracédo e registros dos instrumentos serdo
descritos na Parte Il - Educagéo Infantil.

O Ensino Fundamental em a avaliacdo da aprendizagem dos estudantes, deve
considerar todos os aspectos do desenvolvimento, por meio da observagédo e do registro
que verifica se os estudantes apresentam as competéncias, habilidades e os conhecimentos
prévios necessarios para prosseguir para a proéxima etapa.

Nessa perspectiva, faz-se necessario diagnosticar e acompanhar cotidianamente
as etapas de aprendizagem, através dos instrumentos que propdem as intervencbes no
fazer pedagbgico com foco nas necessidades especificas dos estudantes. Andlise de
maneira individual e no que a turma se apropria de conhecimentos, considerando que cada
estudante tem seu ritmo em aprender.

Cabe aos professores o papel de acompanhar o desenvolvimento dos estudantes
por meio de instrumentos no contexto da avaliagdo formativa, identificando as possiveis
dificuldades, seja na aprendizagem, seja no ensino. Registrar todas as informacdes para
que o ato de avaliar seja um processo continuo. O olhar sensivel e atento permite ao
professor diagnosticar e ajudar no desenvolvimento dos estudantes. Aspectos a serem
observados como caracteristicas individuais, participagdo, autonomia, comportamento e
relacéo interpessoal séo fatores que contribui no processo avaliativo. Assim, o professor
conhecera melhor cada um em suas especificidades e adotara as melhores e mais
adequadas estratégias na elaboracédo das aulas.

Na Educacao de Pessoas Jovens, Adultos e Idosos - EPJAI a avaliagdo democratica,
que respeite os direitos dos estudantes de serem informados sobre seus processos de
aprendizagem, os critérios utilizados para avalid-los e de serem orientados e ajudados
em suas dificuldades. Sem informagcédo ndo é possivel promover participacao, reflexao,
compreensao de erros, éxitos e também ndo é possivel garantir que os estudantes
assumam responsabilidades perante a propria aprendizagem e sintam-se estimulados a
progredir. E preciso construir propostas em que os sujeitos participem efetivamente dos
processos avaliativos, por meio de negociagdes e acordos estabelecidos com o professor,
nos quais se destinam objetivamente as finalidades, as a¢des, as condi¢cdes de realizacéo,
as responsabilidades e colaboracdo na tomada de decisdes. Considerar:

+  Comunicar objetivos e comprovar as representacdes construidas pelos estu-
dantes.

+ Propiciar aos estudantes o exercicio da antecipacdo e da planificacdo das
acoes.
+  Possibilitar aos estudantes a apropriacéo dos critérios e instrumentos de ava-
liacao.
Avaliagcdo que toma como ponto de partida o desenvolvimento de capacidade e
competéncias fundamentais para o exercicio da cidadania e colocam em relevancia o

contexto social em que se produza aprendizagem dos sujeitos.
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Reconhecimento de um perfil distinto e singular que € o do sujeito da EPJAI,
caracterizando pela diversidade de experiéncias, demandas, necessidades e motivagéo,
pelo dominio de um amplo e diversificado rol de conhecimentos, construidos a partir de
experiéncias do cotidiano e por disponibilidades peculiares para novas aprendizagens.

Em Educacéo Especial, de acordo com o Regimento Escolar das Escolas Municipais
de Itaberaba e as Diretrizes para a Politica Municipal para a Educag¢ao Especial, o processo
de avaliagédo dos estudantes com deficiéncia, com transtorno global do desenvolvimento e
com altas habilidades/superdotacdo deve considerar, além das caracteristicas individuais,
o tipo de atendimento educacional especializado, respeitadas as especificidades de cada
caso, em relacéo a necessidade de apoio, de recursos e de equipamentos.

Aavaliagdo dos estudantes comdeficiéncia, com transtorno globaldo desenvolvimento
e com altas habilidades/superdotacéo, deve ser realizada de forma processual, observando-
se o desenvolvimento biopsicossocial desse estudante, sua funcionalidade, caracteristicas
individuais, interesses, possibilidades e respostas pedagogicas alcangadas, com base na
proposta de trabalho. Nesse sentido, o processo de avaliacdo deve considerar a utilizagdo
de critérios de avaliacdo e de promocéao diferenciados, compativeis com as adaptacbes
realizadas.

No caso dos estudantes surdos, deve-se considerar, no momento de avaliagdo de
producdo escrita, a utilizacdo da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS, como primeira
lingua.

Assim, como enfatizado no DCRB, a avaliacdo sempre se configurou como um dos
maiores desafios da escola e foi apresentado como um dos pontos criticos e desafiadores
da implementacéo da Base Nacional Comum Curricular quando esta define aprendizagens
prioritarias que todos os estudantes precisam desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagédo Basica, o que é uma necessidade, mas que requer especial
atencéao tanto para estudantes quanto para os docentes.

De acordo com a BNCC, o processo educativo deve concorrer para assegurar aos
estudantes o desenvolvimento das 10 (dez) competéncias gerais que “consubstanciam, no
ambito pedagogico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento” (BRASIL, 2018, p.8).

Portanto, as decisdes pedagodgicas precisam estar pautadas em um planejamento
que assuma o desenvolvimento de competéncias e habilidades, e, dessa forma também,
a avaliagdo precisa ser pensada como uma estratégia que possa refletir essa concepcéo,
priorizando o desenvolvimento integral dos estudantes, os avancgos, a interacdo com 0s
conhecimentos adquiridos também a partir dos conhecimentos prévios para entdo, mobilizar
o desenvolvimento das suas competéncias, tanto cognitivas quanto socioemocionais,

colocando-o como protagonista, um ser ativo em seu processo de aprendizagem.
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8. ETAPAS E MODALIDADES DA EDUCAGCAO BASICA

O sistema educacional brasileiro é dividido em Educacdo Basica e Educacao
Superior. Este conceito de educacéo basica foi ampliado a partir da Lei de Diretrizes e
Bases (LDB), de 1996, pois a lei anterior estabelecia como basico o antigo primeiro grau.

A LDB atribui a educacédo basica a finalidade de desenvolver o educando,
assegurando-lhe a formagdo comum essencial para exercer a cidadania, prosseguir seus
estudos e ingressar no mercado de trabalho. Passando a ser estruturada por etapas e
modalidades de ensino, englobando a Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental obrigat6rio
de nove anos e o Ensino Médio. A Educacgéo de Pessoas Jovens, Adultas e Idosas, (EPJAI)
€ considerada uma modalidade da educacdo basica. De acordo com a DCN (Diretriz
Curricular Nacional).

No tocante a Educacéo Basica, é relevante destacar que, as incumbéncias da
LDB aos Estados e ao Distrito Federal, asseguram o Ensino Fundamental a oferecer,
com prioridade, o Ensino Médio a todos que o demandarem. E ao Distrito Federal e aos
Municipios cabe oferecer a Educacéo Infantil em Creches e Pré-Escolas, e, com prioridade,
o0 Ensino Fundamental. Em que pese, entretanto, a autonomia dada aos varios sistemas,
a LDB, no inciso IV do seu artigo 9°, atribui a Unido estabelecer, em colaboragdo com os
Estados, o Distrito Federal e os municipios, competéncias e diretrizes para a Educagéo
Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo os curriculos e seus
conteudos minimos, de modo a assegurar formagcdo basica comum.

As Diretrizes Curriculares bem como sua reformulagdo fortalecem a Educacéo
Bésica, de acordo a sua atualizacdo e potencializaram para as politicas educacionais que
todo brasileiro necessita, que € a formagao humana e cidada e a formacgéo profissional, na
vivéncia em ambiente educativo. Tem estas Diretrizes por objetivos:

| — sistematizar os principios e diretrizes gerais da Educacédo Basica contidos na
Constituicdo, na LDB e demais dispositivos legais, traduzindo-os em orientacbes

que contribuam para assegurar a formagédo basica comum nacional, tendo como
foco os sujeitos que déo vida ao curriculo e a escola;

Il — estimular a reflexdo critica e propositiva que deve subsidiar a formulacgéo,
execucao e avaliacao do projeto politico-pedagdgico da escola de Educacéo Basica;

Ill — orientar os cursos de formacao inicial e continuada de profissionais — docentes,
técnicos, funcionarios — da Educacgéo Basica, os sistemas educativos dos diferentes
entes federados e as escolas que os integram, indistintamente da rede a que
pertengam.
A educagado de qualidade é um direito assegurado pela Constituicdo Federal
e pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA). A educagdo deve proporcionar o
desenvolvimento humano na sua plenitude, em condi¢cdes de liberdade e dignidade,
respeitando e valorizando as diferencas.
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Para a definicdo e o desenvolvimento da metodologia destinada a reelaboracao
dos Referenciais Curriculares, diante disso, foi constituida uma Comisséo de Governanca
que selecionou interrogacdes e temas estimuladores dos debates, a fim de subsidiar a
reelaboracao do documento e pensar sobre nossas etapas, modalidades e segmentos de
ensino.

A EDUCAGCAO INFANTIL

Como primeira etapa da Educacdo Basica, a Educacédo Infantil é o inicio e o
fundamento do processo educacional. A entrada na creche ou na pré-escola significa, na
maioria das vezes, a primeira separa¢ao das crian¢as dos seus vinculos afetivos familiares
para se incorporarem a uma situacéo de socializa¢do estruturada.

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacao Infantil, a concepcao
que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo indissociavel do processo
educativo. Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os
conhecimentos construidos pelas criancas no ambiente da familia e no contexto de sua
comunidade, e articulad-los em suas propostas pedagoégicas, tém o objetivo de ampliar o
universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criangas, diversificando
e consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar a educacéao
familiar— especialmente quando se trata da educacdo dos bebés e das criancas bem
pequenas, que envolve aprendizagens muito proximas aos dois contextos (familiar e
escolar), como a socializagédo, a autonomia e a comunicacgao.

Nessa dire¢do, e para potencializar as aprendizagens e o desenvolvimento das
criangas, a pratica do dialogo e o compartilhamento de responsabilidades entre a instituicéo
de Educacéo Infantil e a familia sdo essenciais. Além disso, a instituicao precisa conhecer
e trabalhar com as culturas plurais, dialogando com a riqueza/diversidade cultural das
familias e da comunidade.

O ENSINO FUNDAMENTAL

O Ensino Fundamental, com 9 anos de duracéo, é a etapa mais longa da Educacéo
Basica, atendendo a estudantes entre 6 e 14 anos. Passou a ser assim designado a partir da
atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Lei n® 9.394/96, onde, conjuntamente
com a educacao infantil e o ensino médio, passaram a compor a Educacéo Basica. Até
2009, era a unica etapa considerada obrigatoria na educacgéo nacional, condi¢éo alterada
pela Emenda Constitucional (EC) n° 59/2009 que amplia a obrigatoriedade para a partir
dos 04 até os 17 anos de idade. Pela condicdo de obrigatoriedade, foi foco das principais
politicas educacionais do pais, nas ultimas décadas, na trilha da escolarizacdo de seus
cidadaos, até entao.
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No ano de 2010, em cumprimento a lei N° 11.274, a Rede Municipal de ltaberaba
implantou o Ensino de Nove Anos com o ingresso da crianca de seis anos no 1° Ano do
Ensino Fundamental. A implantacdo de uma politica de ampliacdo do ensino fundamental
de oito para nove anos de duracao exige tratamento politico, administrativo e pedagogico,
uma vez que o objetivo de um maior nimero de anos no ensino obrigatério é assegurar a
todos os estudantes, um tempo mais longo de convivio escolar com maiores oportunidades
de aprendizagem. Ressalta-se que a aprendizagem ndo depende apenas do aumento do
tempo de permanéncia na escola, mas também do emprego mais eficaz desse tempo: a
associacdo de ambos pode contribuir significativamente para que os estudantes aprendam
mais e de maneira mais prazerosa. A ampliagcdo do ensino fundamental para nove anos
significa, também, uma possibilidade de qualificagédo do ensino e da aprendizagem da
alfabetizacdo e do letramento, pois o0 estudante tera mais tempo para se apropriar desses
conteudos.

Conforme a BNCC, (2018, p. 59)

Além desses aspectos relativos a aprendizagem e ao desenvolvimento, na
elaboragéo dos curriculos e das propostas pedagogicas devem ainda ser consideradas
medidas para assegurar aos alunos um percurso continuo de aprendizagens entre as
duas fases do Ensino Fundamental, de modo a promover uma maior integracdo entre elas.
Afinal, essa transicéo se caracteriza por mudancgas pedagoégicas na estrutura educacional,
decorrentes principalmente da diferenciacdo dos componentes curriculares.

Nessa perspectiva, o Ensino Fundamental baseia-se na BNCC, quando orienta que
ao longo desse periodo escolar, a progresséo do conhecimento ocorra pela consolidagcéao
das aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das praticas de linguagem dos estudantes,
valorizando e levando em consideragao suas experiéncias pessoais e envolvam tanto seus

conhecimentos prévios quanto os que precisam desenvolver para seguir aprendendo.

EDUCACAO DE PESSOAS JOVENS, ADULTAS E IDOSAS - EPJAI

A Educacdo de Pessoas Jovens, Adultas e ldosas é parte integrante do projeto
sécio politico global da luta popular na sociedade de classes. E parte do processo global
de formacédo e capacitacdo popular e almeja uma educagédo capaz de contribuir para a
formacédo de homens e mulheres dotados de consciéncia social e de responsabilidade
historica, aptos para a intervencao coletiva organizada sobre a realidade, a partir de sua
comunidade local, sempre em busca da melhoria da qualidade de vida para todos.

A Educacé@o de Pessoas Jovens, Adultas e ldosas € um processo discursivo —
dialogico, pauta-se nas relagdes interpessoais dialogicas, na interatividade da relagéo,
professor-estudantes e dos estudantes entre si. A dimensao, discursivo-dialégica da
Educacgédo de Pessoas Jovens, Adultas e ldosas se faz presente nas diversas situagdes
pedagoégicas:
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+  Norespeito as marcas socioculturais dos estudantes que se evidenciam na sala
de aula, através do seu discurso oral, escrito e em suas interagbes da leitura do
mundo e da leitura da palavra;

+  Naincorporacao do saber popular, ao lado do saber cientifico e erudito;

+  No respeito aos niveis heterogéneos de concepc¢éo da leitura e escrita dos al-
fabetizandos;

» Na ajuda muitua entre colegas no ato de aprender a ler e escrever. Na so-
cializacdo de seu conhecimento do mundo e da lingua escrita, nas corre¢des
coletivas;

* Na intervencéo pedagdgica do professor, que dirige democraticamente as au-
las, fornece as condigbes propiciadoras, incentiva o ato de pensar, oferece as
informacgdes necessérias ao avang¢o do conhecimento do estudante.

Para a construgéo da EPJAI € imperiosa a necessidade de se ter a sensibilidade e
a postura politica frente as injusticas, desumanidades e desigualdades sociais vivenciadas
pelos jovens, adultos e idosos.

Trabalhar na EPJAI é ter compromisso com a transformacgéo social. Sonhar com
outro mundo possivel, de justica, igualdade social e solidariedade. E se colocar ao lado dos
sujeitos para transformar, com os conhecimentos e lutas, a sociedade brasileira. A EPJAI
tem essa radicalidade politica para com a humanizacao e libertagdo dos seus sujeitos.

A EPJAI se prima pela construcdo coletiva e democratica, requerendo a participacédo
dos professores e estudantes na definicdo de seus tempos, de suas regras de convivéncia,
na construgcéo dos conhecimentos, implicando no rompimento da experiéncia individualista
e fragmentada do ensino. Assim, a EPJAI tem um curriculo baseado nas experiéncias dos
sujeitos, e, portanto, exige tempo para o planejamento coletivo.

E também compreendida como educacdo permanente, porque jovens, adultos e
idosos devem ter uma continua educagéo em escolas e em outros espacos tais como centros
tecnoldgicos, centros de lazer e centros de cultura. Concebé-la como educacao continuada
¢é afirmar a necessidade de politicas publicas do Estado para com essa modalidade de
ensino, com mais recursos e ampliacéo do direito subjetivo de aprendizagem para todas as
idades em nosso municipio.

Sao diretrizes basicas para concepgdo da Educacgao de Pessoas Jovens, Adultas e
Idosas na Rede Municipal de Ensino de Iltaberaba:

+  Modalidade prépria da educacao, diferenciada do ensino regular, fundada nas
trajetorias de vida dos jovens, adultos e idosos nela envolvidos;

»  Pautada na educacéo popular, e como espaco para educacéo formal e informal,
voltada para a transformagéo democrética de nossa sociedade;

+  Construida coletivamente por seus sujeitos — educadores/educadoras e edu-
candos/educandas, no que diz respeito ao funcionamento, curriculo e objetivos
nas unidades escolares;

+  Educacgéo continuada garantida pelo poder publico.
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EDUCACAO ESPECIAL

Perpassa todos os niveis, etapas e modalidades, realiza o atendimento educacional
especializado, disponibiliza os servicos e recursos proprios desse atendimento e orienta
os estudantes e seus professores quanto a sua utilizagdo nas turmas comuns do ensino
regular. Seu conceito esta disposto no artigo 58 da LDB — a modalidade de educacéo
escolar oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacgéo.
Sua caracterizag¢édo € encontrada nos artigos 59 e 60, bem como nas inumeras legislacdes
que foram necessarias para que 0 processo de inclusdo pudesse acontecer. Essa
modalidade ja foi alvo de um artigo especial ja publicado.

Em sintese, os sistemas de ensino devem matricular os estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas classes
comuns do ensino regular e no Atendimento Educacional Especializado (AEE), que é
definido pelo Decreto Federal 7.611/11, no § 1° do Art. 2°, alineas | e Il, complementar ou
suplementar a escolarizagao, ofertado em salas de recursos multifuncionais ou em centros
de AEE da rede publica ou de instituicdes comunitarias, confessionais ou filantrépicas sem
fins lucrativos.

EDUCACAO DO CAMPO

O movimento histérico na Educacdo do Campo, nos ultimos anos trata-se de
observar, o que € necessario para que o atendimento a esses povos seja feito com ajustes
especificos de fato com o que faz sentido na vida escolar do aluno do campo e de cada
regido, atentando-se para aspectos relevantes para a organizacéo da agéo pedagoégica que
sé@o: os cumprimentos dos conteudos curriculares e metodologias podendo ser ajustadas
apropriadas as reais necessidades e interesses dos/as estudantes do campo, organizagéo
escolar prépria, incluindo adequacéo do calendario escolar as fases do ciclo agricola e as
condigdes climaticas e adequacéo a natureza do trabalho no campo.

Esta educacdo busca uma proposta curricular para a modalidade de Educacao
do Campo adotada como alicerce teérica a concepcao soécio interacionista de coeréncia
pedagoégica, haja vista que se busca nesta, a superagdo de um modelo de educacdo
brasileira em meio ao processo de transmissédo de saberes. A Educacdo do Campo se
embasa numa proposta a partir de um trabalho coletivo, colaborativo envolvendo os
proprios educadores a equacionar saberes cientificos as praticas cotidianas no campo.

Além disso, no processo de educacédo traz uma proposta abrangente que visa a
formacgédo dos sujeitos campesinos, quanto a valorizagdo no que diz respeito ao espaco,
tempo e modelo de curriculo, que mobilize as atividades campesinas abrangentes a toda
a familia, bem como as estratégias para o desenvolvimento sustentavel. A perspectiva da
educacao do campo se articula a um projeto politico e econémico de desenvolvimento
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local e sustentavel, a partir da perspectiva dos interesses dos povos que nele vivem. O
que caracteriza os povos do campo € o jeito peculiar de se relacionarem com a natureza,
o trabalho na terra, a organizagdo das atividades produtivas, mediante méao-de-obra dos
membros da familia, cultura e valores que enfatizam as relagdes familiares e da comunidade,
que valorizam as festas comunitarias e as que sé@o proporcionadas pela Unidade Escolar,
priorizando o momento confraternizacéo ou culminéancia de projetos escolares.

A identidade dos povos do campo comporta categorias sociais como posseiros
atingidos por periodo chuvoso, assentados, acampados, arrendatérios, pequenos
proprietarios ou e sitiantes. A cultura que marca a identidade camponesa toma sentido num
conjunto de praticas sociais e de experiéncias humanas que vao se organizando enquanto
modo de vida que articula tradi¢cdo, objetos, condutas, convic¢des, valores e conhecimentos
caracteristicos dos sujeitos que vivem no campo.

Nesse sentido, a funcao da escola é proporcionar a todos/as um ambiente educativo
que valorize sua relagdo com a terra, com a cultura e com o trabalho, que valorize os
conhecimentos ja obtidos, a heterogeneidade entre os grupos. Mas, para que tudo isso
aconteca € preciso o fortalecimento da identidade da escola do campo.

Uma das questdes importantes na formacao docente da educagao do campo € refletir
e fortalecer a agcdo educadora, de modo que seja continua para os professores. Diante
disso, surge a extrema necessidade de um olhar mais atento para as turmas campesinas,
se estendendo com cautela nas classes multisseriadas, vale relembrar que essas turmas
surgiram no periodo que nédo existia a construcdo de prédios escolares, o ensino era
oferecido em espagos improvisados como igrejas, sacristias, nas casas de vilarejos
préximos, prédios comerciais ou até mesmo nas préprias residéncias de professores.
Quanto a organizacao do trabalho pedagdégico, as salas multisseriadas recebem influéncia
do método de “ensino matuo”, ou seja, modelo no qual um Unico professor desenvolve sua
pratica pedagobgica em sala totalmente diversificada quanto aos niveis de aprendizagem e
idade, instruindo a todos ao mesmo tempo, numa perspectiva da coletividade, adotando
uma forma de organizagcdo com base no grau de instru¢do de cada um. Para cada grupo
ou classe, um professor ensina e adota material de referéncia com atividades diferenciadas
atendendo o grau de dificuldade da turma. Com o passar do tempo, surgem entdo os
ndcleos escolares nas comunidades rurais, devido o crescimento populacional nas diversas
localidades campesinas de ltaberaba, a partir de entdo os alunos passam até acesso aos
transportes escolares para o deslocamento até as devidas Unidades de Ensino.

- Concepcao de mundo: o ser humano € sujeito da histéria, ndo esta “colocado”
no mundo, mas ele é o mundo, faz o mundo, faz cultura. O homem do campo nédo
€ 28 atrasado e submisso; antes, possui um jeito de ser peculiar; pode desenvolver
suas atividades pelo controle do rel6gio mecénico ou do reldégio “observado” no
movimento da Terra, manifesto no posicionamento do Sol. Ele pode estar organizado
em movimentos sociais, em associacdes ou atuar de forma isolada, mas o seu

vinculo com a terra é fecundo. Ele cria alternativas de sobrevivéncia econdémica
num mundo de relagbes capitalistas selvagens;
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- Concepcao de escola: Local de apropriagdo de conhecimentos cientificos
construidos historicamente pela humanidade e local de produgé@o de conhecimentos
em relagdes que se dado entre 0 mundo da ciéncia e o mundo da vida cotidiana. Os
povos do campo querem que a escola seja o local que possibilite a ampliagéo dos
conhecimentos; portanto, os aspectos da realidade podem ser pontos de partida
do processo pedagodgico, mas nunca o ponto de chegada. O desafio € lancado ao
professor, a quem compete definir os conhecimentos locais e aqueles historicamente
acumulados que devem ser trabalhados nos diferentes momentos pedagoégicos. Os
povos do campo estdo inseridos nas relagbes sociais do mundo capitalista e elas
precisam ser desveladas na escola;

- Concepcao de conteudos e metodologias de ensino: conteldos escolares sdo
selecionados a partir do significado que tém para determinada comunidade escolar,
levando em consideracdo a sua realidade. Tal selecdo requer procedimentos
de investigagdo por parte do professor, de forma que possa determinar quais
contetdos contribuem nos diversos momentos pedagogicos para a ampliagéo dos
conhecimentos dos educandos. Estratégias metodolégicas dialégicas, nas quais a
indagacéo seja frequente, exigem do professor muito estudo, preparo das aulas
e possibilitam relacionar os conteudos cientificos aos do mundo da vida que os
educandos trazem para a sala de aula.

- Concepcao de avaliacao: Algumas consideragdes tém como propésito auxiliar os
professores a investigar e avaliar considerando a agdo mediadora tendo o processo
avaliativo que tem por finalidade observar, analisar e compreender para a tomada de
decisdes pedagobgicas favoraveis.

A avaliagdo dos movimentos deve ser continua, levando em consideracdo os
processos vivenciados pelas criangas, resultando de um trabalho intencional do professor.
A observacgéo cuidadosa sobre cada crianga e sobre o grupo fornece elementos que podem
auxiliar na construcdo de uma pratica que considere o corpo e 0 movimento das criangas.

Séo consideradas como experiéncias prioritarias para aprendizagem do movimento
realizada pelas criangas de zero a trés anos: uso de gestos e ritmos corporais diversos para
expressar-se; deslocamento no espaco sem ajuda. Para que isso ocorra é necessario que
sejam oferecidas condi¢des para que as criancas explorem suas capacidades expressivas,
aceitando com confianca desafios corporais.

Para as criancas de quatro e cinco anos, uma vez que tenham tido muitas
oportunidades, na instituicdo de Educacéo Infantil, de vivenciar experiéncia envolvendo o
movimento, pode-se esperar que as criangas o reconheg¢am e o utilizem como linguagem

expressiva e participem de jogos e brincadeiras envolvendo habilidades motoras diversas.
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ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

9. INTRODUGAO

Depois de passar pela etapa da Educacgéo Infantil estruturada pelas interagdes e
brincadeiras, as criancas iniciam a etapa do Ensino Fundamental, a qual insere uma nova
estrutura na vida escolar, com durabilidade de nove anos e dividida em duas fases: Anos
Iniciais (1° ano ao 5° ano) e Anos Finais (6° ano ao 9° ano).

O Ensino Fundamental € a etapa mais longa da Educacgao Basica, atendendo
estudantes na faixa etaria de 6 a 14 anos de idade e também, por meio das
modalidades de ensino, jovens com mais de 14 anos, adultos e terceira idade.
Envolve, portanto, criancas e adolescentes que, ao longo desse periodo,
passam por mudangas fisicas, cognitivas, afetivas, sociais, emocionais.
(BRASIL, 2018, p. 55)

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lein° 8069, de 13 de julho de 1990) considera
crianca a pessoa até 12 (doze) anos de idade incompletos, e adolescente a pessoa entre
12 (doze) e 18 (dezoito) anos de idade (art. 2°). Em seus artigos 3° e 4°, considera a crianga
e o0 adolescente como sujeitos de direitos, que devem gozar de protecéo integral e de
todas as oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar o desenvolvimento em todas as
suas dimensoes, fisica, mental, moral, espiritual e social, com liberdade e dignidade, sendo
dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder publico assegurar
a efetivacdo dos direitos referentes a todos os aspectos da sua vida. Essas mudancgas
impdem desafios na elaboracédo de curriculo para a etapa do Ensino Fundamental, de modo
a superar as lacunas que ocorrem entre as etapas da Educagéo Basica, mas principalmente
entre a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental e as duas fases do Ensino Fundamental:
Anos Iniciais e Anos Finais, garantindo integracao e continuidade dos processos de
aprendizagens dos estudantes, respeitando suas singularidades e as diferentes
relacdes que sao estabelecidas entre os conhecimentos’.

Este referencial, em consonancia com a BNCC (2018) e o DCRB(2020), pauta-se
numa perspectiva de articulagcdo entre as etapas, para elaboracdo de um curriculo que
permita progressao das aprendizagens ao longo dos anos de ensino, considerando
aprendizagens essenciais e relacionando-as as dez competéncias gerais propostas
na BNCC, sem perder de vista a valorizagdo de situagbes ludicas de aprendizagem,
necessarias, inclusive, para articulacdo com as experiéncias ja vivenciadas na Educacao
Infantil, sob intencdo de possibilitar a

sistematizac&o dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos,
de novas formas de relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e
formular hipdteses sobre os fenémenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar
conclusbes, em uma atitude ativa na construcdao de conhecimentos.
(BRASIL, 2018, p. 56)

1 Trecho extraido do Documento Curricular Referencial da Bahia (2020), pag. 147.
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Defende-se, aqui, a necessidade de ir além da transmissdo de conhecimentos, de
modo que permita a relagdo dos conhecimentos escolares com a prética social dos sujeitos.
Neste sentido, torna-se importante, valorizar as vivéncias, as relacdes e interagbes no
ambito escolar e fora dele, no contexto familiar, cultural e social vinculados as condi¢des
diversas de aprendizagens, possibilitando assim, aos estudantes conhecimento de mundo
por meio de novos olhares, levando em conta, seus interesses, suas experiéncias e
expectativas para seguir aprendendo, sob vias de sucesso e permanéncia. Sua origem
social e étnica, sua orientacao sexual, género e crencas devem ser igualmente respeitados,
assegurando respeito e valorizagéo a diversidade.

Outro ponto consideravel, é que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas, que se refletem nas vivéncias, nas
interacdes e relagdes entre criancas e adolescentes, que estdo dinamicamente inseridos
nessa cultura, ndo somente como consumidores, mas também como protagonistas,
“envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimidiatica e multimodal e
de atuagéo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil” (BRASIL, 20018,
p. 60), uma vez que permite a comunicagéo por meio de diferentes formatos (como videos,
audios e animacdes) e se estende ao uso de aplicativos, redes sociais, bibliotecas virtuais,
portais on-line etc. A partir dessas premissas, a escola precisa adequar seu projeto politico-
pedagogico , sem perder de vista as atuais demandas, sob intengédo de oferecer um ensino
norteado por diferentes metodologias, viabilizando diferentes formas de aprender e
ensinar (interativas, colaborativas etc.), ressignificando o papel do professor na sala
de aula (que torna-se mediador/ facilitador de aprendizagens), reconhecendo ainda que as
Tecnologias Digitais de Comunicacao e Informacéo (TDCI) podem ser utilizadas a favor do
ensino e da aprendizagem, sem deixar de lado o “curriculo socialmente vivo”, ou seja, 0s
estudantes precisam compreender porque e para que aprendem.

No DCRB(2020) o Ensino Fundamental esta estruturado conforme orienta a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e a
Resolugédo CNE/CEB n° 7, de 14 de dezembro de 2010, que fixa Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos; esta constituido de uma Base
Nacional Comum Curricular e de uma Parte Diversificada, como estabelece o artigo 7° e o
seu paragrafo Unico da Resolugéo n° 2, de 22 de dezembro de 2017:

“Art. 7°. Os curriculos escolares relativos a todas as etapas e modalidades
da Educacao Bésica devem ter a BNCC como referéncia obrigatéria e incluir
uma parte diversificada, definida pelas instituicbes ou redes escolares de
acordo com a LDB, as diretrizes curriculares nacionais e o atendimento
das caracteristicas regionais e locais, segundo normas complementares
estabelecidas pelos 6rgdos normativos dos respectivos Sistemas de Ensino.
Paragrafo unico. Os curriculos da Educacao Basica, tendo como referéncia
a BNCC, devem ser complementados em cada instituicdo escolar e em
cada rede de ensino, no ambito de cada sistema de ensino, por uma parte
diversificada, as quais ndo podem ser consideradas como dois blocos

distintos justapostos, devendo ser planejadas, executadas e avaliadas como
um todo integrado.”
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Dessa maneira, em consonancia com a BNCC(2018) e o DCRB(2020) este
referencial organiza as areas de conhecimento e os respectivos componentes curriculares,
conforme descrito a seguir:

I. Area de Linguagens:

Il. Componentes Curriculares: Lingua Portuguesa, Educacéao Fisica e Arte;
ll. Area de Matematica:

IV. Componente curricular: Matematica;

V. Area de Ciéncias da Natureza:

VI. Componente curricular: Ciéncias;

VII. Area de Ciéncias Humanas:

VIIl. Componentes curriculares: Historia; Geografia;

VIIl. Area de Ensino Religioso

X. Componente curricular: Ensino Religioso.

Vale ressaltar a relevancia, que necessita de especial atengéo, € a transicdo da
Educacéo Infantil para os anos iniciais do Ensino Fundamental, um processo que precisa
estar pautado em um acolhimento afetivo que garanta seguranga e pertencimento a
nova organizagao escolar (diversidade de horarios e tempo escolar, encaminhamentos
metodolégicos, nimero de professores, entre outras).

10. A TRANSICAO DA EDUCAGAO INFANTIL PARA O ANOS INICIAIS

Na Educacéo Infantil, o ensino e aprendizado sdo pautados pela interacéo e pelas
brincadeiras, a avaliacdo € mediadora a qual ocorre durante o processo de estimulos,
ensino e interacdes, além disso, ndo se pode avaliar para reter. No Ensino Fundamental,
o processo de ensino e avaliagdo ocorre com diferentes estratégias de sistematizagéo.
As criancas passam a ser avaliadas e com outros critérios, com maior intensidade,
inclusive, recomenda-se retomar vivéncias e experiéncias da Educacao Infantil sob
intencionalidade de aprimorar e consolidar aprendizagens.

Referimo-nos aqui, ao uso da ludicidade, a oportunidade de seguir vivenciando
atividades motoras que pressupbe movimento, brincadeira, interacdes, exploracao do
espaco e dos objetos, pois a maturidade motora é resultado de lentas e progressivas
aquisicbes que tem como ponto de partida o corpo, proporcionando atividades de
coordenacdo motora fina, tais como: colagem, modelagem, recortar, rasgar com as maos,
dobraduras, alinhavos, amassar papéis, enfiagens, etc. Precisamos considerar que nao
basta querer ensinar a crianca a dominar o lapis, existem habilidades necessarias ao
controle motor e viso motor que sdo prévias a aprendizagem da leitura e da escrita, tédo

importante no periodo de Alfabetizacéo.
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As escolas que ofertam o Ensino Fundamental devem estabelecer as estratégias
de acolhimento e adaptacao das criangcas, como também elaborar e desenvolver as
propostas pedagégicas com a finalidade de respeitar as especificidades da infancia.
De acordo com a BNCC (2018), a transicdo entre essas duas etapas da Educacgéo Bésica
requer muita atencéo, para que haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo
integracao e continuidade dos processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas
singularidades e as diferentes relacoes que elas estabelecem com os conhecimentos,
assim como a natureza das media¢des de cada etapa. Torna-se necessario estabelecer
estratégias de acolhimento e adaptagéo das criangas, de modo que a nova etapa se construa
com base no que a crianga sabe e é capaz de fazer, em uma perspectiva de continuidade
de seu percurso educativo. Os docentes precisam estar sensiveis as dificuldades ou
potencialidades, medos, anseios ou iniciativas dessas criancas nessa passagem,
ajudando-as a potencializar seus niveis de desenvolvimento.

Para isso, as informacdes contidas em relatorios, portfolios ou outros registros que
evidenciem os processos vivenciados pelas criangas ao longo de sua trajetéria na Educacgéao
Infantil podem contribuir para tomar como ponto de partida e garantir a continuidade do
aprendizado no Ensino Fundamental. Conversas ou visitas e troca de materiais entre os
professores das escolas de Educacgéo Infantil e de Ensino Fundamental — Anos Iniciais
também s&o importantes para facilitar a insercado das criangas nessa nova etapa da vida
escolar.

Assim, conforme consideracdes da BNCC (2018), para que as criangas superem
com sucesso os desafios da transicéo, é indispensavel um equilibrio entre as mudancas
introduzidas, a continuidade das aprendizagens e o acolhimento afetivo, de modo que a
nova etapa se construa com base no que os educandos sabem e sédo capazes de fazer,
evitando a fragmentagdo e a descontinuidade do trabalho pedagégico. Nessa diregéo,
considerando os direitos e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, descritos
nos campos de experiéncias como documento balizador e indicativo de habilidades a
serem estimuladas durante a Educacgéo Infantil. Ha os indicadores de desempenho de
aprendizagem por grupo/faixa etaria para nortear o trabalho de mediagéo e avaliagéo pelo
professor, ndo como condi¢ao ou pré-requisito para o acesso ao Ensino Fundamental, mas

como aspectos ampliados e aprofundados no Ensino Fundamental.
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AREA DE LINGUAGENS

A concepgao de linguagem que orienta esse documento curricular compreende-a
como social, historica e dialégica que pressupbe a interagdo entre os sujeitos socialmente
situados, que atuam e se inter-relacionam nos mais diversos campos da atividade humana.

De acordo a BNCC (2018, p.63)

As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por
diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio
dessas préticas, as pessoas interagem consigo mesmas e com 0S outros,
constituindo-se como sujeitos sociais. Nessas interacdes, estdo imbricados
conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos.

Este referencial curricular segue a organizacdo da BNCC, na qual a area de
Linguagens, em anos iniciais, € composta pelos componentes curriculares: Lingua
Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica. Em continuidade as experiencias da Educacao
Infantil, tém-se como finalidade possibilitar que nossos estudantes participem de
“praticas de linguagem diversificadas que lhes permitam ampliar suas capacidades
expressivas em manifestagoes artisticas, corporais e linguisticas, como também
seus conhecimentos sobre essas linguagens” (BRASIL, 2018, p. 61)

Galiazzi (2003, p. 96)' afirma que “a realidade é construida pela linguagem que
utilizamos para descrevé-la; nés mesmos somos produtos da linguagem que aprendemos”.
Geraldi (1984)2, Koch (2006)® afirmam que a linguagem humana tem sido concebida
ao longo da historia, por trés concepgbes: a primeira refere-se a linguagem como uma
representacdo do mundo e do pensamento, sendo funcdo da linguagem refletir a visao
do mundo e o pensamento humano; a segunda concebe a lingua como cédigo, capaz de
transmitir informacao, por meio de um emissor que comunica uma determinada mensagem
a um receptor; a terceira considera a linguagem como atividade, agdo de interagdo que
permite aos seres humanos praticar diversos atos que podem leva-los a determinados
comportamentos, os quais podem resultar no estabelecimento de rela¢des pelo fato de que
por meio da linguagem o falante age sobre o ouvinte.

Partindo do pressuposto de que a linguagem é dinamica, que se transforma
constantemente, se constituindo como uma atividade interativa em que o0s sujeitos
partilham experiéncias ideias e sentimentos, produzem sentidos marcados pelos diferentes
contextos é que assume-se o papel ativo do sujeito/ estudante, um interlocutor, um produtor
de sentidos que ao age sobre a linguagem transformando-a, mas também é modificado por
ela.

1 GALIAZZI, M. C. Educar pela pesquisa: ambiente de formacéo de professores de ciéncias. ljui: Ed.
Unijui, 2003.

2 GERALDI, Jodo Wanderley. O texto na sala de aula. Sdo Paulo: Ed. Atica, 1984/2004

3 KOCH, I. G. V. Ainter-agdo pela linguagem. Sao Paulo: Contexto, 2006.
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Com as mudancgas sociais e tecnologicas dos ultimos tempos, hoje os estudantes
convivem diariamente com as tecnologias digitais, que impuseram transformagdes no uso
da linguagem. Desse modo, faz-se necessario que a escola incorpore essas tecnologias
para que os estudantes possam recorrer a elas na resolu¢do de problemas na construgcéao
de conhecimentos e no desenvolvimento de projetos autorais. A escola precisa também
apoiar os estudantes para que o uso das tecnologias digitais seja feito de forma
critica, significativa, reflexiva e ética.

As préticas de leitura e escrita, na contemporaneidade, tornam-se mais complexas
pela combinagéo das diferentes linguagens e midias. Assim, os novos modos de interagir
pela linguagem indicam que os estudantes ndo sejam apenas consumidores das tecnologias
digitais, eles precisam ser capazes de exercer o protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. Conforme a BNCC (2018, p.63),

As linguagens, antes articuladas, passam a ter status proprios de objetos de
conhecimento escolar. O importante, assim, é que os estudantes se apropriem
das especificidades de cada linguagem, sem perder a visdo do todo no qual
elas estéo inseridas. Mais do que isso, é relevante que compreendam que
as linguagens sdo dindmicas, e que todos participam desse processo de
constante transformacao.

A area de Linguagens deve proporcionar aos estudantes, experiéncias que tenham
significados reais que possam ser observadas no meio em que vivem e que corresponda
as culturas local, nacional e mundial. O DCRB ressalta que é necessario tematizar diversas
praticas, considerando especialmente aquelas relativas as culturas infantis, tradicionais
e contemporéaneas, embasadas pelo processo de letramento. O uso das diferentes
linguagens vai permitir aos estudantes, meios para se expressar e participar das atividades
desenvolvidas, em sua comunidade de forma ativa, partilhando informacdes e ideias
construidas nesse processo, podendo ser agente de transformagé@o . O conhecimento
das Linguagens, durante a trajetoria escolar do estudante, lhe permitira uma melhor
compreensao dos demais conteldos, visto que a linguagem € o elemento essencial para o
processo de ensino e aprendizagem.

Os dois primeiros anos desse segmento, tem como foco o processo de
alfabetizacao, afinal a lingua é um sistema de signos histoérico e social que possibilita
ao homem significar o mundo e a realidade. Aprendé-la é aprender ndo s6 as palavras,
mas também os seus significados culturais e, com eles, os modos pelos quais as pessoas
do seu meio social entendem e interpretam a realidade de si mesmas. Ou seja, aprender a
ler e escrever promove a ampliacdo da possibilidade de construir conhecimentos referente
aos diferentes componentes, por sua insercdo na cultura letrada e, torna possivel a
participacdo com maior autonomia e protagonismo na vida social.

Dessa forma, o curriculo de ltaberaba, em consonancia com a BNCC, com os
pressupostos apresentados e em articulacdo com as competéncias gerais da Educagéo
Béasica, reafirma a necessidade da area de Linguagens garantir aos estudantes o

desenvolvimento de competéncias especificas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS

1. Compreender as linguagens como construgéo humana, histérica, social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacéo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em
diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de
participacéo na vida social e colaborar para a constru¢céo de uma sociedade mais justa, democratica
e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao diélogo, a resolucéo de
conflitos e a cooperagao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional
e global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacées
artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural
da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da producao
artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informag&o e comunicagédo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas

e desenvolver projetos autorais e coletivos.

11.1 LINGUA PORTUGUESA

11.1.1 Texto Introdutoério

E papel da escola inserir os estudantes, desde muito cedo, no mundo da cultura
escrita. Nesse sentido, o trabalho com a Lingua Portuguesa deve ser pensado na
perspectiva de oportunizar as criancas, de maneira intencional, diversificada e
progressiva, vivenciar experiéncias e situacoes que se aproximem o maximo possivel
de praticas sociais reais de leitura, escrita e comunicacao oral, considerando, ainda,
as mudancas ocorridas na sociedade a partir da cultura digital, do avango tecnolégico e do
acesso a informacéao.

Para a educadora argentina Delia Lerner, apresentam-se alguns desafios diante
desse cenario, entre eles:

O desafio é formar praticantes da leitura e da escrita e ndo apenas sujeitos
que possam ‘decifrar’ o sistema de escrita. E formar seres humanos criticos,
capazes de ler entrelinhas e de assumir uma posicéo propria frente a mantida,
explicita ou implicitamente, pelos autores dos textos com os quais interagem,
em vez de formar individuos dependentes da letra do texto e da autoridade
de outros. O desafio é formar pessoas desejosas de embrenhar-se em outros
mundos possiveis que a literatura oferece. Assumir este desafio significa
abandonar as atividades mecéanicas desprovidas de sentido, que levam as
criancas a distanciar-se da leitura por considera-la uma mera obrigacao
escolar, significa também incorporar situagées em que ler determinados
materiais seja imprescindivel para o desenvolvimento dos projetos que
estejam sendo desenvolvidos. (LERNER, 20024)

4 LERNER, D. Ler e escrever na escola: O real e o necessario. Porto Alegre. ArtMed. 2002.

Area de linguagens

55



Assumir aos desafios apontados por Lerner(2002), implica ainda em superar o
entendimento de que o ensino da Lingua Portuguesa deva ter como foco o trabalho com
a gramatica e a ortografia, além de nao reduzir o processo da alfabetiza¢do ao ensino de
um codigo. O ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa na escola sao resultantes da

articulacado entre 0 aluno, a lingua e o0 ensino. O aluno é o sujeito da agédo de aprender, aquele
que age sobre o objeto de conhecimento. A Lingua Portuguesa é o objeto de conhecimento,
tal como se fala e se escreve fora da escola, a lingua que se fala em instancias publicas
e a que existe nos textos escritos que circulam socialmente. O ensino, é, neste enfoque
tedrico, concebido como a prética educacional que organiza a mediagéo entre o sujeito e 0
objeto do conhecimento.

Portanto, tanto os saberes sobre o sistema de escrita quanto os saberes sobre a
linguagem escrita devem ser ensinados e sistematizados, o que envolve uma concepc¢éo
mais critica e reflexiva sobre o ensino da Lingua. Por exemplo, nao é suficiente a exposicao
dos estudantes aos textos para que aprendam como o sistema de escrita funciona
ou para que aprendam a escrever textos expressivos ajustados as expectativas do
contexto de producéao.

Aprender a ler e a escrever é um processo que se prolonga por toda a vida, com
a crescente ampliacdo das possibilidades de participacao nas praticas que envolvem a
lingua escrita e que se traduzem na capacidade de ler criticamente artigos publicados
em jornais, expressar publicamente suas opinides, ser bem-sucedido em seus estudos,
apreciar contos, poemas etc. A condigcéo basica para a leitura e a escrita com autonomia é a
apropriacdo do sistema de escrita, que envolve, da parte dos alunos, aprendizagens muito
especificas. Entre elas, por exemplo, compreender que a representacédo da escrita guarda
uma relagé@o com a fala, compreender a diferenga entre a escrita alfabética e outras formas
gréficas, o conhecimento do alfabeto, a forma grafica das letras e seus nomes, dominar
convengoes graficas como o alinhamento da escrita e a fungédo da segmentagéo.

Nas situacbes didaticas de ensino da lingua, o professor devera colocar-se na situagéo
de principal parceiro, agrupar seus alunos de forma a favorecer a circulacdo de informacdes
entre eles, procurar garantir que a heterogeneidade do grupo seja um instrumento a servico
da troca, da colaboragéo e, consequentemente, da prépria aprendizagem. Para mediar a acao
do aluno sobre o objeto de conhecimento, o professor devera planejar, programar e dirigir as
atividades didaticas, com o objetivo de desencadear, apoiar e orientar o esforgco de acédo e
reflexdo do aluno sobre a escrita. E preciso que as atividades de uso e as de reflexdo sobre
a lingua oral estejam contextualizadas em projetos de estudo, quer sejam da area de Lingua
Portuguesa, quer sejam das demais areas do conhecimento que compdem Linguagens.

No processo de alfabetizacdo inicial, para aprender a ler e escrever é preciso
pensar sobre a escrita, pensar sobre o que a escrita representa e como ela representa
graficamente a linguagem. As situagdes didaticas propostas pelo professor precisam
considerar que o aluno precisa: ler, embora ainda ndo saiba ler, e escrever, apesar de

ainda ndo saber escrever.
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1. ALFABETIZAGCAO

“Alfabetizacéo é um processo pelo qual as crian¢as passam, desde o primeiro dia de
vida, para compreender os diferentes usos que tem na nossa sociedade esse objeto cultural
que chamamos de escrita” (ZEN; MOLINARI; NASCIMENTO, 2020, p.257)%. Conforme a
BNCC, alfabetizar é conhecer a “mecanica” ou o funcionamento da escrita alfabética para
ler e escrever significa, principalmente, perceber as relagbes bastante complexas que
se estabelecem entre os sons da fala (fonemas) e as letras da escrita (grafemas), o que
envolve consciéncia fonolégica da linguagem: perceber seus sons, como se separam e se
juntam em novas palavras etc.(Brasil, 2018, p.88). Assim, o processo de alfabetizagcéo, ou
seja, a construcéo do conhecimento das relagcdes fonografémicas pode se dar em dois anos
(1° e 2° ano), a ser complementado no ano seguinte ( 3° ano), considerando a progressao

das aprendizagens.

O compromisso, portanto, é, nos Anos Iniciais (1° ao 2°), assegurar aos
estudantes a apropriagdo do sistema alfabético por meio de praticas de
letramento. O exercicio desses saberes serd ampliado nos anos seguintes;
as diferentes praticas da linguagem continuardo a ser trabalhadas do 3° ao
5° ano, formando constantemente leitores e escritores criticos e reflexivos,
competentes, de fato, para o convivio social e capazes de compreender
criticamente as realidades sociais e nelas atuar na direcdo de garantir os
direitos de todos, visando a uma convivéncia justa e igualitaria. (BAHIA, 2020,
p.155-156)

A alfabetizag@o permite aos sujeitos o alcance da cidadania plena e a participacao
ativa no mundo, no entanto, precisa estar inserida numa perspectiva de letramento que
“sugere que o alfabetizando desenvolva competéncias e habilidades suficientes de leitura
e escrita para o uso efetivo destas em praticas sociais” (BAHIA, 2020, p. 158), estimulando
a percepcao reflexiva e critica de fatos que ocorrem na sociedade. Em sintese, o trabalho
de alfabetizagcéo

precisa desenvolver o LETRAMENTO. Ser letrado significa saber ouvir,
falar, ler e escrever para usar em situagdo de participagao social. Significa
saber interpretar, elaborar conhecimentos novos, desenvolver a capacidade
de interpretar textos orais e escritos, levantar os conhecimentos prévios,
expressar ideias, pensamentos e sentimentos, utilizando linguagem adequada
a cada situacao (FERNANDEZ, 2001)8.

Este referencial defende que os estudantes sejam alfabetizados em situacoes
de letramento e orienta a viabilizacdo de um ambiente alfabetizador, em sala de
aula, contendo: Alfabeto com os quatro tipos de letra (imprensa e cursiva — maiuscula e
minudscula), exposto em local de facil visualizagcdo e acesso pelas criangas; cantinho de

leitura com livros de variados géneros do acervo adequado para a faixa etaria; lista de

5 Zen, G.; Molinari, M.; Nascimento, A. As praticas cotidianas de leitura e escrita na escola como um direito da in-
fancia. Praxis Educacional, 16 (41), 255-277. En Memoria Académica, 2020. Disponible en: http://www.memoria.fahce.
unlp.edu.ar/art_revistas/pr.11971/pr.11971.pdf

6 Alicia. Os Idiomas do Aprendente: Analise das modalidades ensinantes com familias, escolas e meios de comunica-
¢ao; trad. Neusa Kern Hockel e Regina Orgler Sordi. — Porto Alegre: Artmed Editora, 2001.
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nomes dos alunos da turma em ordem alfabética; fichas com nomes completos para as
turmas que ainda necessitam desse suporte; Murais de dialogos com estudantes (Vocé
sabia...; Informativos; Indicacdes/Recomendacgdes de leitura, etc).

Teberosky (2003)” nos acrescenta que ambiente alfabetizador, ndo é aquele que
apenas valoriza a aparéncia e a arrumacgao espacial, deve ser organizado de forma que
se constitua uma ferramenta de aprendizagem, com materiais acessiveis aos alunos e que
permitam uma interacdo com os mesmos. Assim também, o material escrito deve estar
relacionado com as atividades desenvolvidas, de acordo com as necessidades dos alunos,
0 que possibilita as criangas construirem seu proprio conhecimento, e, neste processo
dindmico de aprendizagem o professor é o mediador.

2. TEXTO COMO UNIDADE DE TRABALHO

O Componente Curricular Lingua Portuguesa tem como principio a centralidade do
texto e dos géneros textuais, ou seja , para o ensino de Lingua Portuguesa orienta-se
um trabalho contextualizado e articulado ao uso social da lingua, considerando tanto

documentos curriculares quanto pesquisas na area, como afirma a BNCC:

Tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho e
as perspectivas enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre
relacionar os textos a seus contextos de producdo e o desenvolvimento de
habilidades ao uso significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta
e produgéo de textos em varias midias e semioses (BRASIL, 2018, p. 67).

Com a evolucéo tecnologica, faz—se necessario considerar a presenca de textos
multimodais, — popularizados pela democratizagcéo das tecnologias digitais — e as questdes
de multiculturalismo — uma demanda politica da contemporaneidade, apontados, inclusive,
na BNCC.

As préticas de linguagem contemporaneas ndo s6 envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir. As novas ferramentas de edicao de textos, audios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualquer um a producéo e disponibilizagcao de textos
multissemioticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. Nao so é
possivel acessar conteldos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infogréaficos, enciclopédias
colaborativas, revistas e livros digitais etc. (BRASIL, 2018, p.66)

N&o se trata de deixar de considerar os géneros e praticas de escritas convencionais,
“mas de contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais “(BRASIL,
2018, p.67). Hoje os textos ndo s@o apenas orais e escritos eles sdo multimodais e
multissemioticos, aspecto que se faz muito presente nos novos modos de interagéo pela

linguagem e nos documentos curriculares. Sendo assim:

7 TEBEROSKY, Ana. Aprender a ler e escrever: uma proposta construtivista. Porto Alegre: Artes Médicas, 2003
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O ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita precisam levar em conta,
atualmente, a variedade dos modos de comunicagao existentes, o que
chamamos de multimodalidade. Nessa nova perspectiva, que se opde as
abordagens educacionais ocidentais mais tradicionais, deve-se considerar
0s modo de comunicagé&o linguisticos - a escrita e a oralidade -, visuais -
imagens, fotografias - , ou gestuais - apontar o dedo, balancar a cabega,
negativa ou afirmativamente, por exemplo.

Essa diversidade de modos de comunicagéo foi incorporada tanto pelos
meios de comunicagao mais tradicionais, como livros e jornais, quanto pelos
mais modernos, como computadores, celulares, televisao, entre outros.

Dessa forma, professores precisam preocupar-se, atualmente, em ensinar
néo s6 as habilidades técnicas necessarias para manusear os diferentes
meios de comunicagao, mas também o metaconhecimento que € necessario
para compreender, de maneira integrada e significativa, as diferentes midias
e seu funcionamento. Isso ja vem ocorrendo - e devera ampliar-se cada vez
mais - ja a partir dos anos iniciais da escolarizagao®.

Outro aspecto fundamental & a necessidade de n&do supervalorizar os géneros
consagrados culturalmente, sob o discurso de oferecer, na escola, o que os estudantes nao
tem em casa, e sim, abrir espaco para os textos indissociaveis da vida cotidiana, tais como
listas, bilhetes, avisos, recados, convites, receitas. Assim, torna-se possivel considerar as
escritas de uso cotidiano, uma vez que elas fazem parte das praticas sociais reais que os

estudantes vivenciam e precisam ser alvos de agéo intencional e planejada pelo professor.

3. MULTILETRAMENTOS
A BNCC (2018) e o DCRB (2020) apresentam uma importante preocupac¢ao na

formacao dos alunos: a necessidade de incorporagéo dos multiletramentos?®, especialmente
no que diz respeito ao tema integrador “Cultura Digital” (BNCC, 2018, p. 51).

Criado em 1996, o termo multiletramentos - que parte do conceito de letramento: “um
conjunto de préticas sociais cujos modos especificos de funcionamento tém implicacbes
importantes para as formas pelas quais os sujeitos envolvidos nessas praticas constroem
relacdes de identidade e de poder” (KLEIMAN, 1995, p.11)'" - serve para indicar dois
tipos de multiplicidade encontrados em nossas sociedades: a multiplicidade cultural das
populacdes e a multiplicidade semibtica de constituicdo dos textos, por meio dos quais
essa sociedade se informa e se comunica” (ROJO, 2012, p.13)".

8 Trecho extraido do verbete CEALE disponivel em: http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/
multimodalidade.

9 Termo criado pelo Grupo de Nova Londres, originarios de paises com forte presenca de conflitos culturais, constitui-se
num grupo de pesquisadores dos letramentos que reunidos em Nova Londres, Connecticut (EUA) em 1996 publicou
um manifesto chamado “A Pedagogia dos multiletramentos” que deu origem as discussdes sobre a importancia de
uma pedagogia que considerasse a diversidade cultural e a multiplicidade semiética dos textos que circulam na escola.
10 KLEIMAN, Angela Bustos & SIGNORINI, Inés (Org.). Os significados do letramento. Campinas-SP: Mercado das
Letras, 1995

11 ROJO, R.H. & Moura, Eduardo. Pedagogia dos Multiletramentos. In Multiletramentos na escola. Sdo Paulo:
Parébola Editorial, 2012
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‘O termo “multiletramentos” remete a duas ordens de significacdo: a da
multimodalidade e a das diferencas socioculturais. Isso quer dizer: estamos diante de um
conceito que néo se traduz diretamente. Multiletramentos = muitos tipos de letramentos
que poderiam estar ligados a recepg¢do e producédo de textos/discursos em diversas
modalidades de linguagem, mas que remetem a duas caracteristicas da producgéo e
circulagdo dos textos/discursos hoje - a multissemiose ou multimodalidade, devidas em
grande parte as novas tecnologias digitais e a diversidade e contextos e culturas em que
esses textos/discursos circulam”. (ROJO & MOURA, 2019, p.23)'2.

4. CAMPOS DE ATUAGAO E PRATICAS DE LINGUAGEM

Os campos de atuacdo surgem para auxiliar na organizagcdo dos objetivos e
habilidades que devem ser desenvolvidos durante todo o Ensino Fundamental, com o
propdésito de garantir o protagonismo dos estudantes, mesmo os de anos iniciais, deixando
bem clara a necessidade de contextualizar as praticas de linguagem, considerando para
isso os seguintes campos da vida cotidiana, da vida publica, das praticas de estudo e
pesquisa, artistico/literario.

Aorganizagéo do curriculo por campo de atuagéo contribui para uma certa progresséao
do conhecimento, uma vez que nos anos iniciais/ alfabetizagcdo ha um foco nas praticas de
linguagem mais ligadas as praticas cotidianas de linguagem e, com o avango dos anos,
tem lugar préaticas de linguagem mais institucionalizadas, com géneros mais complexos
presentes nos Campos de atuacéo da vida publica e jornalistico/midiatico que aparecem,
nos anos iniciais, incorporados em um campo denominado Campo da vida publica.

De acordo com o documento nacional,

a escolha por esses campos, de um conjunto maior, deu-se por se entender
que eles contemplam dimensdes formativas importantes de uso da linguagem
na escola e fora dela e criam condigdes para uma formacéo para a atuagao
em atividades do dia a dia, no espaco familiar e escolar, uma formacao
que contempla a producédo do conhecimento e a pesquisa; 0 exercicio da
cidadania, que envolve, por exemplo, a condi¢do de se inteirar dos fatos do
mundo e opinar sobre eles, de poder propor pautas de discusséo e solucdes
de problemas, como forma de vislumbrar formas de atuagdo na vida publica;
uma formagéao estética, vinculada a experiéncia de leitura e escrita do texto
literario e a compreensao e producdo de textos artisticos multissemiéticos.
(BRASIL, 2018, p. 82).

E fundamental ter em conta que os campos de atuagao se relacionam e um género
pode circular em mais de um deles, como € o caso da carta de reclamagao que podera
estar no campo da vida cotidiana e no da vida publica. A pesquisa, assim como os géneros
e praticas da cultura digital, também perpassam todos os campos, envolvendo agbes
de busca, selecao, validacdo, tratamento e organizacdo de informacdo. Outro aspecto
fundamental, considerado na BNCC é o fato de que os campos de atuagdo serem um

12 ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. (Orgs.). Letramentos, midias, linguagens. Sdo Paulo: Parabola, 2019.
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grande organizador do curriculo, permite considerar as praticas de linguagem — leitura e
escuta e producdo de textos orais e escritos e analise linguistica :

que neles tém lugar em uma perspectiva situada, o que significa, nesse
contexto, que o conhecimento metalinguistico e semidtico em jogo -
conhecimento sobre 0s géneros, as configuracdes textuais e os demais niveis
de analise linguistica e semidtica — deve poder ser revertido para situagdes
significativas de uso e de andlise para o uso.(BRASIL, 2018, p. 85).

E importante ressaltar, que diante da variedade de géneros que perpassam os
campos de atuagao, o professor precisa fazer a selecdo dos géneros que utilizara em seus
projetos, sequéncias didaticas etc. Ou seja, apesar de termos as habilidades distribuidas
por campos de atuacdo, em quadros distintos, cabera ao professor selecionar habilidades
de todos os campos, ao longo do ano, sendo que a respectiva selecdo podera se articular
néo apenas com outros componentes da area, mas do curriculo como um todo, como é o

caso do campo das praticas de estudo e pesquisa.

5. EIXOS DE INTEGRAGAO E PRATICAS DE LINGUAGEM

Os eixos de integracdo considerados, aqui, seguem a proposicao de praticas
de linguagem sinalizadas na BNCC: oralidade, leitura/escuta, producdo (escrita e
multissemiotica) e andlise linguistica/semiotica (que envolve conhecimentos linguisticos —
sobre o sistema de escrita, o sistema da lingua e a norma-padréo —, textuais, discursivos e
sobre 0os modos de organizagéo e os elementos de outras semioses, a partir do estudo de
textos em mdltiplas linguagens, incluindo as digitais: como os memes, os gifs, as produgées
de youtubers etc.

Segue abaixo, em consonancia com a BNCC, um breve descritivos sobre cada eixo
de integracao:

Eixo Leitura - Compreende as praticas de linguagem que decorrem da interacdo
ativa do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais € multissemiéticos e de
sua interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruicdo estética de textos e obras
literarias; pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizagédo de
procedimentos; conhecimento, discusséo e debate sobre temas sociais relevantes; sustentar
a reivindicacao de algo no contexto de atuacéo da vida publica; ter mais conhecimento que
permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras possibilidades.

Eixo da Producao de Textos - Compreende as praticas de linguagem relacionadas
a interacéo e a autoria (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemiético, com
diferentes finalidades e projetos enunciativos como, por exemplo, construir um album de
personagens famosas, de herois/heroinas ou de vildes ou vilas; produzir um almanaque
que retrate as praticas culturais da comunidade; narrar fatos cotidianos, de forma critica,
lirica ou bem-humorada em uma crénica; comentar e indicar diferentes producdes culturais
por meio de resenhas ou de playlists comentadas; descrever, avaliar e recomendar (ou
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ndo) um game em uma resenha, gameplay ou vlog; escrever verbetes de curiosidades
cientificas; sistematizar dados de um estudo em um relatério ou relato multimidiatico de
campo; divulgar conhecimentos especificos por meio de um verbete de enciclopédia digital
colaborativa; relatar fatos relevantes para a comunidade em noticias; cobrir acontecimentos
ou levantar dados relevantes para a comunidade em uma reportagem; expressar posi¢cao
em uma carta de leitor ou artigo de opinido; denunciar situagbes de desrespeito aos direitos
por meio de fotorreportagem, fotodenuncia, poema, lambe-lambe, microrroteiro, dentre
outros.

Eixo da Oralidade - Compreende as praticas de linguagem que ocorrem em situacao
oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia, mensagem
gravada, spot de campanha, jingle, seminario, debate, programa de radio, entrevista,
declamacdo de poemas (com ou sem efeitos sonoros), peca teatral, apresentacdo de
cantigas e cancgdes, playlist comentada de musicas, vlog de game, contagdo de histérias,
diferentes tipos de podcasts e videos, dentre outras. Envolve também a oralizacédo de textos
em situacdes socialmente significativas e interagdes e discussdes envolvendo tematicas e
outras dimensdes linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuacéao

Eixo da Analise Linguistica/Semié6tica - Envolve os procedimentos e estratégias
(meta)cognitivas de anélise e avaliagdo consciente, durante os processos de leitura e de
producdo de textos (orais, escritos e multissemioticos), das materialidades dos textos,
responsaveis por seus efeitos de sentido, seja no que se refere as formas de composicao
dos textos, determinadas pelos géneros (orais, escritos e multissemiéticos) e pela situagéo
de produc¢éo, seja no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte impacto nos
efeitos de sentido.

Com o objetivo de garantir ao aluno o direito a uma formagéo humana integral no
contexto das aprendizagens sobre a lingua materna, esse Referencial Curricular Municipal
comunga e reafirma o compromisso para o desenvolvimento das competéncias especificas

de Lingua Portuguesa:
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11.1.2 Organizador Curricular

1° Ano

Todos os campos de atuacao

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-

LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Buscar, selecionar e ler, com a «  Atividade de leitura em voz alta de
(compartilhada e +  Compreensao mediagao do professor (leitura textos literarios realizada de modo
auténoma) em leitura compartilhada), textos que circulam em permanente pelo professor .

+  Fluéncia de
leitura

+ Formacgéo de
leitor

*  Reconstrugao
das condigoes
de produgéao e

*  recepcdo de
textos

« Estratégias de
Leitura

«  Protocolos de
leitura

+  /Fluéncia de
leitura

meios impressos ou digitais, de acordo
com as necessidades e interesses.
Escolher livros e outros materiais de
leitura, com a ajuda do professor e
colegas, em bibliotecas de sala ou da
escola, a partir do interesse pessoal.
Participar de rodas de leitura e tertllias
dialogicas compartilhando impressoes
sobre materiais lidos ou ouvidos.
Identificar, com a ajuda do professor e
colegas, a funcéo social de textos que
circulam em campos da vida social

dos quais participa cotidianamente (a
casa, a rua, a comunidade, a escola)

e nas midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.
Estabelecer expectativas em relagcéo
ao texto que vai ler (pressuposi¢oes
antecipadoras dos sentidos, da forma e
da fungao social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre
as condigdes de producao e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,

imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipacdes

e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacao das hipoteses realizadas.
Localizar informagdes explicitas em
textos.

Identificar, com ajuda dos colegas

e professor, o efeito de sentido
produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemioticos.

Reconhecer que textos sdo lidos e

escritos da esquerda para a direita e de

cima para baixo da pagina.
Acompanhar a leitura realizada pelo
professor, indicando onde esta sendo
lido, em materiais impressos e/ou
digitais.

Ler palavras novas e textos que tenha
de memoéria com ajuda dos colegas e,
mais tarde, com autonomia e precisao
no ajuste da fala com a escrita.

Ler o proprio nome e o dos colegas
tanto em situagdes de organizagao

do cotidiano/rotina escolar, quanto
para buscar pistar para produzir novas
escritas.

« Realizacdo, com permanéncia, de rodas
de leitura:

a)Tertulias dialégicas em que as criangas

sejam convidadas a compartilhar suas

impressoes e interpretagdes sobre um texto
lido ou ouvido.

b) Roda de literatura (em diferentes

espagos), feita pelo professor e/ou outro

leitor experiente, com a finalidade de
apreciar a qualidade literaria de textos de
diferentes géneros, autores e tematicas,
conhecendo diferentes suportes de textos,
ouvindo com atencéo e interesse para
compartilhar ideias, opinides e preferéncia
sobre leituras realizadas.

«  Organizagéo do cantinho de leitura
(caixa, sapateira, maleta, sacola,
estante etc).

+  Apartir de uma finalidade para a leitura
oportunizar contato tanto com textos nas
midias impressa quanto do que circulam
nas midias digitais, reconhecendo para
que foram produzidos, onde circulam,
quem os produziu e a quem se destinam

«  Situacdes em que as criangas tenham
que ler com diferentes propositos: ler
para encontrar o titulo e/ou o0 poema
preferido, ler para descobrir uma
informagéo sobre um animal que
estdo estudando, um jogo novo que
nao conhecem as regras, uma receita
que sera feita pela turma, uma piada
engragada...

«  Emsituagao de leitura colaborativa/
compartilhada explorar o titulo do
texto/obra, conversar sobre o autor ou
sobre outros indicios que favorecam o
estabelecimento de antecipagbes em
relagé@o ao que sera lido. Ao longo da
leitura, realizar as conferéncias que
forem necessérias para a compreensao
do texto.

«  Atividades de leitura em que as
criangas conhegam o assunto do texto
e recebam pistas orais de modo que,
usando diferentes estratégias de leitura,
tenham que descobrir 0 que esta escrito
e/ou onde esta escrito. Por exemplo,

o professor informa ‘O que escrevi na
lousa é algo que acabou de acontecer
no recreio’; ‘esta € uma lista de animais
do Pantanal, onde esta escrito jacaré?’

« Propostas em que as criangas precisem
escolher o que sera lido consultando um
indice, um catéalogo...;

«  Leitura em situagbes que envolvem
brincadeiras: regras em geral (dentro e
fora da sala de aula);

«  Situagdes de leitura autbnoma de textos
da tradicéo oral que possam ser retidos
na memoria como parlendas, advinhas,
quadrinhas com a tarefa de encontrar
determinada palavra.

Area de linguagens

64



Leitura para ordenar textos
desordenados ou mesclados;

Escuta de histérias contadas por
convidado (familiares dos alunos,
membros da comunidade escolar,
alunos de outras turmas que ja saibam
ler, etc.); pode ser uma atividade mensal
ou quinzenal, ja que envolve outras
pessoas, e pode se realizar na sala de
aula ou em outros espacos da escola.
Leitura diaria em voz alta pelo professor
e/ou por outros leitores experientes,
podendo recuperar substituigoes,

ao longo dos textos, de palavras por
sin6nimos, por pronomes pessoais,
possessivos, demonstrativos, para
possibilitar a compreenséao do texto.
Leitura de textos da tradi¢ao oral

e/ou conhecidos realizada pelos

alunos, mesmo quando ainda ndo

leem convencionalmente, apoiando-

se em pistas gréaficas e semanticas,
reconhecendo palavras via memoria,
relacionadas a sua experiéncia pessoal.
Leitura de palavras, frases e

textos, especialmente os poéticos,
silenciosamente e em voz alta, para

a construcéo da autonomia e fluéncia
da leitura, observando pontuacéao,
entonagéo, padrao ritmico adequado,
precisao e expressividade, de modo a
possibilitar compreenséo.

Propostas em que as criangas precisem
escolher o que sera lido consultando um
indice, um catalogo...;

Leitura em situagdes que envolvem
jogo simbolico (por exemplo, diferentes
espagos organizados com materiais que
precisam ser lidos para brincar de ‘faz
de conta’: supermercado, lanchonete,
escritério, consultério médico etc..);
Proporcionar atividades que permitam
estimulo A identificagéo do efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos gréafico-visuais em textos
multissemio6ticos como livro-albuns,
textos jornalisticos com tematica
adequada a faixa etaria e que possam
interessar as criancas

Formulagbes individuais e/ou coletivas
de hipoteses sobre o contetido de textos
lidos/ouvidos com base no manuseio
dos suportes/portadores, observando
formato, informacgdes da capa, imagens,
titulos, legendas, dados da propria

obra (indice, sumério, sinopse, etc),
caracteristicas textuais, pistas gréficas,
entre outros, confirmando ou ndo

as hipoteses realizadas, podendo
estabelecer relacdes entre partes do
texto lido, verificando se o que esta
sendo compreendido faz sentido.
Validagao de hipoteses apresentadas
nas antecipagdes, de maneira a refletir
se estas se confirmam ou ndo com

0 que havia sido dito ou pensado
inicialmente, como por exemplo:
antecipagoes realizadas a partir do titulo
precisam ser retomadas sempre que
possivel, para que os alunos validem ou
nao suas opinioes.

Propostas em que os estudantes
possam, a partir de uma pergunta, ou
da observagdo de uma imagem, num
processo de leitura, inferir informagées
implicitas que se relacionem com o
conteldo do texto lido
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Realizar, durante o processo de leitura
coletiva dos textos e/ou em rodas de
conversa, perguntas que favorecam

as criangas resgatarem experiéncias e
informacdes pessoais e coletivas, de
modo a ampliarem a compreenséao do
que se |é e do que se discute a partir
da leitura.

Localizagdo de informagdes explicitas

- com ou sem ajuda - em textos lidos,
de diferentes géneros e tematicas, tais
como: autoria, titulo, personagens e
suas caracteristicas, local e data de
publicacéo, espago em que acontecem
os fatos, fato relevante, rimas, moral
da histéria, ingredientes ou modo de
preparo, etc.

Utilizacao de diversos recursos para
resolver duvidas quanto a compreensao
da leitura realizada: perguntar

ao professor e aos colegas e/ou
desenvolver a autonomia da busca em
outras fontes de diferentes géneros e
tematicas, tais como jornais, revistas,
sites de pesquisa, dicionarios.
Incentivar as criancas a perceberem
que quando lemos um texto, precisamos
conhecer o sentido das palavras e
expressoes, que esse conhecimento
pode se dar pela busca de informagoes
em fontes confiaveis ou pela pratica de
continuar e/ou retomar a leitura.
Atividades que permitam o
desenvolvimento de estratégias para
busca e selecéo de informacgdes em
textos que circulam em meios impressos
e digitais para satisfazer curiosidades,
realizar pesquisas escolares sobre
fendmenos sociais e naturais, com
crescente autonomia e iniciativa, de
maneira que compreenda o que esta
lendo, para emitir suas opinides e
respeitar as opinides dos colegas.
Identificag&@o de caracteristicas
especificas de géneros variados,

em relacdo a forma, estrutura e
organizagao do texto, de modo a refletir
sobre a importancia desses géneros
em contextos de uso, contribuindo

nas produgbes textuais individuais e
coletivas.

Atividades que permitam o
acompanhamento da leitura, feita pelo
colega ou professor, realizando o ajuste
do falado ao escrito.

Leitura de materiais impressos e
digitais, expostos na sala, ajustando a
fala a escrita

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

Correspondéncia
fonema- grafema

Construgédo do
sistema alfabético/
Convencdes de
escrita

Construgéo do
sistema alfabético/
Estabelecimento de
relacbes anaféricas
na referenciacao

e construcdo da
coesao.

Escrever, de modo auténomo, seu
préprio nome e o dos colegas.
Escrever listas e/ou textos que
tenham de memoria a partir da
consulta a materiais expostos na sala,
relacionando a escrita com a fala.
Escrever, espontaneamente ou por
ditado, palavras e frases de forma
alfabética — usando letras/grafemas que
representem fonemas, ainda que com
algumas falhas.

Observar escritas convencionais,
comparando-as as suas producdes
escritas, percebendo semelhancas e
diferencas.

Copiar textos breves, em situagdes
significativas, mantendo suas
caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver dividas sobre sua
distribuicéo gréfica, espacamento entre
as palavras, escrita das palavras e
pontuagao.

Escrita e Revisao colaborativa e
auténoma, com permanéncia diaria

de trava-linguas, cantigas de roda,
adivinhas, listas, agenda, convite, ,
placas, textos instrucionais, aviso,
poemas, etc, conforme a sequéncia
didatica elaborada pelo professor.
Atividades de leitura e escrita em que
os alunos aprendam o nome das letras
do alfabeto, a sequéncia das letras,

a diferenca entre a escrita e outras
formas gréficas e convencdes da escrita
(orientagd@o do alinhamento);

Assumir a posicdo de escriba nas
situacdes em que os alunos ditam um
texto e evidenciar: diregdo da escrita,
ritmo do ditado em relagdo ao que é
falado, organizagao do texto na linha,
especialmente no caso dos textos
poéticos, de modo a oportunizar que os
alunos reflitam sobre as relacdes entre
a escrita e a oralidade.
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Ordenagéo de textos que sabe de cor;
Cruzadinhas acompanhadas de

uma lista de palavras para consulta
(contendo palavras com o0 mesmo
numero de letras, comegando com as
mesmas letras de modo a ampliar as
possibilidades de reflex&o nas situagoes
de busca da palavra desejada para
compor a cruzadinha);

Adivinhas acompanhadas de lista de
palavras com as respostas;

Ditado cantado (encontrar palavras
definidas pelo professor em textos
poéticos e narrativos);

Listas compostas por palavras de

um mesmo campo semantico (frutas,
brincadeiras, titulos de historias, etc.)
onde as criancas precisem encontrar a
palavra solicitada pelo professor;
Desenvolver atividades que explorem os
nomes das criangas, situagcdes em que
busquem num dos nomes pistas para
escreverem outras palavras, consultem
a ordem alfabética da lista dos nomes
para buscar um deles.

Situagoes de escrita para refletir sobre
o funcionamento do sistema alfabético,
como por exemplo: escrita de textos
que sabe de cor; reescrita de trechos de
textos ou partes deles (individual ou em
dupla); Escrita de uma adivinha a partir
das respostas.

Planejar e revisar textos a serem
utilizados, ao explorar os recursos
multissemidticos, através da criacao

de podcast(contetido em audio),

padlet (mural virtual e interativo),

teaser (videos curtos com o objetivo

de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producao e
edicao de videos (gravacdo de imagens
ou edicdo a partir do uso de fotografias),
blos, vlogs e booktubers pelo professor
e pelos alunos, utilizando das mais
diversas plataformas e aplicativos
diferentes

Producao de
textos

(escrita
compartilhada e
auténoma)

Planejamento de
texto
Textualizagao/
producé&o escrita

Revis&o de textos
Edicédo de textos

Utilizagao de
tecnologia digital

Planejar, com a ajuda do professor,

o texto que seréa produzido,
considerando a situacdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/

para quem escreve); a finalidade ou

o proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular);

o suporte (qual é o portador do texto);
a linguagem, organizagéao e forma

do texto e seu tema, pesquisando

em meios impressos ou digitais,
sempre que for preciso, informacdes
necessarias a produgao do texto,
organizando em tépicos os dados e as
fontes pesquisadas.
Escrever/Reescrever o texto ditando ao
professor ou a um colega respeitando
as caracteristicas da situacao
comunicativa.

Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacées, e pontuagéo.

Editar a versao final do texto, em
colaboragé@o com os colegas e com a
ajuda do professor, ilustrando, quando
for o caso, em suporte adequado,
manual ou digital.

Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis.

Vivéncia coletiva (com a ajuda

do professor) de estratégias que
contribuem para o planejamento de
textos de géneros textuais diversos,
considerando a situagdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/

para quem escrevem — qual a idade,

¢é conhecido ou desconhecido, esta
préximo ou distante); a finalidade ou

0 proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a
linguagem, vocabulario, organizacao,
estrutura; o tema e assunto do texto.
Ao produzir, &€ necessario selecionar
o(s) género(s) textual que melhor
atende a demanda comunicativa,
observando e mantendo suas
caracteristicas.

Situacdes variadas de producéo escrita
em que os alunos ditam o texto tendo
o professor como escriba, atendendo
a variados contextos de produgéo (O
que dizer? Com que objetivo/proposito/
finalidade/ razao? Quem ira ler?

Onde ira circular?), considerando as
caracteristicas do género que melhor
atende a situagdo comunicativa.
Situagdes em que os alunos escrevem
de proprio punho em duplas e/ou de
modo auténomo trechos do conto
reescrito coletivamente (dialogos, parte
final etc.)
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Reflexdes sobre as condi¢bes de
escrita: com que finalidades/objetivos/
razdes/ propositos; para quais tipos

de destinatarios/interlocutores (quem
vai ler? A pessoa é conhecida ou
desconhecida? Esta ausente ou
distante? Qual o lugar social que ocupa
(avo6 da turma, diretora da escola,
lideranga da comunidade?, para refletir
sobre as escolhas linguisticas); como/
onde véo circular? Onde publicar o(s)
texto (s)? (na sala de aula, em outra
sala de aula, no mural da escola, para
as familias, etc...) o que considerar em
fungao do lugar de publicagao?, entre
outros aspectos.

Situagoes coletivas de revisdo do texto
escrito, bem como, atividades realizadas
em parceria e sob a orientacao do
professor que permitam e exijam uma
reflexao sobre a organizagéo das ideias,
os procedimentos de coesao utilizados,
, a pontuacao, aprendendo a detectar
os pontos onde o que esta dito ndo é

0 que se pretendia, isto &, identificar
os problemas do texto e aplicar os
conhecimentos sobre a lingua para
resolvé-los: acrescentando, retirando,
deslocando ou transformando trechos
do texto para torna-lo tanto mais claro
e compreensivel quanto mais bonito e
agradavel de ler.

Utilizagao de referéncias de textos
bem escritos para consulta e/ou
anélise (analisar como um autor marca
a passagem do tempo, listando as
palavras utilizadas; observar a situagédo
inicial de um texto do mesmo género
para revisar uma produgéo etc.)
Edicao do texto produzido, em
colaborag@o com os colegas e com

a ajuda do professor, de modo a
desenvolver estratégias para cuidar da
versao final do texto, apresentando-o
aos leitores em portador adequado
impresso ou eletrénico, com ou sem
ilustracdes, para atender a diferentes
situacdes/propositos comunicativos.

ORALIDADE

Oralidade publica/
Intercambio
conversacional em
sala de aula

Escuta atenta

Caracteristicas
da conversagao
Espontanea

Aspectos nao
linguisticos
(paralinguisticos) no
ato da fala

Relato oral/registro
formal e informal

Expressar-se em situagoes de
intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulacdo
e ritmo adequado.

Escutar, com atencéo, falas de
professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Reconhecer caracteristicas da
conversagdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversagéo, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacédo e
a posicao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos

nao linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo

do olhar, riso, gestos, movimentos

da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom
de voz.

Identificar finalidades da interagéo oral
em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informagdes, apresentar
opinides, informar, relatar experiéncias
etc.).

Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados;

Discussodes que facam os alunos
compreenderem e distinguirem as
caracteristicas da linguagem oral e da
linguagem escrita;

Dramatizag&o de situagdes diversas que
propiciem ao aluno o uso adequado da
linguagem.

Escuta atenta de instrucdes para a
realizagéo de atividades escolares.
Vivéncia de situacdes de interagéo

oral, em que valorizam os diferentes
—modos de falar das criangas, para que
possam expressar-se com confianga,
respeitando também os turnos de fala,
aprendendo estratégias de escuta

com atencéo para intervir sem sair do
assunto tratado, formular e responder
perguntas, recuperar informagoes,
explicar e ouvir explicacdes, manifestar
e acolher opinides, propor temas a
discutir e pesquisar, criar ou engajar-se
em jogos e brincadeiras, etc.

Situagbes em que se possa compartilhar
sentimentos, por exemplo, sobre fatos
ocorridos na escola, na familia e no
bairro.

Area de linguagens

68



Andlise
linguistica/
semiética
(Alfabetizacao)

Construgédo do
sistema alfabético e
da ortografia

Conhecimento
do alfabeto do
portugués do Brasil

Conhecimento

das diversas
grafias do alfabeto/
Acentuacao

Segmentacao

de palavras/
Classificacao

de palavras por
numero de silabas

Sinonimia e
antonimia/
Morfologia/
Pontuagéo

Distinguir as letras do alfabeto de outros
sinais graficos.

Reconhecer o sistema de escrita
alfabética como representacao dos sons
da fala.

Analisar em textos da tradicao

oral (parlendas, cantigas) palavras
identificando suas partes e avangando
para uma anélise cada vez mais
ajustada de unidades menores como
as silabas.

Relacionarelementos sonoros
(silabas, , partes de palavras) com sua
representagao escrita.

Comparar palavras, identificando
semelhancas e diferencas entre sons de
silabas iniciais, mediais e finais.

Nomear as letras do alfabeto e recita-lo
na ordem das letras.

Conhecer, diferenciar e relacionar
letras em formato imprensa e cursiva,
mailsculas e minisculas.

Analisar nomes dos colegas
considerando aspectos como: extensao,
quantidades de palavras, letras iniciais
e finais.

Reconhecer a separagéao das palavras,
na escrita, por espagos em branco.
Identificar outros sinais no texto além
das letras, como pontos-finais, de
interrogacao e exclamagéo e seus
efeitos na entonagao.

Agrupar palavras pelo critério de
aproximacao de significado (sinonimia)
e separar palavras pelo critério de
oposicdo de significado (antonimia).

Presencga no espago da sala do alfabeto
completo com os quatro tipos de

letras mais utilizadas, em local visivel,
para serem consultadas sempre que
necessario. Confecgado de alfabeto com
letras de forma maiusculas para uso
individual.

Presenca de lista com nomes dos
alunos da classe organizadas em caixa
alta e alinhadas a esquerda e livres de
aspectos que facilitem a identificacao
como: pintar letra inicial, fotos etc); além
de outros cartazes que possam ser
utilizados como referéncia para que os
alunos escrevam.

Situacoes de andlise e reflexao sobre
0s nome préprio e o dos colegas como:
separar os nomes dos alunos que
faltaram da lista, separar os nomes de
meninos das meninas, descobrir nomes
infiltrados na lista etc.

Utilizacao coletiva de fontes escritas
variadas para resolver dividas
ortograficas, com ou sem a ajuda do
professor.

Atividades que auxiliem as criangas a
distinguirem as letras do alfabeto de
outros sinais graficos.

Identificacdo de situagdes de uso da
ordem alfabética nos contextos sociais
e atividades em que seu uso se faz
necessario, como por exemplo: lista
telefonica, lista de livros, agenda, etc.
Analise de nomes/palavras e suas
partes (encontrar nomes dentro de
outros: MARIANA/ ANA/ARI/MARIA),
no cotidiano das aulas, em momentos
coletivos e/ou individuais, ler o que
esté escrito no quadro, no caderno,

e registrar o que se diz, consultando
referenciais quando for o caso etc.
Atividades de observagéo, identificacdo
e comparagao das diferentes estruturas
das silabas e palavras (as silabas
podem variar quanto as combinacdes
entre consoantes e vogais), como

por exemplo: sa-co-la (CV-CV-CV -
estrutura predominante no portugués),

Bra-sil (CCV-CVC), dentre tantas outras
possibilidades, em situagao de leitura de
listas o nomes.

Atividades ludicas que estimulem a
consciéncia fonolégica como anélise
de rimas em parlendas, poemas,
brincadeiras tradicionais.

Brincadeiras e jogos que permitam
observar, identificar e refletir sobre
estruturas diferentes das palavras,
especialmente as que apresentam
rimas.

O uso do dicionario associado a essas
brincadeiras pode ajudar a realizar
conferéncias e conclusdes, com a
mediacao do professor.

Situacdes em que os alunos sejam
colocados para escrever textos
espontaneos, cuja forma ndo sabem de
memoria, pois isso permite ao professor
descobrir as ideias que orientam as
escritas dos alunos, a fim de construir
um portifélio de cada crianca e planejar
boas intervengoes e agrupamentos
produtivos;

Brincadeiras que possibilitam realizar
comparacdes e agrupamentos de
palavras pelo critério de aproximacédo
de significado (sinonimia) e separagéo
de palavras pelo critério de oposicéo de
significado (antonimia).

Area de linguagens

69



Atividades que englobam o
funcionamento do sistema alfabético,
o dominio das correspondéncias

entre letras e grupos de letras e sons/
fonemas, de algumas convencdes
ortograficas (no momento oportuno
para isso, ou seja, quando os alunos
ja tiverem compreendido o sistema de
escrita) e conhecimento sobre outros
aspectos linguisticos e gramaticais que
ajudam na constituicao dos sentidos
do texto, como recursos coesivos

e conectores (que estabelecem
relagdes de sentido: tempo, causa,
contraposicdo, comparagao, para
articular ideias e fatos), concordancia,
pontuacéo, paragrafacdo, segmentacéo,
uso de letra maiGscula e minUscula,
dentre outros, segundo as convencoes
a servigo da leitura e da produgédo de
textos.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
autonoma)

Compreensdo em
leitura

Leitura de imagens
em narrativas

Ler e compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda do
professor, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana,

Oportunizar momentos que 0s
estudantes tenham acesso aos
diferentes textos do campo da vida
cotidiana, como por exemplo, listas,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-

visuais considerando a situagdo comunicativa e linguas, calendarios, convites, receitas,
o tema/assunto do texto e relacionando instrugdes de montagem (digitais ou
sua forma de organizacéo a sua impressos), etc, para que leiam em
finalidade. colaboragao ou com autonomia.
Ler e compreender, em colaboragao « Atividades de leitura em que as
com os colegas e com a ajuda do criangas conhegcam o assunto do texto
professor ou ja com certa autonomia, e percebam a fungéo social do género,
listas, agendas, calendarios, avisos, considerando a situagdo comunicativa.
convites, receitas, instrugoes de « Leitura de histérias em quadrinhos
montagem (digitais ou impressos), e tirinhas, relacionando imagens e
dentre outros géneros do campo da palavras e interpretando recursos
vida cotidiana, considerando a situagao gréficos (tipos de baldes, de letras,
comunicativa e o tema/assunto do onomatopeias).
texto e relacionando sua forma de «  Desenvolver estratégias que permitam
organizagao a sua finalidade. aos estudantes buscarem/localizarem
Construir o sentido de histérias em informagdes em textos que circulam no
quadrinhos e tirinhas, relacionando cotidiano.
imagens e palavras e interpretando
recursos gréaficos (tipos de baldes, de
letras, onomatopeias).

Producao de Escrita Planejar em colaboragao com os +  Produgédo Escrita e Revisao de listas,

textos
(compartilhada e
autonoma)

compartilhada

Escrita autonoma e
compartilhada

colegas e com a ajuda do professor,
listas, agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrucdes de
montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustragdes (digitais ou
impressos), dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assuntoffinalidade do texto.

Produzir, em colaborag&o com os
colegas e com a ajuda do professor,
listas, agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrucdes de
montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustragdes (digitais ou
impressos), dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, considerando
a situac@o comunicativa e o tema/
assuntoffinalidade do texto.

Registrar, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor,
cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.

agendas, calendarios, avisos, convites,
receitas, instrucdes de montagem

e legendas para albuns, fotos ou
ilustracdes (digitais ou impressos),
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situagao
comunicativa e conforme a sequéncia
didatica elaborada pelo professor.
Atividades para ensinar procedimentos
de producao de textos (planejar, redigir
rascunhos, reler, revisar e cuidar da
apresentacao);

Projetos didaticos ou sequéncias
didaticas em que os alunos produzam
textos com propésitos sociais e tenham
que revisar distintas versoes até
considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentagao final.

Revisao coletiva do texto para
aprimora-lo, considerando e atendendo
os contextos de producéo (O que
dizer? Com que objetivo/proposito/
finalidade/razao? Quem ira ler? Onde
ira circular?).

Organizar atividades de escrita em que
os alunos fagam uso de letras moveis.
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Revisar, coletivamente, os textos
durante a produgéo e ao final até
considerarem bem escritos para o
momento.

Oralidade Producéo de texto Recitar parlendas, quadras, quadrinhas, Vivencias que permitam as criangas
oral/oralizagao trava-linguas, lenga-lenga, com recitarem parlendas, quadras,
entonac¢édo adequada e observando as quadrinhas, trava-linguas, lenga-lenga
rimas. para uma audiéncia, com entonagao
Planejar e produzir, em colaboragéo e fluéncia adequada e observando as
com os colegas e com a ajuda do rimas e considerando a compreenséo
professor, recados, avisos, convites, dos ouvintes.
receitas , instrucdes de montagem, Rodas de conversa em que os alunos
dentre outros géneros do campo possam dar suas opinides sobre temas
da vida cotidiana, que possam ser abordados pelo professor, a partir da
repassados oralmente por meio de leitura de textos que compdem o campo
ferramentas digitais, em audio ou video, da vida cotidiana. (parlendas, cantigas,
considerando a situagcdo comunicativa e bilhetes, avisos em geral entre outros)
o tema/assunto/finalidade do texto. Rodas de conversa em que os alunos
possam ensaiar/analisar/avaliar a
recitacdo dos colegas tendo em vista a
apresentacdo para uma audiéncia.
Producéao, em colaboragdo com o
professor, textos orais que possam
ser repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagédo comunicativa
e o tema/assunto/finalidade do texto
(recados, avisos, convites, receitas, etc)
Oportunizar brincadeiras cantadas.
Andlise Forma de Identificar e reproduzir, em colaboracéo Situagdes em que os alunos possam
linguistica composigdo do com os colegas e com a ajuda do retomar os textos produzidos
/semiética texto professor ou ja com certa autonomia, coletivamente e/ou em duplas ou com
(Alfabetizacao) em listas, agendas, calendarios, certa autonomia para conferir o que

regras, avisos, convites, receitas,
instrucdes de montagem e legendas
para albuns, fotos ou ilustragdes
(digitais ou impressos), a formatacao
e diagramacao especifica de cada um
desses géneros e reconhecendo a
finalidade de cada género.

Identificar e (re)produzir, em cantiga,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-
linguas e cancdes, rimas, aliteracoes,
assonancias,o ritmo de fala relacionado
ao ritmo e a melodia das musicas e
seus efeitos de sentido.

escreveu ajustando o que for necessario
de acordo com a situag@o comunicativa
(exemplo retomar uma legenda de

foto para completar uma informagao
importante, corrigir a escrita de uma
palavra etc.)

Escrita de listas de palavras de um
mesmo campo semantico (nomes das
criangas, brincadeiras, brinquedos,
animais, frutas, material escolar,

partes do corpo, compras a serem
feitas; etc), de preferéncia a partir de
outras propostas realizadas ou de
acontecimentos do cotidiano.
Atividades de reflexdo sobre o sistema
alfabético de escrita, por meio do
trabalho com nomes proprios, rotulos
conhecidos e outros materiais afixados
nas paredes da classe (ou murais) da
sala, como listas, calendarios, cantigas,
titulos das histérias, que serdo lidas na
semana, de forma que guiados pelo
contexto e por pistas orais os alunos
antecipem o que estéa escrito; onde esta
escrito e reflitam sobre as partes do
escrito (quais letras, quantas e em que
ordem usar.

Atividades de revisao coletiva de textos
(ou individual, dupla, grupo), em que
os alunos se coloquem na perspectiva
de leitor do texto para melhora-lo
(modificar, substituir partes do texto,
entre outras).

Situacoes que auxiliem as criancas

a Identificarem e (re)produzirem,

em cantiga, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e cangdes,
rimas, aliteragdes, assonancias.
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CAMPO DA VIDA PUBLICA

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-

LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Compreensdo em Ler e compreender, em colaboragao Atividades de leitura colaborativa
(compartilhada e Leitura com os colegas e com a ajuda do (aquelas em que o professor organiza
autonoma) professor, fotolegendas em noticias, um conjunto de boas questdes sobre um

Estratégias de
leitura

manchetes e lides em noticias, album
de fotos digital noticioso e noticias
curtas para publico infantil, dentre
outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Ler e compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda

do professor, slogans, antincios
publicitarios e textos de campanhas de
conscientizacado destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.
Ler e compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda do
professor, cartazes, avisos, folhetos,
regras e regulamentos que organizam

a vida na comunidade escolar, dentre
outros géneros do campo da atuagao
cidada, considerando a situagé@o
comunicativa e o tema/assunto do texto.

texto para ir tematizando com os alunos
durante o processo de compreensao
oral e coletivo do texto lido) com
diferentes propositos (para refletir sobre
um tema polémico, se informar sobre
um assunto, localizar uma informagéo
especifica, para realizar algo),
propiciando que os alunos aprendam
estratégias e procedimentos adequados
aos propositos e textos/géneros lidos;
sdo estas atividades possibilitardo aos
alunos se apropriarem da funcéo social
da leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva.
Leitura de regras de jogos ou instrugdes
para construir brinquedos e outros
objetos.

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informagoes.

Rodas de leitura em contato com
slogans, anuincios publicitarios e textos
de campanhas de conscientizagao
destinados ao publico infantil, dentre
outros géneros do campo publicitario
para, por exemplo, refletir sobre as
relagdes de consumo constituidas na
sociedade hoje, sobre o apelo das
propagandas infantis

Montagem de acervo de classe com
jornais, revistas, enciclopédias, textos
informativos copiados da internet , onde
possam encontrar slogans, anincios
publicitéarios e textos de campanhas de
conscientizacdo destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.
Este acervo deve ser renovado em
funcao dos projetos e/ou sequencias
didaticas desenvolvidos.

Atividades em que os alunos, apos a
leitura/escuta de um texto, comuniquem
aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
facam relagdo com outros textos lidos.

Producao de
textos (Escrita
compartilhada e
auténoma)

Escrita
compartilhada

Escrever, em colaboragéo com os
colegas e com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias, manchetes e
lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico
infantil, digitais ou impressos, dentre
outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Escrever, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor,
slogans, anuncios publicitarios e textos
de campanhas de conscientiza¢ao
destinados ao publico infantil, dentre
outros géneros do campo publicitario,
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.
Escrever, em colaboragéo com os
colegas e com a ajuda do professor,
listas de regras e regulamentos que
organizam a vida na comunidade
escolar, dentre outros géneros do
campo da atuagéo cidada, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assunto do texto

Projetos didaticos que potencializem

0 envolvimento das criangas em
atividades sequenciadas de produgao
de textos de um mesmo género ou

de diversos géneros tendo em vista a
construcdo de um produto final(para um
album de fotos com fotolegendas, por
exemplo).

Atividades para ensinar procedimentos
de produgao de textos (planejar, redigir
rascunhos, reler, revisar e cuidar da
apresentacao).

Vivéncia coletiva (com a ajuda

do professor) de estratégias que
contribuem para o planejamento de
textos de géneros textuais diversos,
considerando a situagdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/

para quem escrevem — qual a idade,

é conhecido ou desconhecido, esta
proximo ou distante); a finalidade ou

0 proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a
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Revisar textos produzidos de acordo
com as caracteristicas da situagédo
comunicativa.

linguagem, vocabulario, organizagéo,
estrutura; o tema e assunto do texto.
Atividades que estimulem a escrita de
fotolegendas em noticias, manchetes

e lides em noticias, album de fotos
digital noticioso e noticias curtas para
publico infantil, digitais ou impressos,
em colaboragé@o com os colegas e com
a ajuda do professor.

Construcéo coletiva de combinados com
aturma.

Escritas coletiva, individuais ou em
duplas de bilhetes, recados, avisos.
Revisao coletiva dos textos produzidos,
com a mediagdo do professor e
colaboragao dos colegas, para fazer
cortes, acréscimos e reformulagdes,
corregdes de ortografia e pontuagéo, a
fim de aprimorar as estratégias do dizer,
ao considerar o texto suficientemente
bem escrito para 0 momento, sem
supervalorizar os erros, elegendo
critérios claros de revisao, visto que é
impossivel fazer uma analise reflexiva
de muitos aspectos na situagéo coletiva.
A estratégia requer a anélise dos textos
produzidos para eleger um aspecto que
seja mais evidenciado na turma, para
discusséo coletiva, evitando intervir no
texto de todos os alunos..

Oralidade Producéo de texto +  Planejar, em colaboragao com os Oportunizar momentos, em que
oral colegas e com a ajuda do professor, através da oralidade, as criangas se
slogans e peca de campanha de expressem oralmente por meio de
conscientizagcdo destinada ao publico ferramentas digitais, em audio ou video,
infantil que possam ser repassados considerando a situagdo comunicativa e
oralmente por meio de ferramentas o tema/assunto/finalidade do texto.
digitais, em audio ou video, Promover situagdes em que seja
considerando a situagdo comunicativa e necessario compartilhar ideias, em roda
o tema/assunto/finalidade do texto. de conversa para resolver um problema,
+ Participar de discussdes rodas para definir o destino de produgdes orais
construcdo de regras de convivéncia, ou escritas, resolverem um conflito
para resolver um problema entre outros etc. (curiosidades de revistas, artigos
assuntos relacionados , que se fagcam de opiniao; temas que séo veiculados
necessarios, ouvindo com atengéao e em diferentes midias que sejam
emitindo opinido. interessantes para 0 momento).
Analise Forma de +  lIdentificar e reproduzir, em anuncios Analise em situagao colaborativa
linguistica Composicao do publicitarios e textos de campanhas da forma composicional de cartazes
e semiodtica texto de conscientizacdo destinados ao expostos na escola/sala identificando os
(Alfabetizacao) publico infantil (orais e escritos, efeitos de sentido propostos pelo uso

digitais ou impressos), a formatagéo e
diagramagcé&o especificas de cada um
desses géneros, inclusive o uso de
imagens.

Identificar e reproduzir, em fotolegendas
de noticias, album de fotos digital
noticioso, (revista infantil) digitais ou
impressas, a formatagao e diagramacao
especifica de cada um desses géneros,
inclusive em suas versoes orais.

das cores, gréaficos e outros recursos
que possam compor a multimodalidade
dos textos de campanhas e publicitarios.
Construcdo de cartazes de campanhas
interna na escola.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-

LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Compreensdo em »  Ler e compreender, em colaboragcao « Propostas em que as criangas precisem
(compartilhada e | Leitura com os colegas e com a ajuda do escolher o que sera lido consultando
autonoma) professor, enunciados de tarefas um indice, um catalogo.

escolares, diagramas, curiosidades,
pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de enciclopédia
infantil, dentre outros géneros do campo
investigativo, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informagoes.

Atividades de leitura colaborativa/
compartilhada de enunciados de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades,
pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de enciclopédia
infantil, dentre outros géneros do
campo investigativo

Leitura de textos com o propdsito de

ler para estudar em que os alunos
aprendam procedimentos como reler
para estabelecer relagdes entre o que
esta lendo e o que ja foi lido, para
resolver uma suposta contradicéo ou
mesmo para estabelecer a relagéo
entre diferentes informagdes veiculadas
pelo texto, utilizando para isto:
anotagoes, grifos, pequenos resumos
etc.

Realizar leitura compartilhada ou
colaborativa, de forma que alunos e
professor leem juntos um mesmo texto
e apresentam suas ideias e impressoes
acerca do que foi lido, mobilizando
capacidades de leitura, ou utilizagao
de determinados procedimentos e
desenvolvimento de comportamentos
leitores, a partir da tematizagédo de
questdes previamente elaboradas.
Planejar e realizar entrevistas em que
os alunos possam elaborar e fazer
perguntas;

Producao de
textos
(compartilhada e

Producéo de textos

Escrita autbnoma

Planejar em colaboragé@o com os
colegas e com a ajuda do professor ou
ja com certa autonomia, diagramas,

Promover o envolvimento das criangas
em atividades sequenciadas de
produgéo de textos, como por exemplo,

auténoma) entrevistas, curiosidades, dentre outros slogans, registro de curiosidades,
géneros do campo investigativo, digitais roteiros para entrevistas etc
ou impressos, considerando a situagdo « Atividades de producao de pequenos
comunicativa e o tema/assunto/ registros de observacao de resultados
finalidade do texto. de pesquisa, experimentos, coerentes
+  Produzir, em colaboragé@o com os com um tema investigado.
colegas e com a ajuda do professor ou
ja com certa autonomia, diagramas,
entrevistas, curiosidades, dentre outros
géneros do campo investigativo, digitais
ou impressos, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.
Oralidade Planejamento de +  Planejar e produzir, em colaboragao «  Situagdes, em que através da oralidade,

texto oral Exposicao
oral

com os colegas e com a ajuda do
professor, entrevistas, curiosidades,
dentre outros géneros do campo
investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto
Analisar, coletivamente, audios

ou videos de géneros do campo
investigativo a serem repassados
oralmente para conhecer os recursos de
expressao.

as criangas se expressem por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.
Compartilhamento de ideias, em

roda de conversa, para resolver

um problema, definir o destino de
producdes orais ou escritas, resolverem
um conflito etc

Promogao de conversa/entrevistas

com pessoas da familia, mais velhos,
referéncias da comunidade. Ensaiar a
oralizagdo de textos considerando a
situag@o comunicativa.
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Andlise

Forma de

Identificar e reproduzir, em enunciados

Atividades de revisao coletiva de textos

linguistica/ composicao dos de tarefas escolares, diagramas, (ou individual, dupla, grupo), em que
semiética textos/ entrevistas, curiosidades, digitais ou os alunos se coloquem na perspectiva
(Alfabetizacao) Adequacéo do impressos, a formatacao e diagramacéo de leitor do texto para melhoréa-lo
texto as normas de especifica de cada um desses géneros, (modificar, substituir partes do texto,
escrita inclusive em suas versoes orais. entre outras.
Atividades de reflex&o ortografica
para os alunos que escrevem
alfabeticamente. Para isso, eleger
quais as correspondéncias irregulares
e as regulares que seréo objeto de
reflexdo, por meio de analise da escrita
em situagéo de ditado, utilizando-se de
diferentes estratégias de ensino tais
como ditado interativo, releitura com
focalizagao, revisao (dupla, grupo ou
coletiva).
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta »  Apreciar poemas e outros textos Estratégia de Leitura Protocolada para
(compartilhada e | Apreciacao estética/ versificados, observando rimas, ajudar os alunos produzirem inferéncias.
autonoma) Estilo sonoridades, jogos de palavras, Oportunizar, sempre que possivel,
reconhecendo seu pertencimento ao Leitura livre na sala de aula, na
Leitura de imagens mundo imaginario e sua dimensao de biblioteca, em espacos ao ar livre, em
em narrativas encantamento, jogo e fruicao. salas de leitura.
visuais »  Apreciar poemas visuais e concretos, Leitura diaria para os alunos de contos,
observando efeitos de sentido criados poesias, lendas, mitos, para ampliar o
Formacéo do leitor pelo formato do texto na pagina, universo cultural e estimular o gosto
literario distribuicao e diagramacéo das letras, pela leitura.
Leitura pelas ilustragdes e por outros efeitos Leitura de textos poéticos (musica,
multissemiotica visuais. quadrinha, poema, parlenda, etc.)
»  Reconhecer que os textos literarios conhecido para identificar algumas
Leitura colaborativa fazem parte do mundo do imaginario e palavras que foram substituidas.
e auténoma apresentam uma dimenséo ludica, de Leitura de livros albuns.
encantamento, valorizando-os, em sua Leitura, com a ajuda do professor, de
Formagéo do leitor diversidade cultural, como patriménio textos de diferentes géneros, apoiando-
artistico da humanidade. se em conhecimentos sobre o tema do

+  Relacionar texto com ilustracdes e texto, as caracteristicas do seu portador
outros recursos graficos. e 0 género.

«  Apreciar livros com imagens observando Selecéo e oferta aos alunos de livros
efeitos de sentido produzido pela de boa qualidade literaria e autores
articulagao entre a linguagem imagética que possam ser referéncia mundial,

e verbal. nacional, regional;

»  Ler e compreender, em colaboracao Realizar rodas de leitura e tertulias
com os colegas e com a ajuda do dialégicas em que os as criancas
professor e, mais tarde, de maneira sejam convidadas a compartilhar suas
auténoma, textos narrativos de maior impressoes e interpretagdes sobre um
porte como contos (populares, de fadas, texto lido ou ouvido.
acumulativos, de assombragao etc.) e Oportunizar trabalho com textos
cronicas. narrativos de maior extensao e

qualidade literaria como contos
(populares, de fadas, acumulativos,
de assombragéo etc.) e cronicas, além
de considerar a representagao das
diferentes culturas (indigena, africana,
latino- americana entre outras)
Escrita Escrita auténoma e «  Planejar, coletivamente, o texto que Oportunizar momentos em que as
(compartilhada e | compartilhada sera produzido considerando os temas criangas possam reescrever textos
auténoma) do texto-fonte, a situagdo comunicativa narrativos literarios lidos pelo professor.

(leitor, género, portador, lugar de
circulagao e finalidade da producéao)
Produzir, tendo o professor como
escriba, recontagem/reescrita de
histérias lidas pelo professor, histérias
imaginadas ou baseadas no texto-fonte
observando a forma de composigao de
textos narrativos (personagens, enredo,
organizagao das a¢des no tempo e
espaco).

Revisar os textos produzidos de

modo colaborativo e com progressiva
autonomia.

Reescrita de textos ou partes deles
ditando ao professor ou ao colega
(individual ou em dupla);

Situacoes de producéo coletiva de
novos textos por meio da transformagao
de outros (por exemplo, insergao de
situagdes, personagens imaginados ou
de diferentes histérias, dialogos).
Situagcoes de producdo em parceria de
textos associados a imagens (legendas
para livros produzidos,).

Atividades de produgao de partes de
texto: completar sequéncia narrativa
(como uma situagao acaba ou inicia

0 que vira a seguir); acrescentar
caracteristicas a seres e ambientes em
sequéncia descritiva de um texto;
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introduzir perguntas e/ou respostas em
dialogos.

Atividades de reescrita em duplas em
que o professor orienta os papéis de
cada um: quem dita, quem escreve e
quem revisa, alternadamente.

Reviséo coletiva dos textos produzidos,
com a mediagdo do professor e
colaboragao dos colegas, para fazer
cortes, acréscimos e reformulacdes,
correcdes de ortografia e pontuacéo, a
fim de aprimorar as estratégias do dizer,
ao considerar o texto suficientemente
bem escrito para 0 momento, sem
supervalorizar os erros, elegendo
critérios claros de revisao, visto que é
impossivel fazer uma anélise reflexiva
de muitos aspectos na situagéo coletiva.
A estratégia requer a anélise dos textos
produzidos, pela turma, para eleger um
aspecto que seja mais evidenciado na
turma, para discussao coletiva, evitando
intervir no texto de todos os alunos

Oralidade

Contagem de
Historias

Recontar oralmente, com e sem apoio
de imagem, textos literarios lidos pelo
professor, respeitando as marcas da
linguagem escrita.

Rodas de apreciacéo de literatura
nas quais as criangas séo convidadas
a compartilhar suas impressoes e
interpretagdes sobre um texto lido ou
ouvido.

Oportunizar momentos de recontos
orais, com ou sem apoio de imagens.
Realizar saraus literarios para que

os alunos possam narrar ou recontar
histérias, declamar poesias, parlendas,
trava-lingua

Andlise
linguistica/
semiética
(Alfabetizacao)

Formas de
composicao de
narrativas

Formas de
composigao de
textos poéticos

Identificar elementos de uma
narrativa lida ou escutada, incluindo

personagens, enredo, tempo e espago.

Reconhecer, em textos versificados,
rimas, sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressdes, comparagoes,
relacionando--as com sensacdes e
associagoes.

Desenvolver atividades que explorem
textos trabalhados e estimulem as
criancas a identificarem os elementos
de uma narrativa lida ou escutada,
incluindo personagens, enredo, tempo
€ espaco.

Explorar em textos versificados,
rimas, sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressdes, comparagoes,
relacionando--as com sensagdes e
associagoes.
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2° Ano

Todos os campos de atuacao

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Identificar, com ajuda dos colegas e «  Atividades de leitura em voz alta de

(compartilhada
e auténoma)

Formacéao de
leitor

Reconstrugao
das condigoes
de producao
e recepcao de
textos

Estratégias de
Leitura
Protocolo de

leitura/Fluéncia
de leitura

professor e com certa autonomia, a
fungao social de textos que circulam
em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa,

arua, a comunidade, a escola) e

nas midias impressa de massa e
digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.
Estabelecer expectativas em relagédo
ao texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e
da fungéo social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre
as condigdes de produgéo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipacdes
e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacao das hipéteses realizadas.
Localizar informagdes explicitas em
textos.

Identificar o efeito de sentido

produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

Inferir informagdes implicitas nos
textos, em situacdo de escuta da leitura
colaborativa.

Ler palavras novas e textos que tenha
de memoria, com autonomia e precisao
no ajuste da fala com a escrita.
Acompanhar a leitura realizada pelo
professor, indicando onde esta sendo
lido, em materiais impressos e/ou
digitais.

Ler o proprio nome e o dos colegas
tanto em situagdes de organizagao

do cotidiano/rotina escolar, quanto
para buscar pistar para produzir novas
escritas.

Buscar, selecionar e ler, com a
mediagao do professor (leitura
compartilhada), textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo
com as necessidades e interesses.
Participar de rodas de leitura e tertllias
dialogicas compartilhando impressoes
sobre materiais lidos ou ouvidos.
Escolher livros e outros materiais de
leitura, com a ajuda do professor e
colegas, em bibliotecas de sala ou da
escola, a partir do interesse pessoal.

textos literarios, realizada de modo
permanente, pelo professor.
Realizag&o de rodas de leitura e
tertdlias dialogicas, com permanéncia,
em que as criangas sejam convidadas
a compartilharem suas impressoes e
interpretacdes sobre um texto lido ou
ouvido.

A partir de uma finalidade para a leitura
oportunizar Contato tanto com textos
das midias impressa quanto do que
circulam na midia digital, reconhecendo
para que foram produzidos, onde
circulam, quem os produziu e a quem
se destinam.

Organizagéo do cantinho de leitura
(caixa, sapateira, maleta, sacola,
estante etc).

Roda de literatura (em diferentes
espacos), feita pelo professor e/ou
outro leitor experiente, com a finalidade
de apreciar a qualidade literaria de
textos de diferentes géneros, autores

e temaéticas, conhecendo diferentes
suportes de textos, ouvindo com
atengao e interesse para compartilhar
ideias, opinides e preferéncia sobre
leituras realizadas.

Situagdes em que as criancas tenham
que ler com diferentes propositos: ler
para encontrar o poema preferido,

para descobrir uma informagé&o sobre
um animal que estéo estudando, para
familiarizar-se com um jogo novo que
nao conhecem as regras, para conhecer
uma receita que sera feita pela turma,
uma piada engracada...;

Em situagéo de leitura colaborativa/
compartilhada explorar o titulo do
texto/obra, conversar sobre o autor ou
sobre outros indicios que favoregcam o
estabelecimento de antecipacbes em
relagéo ao que sera lido. Ao longo da
leitura, realizar as conferéncias que
forem necessarias para que as criangas
ampliem a compreenséo do texto.
Propostas em que as criangas precisem
escolher o que sera lido consultando um
indice, um catéalogo....

Proporcionar atividades que permitam
estimulo & identificagao do efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos gréafico-visuais em textos
multissemioticos.

Leitura em situagdes que envolvem
brincadeiras (dentro e fora da sala de
aula);

Leitura para ordenar textos
desordenados ou mesclados;

Leitura diaria em voz alta pelo professor
e/ou por outros leitores experientes,
podendo recuperar substituigoes,

ao longo dos textos, de palavras por
sinbnimos, por pronomes pessoais,
possessivos, demonstrativos, para
possibilitar a compreenséao do texto.
Leitura realizada pelos alunos

mesmo quando ainda néo leem
convencionalmente, de textos
conhecidos apoiando-se em pistas
graficas e semanticas, reconhecendo
palavras por indicios (letra inicial,
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extensdo, por saber a que campo
semantico pertence entre outros)

que tenham de memoria, e/ou sejam
relacionadas a sua experiéncia pessoal,
realizando o ajuste do falado com o
escrito.

Leitura e estudo de textos com a
finalidade de apresentar a uma
audiéncia em situagdo comunicativa
definida previamente, visando a
construcdo da autonomia e fluéncia

da leitura, observando pontuagéo,
entonacé&o, padrao ritmico adequado,
precisao e expressividade, de modo

a possibilitar compreensao (poemas,
textos dramaticos).

Leitura e discussao coletiva de textos
variados, relacionando os objetivos

de leitura de textos lidos na escola

aos seus proprios objetivos de leitura
fora da escola, identificando a funcédo
sociocomunicativa dos textos que
circulam em esferas da vida social, das
quais participa, reconhecendo para
que tais textos foram produzidos, onde
circulam, quem produziu, a quem se
destinam.

Reflexao sobre variados textos lidos
com temas, titulos, legendas imagens
e informagdes semelhantes e/ou

que se complementam, envolvendo
assuntos de outras areas de
conhecimento/de outros componentes
curriculares, estabelecendo relagoes
légicas, ampliando e enriquecendo

a compreensao, percebendo que os
textos, como resultado da atividade
discursiva estdo em constante e
continua relag@o uns com os outros.
Antecipacéo de sentidos ativando
conhecimentos prévios sobre o género
e tematicas dos textos a serem lidos.
Formulagbes individuais e/ou coletivas
de hipoteses sobre o contetido de
textos lidos com base no manuseio dos
suportes/portador, observando formato,
informacdes da capa, imagens, titulos,
legendas, dados da propria obra (indice,
sumario, sinopse, etc), caracteristicas
textuais, pistas graficas, entre outros,
confirmando ou néo as hipoteses
realizadas, podendo estabelecer
relagOes entre partes do texto lido,
verificando se o que esta sendo
compreendido faz sentido. Validagédo
de hipoteses apresentadas nas
antecipagdes, de maneira a refletir se
estas se confirmam ou ndo com o que
havia sido dito ou pensado inicialmente,
como por exemplo: antecipagbes
realizadas a partir do titulo precisam
ser retomadas sempre que possivel,
para que os alunos validem ou nédo
suas opinides. Inferéncias que resgatem
experiéncias e informacoes pessoais e
coletivas, em rodas de conversa e/ou
por escrito, ampliando a compreensao
do que se |1é e do que se discute a partir
da leitura.

Localizacdo de informacdes explicitas
- com ou sem ajuda - em textos lidos,
de diferentes géneros e tematicas, tais
como: autoria, titulo, personagens e
suas caracteristicas, local e data de
publicacdo, espago em que acontecem
os fatos, fato relevante, rimas, moral
da historia, ingredientes ou modo de
preparo, etc.
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Utilizagao de diversos recursos

para resolver dividas quanto a
compreensao da leitura realizada:
perguntar ao professor e aos colegas
e/ou desenvolver a autonomia da

busca em outras fontes de diferentes
géneros e tematicas, tais como jornais,
revistas, sites de pesquisa, dicionarios.
E interessante estimular as criangas a
perceberem que quando lemos um texto,
precisamos conhecer o sentido das
palavras e expressoes e que isso pode
acontecer tanto pela busca, quanto pela
continuidade da leitura, pelo contexto.
Atividades que permitam o
desenvolvimento de estratégias para
busca e selecéo de informacgdes em
textos que circulam em meios impressos
e digitais para satisfazer curiosidades,
realizar pesquisas escolares sobre
fendmenos sociais e naturais, com
crescente autonomia e iniciativa, de
maneira que compreenda o que esta
lendo, para emitir suas opinides e
respeitar as opinioes dos colegas.

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

Construgédo do
sistema alfabético/
Estabelecimento de
relacdes anaféricas
na referenciacédo

e construcéo da
coeséo

Construgédo do
sistema alfabético/
Convencdes da
Escrita

Escrever autonomamente seu préprio
nome e o dos colegas.

Escrever alfabeticamente textos
conhecidos, ainda que com falhas na
ortografia.

Copiar textos breves, mantendo suas
caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver davidas sobre sua
distribuicao gréafica, espagamento entre
as palavras, escrita das palavras e
pontuacao.

Utilizar, ao produzir o texto, grafia
correta de palavras conhecidas ou que
ja foram estudadas no periodo entre
outros aspectos convencionais ( letras
mailsculas em inicio de frases e em
substantivos préprios),

Utilizar, progressivamente, nas
produgdes escritas segmentagao entre
as palavras, ponto-final, ponto de
interrogagéao e ponto de exclamagéo.

Atividades de analise da ocorréncia

de letra maitscula em textos lidos,

para identificar e listar as diferentes
possibilidades.

Vivéncia de revisdo das producoes
escritas, consultando referenciais e
outros materiais de modo a refletir sobre
a escrita convencional.

Atividades envolvendo a leitura de
textos curtos e conhecidos, nao
segmentados em palavras, com a tarefa
de segmentar em duplas, comparando
o resultado com outras duplas de modo
a refletir sobre aspectos convencionais
da escrita.

Planejamento do texto a ser produzido
utilizando: roteiros, rascunhos, revisoes,
correcoes, para cuidar da apresentagéo
e legibilidade, produzindo alteragdes
que afetam tanto o contetldo como a
forma do texto — com ou sem ajuda.
Vivéncia coletiva (com a ajuda

do professor) de estratégias que
contribuem para o planejamento de
textos de géneros textuais diversos,
considerando a situagdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/

para quem escrevem — qual a idade,

¢é conhecido ou desconhecido, esta
préximo ou distante); a finalidade ou

0 proposito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a
linguagem, vocabulario, organizacao,
estrutura; o tema e assunto do texto.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Planejamento de
texto

Textualizagao
Revisao de textos
Edic&o de textos

Utilizagao de
tecnologia digital

Planejar, com a ajuda do professor, o
texto que seréa produzido, considerando
a situagc@o comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem
escreve); a finalidade ou o propésito
(escrever para qué); a circulagéo (onde
o texto vai circular); o suporte (qual

é o portador do texto); a linguagem,
organizag&o e forma do texto e seu
tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a producédo do
texto, organizando em tépicos os dados
e as fontes pesquisadas.

Produzir textos ditando ao professor e,
mais tarde, com autonomia de acordo
com o planejamento respeitando a
situacdo comunicativa.

Roda de conversa sobre as estratégias
utilizadas durante a produgéo do texto,
associando textos verbais e visuais,
para atender a diferentes situacdes
comunicativas, conforme o tema/
assunto a ser apresentado.

Ao produzir, &€ necessario selecionar
o(s) género(s) textual que melhor
atende a demanda comunicativa,
observando e mantendo suas
caracteristicas.

Situacoes variadas de producéo escrita
pelos proprios alunos e/ou com o
professor como escriba, atendendo

a variados contextos de produgéo (O
que dizer? Com que objetivo/proposito/
finalidade/ razao? Quem ira ler?

Onde ira circular?), considerando as
caracteristicas do género que melhor
atende a situagdo comunicativa.
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Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, correcdes de ortografia
e pontuacgéo.

Editar a versao final do texto, em
colaboragao com os colegas e com a
ajuda do professor.

Utilizar software, inclusive programas de
edicao de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis.

Reflexdes sobre as condi¢bes de
escrita: com que finalidades/objetivos/
razdes/ propositos; para quais tipos

de destinatarios/interlocutores (quem
vai ler? A pessoa é conhecida ou
desconhecida? Esta ausente ou
distante? Qual a idade dela?); como/
onde véao circular? O que fazer com o(s)
texto (s)? (na sala de aula, em outra
sala de aula, no mural da escola, para
as familias, etc...).

Situagdes coletivas de revisdo do texto
escrito, bem como, atividades realizadas
em parceria e sob a orientagdo do
professor que permitam e exijam uma
reflexao sobre a organizacédo das ideias,
os procedimentos de coesao utilizados,
a ortografia, a pontuagao, aprendendo
a detectar os pontos onde o que esta
dito ndo é o que se pretendia, isto

&, identificar os problemas do texto

e aplicar os conhecimentos sobre a
lingua para resolvé-los: acrescentando,
retirando, deslocando ou transformando
trechos do texto para torna-lo tanto
mais claro e compreensivel quanto mais
bonito e agradavel de ler.

Revisao do proprio texto para
aprimora-lo, considerando e atendendo
os contextos de producéo (O que
dizer? Com que objetivo/propésito/
finalidade/razao? Quem ira ler? Onde
ira circular?).

Utilizacao de referéncias de textos

bem escritos para consulta e/ou

anélise (analisar como um autor marca
a passagem do tempo, listando as
palavras utilizadas; observar a situagao
inicial de um texto do mesmo género
para revisar uma producéo etc.)
Planejar e revisar textos a serem
utilizados, ao explorar os recursos
multissemidticos, através da criagcao

de podcast(contedo em audio),

padlet (mural virtual e interativo),

teaser (videos curtos com o objetivo

de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéo e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blos, vlogs e booktubers pelo professor
e pelos alunos, utilizando das mais
diversas plataformas e aplicativos
diferentes.

Reescrita coletiva de textos
incorporando as alteragoes feitas na
revisdo e obedecendo as convengdes
de disposicao gréfica e de inclusdo de
titulo e autoria, de modo a garantir a
producéo de sentidos

Edicao do texto produzido, em
colaboragao com os colegas e com

a ajuda do professor, de modo a
desenvolver estratégias para cuidar da
versao final do texto, apresentando-o
aos leitores em portador adequado
impresso ou eletrénico, com ou sem
ilustragdes, para atender a diferentes
situagdes/propositos comunicativos
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ORALIDADE

Oralidade publica/
Intercambio
conversacional em
sala de aula

Escuta atenta

Caracteristicas
da conversacao
Espontanea

Aspectos nao
linguisticos
(paralinguisticos) no
ato da fala

Relato oral/registro
formal e informal

Expressar-se em situagoes de
intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulacdo
e ritmo adequado.

Escutar, com atencéo, falas de
professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Reconhecer caracteristicas da
conversagao espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacédo e
a posicao do interlocutor.

Atribuir significado a aspectos

nao Linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo

do olhar, riso, gestos, movimentos

da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom
de voz.

Identificar finalidades da interag@o

oral em diferentes contextos
comunicativos(solicitar informacées,
apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados;

Discussodes que facam os alunos
compreenderem e distinguirem as
caracteristicas da linguagem oral e da
linguagem escrita;

Escuta atenta em situagdes de contagao
de histérias por convidado (familiares
dos alunos, membros da comunidade
escolar, alunos de outras turmas que ja
saibam ler, etc.); com frequéncia mensal
ou quinzenal, podendo se realizar na
sala de aula ou em outros espagos da
escola.

Debate entre grupos a partir de um
tema apresentado

Dramatizag&o de situagbes diversas que
propiciem ao aluno o uso adequado da
linguagem.

Planejar e realizar entrevistas em que
os alunos possam elaborar e fazer
perguntas;

Escuta atenta de instrugdes para a
realizagéo de atividades escolares.
Vivéncia de situacdes de interacao

oral, em que valorizam os diferentes
—modos de falar das criangas, para que
possam expressar-se com confianga,
respeitando também os turnos de fala,
aprendendo estratégias de escuta

com atengéo para intervir sem sair do
assunto tratado, formular e responder
perguntas, recuperar informacoes,
explicar e ouvir explicacdes, manifestar
e acolher opinides, propor temas a
discutir e pesquisar, criar ou engajar-se
em jogos e brincadeiras, etc.

Analise
linguistica/
semiética
(Alfabetizacao)

Construgédo do
sistema alfabético e
da ortografia

Conhecimento
do alfabeto do
portugués do Brasil

Conhecimento

das diversas
grafias do alfabeto/
Acentuacao

Segmentacdo

de palavras/
Classificagdo

de palavras por
numero de silabas

Sinonimia e
antonimia/
Morfologia/
Pontuagéo

Segmentar palavras em silabas e
remover e substituir silabas iniciais,
mediais ou finais para criar novas
palavras.

Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares diretas
entre letras e fonemas (f, v, t, d, p, b) e
correspondéncias regulares contextuais
(c e q; e eo, em posicdo atona em final
de palavra).

a) Analisar textos conhecidos, com

a ajuda dos colegas e professor,

para observar os efeitos de sentido
provocados pelo uso da pontuacgao,
propostas pelos autores.

Ler e escrever corretamente palavras
com silabas CV, V, CVC, CCV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.

Ler e escrever corretamente palavras
de uso frequente com marcas de
nasalidade (til, m, n)

A) Analisar, colaborativamente, bloco de
palavras que contemplem as diferentes
maneiras de grafar a nasalidade,
(M,N,NH, ~ (til)) entre outras formas de
nasalizagao.

Escrever palavras, frases, textos

curtos nas formas imprensa maitscula
e cursiva, desde que ja tenha
compreendido a base alfabética do
sistema.

Segmentar corretamente as palavras ao
escrever frases e textos.

Reconhecer, na escrita/copia de

textos, que as palavras podem ser
segmentadas, quando ndo couberem na
mesma linha.

Ter na sala o alfabeto completo com os
quatro tipos de letras mais utilizadas,
em local visivel, para serem consultadas
sempre que necessario. Confecgédo de
alfabeto para uso individual.

Manter na sala a lista de nomes da
turma com os nomes escritos em letra
de forma maidscula e alinhados a
esquerda, além de outros referenciais
de escrita que possam ser utilizados
como referenciais nas situagoes de
produgéo espontanea.

Identificacdo de situagdes de uso da
ordem alfabética nos contextos sociais
e atividades em que seu uso se faz
necessario, como por exemplo: lista
telefonica, lista de livros, agenda, etc.
Segmentacao oral de palavras em
silabas, no cotidiano das aulas, em
momentos coletivos e/ou individuais,
como por exemplo, ao ler o que esta
escrito no quadro, no caderno, ao
observar e registrar o que se diz, etc.
Atividades de observacéo, identificacdo
e comparagao das diferentes estruturas
das silabas e palavras (as silabas
podem variar quanto as combinacdes
entre consoantes e vogais), como

por exemplo: sa-co-la (CV-CV-CV -
estrutura predominante no portugués),
Bra-sil (CCV-CVC), dentre tantas outras
possibilidades. As criangas precisam
perceber que todas as silabas do
portugués contém, ao menos, uma
vogal.

Atividades ludicas que estimulem a
consciéncia fonolégica como analise
de rimas em parlendas, poemas,
brincadeiras tradicionais.
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Usar , com progressiva autonomia,
ponto final, ponto de interrogagéo e
ponto de exclamagao refletindo sobre os
efeitos de sentido provocados pelo uso
da pontuagéo.

a) Analisar textos, colaborativamente,
para observar os efeitos de sentido
provocados pelo uso da pontuacgéo por
autores/escritores.

Identificar sinénimos de palavras de
texto lido, determinando a diferenca de
sentido entre eles, e formar anténimos
de palavras encontradas em texto lido
pelo acréscimo do prefixo de negagao
in-/fim-.

Formar o aumentativo e o diminutivo
de palavras com os sufixos -0 e
-inho/-zinho.

Brincadeiras e jogos que permitam
observar, identificar e refletir sobre
estruturas das diferentes palavras,
especialmente as que apresentem
rimas, dialogando sobre o nimero de
silabas de palavras, diferenciando-as.
O uso do dicionario associado a essas
brincadeiras pode ajudar a realizar
conferéncias e conclusdes, com a
mediacao do professor.

Atividades de analise de semelhancas e
diferencas entre os pares de consoantes
surdas e sonoras, em que as criangas
possam pronunciar em voz alta os

sons que pretendem escrever para que
realizem a distingdo entre eles: [p]e[b
Lifle[v][tle[d]

Situagdes em que os alunos sejam
colocados para escrever textos
espontaneos, cuja forma ndo sabem de
memoria, pois isso permite ao professor
descobrir as ideias que orientam as
escritas dos alunos, a fim de planejar
boas intervengées e agrupamentos
produtivos;

Situagées em que os alunos possam
retomar os textos produzidos para
conferir o que escreveu realizando
ajustes em relagéo a escrita
convencional.

Brincadeiras que possibilitam realizar
comparacdes e agrupamentos de
palavras pelo critério de aproximagao
de significado (sinonimia) e separacédo
de palavras pelo critério de oposicédo de
significado (antonimia).

Produgéo coletiva de quadros de
palavras novas, formadas pelo
aumentativo e pelo diminutivo de
palavras, a partir do uso de sufixos,

tais como &o e inho/zinho, elaborados

a partir de andlise das ocorréncias em
situagé@o de discussdo em grupos e/ou
coletiva.

Atividades que englobam o
funcionamento do sistema alfabético,

o dominio das correspondéncias entre
letras e grupos de letras e sons/fonemas
e estudo colaborativo de algumas
convengoes ortograficas diagnosticadas
a partir de situacéo de ditado.
Atividades de reflexao ortogréfica

para os alunos que escrevem
alfabeticamente. Para isso, eleger quais
as correspondéncias irregulares e as
regulares que serao objeto de reflexao,
utilizando-se de diferentes estratégias
tais como ditado interativo, releitura com
focalizagdo, reviséo (dupla, grupo ou
coletiva).

Anadlise colaborativa de textos bem
escritos para identificar e listar aspectos
linguisticos e gramaticais que ajudam
na constituicdo dos sentidos do texto,
COMO recursos coesivos e conectores
(que estabelecem relacdes de

sentido: tempo, causa, contraposigao,
comparacao, para articular ideias

e fatos), concordancia, pontuacao,
paragrafacdo, segmentacéo, uso de
letra maiGscula e mintscula, dentre
outros, segundo as convengdes a
servigo da leitura e da produgéao de
textos.

Uso-reflex@o-uso de procedimentos
linguistico-gramaticais e ortogréficos, a
fim de garantir a producéo de sentidos
do texto a ser lido, considerando a
relevancia da ortografia (grafia correta)
de palavras conhecidas ou com
estruturas silabicas ja consolidadas, das
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letras mailsculas em inicio de frases

e em substantivos préprios, da
segmentagao entre as palavras, da
pontuacéo — ponto final, ponto de
interrogagéo, ponto de exclamacéo -,
regras bésicas de concordancia nominal
e verbal.

Uso-reflexao-uso de marcadores de
tempo (antigamente, naquela época,
depois, hoje, etc) e espaco (na floresta,
aqui, ali, etc), ao produzir textos,
avaliando o sentido produzido pelo uso
desses marcadores.

Identificag&@o de caracteristicas
especificas de géneros selecionados
para o periodo, em relagao a forma,
estrutura e organizagao do texto,
sempre relacionando a uma situagao
comunicativa, de modo a refletir

sobre a importancia desses géneros
em contextos de uso, contribuindo

nas producdes textuais individuais e
coletivas.

Manuseio e compreenséao da funcao

e organizagéo do dicionario, além de
familiarizag@o com procedimentos de
uso, para consulta sempre que for
necessario, ampliando e diversificando
o vocabuléario, conferindo a ortografia de
uma palavra etc.

Utilizag&o coletiva de fontes escritas
variadas para resolver dividas
ortograficas, com ou sem a ajuda do
professor

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO -
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Compreensdo em Ler e compreender, em colaboragao «  Oportunizar momentos que 0s
(compartilhada e | leitura com os colegas e com a ajuda do estudantes tenham acesso aos
Autdonoma) professor ou ja com certa autonomia, diferentes textos do campo da vida
Leitura de imagens listas, agendas, calendarios, avisos, cotidiana, como por exemplo, listas,
em narrativas convites, receitas, instrugdes de agendas, avisos, convites, calendarios,
visuais montagem (digitais ou impressos), receitas, etc, para que leiam em
dentre outros géneros do campo da colaboragao ou com autonomia.
vida cotidiana, considerando a situagdo | +  Atividades de leitura, com finalidade
comunicativa e o tema/assunto do definida, em que as criangas conhecam
texto e relacionando sua forma de 0 assunto do texto e reflitam sobre sua
organizacao a sua finalidade. funcao social, considerando a situacdo
Ler e compreender com certa autonomia comunicativa.
cantigas, letras de cancao, dentre outros | «  Leitura em situagdes que envolvem
géneros do campo da vida cotidiana, brincadeiras cantadas com ajuste do
considerando a situagdo comunicativa e falado ao escrito quando for o caso.
o tema/assunto do texto e relacionando | +  Atividades de leitura que permitam
sua forma de organizacéo a sua aos estudantes buscarem/localizarem
finalidade. informacdes em textos que circulam no
cotidiano.
Escrita Escrever em duplas e com autonomia «  Escrita em duplas de textos que
compartilhada e | Construgéo do textos como: listas em geral, parlendas, os alunos possam ter de memoéria
auténoma sistema alfabético/ cantigas, advinhas entre outros textos (cantigas, parlendas, adivinhas entre

Convencdes de
escrita

conhecidos, respeitando as regras do
sistema alfabético de escrita.

outros textos da vida cotidiana) para
refletirem sobre as caracteristicas do
sistema de escrita.

Atividades de escrita em que os alunos
fagam uso de letras moveis.

Atividades de escrita em duplas em
que os alunos com hipéteses ainda nao
alfabéticas facam uso de letras moveis.
A mobilidade deste material potencializa
a reflexdo sobre a escolha de cada
letra. E interessante que o professor
fomente a reflexdo solicitando que os
alunos justifiquem suas escolhas para
0S parceiros.
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Producao Producé&o escrita +  Planejar, em colaboragéo com os Produgéo Escrita de textos nos
de textos compartilhada e colegas e com a ajuda do professor, géneros definidos para o periodo,
(compartilhada e | auténoma recados, avisos, convites, receitas, considerando a situagdo comunicativa e
autonoma) instrucdes de montagem, dentre outros o planejamento elaborado.
géneros do campo da vida cotidiana, Escrita em dupla e auténoma de
que possam ser repassados oralmente bilhetes, recados, avisos.
por meio de ferramentas digitais, em Revisé&o coletiva dos textos produzidos
audio ou video, considerando a situagao a partir da definicdo de um aspecto a
comunicativa e o tema/assunto/ ser revisado.
finalidade do texto. Atividades de anélise de textos,

+ Planejar ,com ajuda dos colegas e producdes coletivas para explicitar/
professor, bilhetes e cartas, em meio ensinar procedimentos de produgéo de
impresso e/ou digital, dentre outros textos (planejar, redigir rascunhos, reler,
géneros do campo da vida cotidiana, revisar e cuidar da apresentagao);
considerando a situagcdo comunicativa e Projetos didaticos ou sequéncias
o tema/assunto/finalidade do texto. didaticas em que os alunos produzam

«  Planejar, com ajuda dos colegas textos com propésitos sociais e tenham
e professor, pequenos relatos de que revisar distintas versoes até
observagéo de processos, de fatos, de considerar o texto bem escrito, cuidando
experiéncias pessoais, mantendo as da apresentagao final tendo em vista a
caracteristicas do género, considerando situagdo comunicativa definida.

a situacdo comunicativa e o tema/ Revisao do proprio texto para aprimora-
assunto do texto. lo, considerando e atendendo a situacéo

«  Produzir, com progressiva autonomia, comunicativa(O que dizer? Com que
bilhetes e cartas, em meio impresso e/ objetivo/proposito/finalidade/razéo?
ou digital, dentre outros géneros do Quem ira ler? Onde ira circular?).
campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assuntoffinalidade do texto.

+  Produzir com ajuda dos colegas
e professor, pequenos relatos de
observacao de processos, de fatos, de
experiéncias pessoais, mantendo as
caracteristicas do género, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assunto do texto.

*  Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-
lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, correcdes de ortografia
e pontuagao, que forem possiveis para
0 momento.

Oralidade Producéo de texto +  Planejar, em colaboragdo com os Conversas em torno de textos que

oral

colegas e com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites, receitas,
instrucdes de montagem, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana,
que possam ser repassados oralmente
por meio de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Produzir com ajuda dos colegas e
professor, recados, avisos, convites,
receitas, instrucdes de montagem,
dentre outros géneros do campo

da vida cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.
Cantar cantigas e cangdes, obedecendo
ao ritmo e a melodia.

Participar de rodas de conversa ouvindo
os colegas em situacéo tanto nas rodas
quanto em outras interagdes na sala

de aula, emitindo opinido sempre que
necessario e/ou for solicitado.

ajudem os alunos a compreender e
distinguir caracteristicas da linguagem
oral e da linguagem escrita.

Rodas de conversas para que os
alunos aprendam a ouvir e escutar o
outro expondo suas ideias respeitando
diferentes opinides.

Rodas de conversa em que os alunos
possam d& suas opinides sobre temas
abordados pelo professor, a partir

da leitura de textos. (curiosidades de
revistas, artigos de opiniao; temas que
sdo veiculados em diferentes midias).
Produzir, em colaborag@o com o
professor, textos orais que possam

ser repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.
Oportunizar brincadeiras cantadas.
Situacoes de escuta de textos orais
produzidos e gravados para avaliar a
qualidade em fungao dos ouvintes e
realizar possiveis ajustes e edicéo final.
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Analise Forma de Identificar e reproduzir bilhetes, recados, | <  Escrita de listas de palavras de um
linguistica/ composigao do avisos, cartas, e-mails, receitas (modo mesmo campo semantico (nomes das
semiotica texto de fazer), relatos (digitais ou impressos), criangas, brincadeiras, brinquedos,
(Alfabetizacao) a formatacéo e diagramacao especifica animais, frutas, material escolar,
de cada um desses géneros. partes do corpo, compras a serem
Identificar e (re)produzir, em cantiga, feitas; etc), de preferéncia a partir de
quadras, quadrinhas, parlendas, trava- outras propostas realizadas ou de
linguas e cancdes, rimas, aliteragdes, acontecimentos do cotidiano.
assonancias, o ritmo de fala relacionado | +  Atividades de reflexdo sobre o sistema
ao ritmo e a melodia das musicas e alfabético de escrita, por meio do
seus efeitos de sentido. trabalho com nomes proéprios, rétulos
Identificar e reproduzir, de modo conhecidos e outros materiais afixados
colaborativo, em relatos de experiéncias nas paredes da classe (ou murais) da
pessoais, a sequéncia dos fatos, sala, como listas, calendarios, cantigas,
utilizando expressdes que marquem a titulos das histérias, que seré&o lidas na
passagem do tempo (“antes”, “depois”, semana, de forma que guiados pelo
“ontem”, “hoje”, “amanha”, “outro dia”, contexto os alunos antecipem o que
“antigamente”, “ha muito tempo” etc.), e esté escrito e reflitam sobre as partes
o nivel de informatividade necessario. do escrito (quais letras, quantas e em
que ordem usar.

«  Atividades de analise de textos nos
géneros estudados para identificar
marcas linguisticas relacionando-as aos
efeitos de sentido provocados pelo uso
(listar os marcadores de tempo em um
relato de experiéncia analisado)

«  Atividades de revis&o coletiva de textos
(ou individual, dupla, grupo), em que
os alunos se coloquem na perspectiva
de leitor do texto para melhora-lo
(modificar, substituir partes do texto,
entre outras).

CAMPO DA VIDA PUBLICA
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICOS -
LINGUAGEM CONHECIMENTOS PEDAGOGICAS
Leitura/escuta Compreensdo em Ler e compreender, em colaboragao «  Atividades de leitura colaborativa
(compartilhada e | Leitura com os colegas e com a ajuda do (aquelas em que o professor organiza
auténoma) professor, fotolegendas em noticias, um conjunto de boas questdes sobre

Estratégias de
leitura

Formacao do leitor

manchetes e lides em noticias, album
de fotos digital noticioso e noticias
curtas para publico infantil, dentre
outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situacdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Ler e compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda

do professor, slogans, antincios
publicitarios e textos de campanhas de
conscientizacédo destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.
Participar de rodas de leitores

para ler/ouvir e comentar textos
publicitarios, refletindo sobre as
relagdes de consumo, campanhas de
conscientizac@o entre outros aspectos
da vida na sociedade atual.

Ler e compreender, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda do
professor, cartazes, avisos, folhetos,
regras e regulamentos que organizam

a vida na comunidade escolar, dentre
outros géneros do campo da atuagao
cidada, considerando a situagédo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

um texto para ir tematizando com

os alunos durante o processo de
compreensao oral e coletivo do mesmo)
com diferentes propésitos (para refletir
sobre um tema polémico para se
informar sobre um assunto, localizar
uma informagao especifica, para
realizar algo), propiciando que os alunos
aprendam estratégias e procedimentos
adequados aos propositos dos

textos/ géneros lidos; Sao estas
atividades possibilitardo os alunos se
apropriarem da fungao social da leitura
e dos recursos necessarios a leitura
compreensiva;

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informagoes.

Montar um acervo de classe com
jornais, revistas, enciclopédias, textos
informativos copiados da internet , onde
possam encontrar fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias
slogans, anuncios publicitarios e textos
de campanhas de conscientizagao
destinados ao publico infantil, dentre
outros géneros do campo publicitario,
considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto. Este acervo
deve ser renovado em fungao dos
projetos e/ou sequencias didaticas
desenvolvidos.
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Producao

Escrita

Planejar com ajuda dos colegas e

Atividades de produgao coletiva para

de textos compartilhada do professor os textos que serdao explicitar/ensinar procedimentos de
(compartilhada e produzidos, considerando a situagao producéo de textos (planejar, redigir
autonoma) comunicativa definida. rascunhos, reler, revisar e cuidar da

Escrever, em colaboragéo com os apresentacao).

colegas e com a ajuda do professor, Vivéncia coletiva (com a ajuda

fotolegendas em noticias, manchetes e do professor) de estratégias que

lides em noticias, album de fotos digital contribuem para o planejamento de

noticioso e noticias curtas para publico textos de géneros textuais diversos,

infantil digitais ou impressas, dentre considerando a situacdo comunicativa,
outros géneros do campo jornalistico, os interlocutores (quem escreve/
considerando a situag@o comunicativa e para quem escrevem — qual a idade,

o tema/assunto do texto. é conhecido ou desconhecido, esta

Escrever, em colaboragdo com os proximo ou distante); a finalidade ou

colegas e com a ajuda do professor, 0 proposito (escrever para qué); a

slogans, anuncios publicitarios e textos circulacao (onde o texto vai circular); o

de campanhas de conscientiza¢ao suporte (qual é o portador do texto); a

destinados ao publico infantil, dentre linguagem, vocabulario, organizagéo,

outros géneros do campo publicitario, estrutura; o tema e assunto do texto.
considerando a situagdo comunicativa e Revisé&o coletiva dos textos produzidos,

o tema/ assuntof/finalidade do texto. com a mediagéo do professor e

Planejar e produzir, em colaboracdo colaboragao dos colegas, para fazer

com os colegas e ajuda do professor, cortes, acréscimos e reformulagdes,

cartazes e folhetos para divulgar correcoes de ortografia e pontuagéo, a

eventos da escola ou da comunidade, fim de aprimorar as estratégias do dizer,

utilizando linguagem persuasiva e ao considerar o texto suficientemente
elementos textuais e visuais (tamanho bem escrito para 0 momento, sem

da letra, leiaute, imagens) adequados supervalorizar os erros, elegendo

ao género, considerando a situagao critérios claros de revisao, visto que é

comunicativa e o tema/assunto do texto. impossivel fazer uma analise reflexiva

Reler e revisar, de modo colaborativo, de muitos aspectos na situag&o coletiva.

os textos produzidos considerando a A estratégia requer a anélise dos textos

situagdo comunicativa e o planejamento produzidos para eleger um aspecto que
elaborado. seja mais evidenciado na turma, para
discusséo coletiva, evitando intervir no
texto de todos os alunos.
Atividades em que os alunos, durante e
apos a leitura de um texto, comuniquem
aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre
o texto que leram, sobre o assunto e
estabelecam relagao com outros textos
lidos.
Oralidade Producéo de texto Planejar, em colaboragédo com os Oportunizar momentos, em que através
oral colegas e com a ajuda do professor, da oralidade, as criangas se expressem
slogans e peca de campanha de oralmente (sobre um tema estudado,
conscientizacdo destinada ao publico sobre uma noticia lida/assistida etc.)
infantil que possam ser repassados por meio de ferramentas digitais, em
oralmente por meio de ferramentas audio ou video, considerando a situagao
digitais, em audio ou video, comunicativa e o tema/assunto/
considerando a situagdo comunicativa e finalidade do texto.

o tema/assunto/finalidade do texto. Promover situagcdes em que seja
necessario compartilhar ideias, em
roda de conversa, para resolver
um problema, definir o destino de
produgdes orais ou escritas, resolverem
um conflito etc.

Analise Forma de Identificar e reproduzir, com a ajuda Situagdes em que os alunos sejam
linguistica Composicao do dos colegas e professor, em anuncios colocados para escrever textos, cuja

e semiodtica texto publicitarios e textos de campanhas forma nao sabe de memoria, pois isso
(Alfabetizacao) de conscientizagédo destinados ao permite ao professor descobrir as ideias

publico infantil (orais e escritos,

digitais ou impressos), a formatagéo e
diagramacé&o especificas de cada um
desses géneros, inclusive o uso de
imagens.

Analisar de modo colaborativo textos de
anuncios publicitarios e de campanhas
de conscientizagdo destinados ao
publico infantil os efeitos de sentido
provocados pela articulagéo das
diferentes linguagens.

Identificar e reproduzir, em fotolegendas
de noticias, album de fotos digital
noticioso, (revista infantil) digitais ou
impressas, a formatagao e diagramacao
especifica de cada um desses géneros,
inclusive em suas versoes orais.

que orientam as escritas dos alunos,
a fim de planejar boas intervengoes e
agrupamentos produtivos.

Construir cartazes de campanhas
internas na escola.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS
DE LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
autonoma)

Compreensdo em
Leitura

Imagens analiticas
em textos

Pesquisa

Ler e compreender, em colaboragéo
com os colegas, com a ajuda do
professor e com certa autonomia,
enunciados de tarefas escolares,
diagramas, curiosidades, pequenos
relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia infantil, entre
outros géneros do campo investigativo,
considerando a situacao comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Reconhecer a fungao de textos
utilizados para apresentar informacoes
coletadas em atividades de pesquisa
(enquetes, pequenas entrevistas,
registros de experimentagoes).
Explorar, com a mediagao do professor,
textos informativos de diferentes
ambientes digitais de pesquisa, que se
relacionem com estudos em andamento,
conhecendo as possibilidades de
busca e localizagéo de informagdes do
ambiente.

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informagoes.

Montar um acervo de classe com
jornais, revistas, enciclopédias, textos
informativos copiados da internet que
sirvam como fontes de informacao,
como materiais de estudo e ampliagcéo
do conhecimento, ensinando os alunos
a utilizar e manuseé-los. Este acervo
deve ser renovado em fungao dos
projetos desenvolvidos na classe.
Leitura de textos com o propdsito de

ler para estudar em que os alunos
aprendam procedimentos como reler
para estabelecer relagdes entre o que
esta lendo e o que ja foi lido, para
resolver uma suposta contradi¢céo ou
mesmo para estabelecer a relagao entre
diferentes informacdes veiculadas pelo
texto, utilizando para isto: anotagdes,
grifos, pequenos resumos etc.

Realizar leitura compartilhada ou
colaborativa, de forma que alunos

e professor leem juntos um mesmo
texto e apresentam suas ideias e
impressoes acerca do que foi lido, com
questdes previamente elaboradas pelo
professor que mobilizem capacidades
de leitura, ou utilizagao de determinados
procedimentos e desenvolvimento de
comportamentos leitores.

Producao de
textos
(compartilhada e

Producéo de textos

Escrita autbnoma

Planejar, em colaboragéo com os
colegas, com a ajuda do professor e
com certa autonomia, pequenos relatos

Promover o envolvimento das criangas
em sequéncias didaticas ou projetos de
produgéo de textos, como por exemplo,

auténoma) de experimentos, entrevistas, verbetes relatos de experimentos realizados

de enciclopédia infantil, dentre outros pela turma, roteiros das entrevistas
géneros do campo investigativo, digitais realizadas com os mais velhos da
ou impressos, considerando situacao comunidade sobre a paisagem da
comunicativa e o tema/assunto do texto. regido, verbetes com os animais do

+  Planejar, com certa autonomia, Pantanal etc.
pequenos registros de observagéo de «  Estimular a produgdo de pequenos
resultados de pesquisa, coerentes com registros de observacéo de resultados
um tema investigado. de pesquisa, coerentes com um tema

+  Produzir, em colaboragado com os investigado.
colegas, com a ajuda do professor e
com certa autonomia, pequenos relatos
de experimentos, entrevistas, verbetes
de enciclopédia infantil, dentre outros
géneros do campo investigativo, digitais
ou impressos, considerando situacao
comunicativa e o tema/assunto do texto.

+  Produzir, com certa autonomia,
pequenos registros de observagéo de
resultados de pesquisa, coerentes com
um tema investigado.

Oralidade Planejamento «  Planejar e produzir, em colaboragéao «  Oportunizar momentos, em que

de texto oral/
exposigao oral

com os colegas, com a ajuda do
professor e com certa autonomia,
relatos de experimentos, registros de
observacao, entrevistas, dentre outros
géneros do campo investigativo, que
possam ser repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais em audio
ou video, considerando a situacdo
comunicativa e tema/assunto/finalidade
do texto.

através da oralidade, as criangas se
expressem oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.
Promover situacdes em que seja
necessario compartilhar ideias, em
roda de conversa, para resolver

um problema, definir o destino de
produgdes orais ou escritas, resolverem
um conflito etc
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Andlise

Forma de

Identificar e reproduzir, em relatos de

Atividades de analise de textos

linguistica/ composicao dos experimentos, entrevistas, verbetes impressos e digitais dos géneros em
semiotica textos/ de enciclopédia infantil, digitais ou estudos para identificacdo e tomada de
(Alfabetizacao) Adequacéo do impressos, a formatacao e diagramacéo notas sobre a formatacao, diagramacéo
texto as normas de especifica de cada um desses géneros, especifica dos textos/géneros.
escrita inclusive em suas versoes orais. Atividades de revisao coletiva de textos
+  Ouvir relatos de experimentos, registros (ou individual, dupla, grupo), em que
de observacéo e entrevistas dentre os alunos se coloquem na perspectiva
outros géneros do campo investigativo de leitor do texto para melhoréa-lo
para analisar suas caracteristicas e (modificar, substituir partes do texto,
realizar registros que possam contribuir entre outras.
com a produgao desses textos orais.
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO
PRATICAS OBJETOS DE POSSIBILIDADES DIDATICO-

DE LINGUAGEM

CONHECIMENTOS

HABILIDADES

METODOLOGICAS

Leitura/escuta «  Apreciar poemas e outros textos Estratégia de Leitura Protocolada
(compartilhada e | Apreciacéo estética/ versificados, lidos pelo professor e, mais para ajudar os alunos produzirem
auténoma) Estilo tarde de modo auténomo, observando inferéncias.
Leitura de imagens rimas, sonoridades, jogos de palavras Oportunizar, sempre que possivel,
em narrativas reconhecendo seu pertencimento ao leitura de escolha pessoal, na sala de
visuais mundo imaginario e sua dimensao de aula, na biblioteca, em espacos ao ar
Formacéo do leitor encantamento, jogo e fruicdo. livre, em salas de leitura estimulando
literario +  Reconhecer, progressivamente, que comportamentos como: consulta de
Leitura os textos literarios fazem parte do resumos, leitura da quarta-capa, escuta
multissemiotica mundo do imaginario e apresentam uma de booktuber para a selegdo do que
dimenséo ludica, de encantamento, sera lido.
Leitura colaborativa valorizando os, em sua diversidade Leitura diaria para os alunos de contos
e auténoma cultural, como patriménio artistico da tradicionais, poesias, cronicas, lendas,
humanidade. mitos, da cultura regional, nacional
*  Ler e compreender, em colaboragdo e mundial especialmente a cultura
com os colegas e com a ajuda do indigena, africana, latino-americana
professor e, mais tarde, de maneira para ampliar o universo cultural e
auténoma, textos narrativos de maior estimular o gosto pela leitura.
porte como contos (populares, de fadas, Leitura de textos poéticos (musica,
acumulativos, de assombracéo etc.) e quadrinha, poema, parlenda, etc.)..
cronicas. Selecgéo e oferta aos alunos de livros de
+  Apreciar poemas visuais e concretos, boa qualidade literaria;
observando efeitos de sentido criados Realizacado de rodas de leitura
pelo formato do texto na pagina, e tertulias dialégicas em que os
distribuicéo e diagramacéo das letras, as criangas sejam convidadas a
pelas ilustragdes e por outros efeitos compartilhar suas impressoes e
visuais. interpretagdes sobre um texto lido ou
+  Apreciar livros com imagens observando ouvido.
efeitos de sentido produzido pela
articulacao entre a linguagem imagética
e verbal.
* Relacionar texto com ilustracdes e
outros recursos gréaficos, sempre
relacionando as possibilidades de
sentido com a articulagao dos diferentes
recursos.
. Ler e compreender, com progressiva
autonomia, textos literarios, de géneros
variados que fazem parte do universo
de leitura da turma, desenvolvendo o
gosto pela leitura.
«  Participar de situagao de leitura
colaborativa emitindo explicitando
antecipacdes sobre os textos lidos,
realizando comentarios e ouvindo as
ideias dos colegas.
+  Participar de rodas de leitores e tertulias
literarias para compartilhar impressdes
sobre livros e textos literarios, ouvindo
as ideias dos colegas e professor.
Producéo Escrita autonoma e + Planejar o texto a ser reescrito, Atividades em que as criangas possam
de textos compartilhada recuperando os temas do texto-fonte e reescrever textos narrativos literarios
(compartilhada e considerando a situagdo comunicativa ditando ao professor
auténoma) (leitor, onde vai circular, género entre Reescrita de textos ou partes deles

outros aspectos)

Reescrever, ditando ao professor e aos
colegas textos narrativos literarios lidos
pelo professor, considerando a situagao
comunicativa definida.

(individual ou em dupla);

Situacoes de producéo coletiva de
novos textos por meio da transformagao
de outros (por exemplo, insergao de
situagdes, personagens imaginados ou
de diferentes historias, dialogos).
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Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacées que se fizerem
necessarias.

Situagoes de produgéo em parceria de
textos associados a imagens (legendas,
histérias em quadrinhos).

Atividades de produgao de partes de
texto: completar sequéncia narrativa
(como uma situagao acaba ou inicia

0 que vira a seguir); acrescentar
caracteristicas a seres e ambientes

em sequéncia descritiva de um texto;
introduzir perguntas e/ou respostas em
dialogos.

Atividades de reescrita em duplas em
que o professor orienta o planejamento
do texto e define os papéis de cada
um: quem dita, quem escreve e quem
revisa, alternadamente, a partir de
agrupamentos produtivos.

Anélise Formas de Reconhecer o conflito gerador de uma Reviséo coletiva dos textos produzidos,
linguistica/ composigao de narrativa ficcional e sua resolucéo, além com a mediagdo do professor e
semiodtica narrativas de palavras, expressoes e frases que colaboragao dos colegas, para fazer
(Alfabetizagao) caracterizam personagens e ambientes cortes, acréscimos e reformulagdes,
Formas de e a organizacao das agdes no tempo corre¢des de ortografia e pontuagéo, a
composicao de A) analisar textos literarios para fim de aprimorar as estratégias do dizer,
textos poéticos identificar, com a ajuda dos colegas e ao considerar o texto suficientemente
professor, as principais caracteristicas bem escrito para 0 momento, sem
Formas de desses textos. supervalorizar os erros, elegendo
composicéo de Reconhecer, em textos versificados, critérios claros de reviséo, visto que
textos poéticos rimas, sonoridades, jogos de palavras, é impossivel visto que é impossivel
visuais palavras, expressoes, comparagoes, fazer uma andlise reflexiva de muitos
relacionando-as com sensacoes e aspectos na situagéo coletiva. A
associagoes. estratégia requer a analise dos textos
Observar, em poemas visuais, produzidos para eleger um aspecto que
impressos e digitais o formato do texto seja mais evidenciado na turma, para
na pagina, as ilustracdes e outros discusséo coletiva, evitando intervir no
efeitos visuais que compdem o sentido texto de todos os alunos.
dos textos. Producéo, em parceria, de nova
versao do texto com base em bilhetes/
indicagdes do professor quanto a
aspectos a serem melhorados de
acordo com as possiblidades de cada
aluno.
Oralidade Contacao de Recontar oralmente, com e sem apoio Rodas de apreciacéo de literatura

Historias.

de imagem, textos literarios lidos pelo
professor respeitando as caracteristicas
do textos estudado para o reconto e as
marcas do registro literario.

nas quais as criangas sdo convidadas
a compartilhar suas impressoes e
interpretagdes sobre um texto lido ou
ouvido.

Oportunizar momentos de recontos
orais.

Realizar saraus literarios para que

os alunos possam narrar ou recontar
histérias, declamar poesias, parlendas,
trava-lingua
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3° Ano

TODOS 0S CAMPOS DE ATUAGAO

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO
LINGUAGEM CONHECIMENTOS -METODOLOGICAS
Leitura/escuta +  Ler e compreender, silenciosamente + Realizacdo, com permanéncia, de rodas
(compartilhada e | /Fluéncia de leitura e, em seguida, em voz alta, com de leitura:
auténoma) autonomia e fluéncia, textos curtos com « a)Tertllias dialégicas em que

nivel de textualidade adequado.
Estudar um texto dramatico de modo
a se apropriar das caracteristicas

do género e da leitura fluente para
apresenta-lo a uma audiéncia.

Formagéao de leitor

Selecionar livros da biblioteca e/ou do
cantinho de leitura da sala de aula e/
ou disponiveis em meios digitais para
leitura individual, justificando a escolha
e compartilhando com os colegas sua
opinido, apos a leitura.

Participar de rodas de leitores
compartilhando apreciagdes de livros/
textos lidos e realizando indicagdes
literarias.

Estratégia de leitura

Estabelecer expectativas em relagcéo
ao texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e
da fungao social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre
as condigdes de producao e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagdes
e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacéo das hipoteses realizadas.
Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreens&o global.
Inferir informagdes implicitas nos textos
lidos.

Inferir o sentido de palavras ou
expressoes desconhecidas em textos,
com base no contexto da frase ou do
texto.

Compreensao

Inferir informagdes implicitas nos textos
lidos.

Inferir o sentido de palavras ou
expressoes desconhecidas em textos,
com base no contexto da frase ou do
texto.

as criangas sejam convidadas a
compartilhar suas impressdes e
interpretagdes sobre um texto lido ou
ouvido.

b) Roda de literatura (em diferentes
espacos), feita pelo professor e/ou
outro leitor experiente, com a finalidade
de apreciar a qualidade literaria de
textos de diferentes géneros, autores

e teméticas, conhecendo diferentes
suportes de textos, ouvindo com
atengao e interesse para compartilhar
ideias, opinides e preferéncia sobre
leituras realizadas.

Roda de conversa para apreciacédo de
livros;

Sequéncia didaticas para estudar

uma obra teatral e apresentar a leitura
dramatica para uma audiéncia.

Visita a biblioteca da escola para leitura
e/ ou empréstimos de livros;

Pesquisas realizadas em revistas ou
jornais;

Projetos de leitura de livros para os
alunos das outras turmas;

Selecéo e oferta aos alunos de livros de
boa qualidade literaria.

Situacdes de leitura na biblioteca ou
sala de leitura da escola, podendo
selecionar livremente o que deseja ler;
Leitura em voz alta, feita pelo professor
de textos literarios, principalmente;
Leitura colaborativa/compartilhada

de textos de diferentes géneros com
questdes, previamente planejadas, para
mobilizar/ativar as capacidades leitoras
convidando os alunos a explicitarem os
recursos utilizados para compreender
os textos.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
autonoma)

Planejamento de
texto

Planejar o texto que sera produzido,
com a ajuda do professor e/ou

dos colegas, conforme a situacéo
comunicativa (quem escreve, para
quem, para qué, quando e onde
escreve), 0 meio/suporte de circulagao
do texto (impresso/digital) e as
caracteristicas do género.

Textualizagéo

Reescrever contos, ditando ao professor
e autonomamente, respeitando a
progressao tematica, os contetidos

do texto-fonte, o registro literario

e as caracteristicas da situagao
comunicativa.

Produzir texto, no género estudado, seja
ditando ao professor ou colegas, seja
de modo auténomo, considerando as
caracteristicas da situacdo comunicativa
e os aspectos da escrita convencional.

Atividades em que o professor assuma
a posicao de escriba para que os
alunos produzam um texto oralmente
com destino escrito, levando-os a
verificar a adequacéo do escrito do
ponto de vista discursivo, relendo em
voz alta, levantando os problemas de
compreensao (discursivos) e textuais;
Atividades de produgéo escrita ou
reescrita em duplas em que o professor
orienta os papéis de cada um: quem
dita, quem escreve e quem revisa,
alternadamente;

Atividades de produgao de textos
definindo o leitor, o propoésito e o género
de acordo com a situagcdo comunicativa;
Atividades de revisao de textos, em
que os alunos sé@o chamados a analisar
a produgéo, do ponto de vista da
ortografia das palavras;
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Reviséo de textos

Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, correcdes de ortografia
e pontuacgéo.

Convengdes da
escrita

Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais, tais como ortografia, regras
basicas de concordancia nominal e
verbal, pontuagéo (ponto final, ponto

de exclamacéao, ponto de interrogagéo,
virgulas em enumeragdes) e pontua¢ao
do discurso direto, quando for o caso,
que tenham sido objeto de estudo no
periodo.

Planejamento de
texto/Progressao
tematica e
paragrafacao

Organizar o texto em unidades de
sentido, dividindo-o em paragrafos
segundo as normas gréficas e de
acordo com as caracteristicas do
género textual.

Edicao de textos

Editar a versao final do texto, em
colaboragao com os colegas e com a
ajuda do professor, ilustrando, quando
for o caso, em suporte adequado,
manual ou digital.

Utilizagao de
tecnologia
digital

Utilizar software, inclusive programas de
edicéo de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os
recursos multissemioticos disponiveis.

Atividades de revisao coletiva de textos
(ou individual, dupla, grupo), em que
os alunos se coloquem na perspectiva
de leitor do texto para melhora-lo
(modificar, substituir partes do texto,
entre outras);

Atividade em que os alunos possam
produzir texto a partir do género
estudado.

Atividade em que os alunos possam
observar o texto escrito com o objetivo
de fazer as corregoes indicadas pelo
professor (através de codigos/legenda)
ou por outro colega, ou ainda, por
meio da comparacao com textos bem
escritos.

Atividades em que o professor seja o
escriba e junto com os alunos, escreva
a versao final do texto para futura
apreciagao do trabalho por outras
turmas;

Estudo de projeto editorial de obras
(livro, capa, cores, ilustragdes entre
outros) para organizar a edi¢éo dos
textos produzidos.

Planejar e revisar textos a serem
utilizados, ao explorar os recursos
multissemiéticos, através da criacao
de podcast(contetido em audio),

padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgao e
edicao de videos (gravacdo de imagens
ou edicdo a partir do uso de fotografias),
blos, vlogs e booktubers pelo professor
e pelos alunos, utilizando das mais
diversas plataformas e aplicativos
diferentes.

Oralidade

Oralidade publica/
Intercambio
conversacional
em sala de aula

Expressar-se em situagdes de
intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulagédo
e ritmo adequado

Escuta atenta

Escutar, com atencéo, falas de
professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Forma de
composicao de
géneros orais

Identificar géneros do discurso oral,
utilizados em diferentes situacdes

e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico-expressivas

e composicionais (conversagdo
espontanea, conversagao telefonica,
entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de
radio e TV, narragdo de jogos esportivos
no radio e TV, aula, debate etc.).

Recontagem de histérias/ texto/livro lido
pelo professor ou autonomamente tanto
para comunicé-la a uma audiéncia,
quanto para recuperar suas partes;
Rodas de conversa onde as criangas
tenham que manifestar opinides, por
exemplo, sobre um livro, um filme, um
acontecimento veiculado pela midia;
Situagdes em que as criangas possam
compartilhar sentimentos, por exemplo,
sobre fatos ocorridos na escola, na
familia, no bairro.

Situagdes em que as criangas precisem
compartilhar idéias para: resolver um
problema cotidiano, apresentar algo
que esta sendo produzido na classe,
definir o destino de produgbes orais ou
escritas, para resolver um conflito, etc.
Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados;

Situagéo de escuta de entrevistas,
noticiarios entre outros em midias
digitais tendo em vista compreender

as formas de organizacédo dos géneros
orais.

Discussoes que fagam os alunos
compreenderem e distinguirem as
caracteristicas da linguagem oral e da
linguagem escrita;

Entrevistas ,troca de correspondéncia
etc em que os alunos possam elaborar
e fazer perguntas;

Conversas em torno de textos que
ajudem os alunos a compreender e
distinguir caracteristicas da linguagem
oral e da linguagem escrita;
Apresentacao de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento;
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Participagdo em debates, palestras e
seminarios.

Rodas de conversa que envolva
diferentes géneros do discurso oral
para que os alunos identifiquem em que
situagdes podem ser utilizados;

Analise
linguistica/
semiética
(Ortografizacao)

Construgdo da
ortografia

Recorrer ao dicionario para esclarecer
duvida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com
relacdes irregulares fonema-grafema.
Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares contextuais
entre grafemas e fonemas — c/qu; g/gu;
r/rr; s/ss; 0 (e ndo u) e e (e ndo i) em
silaba atona em final de palavra — e com
marcas de nasalidade (til, m, n).

Ler e escrever corretamente palavras
com os digrafos Ih, nh, ch.

Ler e escrever corretamente palavras
com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV,
CVYV, identificando que existem vogais
em todas as silabas.

Memorizar a grafia de palavras de

uso frequente nas quais as relagdes
fonema-grafema séo irregulares e com
h inicial que nao representa fonema.

Conhecimento

do alfabeto do
portugués do Brasil/
Ordem alfabética/
Polissemia

Localizar palavras no dicionario para
esclarecer significados, reconhecendo
o significado mais plausivel para o
contexto que deu origem a consulta.
Identificar o caréater polissémico das
palavras (uma mesma palavra com
diferentes significados, de acordo com
o contexto de uso), comparando o
significado de determinados termos
utilizados nas éareas cientificas com
esses mesmos termos utilizados na
linguagem usual.

Conhecimento

das diversas
grafias do alfabeto/
Acentuacao

Usar acento gréfico (agudo ou
circunflexo) em monossilabos tonicos
terminados em a, e, o e em palavras
oxitonas terminadas em a, e, o,
seguidas ou nédo de s.

Usar acento gréfico (agudo ou
circunflexo) em paroxitonas terminadas
em -i(s), -, -r, -ao(s).

Segmentagao

de palavras/
Classificacao

de palavras por
numero de silabas

Identificar o nimero de silabas

de palavras, classificando-as em
monossilabas, dissilabas, trissilabas e
polissilabas.

Construgédo do
sistema alfabético

Identificar a silaba tonica em palavras,
classificando-as em oxitonas,
paroxitonas e proparoxitonas.

Pontuagéao

Analisar textos lidos para identificar

a funcédo da pontuagéo na leitura e
usar na escrita (ponto final, ponto de
interrogacéo, ponto de exclamagao,
pontuagéo de dialogo (discurso direto),
dois-pontos e travessao) além de refletir
sobre a fungdo dos verbos dicendi
(disse, falou, perguntou).

Identificar a funcédo na leitura e

usar, adequadamente, na escrita
ponto final, de interrogagao, de
exclamagé&o, dois-pontos e travessao
em dialogos (discurso direto), virgula
em enumeracdes e em separacao de
vocativo e de aposto.

Morfossintaxe

Identificar, em textos, adjetivos e sua
funcao de atribuigao de propriedades
aos substantivos e no registro linguistico
dos textos, especialmente os literarios.

Atividades Para manuseio do dicionario
para localizagéo de palavras solicitadas;
Atividades em que o aluno procure no
dicionario, palavras encontradas em
determinado texto e cujo significado
seja desconhecido;

Ditado cantado (encontrar palavras
definidas pelo professor em textos
poéticos e narrativos);

Atividades de reflexao sobre a
pontuacédo a partir das atividades de
leitura e analise de como os bons
autores utilizam a pontuacgéo para
organizar seus textos;

Preenchimento de cruzadinha para que
0 aluno possa observar quais e quantas
letras que cada palavra possui refletindo
sobre a ortografia;

Lista de palavras com determinada
quantidade de letras;

Atividades de reflexa@o sobre o sistema
de pontuacgéo a partir das atividades

de leitura e analise de como os bons
autores utilizam a pontuagéao para
organizar seus textos;

Localizagdo de adjetivos em
determinados textos, refletindo sobre os
efeitos de sentido provocado pelo uso
do recurso e sobre 0 modo que o autor
constroi a frase usando adjetivos;
Analisar textos bem escritos para
observar a ocorréncia da pontuagéo e
da adjetivacé@o observando os efeitos de
sentido provocados pelo uso.
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Campo da Vida Cotidiana

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada
e auténoma)

Compreensdo em
leitura

Ler e compreender, com autonomia,
textos injuntivos instrucionais (receitas,
instrucdes de montagem etc.), com a
estrutura propria desses textos (verbos
imperativos, indicagao de passos a

ser seguidos) e mesclando palavras,
imagens e recursos gréficovisuais,
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Ler e compreender, com autonomia,
textos instrucional de regras de jogo,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convencdes do género e considerando
a situacdo comunicativa e a finalidade
do texto.

Ler e compreender, com autonomia,
cartas pessoais e diarios, com
expressao de sentimentos e opinides,
dentre outros géneros do campo

da vida cotidiana, de acordo com

as convengoes do género carta e
considerando a situagéo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Leitura de imagens
em narrativas
visuais

Construir o sentido de histérias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando
recursos gréaficos (tipos de baldes, de
letras, onomatopeias).

Momentos em que os alunos tenham
que ler histérias — para os colegas
ou para outras classes — para que
melhorem seu desempenho neste
tipo de leitura, possam compreender
a importancia e a necessidade de se
preparar previamente para ler em voz
alta;

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
autonoma)

Escrita colaborativa/
planejamento

Planejar o texto que sera produzido,
com a ajuda do professor e/ou

dos colegas, conforme a situacéo
comunicativa (quem escreve, para
quem, para qué, quando e onde
escreve), 0 meio/suporte de circulagao
do texto (impresso/digital) e as
caracteristicas do género.

Produzir cartas pessoais e diarias, com
expressao de sentimentos e opinides,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convengdes dos géneros carta e diario e
considerando a situagdo comunicativa e
tema/assunto do texto.

Escrita em dupla de bilhetes ou cartas;
Trocas de cartas entre alunos da escola;
Envio de cartas para alguma entidade
de cuidado ao idoso;

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

Escrita colaborativa

Planejar e produzir, com progressiva
autonomia, textos instrucionais de
regras de jogo, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género e
considerando a situagcdo comunicativa e
a finalidade do texto.

Produzir texto instrucional a partir

da observagéo da construcao de um
brinquedo ou da elaboragdo de alguma
receita vista na internet;

Oralidade

Producéo de texto
oral

Assistir, em video digital, a programa de
culinaria infantil e, a partir dele, planejar
e produzir, de modo colaborativo,
receitas em audio ou video.

Assistir, em video digital, a programa
infantil com instrucdes de montagem,
de jogos e brincadeiras e, a partir dele,
planejar, com a ajuda do professor e
dos colegas, e produzir, em parceria,
tutoriais em &udio ou video.

Assistir, em video digital, a postagem
de vlog infantil de criticas de brinquedos
e livros de literatura infantil e, a partir
dele, planejar com a ajuda dos colegas
e professor, uma resenha digital para
comentar esses videos.
Produzir/textualizar, com a ajuda dos
colegas e professor, resenhas digitais
em audio ou video para compartilhar em
redes sociais da escola.

Planejar e produzir resenhas criticas,
para a gravacédo em audio ou video e
postagem na Internet.

Revisar resenhas criticas produzidas
para gravagdo em audio ou video e
postagem na Internet.
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Andlise Forma de + ldentificar e reproduzir, em textos Projetos didaticos que potencializem
linguistica/ composicao injuntivos instrucionais (instrugbes 0 envolvimento das criangas em
semiotica do texto de jogos digitais ou impressos), a atividades sequenciadas de produgcao
(Ortografizacao) formatacéo propria desses textos de textos de um mesmo género ou de

(verbos imperativos, indicacdo de diversos géneros (para um jornal mural,

passos a ser seguidos) e formato por exemplo);

especifico dos textos orais ou escritos Atividades que propiciem a pratica de

desses géneros (lista/ apresentagéo de reflexao conjunta sobre a linguagem

materiais e instrugées/passos de jogo). escrita a partir da necessidade de

+ Identificar e reproduzir, em géneros aprimorar um texto que circulara na sala

epistolares e diarios, a formatacao ou fora dela.

propria desses textos (relatos de

acontecimentos, expressao de

vivéncias, emogoes, opinides ou

criticas) e a diagramacgao especifica dos

textos desses géneros (data, saudacéo,

corpo do texto, despedida, assinatura).

Campo artistico-literario
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES
LINGUAGEM CONHECIMENTOS DIDATICO-METODOLOGICAS

Leitura/escuta Formagé&o do +Reconhecer que os textos literarios Atividades de leitura com diferentes
(compartilhada e | leitor literario fazem parte do mundo do imaginario e propositos (para se divertir, se informar
autonoma) apresentam uma dimenséo ludica, de sobre um assunto, localizar uma

encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patriménio
artistico da humanidade.

Ler e compreender, de forma auténoma,
textos literarios de diferentes géneros

e extensodes, inclusive aqueles sem
ilustracdes, estabelecendo preferéncias
por géneros, temas, autores.

Leitura colaborativa
e auténoma

Ler e compreender, em colaboragdo
com os colegas e com a ajuda do
professor e, mais tarde, de maneira
auténoma, textos narrativos de maior
porte como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombragéo etc.) e
cronicas.

Apreciacdo estética/
Estilo

Apreciar poemas visuais e concretos,
observando efeitos de sentido criados
pelo formato do texto na pagina,
distribuicéo e diagramacao das letras,
pelas ilustracdes e por outros efeitos
visuais.

Formacéo do
leitor/Leitura
multissemiotica

Relacionar texto com ilustragcoes e
outros recursos gréficos.

informacao especifica, para realizar
algo), propiciando que os alunos
aprendam os procedimentos adequados
aos propositos e géneros;

Atividades em que os alunos, apés

a leitura de um texto, comuniquem

aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
fagam relagé@o com outros textos lidos.
Atividades de leitura colaborativa

de livro-albuns refletindo sobre a
articulagdo das linguagens na producéo
do sentido.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e

Escrita autbnoma e
compartilhada

Ler e compreender, com certa
autonomia, narrativas ficcionais que
apresentem cenarios e personagens,
observando os elementos da estrutura

Atividade de analise de textos narrativos
bem escritos, de qualidade literaria,
observando aspectos especificos, na
etapa do planejamento da textualizagao

autonoma) narrativa: enredo, tempo, espaco, e da revisao dos textos.
personagens, narrador e a constru¢cao Atividades de produgao de partes de
do discurso indireto e discurso direto. texto: completar sequéncia narrativa

(como uma situagao acaba ou inicia,
Escrita auténoma +  Ler e compreender, com certa 0 que vira a seguir); acrescentar

autonomia, textos em versos, caracteristicas a seres e ambientes
explorando rimas, sons e jogos de em sequéncia descritiva de um texto;
palavras, imagens poéticas (sentidos introduzir perguntas e/ou respostas em
figurados) e recursos visuais e sonoros. dialogos.

Oralidade Adeséo as +  Participar de saraus, tertllias, slams e Rodas de leitura para contar histérias

préaticas leitoras

outros eventos literarios apreciando as
apresentagOes e apresentando leituras,
declamacdes entre outras modalidades
de participagéo.

e combinar com os *alunos momentos
em que eles possam compartilhar os
livros lidos;

Realizacdo de saraus literarios para que
os alunos se preparem e possam narrar
ou recontar histérias, declamar poesias,
parlendas, trava-linguas;
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Andlise

Identificar, em narrativas, cenario,

Atividades de revisao coletiva de textos

linguistica/ Formas de personagem central, conflito gerador, (ou individual, dupla, grupo), em que
semiotica composigao de resolugao e o ponto de vista com os alunos se coloquem na perspectiva
(Ortografizacdo) | narrativas base em qual histérias sao narradas, de leitor do texto para melhoréa-lo
diferenciando narrativas em primeira e (modificar, substituir partes do texto,
terceira pessoas. entre outras).
«  Atividades de andlise de recursos
Forma de + Identificar, em textos versificados, linguisticos em textos lidos, além de
composicéo de efeitos de sentido decorrentes do uso registros em tabelas que possam ser
textos poéticos de recursos ritmicos e sonoros e de consultados nos momentos de produgao
metaforas. e revisao de textos.
«  Visita a ambientes virtuais para navegar
+ Observar, em poemas concretos, o - e explorar os recursos multissemiéticos
Forma d_e» formato, a distribuicao ela_dlagramagao presentes nos ambientes e em textos
composicao de das letras do te'xto napagna. literarios veiculados nas midias digitais.
textos poéticos «  Observar, em ciberpoemas e minicontos
visuais infantis em midia digital, os recursos
multissemioticos presentes nesses
textos digitais.
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES
LINGUAGEM CONHECIMENTOS DIDATICO-METODOLOGICAS
Leitura/escuta +  Ler e compreender textos expositivos « Andlise de textos expositivos para
(compartilhada e | Compreensao em de divulgacgéo cientifica para criangas, observar a sua organizagéo e
auténoma) leitura considerando a situagcdo comunicativa e compreendé-los melhor (o uso da

o tema/assunto do texto.

Ler e compreender verbetes de
dicionario, identificando a estrutura, as
informagdes gramaticais (significado
de abreviaturas) e as informagdes
semanticas.

Imagens analiticas
em textos

Reconhecer a fungéo de graficos,
diagramas e tabelas em textos, como
forma de apresentacéao de dados e
informacdes.

Comparar informagdes apresentadas
em graficos ou tabelas.

Pesquisa

Buscar e selecionar, com o apoio do
professor, informagdes de interesse
sobre fenémenos sociais e naturais, em
textos que circulam em meios impressos
ou digitais.

paragrafacéo nos textos expositivos
sobre o0s animais que trazem as
informacao divididas em paragrafos,
apresentam-se com linguagem no
tempo presente etc.).

Atividades de leitura de textos
multimodais presentes nas praticas
de estudo e pesquisa como os artigos
de revistas cientificas infantis que
trazem graficos, imagens, esquemas
reconhecendo a necessidade de
estabelecer os sentidos do texto na
articulagdo das diferentes linguagens.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e

Planejamento /

textualizacao

Planejar o texto que sera produzido,
com a ajuda do professor e/ou
dos colegas, conforme a situacéo

Situagdes que envolvam planejamento
de textos a serem produzidos, com a
ajuda do professor e/ou dos colegas.

autonoma) comunicativa (quem escreve, para « Realizacdo de pesquisas orientadas,
quem, para qué, quando e onde a partir da observacao de imagens,
escreve), 0 meio/suporte de circulagao diagramas, gréaficos ou tabelas simples,
do texto (impresso/digital) e as resultando na produgao de pequenos
caracteristicas do género textos e levando em consideragao a

+  Produzir, com a ajuda dos colegas situag@o comunicativa.
e professor, textos para apresentar «  Apartir de situacdes de leitura, estimular
resultados de observacgoes e de as crianc¢as planejarem e produzirem,
pesquisas em fontes de informagdes, com certa autonomia, verbetes de
incluindo, quando pertinente, imagens, curiosidades para divulgar pesquisas
diagramas e gréaficos ou tabelas sobre animais, plantas, etc.
simples, considerando a situacdo «  Revisar textos proprios e alheios em
comunicativa e o tema/assunto do texto. parceria com colegas
«  Planejar e produzir, com certa
autonomia, verbetes de curiosidades
do tipo vocé sabia que...infantil, digitais
ou impressos, considerando a situag@o
comunicativa e o tema/ assunto/
finalidade do texto.
Revisao de textos *  Revisar os textos produzidos, durante

a produgao e, ao final, considerando a
situagdo comunicativa e o planejamento
realizado.

Oralidade Escuta de textos +  Escutar, com atengéo, apresentagdes «  Situagdes em que seja necessario

orais

de trabalhos realizadas por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

compartilhar ideias para resolver

um problema, definir o destino de
producdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.
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Compreensao de
textos orais

Recuperar as ideias principais em
situagdes formais de escuta de
exposigoes, apresentagdes e palestras.

Apresentagao de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento.

Participacdo em mesas redondas,
palestras e seminarios.

Planejamento de
texto oral
Exposi¢ao oral

Planejar exposi¢des orais, elaborando
e consultando notas produzidas

no processo de estudo do tema e,
considerando as caracteristicas da
situacdo comunicativa para adequar
afala.

Expor trabalhos ou pesquisas escolares,
em sala de aula, com apoio de recursos
multissemioticos (imagens, diagrama,
tabelas etc.), orientando-se por roteiro
escrito, planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situacao
comunicativa.

Campo da Vida Publica

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Compreensdo em Identificar, em noticias, fatos, Analise de textos que tratam de
Leitura/escuta leitura participantes, local e momento/tempo da um mesmo fato, em diferentes
(compartilhada e ocorréncia do fato noticiado. midias (impressa, radiofénica,
auténoma) Ler/assistir e compreender, com televisiva, digital), como em um jornal

autonomia, noticias, reportagens, videos
em vlogs argumentativos, dentre outros
géneros do campo politico-cidadao, de
acordo com as convencdes dos géneros
e considerando a situag@o comunicativa
e o tema/assunto do texto.

Identificar e discutir o prop6sito do

uso de recursos de persuasao (cores,
imagens, escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho de letras) em textos
publicitarios e de propaganda, como
elementos de convencimento.

impresso local e um telejornal ou
jornal radiofénico, por exemplo, e a
comparagao entre esses textos, de
modo a analisar a confiabilidade de
cada um mediante a presencga (ou
auséncia) de informagbes como: nome
de pessoas envolvidas no fato, citagao
de fontes de informacéo (institutos,
pesquisas, especialistas), entre outros
dados, que atribuem credibilidade ao
texto.

Atividades de leitura colaborativa
(aquelas em que o professor organiza
um conjunto de boas questdes sobre
um texto para ir tematizando com

os alunos durante o processo de
compreensao oral e coletivo do texto
lido) com diferentes propositos: para
refletir sobre um tema polémico, se
informar sobre um assunto, localizar
uma informacao especifica, para
identificar os recursos persuasivos
utilizados pelo autor para defender
suas ideias, propiciando que os alunos
aprendam estratégias e procedimentos
adequados aos propositos de leitura
desses textos/géneros. Sdo estas
atividades possibilitardo aos alunos

se apropriarem da fung¢éo social da
leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva
Atividade de pesquisa em que os alunos
irao assistir ou pesquisar na internet,
noticias para observar as caracteristicas
desses textos orais e apresentar aos
colegas;

Atividades em que junto com

os colegas, o aluno identifique
caracteristicas proprias do género em
estudo;

Atividade em que o aluno assista (na
escola ou em casa) uma reportagem e
analise a ideia principal da noticia;
Roda de conversa para discutir os
elementos de persuasao que sao
utilizados para convencer o publico ;
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Producao de
textos (escrita
compartilhada e
autonoma)

Escrita colaborativa/
planejamento

Planejar o texto que sera produzido,
com a ajuda do professor e/ou

dos colegas, conforme a situacéo
comunicativa (quem escreve, para
quem, para qué, quando e onde
escreve), 0 meio/suporte de circulagao
do texto (impresso/digital) e as
caracteristicas do género.

Produzir noticias sobre fatos ocorridos
no universo escolar, digitais ou
impressos, para o jornal da escola,
noticiando os fatos e seus atores e
comentando decorréncias, de acordo
com as convengdes do género noticia e
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Produzir roteiro para edicdo de uma
reportagem digital sobre temas de
interesse da turma, a partir de buscas
de informagdes, imagens, audios e
videos na internet, de acordo com as
convencdes do género e considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assunto do texto.

Produzir aniincios publicitarios, textos
de campanhas de conscientizagédo
destinados ao publico infantil,
observando os recursos de persuasao
utilizados nos textos publicitarios e de
propaganda (cores, imagens, slogan,
escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho e tipo de letras, diagramacao).
Revisar os textos produzidos, durante
a producéo e, ao final, considerando a
situacdo comunicativa e o planejamento
realizado.

Atividades de planejamento e produgdo
coletiva (ditado ao professor) de textos
nos géneros estudados para ensinar/
explicitar procedimentos de producéo de
textos (planejar, redigir rascunhos, reler,
revisar e cuidar da apresentacao);
Sequéncia didatica em que os alunos
produzam textos com propositos sociais
e tenham que revisar distintas versdes
até considerar o texto bem escrito,
cuidando da apresentacéo final.

Oralidade

Planejamento e
producao de texto

Planejar e produzir, em colaboragdo
com os colegas, telejornal para publico
infantil com algumas noticias e textos de
campanhas que possam ser repassados
oralmente ou em meio digital, em audio
ou video, considerando a situacdo
comunicativa, a organizacado especifica
da fala nesses géneros e o tema/
assuntoffinalidade dos textos.

Producéo de texto

Argumentar oralmente sobre
acontecimentos de interesse social, com
base em conhecimentos sobre fatos
divulgados em TV, radio, midia impressa
e digital, respeitando pontos de vista
diferentes.

Roda de conversa que promova
situagcdes em que seja necessario
compartilhar ideias para resolver

um problema, definir o destino de
producdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.

Apresentagao de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento.

Participacdo em debates tematicos
emitindo opinido, ouvindo e solicitando
a fala de modo pertinente a situacéo
comunicativa.
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4° Ano

Todos os Campos de Atuacéao

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Reconstrugao
das condicoes
de produgao e
recepgao de textos

Identificar a funcéo social de textos
que circulam em campos da vida social
dos quais participa cotidianamente (a
casa, a rua, a comunidade, a escola)

e nas midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

fluéncia de leitura

Ler e compreender silenciosamente

e, em seguida, em voz alta, com
autonomia e fluéncia, textos curtos com
nivel de textualidade adequado.

Formacao de leitor

Selecionar livros da biblioteca e/ ou do
cantinho de leitura da sala de aula e/
ou disponiveis em meios digitais para
leitura individual, justificando a escolha
e compartilhando com os colegas sua
opinido, apos a leitura.

Compreensao

Identificar a ideia central do texto
demonstrando compreensao global;

Estratégia de leitura

Estabelecer expectativas em relagcéo
ao texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e
da fungao social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre
as condigdes de producao e recepgao
desse texto, o género, o suporte e 0
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos gréficos,
imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagdes
e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacéo das hipoteses realizadas.
Localizar informagdes explicitas em
textos.

Identificar o efeito de sentido

produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

Inferir informagdes implicitas nos textos
lidos.

Inferir o sentido de palavras ou
expressoes desconhecidas em textos,
com base no contexto da frase ou do
texto.

Recuperar relagdes entre partes de

um texto, identificando substituicdes
lexicais (de substantivos por sinénimos)
ou pronominais (uso de pronomes
anaforicos — pessoais, possessivos,
demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

Realizacdo, com permanéncia, de rodas
de leitura:

a)Tertulias dialdgicas em que

as criangas sejam convidadas a
compartilhar suas impressdes e
interpretagdes sobre um texto lido ou
ouvido.

b) Roda de literatura (em diferentes
espacos), feita pelo professor e/ou
outro leitor experiente, com a finalidade
de apreciar a qualidade literaria de
textos de diferentes géneros, autores

e temaéticas, conhecendo diferentes
suportes de textos, ouvindo com
atengao e interesse para compartilhar
ideias, opinides e preferéncia sobre
leituras realizadas

Atividade de leitura em voz alta,
realizada diariamente pelo professor, de
textos de géneros variados.

Atividades de leitura colaborativa
(aquelas em que o professor organiza
um conjunto de boas questdes sobre
um texto para ir tematizando com

0s alunos durante o processo de
compreensao oral e coletivo do texto
lido) com diferentes propésitos: para
refletir sobre um tema polémico, se
informar sobre um assunto, localizar
uma informacao especifica, para
identificar os recursos persuasivos
utilizados pelo autor para defender
suas ideias, propiciando que os alunos
aprendam estratégias e procedimentos
adequados aos propositos de leitura
desses textos/géneros. Sao estas
atividades que possibilitardo aos alunos
se apropriarem da fungéo social da
leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva.
Atividade em que os alunos fagam
leitura por si mesmo (em siléncio ou
em voz alta) compreendendo os textos
literarios (contos, fabulas, lendas e
outros géneros narrativos), géneros
poéticos (poesia, cantigas, cordel,
advinhas, parlendas, trava-lingua,
cancdes dentre outros demonstrando
garantir os comportamentos leitores,
acompanhar a leitura de quem

ler em voz alta, compartilhar suas
interpretacdes e passagens preferidas).
Atividades em que os alunos possam
identificar o género do texto lido, bem
como as situagbes ou lugares em que
podemos encontra-los.

Atividades de leitura com diferentes
propositos (para se divertir, se informar
sobre um assunto, localizar uma
informacéo especifica, para realizar
algo), propiciando que os alunos
aprendam os procedimentos adequados
aos propositos e géneros;

Atividades em que os alunos, apés

a leitura de um texto, comuniquem

aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
fagam relagdo com outros textos lidos;
Rodas de leitores em que os alunos
compartilhem comportamentos proprios
de leitores indicando obras e autores,
apreciando a linguagem das obras lidas,
entre outros aspectos.
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Producéo de
textos (escrita
compartilhada e

Planejamento de
texto

Planejar, com a ajuda do professor, o
texto que seré produzido, considerando
a situagdo comunicativa, os

Atividades para ensinar procedimentos
de produgao de textos (planejar, redigir
rascunhos, reler, revisar e cuidar da

auténoma) interlocutores (quem escreve/para quem apresentacao);
escreve); a finalidade ou o propésito Projetos didaticos ou sequéncias
(escrever para qué); a circulagéo (onde didaticas em que os alunos produzam
o texto vai circular); o suporte (qual textos com propositos sociais e tenham
€ o portador do texto); a linguagem, que revisar distintas versoes até
organizacg&o e forma do texto e seu considerar o texto bem escrito, cuidando
tema, pesquisando em meios impressos da apresentacao final.
ou digitais, sempre que for preciso, Atividades de revisdo de reescrita em
informacdes necessarias a produgéo do que o professor atua como principal
texto, organizando em topicos os dados parceiro em grupos nos quais a
e as fontes pesquisadas. heterogeneidade de conhecimentos
a respeito da escrita favoreca a
Escrita Produzir (criagéo e reescrita) textos de colaboragio e a propria aprendizagem.
compartilhada acordo com as caracteristicas do género Produzir e revisar textos proprios
e auténoma/ e considerando a situag@o comunicativa e alheios em parceria com colegas
textualizacé@o e o tema/assunto do texto. do ponto de vista do grau de
. . R informatividade; da sequéncia logica
Reviséao de textos Reler e revisar o texto produzido coma dos fatos; dos aspectos discursivos e
ajuda do professor ea colabgrag§o dos notacionais.
lcoI?gas, para corrlgl—lole aprimora- Atividade em que a turma possa
0. azendo_cortes, acrescimos, ) coletivamente, com o auxilio do
reformulag_oes, corregdes de ortografia professor, editar/ ou publicar os textos
e pontuagao. produzidos;
Editar a versao final do texto, em Atividades de reflex&o sobre o sistema
Edigéo de textos colaborag&o com os colegas e com a de pontuagzo a partir das atividades
ajuda do professor, ilustrando, quando de leitura e analise de como os bons
for 0 caso, em suporte adequado, autores utilizam a pontuagéo para
manual ou digital organizar seus textos e que sentidos
provocam;
Utilizar, com a ajuda dos colegas Planejar e revisar textos a serem
Utilizagao de e professor, software, inclusive utilizados, ao explorar os recursos
tecnologia digital programas de edi¢é@o de texto, para multissemitticos, através da criagéo
editar e publicar os textos produzidos, de podcast(conteudo em audio),
explorando os recursos multissemioticos padlet (mural virtual e interativo),
disponiveis. teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
Convencdes da Utilizar, ao produzir um texto, slides, enquetes virtuais, producao e
escrita conhecimentos linguisticos e edicao de videos (gravacdo de imagens
gramaticais, tais como ortografia, regras ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
bésicas de concordancia nominal e blos, vlogs e booktubers pelo professor
verbal, pontuagéo (ponto final, ponto e pelos alunos, utilizando das mais
de exclamagao, ponto de interrogacéao, diversas plataformas e aplicativos
virgulas em enumeragdes) e pontuagao diferentes.
do discurso direto, quando for o caso. Atividade em que aconteca a reescrita
~ » X - coletiva ou em dupla - com foco
Constru({ao das Utilizar, ao produzir um texto, recursos na pontuago (discutir as diferentes
convencoes de referenciacéo (por substituicao possibilidades);
da escrita/ lexical ou por pronomes pessoais, Atividades que envolva a observagéo
Estabelecimento de possessivos e demonstrativos), do uso da pontuagéo nos diferentes
relagdes anaforicas vocabulario apropriado ao género, géneros (ex: comparar contos e
na referenciacao recursos de coesao pronominal reportagens) , buscando identificar suas
e construcdo da (pronomes anaféricos) e articuladores razoes;
coesao de relagbes de sentido (tempo, causa, Pontuagéo de textos: oferecer texto
oposig&o, conclusdo, comparaggo), com escrito todo em letra de imprensa
nivel suficiente de informatividade. mindscula, sem os brancos que indicam
. . parégrafo ou travessao, apenas os
Planei Organizar o texto em unldaqes de espagos em branco entre palavras, para
lanejamento de sentido, dividindo-o em paragrafos N : - =
= o discutirem e decidirem a pontuagao.
texto/Progressao segundo as normas gréficas e de Promocio de atividade de analise de
temética e acordo com as caracteristicas do G "
= 2 texto bem escrito, observando aspectos
paragrafacéo género textual. o .
especificos, na etapa do planejamento,
da textualizacéo e revisao textual.
Retomar as notas de estudos das
caracteristicas dos textos estudados
para ampliar/qualificar os paragrafos
produzidos.
Oralidade Expressar-se em situagdes de Discussdes que fagam os alunos

Oralidade publica/
intercambio
conversacional em
sala de aula

intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulagédo
e ritmo adequado.

Escuta atenta

Escutar, com atencéo, falas de
professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

compreenderem e distinguirem as
caracteristicas da linguagem oral e da
linguagem escrita;

Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados.

Situacoes em que seja necessario
compartilhar ideias para resolver um
problema, definir o destino de
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Caracteristicas
da conversagao
espontanea

Reconhecer caracteristicas da
conversagao espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situacédo e
a posicao do interlocutor.

Aspectos ndo
linguisticos
(paralinguisticos) no
ato da fala

Atribuir significado a aspectos

nao linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo

do olhar, riso, gestos, movimentos

da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom
de voz.

Relato oral/registro
formal e informal

Identificar finalidades da interagéo oral
em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informagdes, apresentar
opinides, informar, relatar experiéncias
etc.).

Forma de
composigao de
géneros orais

Identificar géneros do discurso oral,
utilizados em diferentes situagcdes

e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico-expressivas

e composicionais (conversagdo
espontanea, conversagao telefonica,
entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de
radio e TV, narragao de jogos esportivos
no réadio e TV, aula, debate etc.).

Variagao linguistica

Ouvir gravagdes, cancdes, textos
falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala e
respeitando as diversas variedades
linguisticas como caracteristicas do

uso da lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes culturas locais,
rejeitando preconceitos linguisticos.

produgdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.

Apresentacao de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento.

Participag@o em debates, palestras e
seminarios.

Conversas em torno de textos que
ajudem os alunos a compreender e
distinguir caracteristicas da linguagem
oral e da linguagem escrita.

Entrevistas, troca de correspondéncia
etc em que os alunos possam elaborar
e fazer perguntas;

Situagao de escuta/visualizagao de
entrevistas, noticiarios entre outros

em midias digitais, tendo em vista
compreender as formas de organizagao
dos géneros orais.

Situagoes em que se possa compartilhar
sentimentos, por exemplo, sobre

fatos ocorridos na escola, na familia

e no bairro. Atividades de escuta de
textos orais presentes nas midias

como cangdes, relatos, entrevistas,
organizados em diferentes variedades
linguisticas, demonstrando respeito

e valorizando a diversidade regional,
nacional, presentes nos textos orais,
refletindo sobre situacdes vividas que
possam ter gerado preconceitos.

Andlise
linguistica/
semidtica
(Ortografizacao)

Construgdo da
ortografia

Recorrer ao dicionario para esclarecer
duvida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com
relacdes irregulares fonema-grafema.
Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema-grafema
regulares diretas e contextuais.

Ler e escrever, corretamente, palavras
com silabas VV e CVV em casos nos
quais a combinagao VV (ditongo) é
reduzida na lingua oral (ai, ei, ou).
Memorizar a grafia de palavras de

uso frequente nas quais as relagoes
fonema-grafema s&o irregulares e com
hinicial que ndo representa fonema.

Atividades em que os alunos tenham
que recorrer ao dicionario para localizar
determinadas palavras e conferir a
grafia;

Atividades que propiciem a pratica de
reflexdo conjunta sobre a linguagem
escrita a partir da necessidade de
aprimorar um texto que circulara na sala
ou fora dela.

Para a reflexao ortogréfica eleger quais
as correspondéncias irregulares e as
regulares que serdo objeto de reflexao,
utilizando-se do ditado diagndstico e
registro das ocorréncias que sdo mais
frequentes na turma e serdo objeto de
ensino. Para o ensino e aprendizagem
dessas convencdes ortograficas

é possivel se valer de diferentes
estratégias tais como ditado interativo,
releitura com focalizacéao, revisdo
(dupla, grupo ou coletiva), através do
trabalho com sequencias didaticas.

Morfologia

Identificar em textos e usar na producao
textual pronomes pessoais, possessivos
e demonstrativos, como recurso coesivo
anaforico.

Identificar em textos e usar na

producao textual a concordancia entre
substantivo ou pronome pessoal e verbo
(concordancia verbal).

Reconhecer e grafar, corretamente,
palavras derivadas com os sufixos
-agem, -0s0, -eza, -izar/-isar (regulares
morfologicas).

Para as ortografias irregulares,
promover a discussao entre os alunos
sobre a forma correta de grafar tal
palavra, tendo de justificar suas ideias.
Em caso de impasse consultar o
professor ou o dicionario de forma que
os alunos, progressivamente, adquiram
a rapidez necessaria para consulta-lo

e encontrar as palavras; estabelecer
com os alunos um combinado sobre as
palavras que n&o vale mais errar (por
exemplo, as mais usuais), lista-las e
afixa-las de forma que possam consulta-
las, caso tenham davida).
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Conhecimento

do alfabeto do
portugués do Brasil/
ordem alfabética/
polissemia

Localizar palavras no dicionario para
esclarecer significados, reconhecendo
o significado mais plausivel para o
contexto que deu origem a consulta.

Conhecimento das
diversas

grafias do alfabeto/
Acentuacao

Usar acento gréfico (agudo ou
circunflexo) em paroxitonas terminadas
em -i(s), -, -r, -ao(s).

Pontuagéo

Identificar a funcéo na leitura e

usar, adequadamente na escrita,
ponto-final, de interrogacgéo, de
exclamagao, dois-pontos e travessdo
em dialogos (discurso direto); virgula
em enumeracgdes e em separagao de
vocativo e de aposto.

Morfossintaxe

Identificar em textos e usar na producéo
textual a concordancia entre artigo,
substantivo e adjetivo (concordancia no
grupo nominal).

Para as ortografias regulares: promover
a discuss&o entre alunos sobre a forma
de grafar determinada palavra, provocar
duvidas, tendo em vista a descoberta
do principio gerativo; sistematizar e
registrar as descobertas dos alunos em
relagéo as regras e usar o dicionario.
Jogos em que os alunos possam
observar a mesma palavra com e sem
a acentuagao, podendo assim, com o
auxilio do professor, refletir sobre o som
das mesmas , decidindo sobre 0 uso ou
ndo da acentuacéo.

Registro das descobertas ortograficas
em cartaz, para ser fixado na parede

e, posteriormente, consultado nas
situacdes de escrita e de reviséo dos
textos.

Atividades de reflexd@o sobre o sistema
de pontuagao, a partir das atividades
de leitura e analise de como os bons
autores utilizam a pontuacéo para
organizar seus textos;

Revisao de texto - coletiva ou em

dupla - com foco na pontuagao (discutir
as decisdes que cada um tomou ao
pontuar e por que);

Analise dos recursos de adjetivagao
nos textos.

Atividades de reconhecimento, no
processo de leitura, de recursos
linguisticos e discursivos que constituem
0s géneros previstos, de modo que seja
possivel emprega-los adequadamente
nos textos a serem produzidos.

Campo da Vida Cotidiana

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Leitura de imagens
em narrativas
visuais

Construir o sentido de historias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando
recursos graficos (tipos de baldo, de
letra, onomatopeias)

Compreensdo em
leitura

Ler e compreender, com autonomia,
boletos, faturas e carnés, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convengdes do género
(campos, itens elencados, medidas

de consumo, cddigo de barras) e
considerando a situacdao comunicativa e
a finalidade do texto.

Ler e compreender, com autonomia,
cartas pessoais de reclamagao,

dentre outros géneros do campo

da vida cotidiana, de acordo com

as convencdes do género carta e
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/ assunto/finalidade do texto.

Momentos em que os alunos tenham
que ler histérias — para os colegas
ou para outras classes — para que
melhorem seu desempenho neste
tipo de leitura, possam compreender
a importancia e a necessidade de se
preparar previamente para ler em voz
alta;

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (sites,
jornal, revista, enciclopédia etc.) para
aprender a buscar informagdes;
Visita a sites de protecéo e defesa

do consumidor para acessar cartas
pessoais de reclamacéo e conhecer
os recursos disponiveis para requerer
direitos.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Escrita colaborativa

Planejar e produzir, com autonomia
cartas pessoais de reclamagao,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convencgoes do género carta e com

a estrutura propria desses textos
(problema, opinido, argumentos),
considerando a situagcdo comunicativa e
o tem/assunto/finalidade do texto.
Produzir roteiros para videos e audios
de culinaria infantil, considerando

a situag@o comunicativa e a
especificidade do tema escolhido.

Atividades de planejamento e produgdo
coletivos para ensinar/explicitar
procedimentos de producgéo de textos
(planejar, redigir rascunhos, reler,
revisar e cuidar da apresentacao);
Projetos didaticos ou sequéncias
didaticas em que os alunos produzam
textos com propésitos sociais e tenham
que revisar distintas versoes até
considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentagao final.

Realizar atividades de leitura e
anotagdes, com o intuito de observar
os aspectos previstos, de modo que
possam empregé-los posteriormente
nos textos produzidos.
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Oralidade

Producéo de texto
oral

Assistir, em video digital, a programa de
culinaria infantil e, a partir dele, planejar
e produzir receitas em audio ou video.
Analisar videos digitais e udios e seus
respectivos roteiros (podcast, vlog) para
identificar as principais caracteristicas

a serem mantidas na produgao dos
géneros.

Atividades de planejamento coletivo
de audios ou videos e construgéo de
roteiros.

Analises e discussdes que facam os
alunos compreenderem e distinguirem
as caracteristicas da linguagem oral e
da linguagem escrita, as relagoes de
impregnacéo entre elas, bem como
as especificidades do género a ser
produzido.

Analise Forma de « Identificar e reproduzir, em textos «  Promover situacoes de leitura e
linguistica/ composicdo do injuntivos instrucionais (receitas, andlise de textos dos géneros a serem
semiética texto instrucdes de montagem, digitais ou produzidos.
(Ortografizagao) impressos), a formatacéo propria + Levantamento de palavras e expressoes
desses textos (verbos imperativos, caracteristicas.
indicagao de passos a ser seguidos) e « Andlise dos aspectos discursivos e
a diagramacao especifica dos textos notacionais.
desses géneros (lista de ingredientes
ou materiais e instru¢oes de execugdo —
“modo de fazer”).
Campo artistico-literario
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METDOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Formacéo do leitor
literario

Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imaginario

e apresentam uma dimensa&o ludica,

de encantamento; valoriza-los em sua
diversidade cultural como patriménio
artistico da humanidade.

Ler e compreender, de forma auténoma,
textos literarios de diferentes géneros

e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustracoes, estabelecendo preferéncias
por géneros, temas e autores.

Leitura Colaborativa
e autbnoma

Ler e compreender, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda do
professor e, mais tarde, de maneira
auténoma, textos narrativos de maior
porte como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombragao etc.) e
cronicas.

Apreciacéo estética/
estilo

Apreciar textos literarios de

diferentes géneros e extensoes, da
cultura regional, nacional e mundial
especialmente a indigena, africana

e latino-americana, estabelecendo/
explicitando preferéncias por géneros,
temas, autores a partir da escuta de
textos lidos pelo professor e da leitura
auténoma.

Apreciar poemas visuais e concretos,
observando efeitos de sentido criados
pelo formato do texto na pagina,
distribuicéo e diagramacao das letras,
pelas ilustracdes e por outros efeitos
visuais.

Apreciar poemas e outros textos
versificados, observando rimas,
aliteragbes e diferentes modos de
divisdo dos versos, estrofes e refraos e
seu efeito de sentido.

Formacéo do leitor
literario/leitura
multissemiotica

Relacionar texto com ilustracoes e
outros recursos graficos.

Perceber dialogos em textos narrativos,
observando o efeito de sentido de
verbos de enunciagéo e, se for o caso,
o uso de variedades linguisticas no
discurso direto.

Textos dramaticos

Identificar funcdes do texto dramético
(escrito para ser encenado) e sua
organizagao, por meio de dialogos entre
personagens e marcadores das falas
das personagens e de cena.

Leitura em voz alta de textos

literarios realizada pelo professor de
modo permanente, para promover

a apreciagéo estética de textos da
tradic&o literaria e ampliar o repertério
dos alunos.

Momentos em que os alunos tenham
que ler diversos géneros da esfera
literaria — para os colegas ou para
outras classes — para que melhorem
seu desempenho neste tipo de leitura,
possam compreender a importancia

e a necessidade de se preparar
previamente para ler em voz alta;
Atividades de leitura colaborativa
(aquelas em que o professor organiza
um conjunto de boas questdes sobre um
texto para ir tematizando com os alunos
durante o processo de compreensao
(leitura em voz alta) e coletiva do
mesmo) com diferentes propdsitos
(para refletir sobre o contetdo tematico,
localizar uma informagao especifica

e realizar uma inferéncia etc.),
propiciando que os alunos aprendam
estratégias e procedimentos adequados
aos propositos e textos/géneros lidos;
sdo estas atividades possibilitardo aos
alunos se apropriarem da fungéo social
da leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva.
Rodas de leitura com momento de
intercambio entre leitores e exposicéo
de comentarios.

Atividades de reconhecimento, no
processo de leitura, de recursos
linguisticos e discursivos que constituem
0s géneros previstos do campo artistico-
literario (organizag&o interna, marcas
linguisticas, conteido tematico), de
modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem
produzidos.

Atividades de analise de textos para
observar os recursos utilizados pelos
autores para marcar os dialogos, bem
como os efeitos de sentido provocados
pelo uso dos verbos do dizer.
Realizacédo de projetos didaticos de
leitura dramética para um publico
determinado definindo a situagao
comunicativa e estudando a obra a

ser lida
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Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Escrita autonoma e
compartilhada

Planejar, com a ajuda dos colegas e
professor e de modo colaborativo, o
texto que sera produzido, definindo a
situacdo comunicativa (para quem ira
escrever, em que género, com qual
finalidade, onde circulard) e elaborando
os contetdos (criagdo de personagens,
do contexto da narrativa, dos conflitos a
serem resolvidos entre outros aspectos).
Reescrever contos, ditando ao professor
e autonomamente, respeitando a
progressao tematica, os contetidos

do texto-fonte, o registro literario

e as caracteristicas da situagao
comunicativa.

Criar narrativas ficcionais, com

certa autonomia, utilizando detalhes
descritivos, sequéncias de eventos e
imagens apropriadas, para sustentar

o sentido do texto, e marcadores

de tempo, espaco e de fala de
personagens.

Atividades de produgao de partes de
texto: completar sequéncia narrativa
(como uma situagao acaba ou inicia, o
que vira a seguir);

Acrescentar caracteristicas a seres e
ambientes em sequéncia descritiva
de um texto; introduzir perguntas e/ou
respostas em dialogos.

Atividades que propiciem a pratica de
reflexao conjunta sobre a linguagem
escrita a partir da necessidade de
aprimorar um texto que circulara na sala
ou fora dela.

Escrita autonoma

Ler e compreender, com certa
autonomia, narrativas ficcionais que
apresentem cenarios e personagens,
observando os elementos da estrutura
narrativa: enredo, tempo, espaco,
personagens, narrador e a construgdo
do discurso indireto e discurso direto.
Ler e compreender, com certa
autonomia, textos em versos,
explorando rimas, sons e jogos de
palavras, imagens poéticas (sentidos
figurados) e recursos visuais e sonoros.

Oralidade

Contagem de
historias

Recontar oralmente, com e sem apoio
de imagem, textos literarios lidos pelo
professor.

Produzir podcasts literarios a partir do
trabalho com leitura em voz alta de
textos literarios.

Declamacéo

Declamar poemas, com entonagao,
postura e interpretagdo adequadas.

Saraus literarios para que os alunos
possam narrar ou recontar historias,
declamar poesias, parlendas, trava-
linguas.

Estudar textos poéticos para apresentar
a leitura em situagdo comunicativa
definida como sarau literario ou tertdlias.

Andlise
linguistica/
semiética
Ortografizacao

Formas de
composicao de
narrativas

Identificar, em narrativas, cenario,
personagem central, conflito gerador,
resolucéao e o ponto de vista com
base no qual histérias sdo narradas,
diferenciando narrativas em primeira e
terceira pessoas.

Discurso direto e
indireto

Diferenciar discurso indireto e discurso
direto, determinando o efeito de sentido
de verbos de enunciagéo e explicando
0 uso de variedades linguisticas no
discurso direto, quando for o caso.

Forma de
composicao de
textos poéticos

Identificar, em textos versificados,
efeitos de sentido decorrentes do uso
de recursos ritmicos e sonoros e de
metéaforas.

Forma de
composicao de
textos poéticos
visuais

Observar, em poemas concretos, 0
formato, a distribuicao e a diagramacéo
das letras do texto na pagina.

Forma de
composigao de
textos dramaticos

Identificar, em textos dramaticos,
marcadores das falas das personagens
e de cena.

Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados;

Leitura e observagédo das formas que se
apresentam as falas dos personagens
nas diferentes versoes.

Atividades de leitura e apreciacao de
textos poéticos, com vistas a andlise de
aspectos discursivos.

Saraus literarios para que os alunos
possam narrar ou recontar histérias,
declamar poesias, parlendas, trava-
linguas;

Area de linguagens

103



CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Compreensdo em
leitura

Ler e compreender textos expositivos
de divulgacéo cientifica para criancas,
considerando a situacao comunicativa e
o tema/ assunto do texto.

Imagens
analiticasem textos

Reconhecer a fun¢éo de graficos,
diagramas e tabelas em textos, como
forma de apresentacao de dados e
informacdes.

Pesquisa

Buscar e selecionar, com o apoio do
professor, informacdes de interesse
sobre fenémenos sociais e naturais, em
textos que circulam em meios impressos
ou digitais.

Sequéncia Didatica de leitura de textos
de revista cientifica.

Analise de textos expositivos para
observar a sua organizacédo e
compreendé-los melhor (o0 uso da
paragrafagé@o nos textos expositivos
que trazem as informagdes divididas
em paragrafos, apresentam-se com
linguagem no tempo presente etc.).
Atividades de leitura de textos
multimodais presentes nas préaticas
de estudo e pesquisa como os artigos
de revistas cientificas infantis que
trazem graficos, imagens, esquemas,
reconhecendo a necessidade de
estabelecer os sentidos do texto na
articulagao das diferentes linguagens.
Anadlise das especificidades do género
textual.

Promover atividades de pesquisa

que favorecam a aproximacgao e a
andlise de diferentes textos do género
investigativo.

Recorrer a enciclopédias cientificas
para descobrir o significado de palavras
especificas do vocabulario cientifico.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e

Producéo de textos

Planejar e produzir textos expositivos
sobre temas de interesse, com base
em resultados de observagdes e

Atividades para ensinar procedimentos
de producgéo de textos (planejar, redigir
rascunhos, reler, revisar e cuidar da

auténoma) pesquisas em fontes de informagoes apresentacao);
impressas ou eletronicas, incluindo, «  Projetos didaticos ou sequéncias
quando pertinente, imagens e graficos didaticas em que os alunos produzam
ou tabelas simples, considerando a textos com propésitos sociais e tenham
situacdo comunicativa e o tema/ assunto que revisar distintas versoes até
do texto. considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentagao final.
Escrita autbnoma +  Planejar e produzir, com ajuda dos +  Tomar notas de informagdes relevantes
colegas e professor e, mais tarde, com a partir da leitura de textos relacionados
autonomia, verbetes de enciclopédia a0 tema a ser exposto no verbetes. .
infantil, digitais ou impressos,
considerando a situacao comunicativa e
o tema/ assunto/ finalidade do texto.
Oralidade Escuta de textos «  Escutar, com atengéo, apresentagoes «  Promover situagtes de exposi¢oes
orais de trabalhos realizadas por colegas, orais sobre assuntos estudados e de
formulando perguntas pertinentes ao interesse da turma.
tema e solicitando esclarecimentos «  Situacdes de atividades de analise
sempre que necessario. das condi¢des de producao e das
- — . caracteristicas de textos expositivos de
Compreensao de *  Recuperar as ideias principais em divulgagao cientifica, apresentados na
textos orais situagdes formais de escuta de modalidade oral.
exposices, apresentagoes e palestras. | . Planejamento de exposigao oral,
. . L . considerando as condicbes de
PIaneJanTento de . PlanejarI exposigoes orais, glaborando produgo e os recursos estilisticos e
tgxto ora e consultando notas produzidas composicionais de textos expositivos
Xposicao oral N0 processo de estudo dq te_zma e, de divulgagao cientifica apresentados
considerando as caracteristicas da oralmente.
situacdo comunicativa para adequar
a fala.
+  Expor trabalhos ou pesquisas escolares,
em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagrama,
tabelas etc.), orientando-se por roteiro
escrito, planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situagao
comunicativa.
Andlise Forma de +  Utilizar, ao produzir o texto, «  Atividades sequenciadas de producao
linguistica/ composi¢éo dos conhecimentos linguisticos e de texto, que favorecam a analise
semiodtica textos gramaticais: regras sintaticas de dos usos de aspectos linguisticos e
(Ortografizacao) | Adequacéo do concordancia nominal e verbal, discursivos especificos dos géneros

texto as normas de
escrita

convencoes de escrita de citagoes,
pontuagao (ponto final, dois-pontos,
virgulas em enumeragoes) e regras
ortogréaficas.

textuais estudados.

Sequéncia de leitura de textos de
divulgagéo cientifica com o objetivo de
perceber algumas regularidades que os
caracterizam.
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Coesdo e
articuladores

Identificar e reproduzir, em verbetes

de enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, a formatagao e diagramacao
especifica desse género (titulo do
verbete, definicdo, detalhamento,
curiosidades), considerando a situag@o
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Adequagéo do
texto as normas de
escrita

Identificar e reproduzir, em seu formato,
tabelas, diagramas e graficos em
relatérios de observacao e pesquisa,
como forma de apresentacdo de dados
e informagoes.

Anélise de textos de divulgacao
cientifica multissemiéticos para
compreenderem a articulagdo das
diferentes linguagens na produgdo do
sentido (artigos com imagens, graficos,
esquemas)

Campo da Vida Publica

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Compreensao em
leitura

Distinguir fatos de opinides/sugestdes
em textos (informativos, jornalisticos,
publicitarios etc.).

Ler e compreender, com autonomia,
cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas de leitor

e de reclamacao a jornais, revistas)

e noticias, dentre outros géneros do
campo jornalistico, de acordo com

as convencdes do género carta e
considerando a situag&o comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Atividades de leitura colaborativa
(aquelas em que o professor organiza
um conjunto de boas questdes sobre um
texto para ir tematizando com os alunos
durante o processo de compreensdo
oral e coletivo do texto lido) com
diferentes propositos: para refletir sobre
um tema polémico, se informar sobre
um assunto, localizar uma informagéo
especifica, para realizar algo,
propiciando que os alunos aprendam
estratégias e procedimentos adequados
aos propositos e textos/géneros lidos.
S&o estas atividades possibilitardo aos
alunos se apropriarem da funcéo social
da leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva
Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informacdes;

Atividades em que os alunos, ap6s

a leitura de um texto, comuniquem

aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
facam relagdo com outros textos lidos;

Producéo de
textos (escrita
compartilhada e

Planejamento/
Escrita colaborativa

Planejar noticias para o jornal da
escola, com a ajuda do professor e/
ou dos colegas, conforme a situagéo

Atividades de leitura de noticias para
listar suas principais caracteristicas
tendo em vista a producéo.

auténoma) comunicativa (quem escreve, para «  Atividades para ensinar procedimentos
quem, para qué, quando e onde de produgao de textos (planejar, redigir
escreve), o meio/suporte de circulacao rascunhos, reler, revisar e cuidar da
do texto (impresso/digital) e as apresentacao);
caracteristicas do género «  Projetos didaticos ou sequéncias

+  Produzir noticias sobre fatos ocorridos didaticas em que os alunos produzam
no universo escolar, digitais ou textos com propésitos sociais e tenham
impressas, para o jornal da escola, que revisar distintas versdes até
noticiando os fatos e seus atores e considerar o texto bem escrito, cuidando
comentando decorréncias, de acordo da apresentacao final.
com as convengdes do género noticiae | +  Projetos didaticos que potencializem
considerando a situagdo comunicativa e 0 envolvimento das criangas em
o tema/assunto do texto. atividades sequenciadas de produgao
+  Opinar e defender ponto de vista de textos de um mesmo género ou de
sobre tema polémico relacionado a diversos géneros (para um jornal mural,
situacdes vivenciadas na escola e/ou na por exemplo).
comunidade, utilizando registro formal «  Atividades que propiciem a pratica de
e estrutura adequada a argumentacéo, reflexao conjunta sobre a linguagem
considerando a situagdo comunicativa e escrita a partir da necessidade de
o tema/assunto do texto. aprimorar um texto que circularéa na sala
ou fora dela.
Oralidade Planejamento e «  Produzir jornais radiofonicos ou + Roda de conversa que promova

producéo de texto

televisivos e entrevistas veiculadas em
radio, TV e na internet, orientando-se
por roteiro ou texto e demonstrando
conhecimento dos géneros jornal falado/
televisivo e entrevista.

situacbes em que seja necessario
compartilhar ideias para resolver

um problema, definir o destino de
produgdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.
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Producéo de texto

Argumentar oralmente sobre
acontecimentos de interesse social, com
base em conhecimentos sobre fatos
divulgados em TV, radio, midia impressa
e digital, respeitando pontos de vista
diferentes.

Promover uma Roda de Jornal,
semanalmente ou quinzenalmente;

Analise Forma de +  Analisar o padréo entonacional e a Atividades que propiciem a pratica de
linguistica/ composi¢cao dos expressao facial e corporal de ancoras reflexao conjunta sobre a linguagem
semiodtica textos de jornais radiof6nicos ou televisivos e escrita a partir da necessidade de
de entrevistadores/entrevistados; aprimorar um texto que circulara na sala
+ Analisar a validade e forca de ou fora dela.
argumentos em argumentagoes Leitura e andlise de diferentes textos
sobre produtos de midia para publico de opinido que tratam sobre o mesmo
infantil (filmes, desenhos animados, assunto.
HQs, games etc.), com base em
conhecimentos sobre os mesmos.
5° Ano
Todos os Campos de Atuacao
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Leitura/escuta Reconstrucao + lIdentificar a fungéo social de textos Realizagdo, com permanéncia, de rodas
(compartilhada e | das condicdes que circulam em campos da vida social de leitura:

autonoma)

de producéo e
recepg¢éo de textos

dos quais participa cotidianamente (a
casa, a rua, a comunidade, a escola)
e nas midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

a)Tertulias dialégicas em que

as criancas sejam convidadas a
compartilhar suas impressdes e
interpretagdes sobre um texto lido ou
ouvido.

b) Roda de literatura (em diferentes
espacos), feita pelo professor e/ou
outro leitor experiente, com a finalidade
de apreciar a qualidade literaria de
textos de diferentes géneros, autores

e temaéticas, conhecendo diferentes
suportes de textos, ouvindo com
atencéo e interesse para compartilhar
ideias, opinides e preferéncia sobre
leituras realizadas.

Atividades em que os alunos possam
relacionar os textos a seus contextos
de circulacao, identificando a finalidade,
local de circulacéo, sua funcéo social
entre outros aspectos

Promover situagoes de Organizagéo
de uma Biblioteca de Classe, em

que os alunos possam decidir, junto
com o professor, os géneros textuais
que fardo parte da biblioteca; as
formas de organizagao (catalogagao
dos livros, fichas de empréstimos,
cartazes periodicos, atividades a serem
desenvolvidas em torno da biblioteca).
Montar um acervo de classe com
jornais, revistas, enciclopédias, textos
informativos copiados da internet que
sirvam como fontes de informagao,
como materiais de estudo e ampliagéo
do conhecimento, ensinando os alunos
a utilizar e manusea-los. Este acervo
deve ser renovado em funcdo dos
projetos desenvolvidos na classe;
Atividades de leitura colaborativa/
compartilhada em que a turma dialogue
sobre o texto lido, compartilhando
impressdes e recursos utilizados no
processo de leitura, a partir de questoes
elaboradas previamente pelo professor.
Atividades em que os alunos, ap6s

a leitura de um texto, comuniquem

aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
fagcam relagcdo com outros textos lidos.
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Formagéao do leitor

Selecionar, de modo colaborativo e
auténomo, livros da biblioteca e/ou do
cantinho de leitura da sala de aula e/
ou disponiveis em meios digitais para
leitura individual, justificando a escolha
e compartilhando com os colegas sua
opinidao apos a leitura.

Compreenséo em
leitura

Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensao global.

Estratégia de leitura

Estabelecer expectativas em relagédo
ao texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e
da fungao social do texto), apoiando-se
em seus conhecimentos prévios sobre
as condigdes de producéo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagdes
e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a
adequacao das hipéteses realizadas.
Localizar informagdes explicitas em
textos.

Identificar o efeito de sentido

produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

Inferir informagdes implicitas no textos
lidos;

Inferir o sentido de palavras ou
expressoes desconhecidas em textos,
com base no contexto da frase ou do
texto;

Recuperar relagdes entre partes de

um texto, identificando substituicoes
lexicais (de substantivos por sinénimos)
ou pronominais (uso de pronomes
anaféricos — pessoais, possessivos,
demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

Fluéncia de leitura

Ler e compreender silenciosamente
e, em seguida, em voz alta, com
autonomia e fluéncia, textos curtos
e de maior extensdo com nivel de
textualidade adequado.

Consulta ao dicionario.

Leitura de textos com o propésito de
ler para estudar em que os alunos
aprendam procedimentos como reler
para estabelecer relagbes entre o que
esta lendo e o que ja foi lido, para
resolver uma suposta contradi¢céo ou
mesmo para estabelecer a relagao entre
diferentes informagdes veiculadas pelo
texto, utilizando para isto: anotacdes,
grifos, pequenos resumos etc.

Elaborar e comprovar inferéncias

de diversos tipos, como hipoteses,
previsoes, conclusdes: Qual pode ser o
final desse texto? Que sugestao daria
para resolver o problema exposto no
texto? Qual pode ser o significado desta
palavra que desconhego?
Compreender os propdsitos implicitos
e explicitos da leitura o que equivale

a responder questionamentos como:

O que tenho que ler? Por que tenho
que 1é-lo?

Ativar e levar a leitura os conhecimentos
prévios importantes para o contetdo em
questdo. O que sei sobre o contetdo
do texto ou sobre contetdos afins que
possam ser Uteis (sobre o autor, o
género, tipo de texto...)?

Direcionar a ateng¢ao ao fundamental,
em detrimento do que é secundario no
texto. Qual é a informagao essencial
do texto que é necessaria algumas
perguntas cujas respostas acha que o
texto traz; selecionar algumas palavras
do texto (de preferéncia palavras-
chave), escrevé-las e pedi aos alunos
que tentem localiza-las e circulem-nas
no texto;

Situagoes em que os alunos tenham
que ler histérias — para os colegas

ou para outras classes — com uma
finalidade determinada previamente
(compartilhar a obra de um autor
estudado, apresentar um conto

que que gostaram etc.. Oferecer
tempo e orientacdes para que eles
possam compreender a importancia

e a necessidade de se preparar
previamente para ler em voz alta, de
revisar a leitura a partir de sugestoes
dos colegas entre outros.

Atividades de leitura com diferentes
propositos (para se divertir, se informar
sobre um assunto, localizar uma
informacgao especifica, para realizar
algo), propiciando que os alunos
aprendam os procedimentos adequados
aos propositos e géneros.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Planejamento de
Texto

Planejar, com a ajuda do professor, o
texto que seréa produzido, considerando
a situacdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem
escreve); a finalidade ou o propésito
(escrever para qué); a circulagéo (onde
o texto vai circular); o suporte (qual

é o portador do texto); a linguagem,
organizacg&o e forma do texto e seu
tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a produgédo do
texto, organizando em tépicos os dados
e as fontes pesquisadas.

Escrita autdnoma/
Textualizagao

Produzir textos de acordo com

as caracteristicas do género e
considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Atividades para ensinar procedimentos
de produgao de textos (planejar, redigir
rascunhos, reler, revisar e cuidar da
apresentacao);

Projetos didaticos ou sequéncias
didaticas em que os alunos produzam
textos com propésitos sociais e tenham
que revisar distintas versoes até
considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentagao final.

Atividades de revisao e de reescrita em
que o professor atua como principal
parceiro, em grupos, nos quais a
heterogeneidade de conhecimentos

a respeito da escrita favorega a
colaboragao e a propria aprendizagem.
Atividade em que a turma possa
coletivamente, com o auxilio do
professor, editar/ ou publicar os textos
produzidos;
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Reviséo de textos

Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboragdo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimora-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, correcdes de ortografia
e pontuacgéo.

Edicao de textos

Editar a verséo final do texto, em
colaborag@o com os colegas e com a
ajuda do professor, ilustrando quando
for o caso, em suporte adequado,
manual ou digital.

Utilizagao de
tecnologia digital

Utilizar software, inclusive programas de
edicao de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os
recursos multimidias disponiveis.

convencgao da
escrita

Utilizar, ao produzir o texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais: regras sintaticas de
concordancia nominal e verbal,
convengoes de escrita de dialogos
(discurso direto), pontuagéo (ponto-
final, ponto de exclamagéao, ponto de
interrogacéo, dois-pontos, virgulas em
enumeracdes), regras ortograficas.

Convencgoes

da escrita /
estabelecimento
de construgdes
anaféricas na
referenciagao e
construcdo da
coesao

Utilizar, ao produzir o texto, recursos
de coeséao pronominal (pronomes
anaforicos) e articuladores de relages
de sentido (tempo, causa, oposigao,
conclusao, comparagao), com nivel
adequado de informatividade.

Planejamento de
texto/progressao
tematica e
paragrafacao

Organizar o texto em unidades de
sentido, dividindo-o em paragrafos
segundo as normas gréficas e de
acordo com as caracteristicas do
género textual.

Produzir e revisar textos proprios

e alheios em parceria com colegas

do ponto de vista do grau de
informatividade; da sequéncia légica
dos fatos; dos aspectos discursivos e
notacionais.

Atividade de andlise de texto bem
escrito, observando aspectos
especificos, na etapa do planejamento
do texto e da revis&o.

Recuperacao de notas de estudos para
ampliar/qualificar os paragrafos, nos
momentos de producéo e reviséo de
textos.

Producéo e revisao textos proprios

e alheios em parceria com o colega

do ponto de vista da pontuacéo,
considerando suas fungdes no texto.
Planejar e revisar textos a serem
utilizados, ao explorar os recursos
multissemiéticos, através da criacao
de podcast(contetido em audio),

padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgao e
edicao de videos (gravacao de imagens
ou edicéo a partir do uso de fotografias),
blos, vlogs e booktubers pelo professor
e pelos alunos, utilizando das mais
diversas plataformas e aplicativos
diferentes.

Revisao coletiva e, em parceria,

de textos produzidos para eliminar
repeticoes e inserir organizadores de
tempo, a partir de consulta a uma lista
produzida em momentos de analise de
textos bem escritos.

Analise de recursos de referenciagao
em autores lidos, observando o efeito
de sentido provocado pelo uso de
pronomes ou omissdo, com tomada

de notas para consulta posterior
exemplo: listar os marcadores temporais
presentes nos contos; o tipo de
substituicao realizada para nao repetir
o0 nome do protagonista e expor na sala
de aula para consulta.

Atividades de releitura de textos
conhecidos, sem indicagdo de
segmentagao por frases/paragrafacao,
para inserir a pontuacédo das frases/
separar os paragrafos refletindo sobre
os efeitos de sentido causados.

Oralidade

Oralidade publica/
intercambio
conversacional em
sala de aula

Expressar-se em situagoes de
intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulacdo
e ritmo adequado.

Escuta atenta

Escutar, com atengéo, falas de
professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Caracteristicas
da conversagao
espontanea

Reconhecer caracteristicas da
conversagdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo e
a posicao do interlocutor.

Rodas de conversa em que os

alunos possam escutar e narrar fatos
conhecidos e falar sobre assuntos
estudados.

Situacdes em que seja necessario
compartilhar ideias para resolver

um problema, definir o destino de
produgdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.

Apresentacao de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento.

Participagdo em mesas redondas,
debates, palestras e seminarios.
Conversas em torno de textos que
ajudem os alunos a compreender e
distinguir caracteristicas da linguagem
oral e da linguagem escrita.
Entrevistas, troca de correspondéncia
etc. em que os alunos possam elaborar
e fazer perguntas;
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Aspectos nao
linguisticos
(paralinguisticos) no
ato da fala

Atribuir significado a aspectos

nao linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo

do olhar, riso, gestos, movimentos

da cabeca (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom
de voz.

Relato oral/registro
formal e informal

Identificar finalidades da interagéo oral
em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informagdes, apresentar
opinides, informar, relatar experiéncias
etc.).

Forma de
composicéo de
géneros orais

Identificar géneros do discurso oral
utilizados em diferentes situagdes

e contextos comunicativos e suas
caracteristicas linguistico-expressivas
e composicionais (conversagao
espontanea, conversagao telefénica,
entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de
radio e TV, aula, debate etc.)

Variagao linguistica

Ouvir gravagdes, cangdes, textos
falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala e
respeitando as diversas variedades
linguisticas como caracteristicas do

uso da lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes culturas locais
rejeitando preconceitos linguisticos.

Situagdes em que se possa compartilhar
sentimentos, por exemplo, sobre fatos
ocorridos na escola, na familia e no
bairro.

Atividades de escuta de textos orais,
presentes nas midias, como cancgdes,
relatos, entrevistas, organizados em
diferentes variedades linguisticas,
demonstrando respeito e valorizando

a diversidade regional, nacional,
presentes nos textos orais, refletindo
sobre situacdes vividas que possam ter
gerado preconceitos.

Andlise
linguistica/
semiética
(Ortografizacao)

Construcédo da
ortografia

Recorrer ao dicionario para esclarecer
davida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com
relacdes irregulares fonema-grafema
Memorizar a grafia de palavras de

uso frequente, nas quais as relagoes
fonema-grafema séo irregulares e com
h inicial que ndo representa fonema.
Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema-grafema
regulares, contextuais e morfologicas
e palavras de uso frequente com
correspondéncias irregulares.

Atividades de reflexao ortogréfica

para os alunos que escrevem
alfabeticamente. Para isso, eleger quais
as correspondéncias irregulares e as
regulares que serao objeto de reflexao,
utilizando-se do ditado diagnéstico e
registro das ocorréncias que sdo mais
frequentes na turma e seréo objeto

de ensino o periodo. Para o ensino

e aprendizagem dessas convengoes
ortograficas € possivel se valer de
diferentes estratégias tais como ditado
interativo, releitura com focalizagéo,
revisao (dupla, grupo ou coletiva).

Para as ortografias das palavras
irregulares, promover a discusséo entre
os alunos sobre a forma correta de
grafar tal palavra, tendo de justificar
suas ideias. Em caso de impasse
consultar o professor ou o dicionario de
forma que os alunos, progressivamente,
adquiram a rapidez necessaria para
consulta-lo e encontrar as palavras;
estabelecer com os alunos um
combinado sobre as palavras que nao
vale mais errar (por exemplo, as mais
usuais), lista-las e afixa-las de forma
que possam consulta-las, caso tenham
duavida).

Para as ortografias das palavras
regulares: promover a discussao

entre alunos sobre a forma de grafar
determinada palavra, provocar davidas,
tendo em vista a descoberta do principio
gerativo; sistematizar e registrar as
descobertas dos alunos em relacdo as
regras e usar o dicionario.

Para a reflexdo ortogréfica eleger quais
as correspondéncias irregulares e as
regulares que serao objeto de reflexao,
utilizando-se do ditado diagnéstico e
registro das ocorréncias que sdo mais
frequentes na turma e serdo objeto de
ensino. Para o ensino e aprendizagem
dessas convengdes ortogréficas

é possivel se valer de diferentes
estratégias tais como ditado interativo,
releitura com focalizacao, revisdo
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Conhecimento

do alfabeto do
portugués do Brasil/
ordem alfabética/
polissemia

Identificar o caréater polissémico das
palavras (uma mesma palavra com
diferentes significados, de acordo com
o contextos de uso), comparando o
significado de determinados termos
utilizados nas areas cientificas com
esses mesmos termos utilizados na
linguagem usual.

(dupla, grupo ou coletiva), através do
trabalho com sequencias didaticas.
Realizag&o da brincadeira do Soletrando
na escola.

Atividade de leitura e analise com os
tempos verbais, para identificacdo do
modo indicativo.

Conhecimento das
diversas grafias do

Acentuar corretamente palavras
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.

Realizar atividades de leitura com
o intuito de observar os aspectos
necessarios a maior legibilidade dos

alfabeto/acentuacao textos produzidos pela turma.
Realizar atividades de leitura com
Pontuagao Diferenciar, na leitura de textos, o intuito de observar os aspectos
virgula, ponto e virgula, dois pontos previstos, de modo que possam
e reconhecer, na leitura de textos, o emprega-los posteriormente nos textos
efeito de sentido que decorre do uso de produzidos.
reticéncias, aspas, parénteses. Utilizar, nas situages de producio e de
Analisar textos narrativos para observar revisdo dos textos, as descobertas e os
como sao marcadas, na escrita, as aprendizados construidos durante as
falas dos personagens, identificando os situagBes de leitura, andlise e reflexdo
recursos utilizados. sobre a lingua.
Morfologia Identificar em textos e usar na produgéo Registrar as descobertas ortograficas
textual pronomes pessoais, possessivos em cartaz, para ser fixado na parede
e derponstrativos COMO recurso coesivo e, posteriérmente, consultado nas
anafqr_|co. < situagdes de escrita e de revisao dos
Identificar a expresséo de presente, textos.
passac}o e fu.tur(l) em tempos verbais do Anélise e reflexdo sobre regularidades
QOd.O |nd|ca(§|vo, d " na escrita de determinadas palavras
exionar, adequadamente, na (observando os prefixos e os sufixos).
escrita e na oralidade, os verbos em
concordancia com pronomes pessoais/
nomes sujeitos da oracao;
Identificar, em textos, o uso de
conjuncdes e a relagao que
estabelecem entre partes do texto:
adicao, oposicao, tempo, causa,
condicao, finalidade;
Diferenciar palavras primitivas,
derivadas e compostas e derivadas por
adicéo de prefixo e de sufixo.
CAMPO DA VIDA COTIDIANA
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
LINGUAGEM CONHECIMENTOS METODOLOGICOS
Leitura/escuta Leitura de imagens Construir, com a ajuda dos colegas e Momentos em que os alunos tenham
(compartilhada e | em narrativas professor e, mais tarde com autonomia, que ler histérias — para os colegas
autonoma) visuais o sentido de histérias em quadrinhos ou para outras classes — para que

e tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpretando recursos
gréficos (tipos de baldo, de letra,
onomatopeia)

Compreensdo em
leitura

Ler e compreender, com autonomia,
textos instrucional de regras de jogo,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convengoes do género e considerando
a situagc@o comunicativa e a finalidade
do texto.

Ler e compreender, com progressiva
autonomia, anedotas, piadas e cartuns,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convengbes do género e considerando
a situacdo comunicativa e a finalidade
do texto.

melhorem seu desempenho neste

tipo de leitura, possam compreender

a importancia e a necessidade de se
preparar previamente para ler em voz
alta;

Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informacdes;

Atividade de analise de tirinhas,
charges, cartuns relacionando o tema
proposto com outros textos como
noticias produzidas no periodo, de
modo a compreender a articulagcdo das
linguagens nos textos de diferentes
géneros para compor o sentido
pretendido.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Escrita colaborativa

Registrar, com autonomia, anedotas,
piadas e cartuns, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género e
considerando a situagcdo comunicativa e
a finalidade do texto.

Revisao coletiva com determinado

foco (texto preparado pelo professor
ou versao de texto de uma crianga ja
corrigida quanto aos demais aspectos):
suficiéncia, relevancia e articulagao das
informacoes; estratégias de coesdo

e coeréncia textual (pontuagéo, uso

de conectivos, substituigao lexical,
pronominalizagéo, entre outras);
ortografia.
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Planejar e produzir, com ajuda dos
colegas e professor e com autonomia,
textos instrucionais de regras de jogo,
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as
convencdes do género e considerando
a situac@o comunicativa e a finalidade
do texto.

Atividades de produgao de textos
coletivos para ensinar/explicitar
procedimentos de produgéo de textos
(planejar, redigir rascunhos, reler,
revisar e cuidar da apresentacao);
Projetos didaticos ou sequéncias
didaticas em que os alunos produzam
textos com propésitos sociais e tenham
que revisar distintas versdes até
considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentacao final.

Oralidade

Producéo de texto
oral

Assistir em video digital, a postagem de
vlog infantil de criticas de brinquedos e
livros de literatura infantil e, a partir dele,
planejar e produzir, com a ajuda dos
colegas e professor resenhas digitais
em audio ou video.

Planejar e produzir resenhas criticas,
para a gravagdo em audio ou video e
postagem na Internet.

Revisar resenhas criticas produzidas
para gravagao em audio ou video e
postagem na Internet.

Forma de Identificar e reproduzir, em textos de «  Atividades de revisao coletiva de textos
composigao do resenha critica de brinquedos ou livros (ou individual, dupla, grupo), em que
texto de literatura infantil, a formatacao os alnos se coloquem na perspectiva
propria desses textos (apresentagéo e de leitor do texto para melhora-lo
avaliagéo do produto) (modificar, substituir partes do texto,
entre outras).
Campo artistico-literario
PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES ORIENTACOES DIDATICAS
LINGUAGEM CONHECIMENTOS
Leitura/escuta Formagé&o do leitor Reconhecer que os textos literarios «  Atividades de leitura em voz alta pelo
(compartilhada e | literario fazem parte do mundo do imaginario e professor para promover a apreciagao
auténoma) apresentam uma dimenséo ludica, de estética de textos da tradicéo literaria e

Compreensao em
leitura

encantamento, valorizando-os em sua
diversidade cultural como patriménio
artistico da humanidade.

Apreciar textos literarios de

diferentes géneros e extensoes, da
cultura regional, nacional e mundial
especialmente a iindigena, africana

e latino-americana, estabelecendo/
explicitando preferéncias por géneros,
temas, autores a partir da escuta de
textos lidos pelo professor e da leitura
auténoma.

Ler e compreender de forma auténoma,
textos literarios de diferentes géneros

e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustracdes, estabelecendo preferéncias
por géneros, temas, autores.

Leitura colaborativa
e autbnoma

Compreenséo em
leitura

Ler e compreender, em colaboragao
com os colegas e com a ajuda do
professor e, mais tarde, de maneira
auténoma, textos narrativos de maior
porte, como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombragéo
etc.) e cronicas.

Ler e compreender, com certa
autonomia, textos em versos,
explorando rimas, sons e jogos de
palavras, imagens poéticas (sentidos
figurados) e recursos visuais e sonoros.

Apreciacéo estética/
estilo

Apreciar poemas visuais e concretos,
observando efeitos de sentido criados
pelo formato do texto na pagina,
distribuicéo e diagramacéo das letras,
pelas ilustracdes e por outros efeitos
visuais.

ampliar o repertério dos alunos.
Atividades de reconhecimento, no
processo de leitura, de recursos
linguisticos e discursivos que constituem
0s géneros previstos do campo artistico-
literario (organizag&o interna, marcas
linguisticas, contetdo tematico), de
modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem
produzidos.

Momentos em que os alunos tenham
que ler diversos géneros da esfera
literaria — para os colegas ou para
outras classes — para que melhorem
seu desempenho neste tipo de leitura,
possam compreender a importancia

e a necessidade de se preparar
previamente para ler em voz alta;
Realizac&o de Tertllias Dialégicas
Literarias.

Rodas de leitura com momento de
intercambio entre leitores e exposicao
de comentarios sobre os textos e
autores.

Atividades de leitura colaborativa
(aquelas em que o professor organiza
um conjunto de boas questdes sobre um
texto para ir tematizando com os alunos
durante o processo de compreensao
(leitura em voz alta) e coletiva do
mesmo) com diferentes propoésitos
(para refletir sobre o contetido tematico,
localizar uma informagéo especifica

e realizar uma inferéncia etc.),
propiciando que os alunos aprendam
estratégias e procedimentos adequados
aos propositos e textos/géneros lidos;
sdo estas atividades possibilitardo aos
alunos se apropriarem da funcéo social
da leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva.

Formagéo do leitor
literario/ leitura
multissemiética

Relacionar texto com ilustragoes e
outros recursos graficos.

Perceber dialogos em textos narrativos,
observando o efeito de sentido de
verbos de enunciagéo e, se for o caso,
0 uso de variedades linguisticas no
discurso direto.

Atividades de anélise de textos para
observar os recursos utilizados pelos
autores para marcar os dialogos, bem
como os efeitos de sentido provocados
pelo uso dos verbos do dizer.
Realizagédo de projetos didaticos de
leitura dramatica para um publico
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Textos dramaticos

Identificar funges do texto dramatico
(escrito para ser encenado) e sua
organizag&o por meio de dialogos entre
personagens e marcadores das falas
das personagens e de cena.

Estudar textos dramaticos para leitura a
uma audiéncia.

determinado definindo a situagao
comunicativa e estudando a obra a

ser lida.

Atividade de estudo de textos teatrais
em colaboragéo com os colegas para se
preparar para apresentag¢éo, de modo

a avangar nos aspectos prosodicos
relacionados a oralizagao dos textos e
fluéncia leitora compreensiva.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e

Escrita autbnoma e
compartilhada
Planejamento e

Planejar, com a ajuda dos colegas e
professor e de modo colaborativo, o
texto que seré produzido, definindo a

Situagées de planejamento e producao
coletiva de novos textos por meio da
transformacao de outros (por exemplo,

autonoma) textualizacao situagdo comunicativa (para quem ira insercao de situagdes, personagens
escrever, em que género, com qual imaginados ou de diferentes historias,
finalidade, onde circulara) e elaborando dialogos).
os contetdos (criagdo de personagens, «  Situagdes de produgao em parceria de
do contexto em que a narrativa se dara, textos associados a imagens (legendas,
dos conflitos a serem resolvidos entre histérias em quadrinhos).
outros aspectos). «  Atividades de produgéo de partes de
+  Reescrever contos, ditando ao professor texto: completar sequéncia narrativa
e autonomamente, respeitando a (como uma situagao acaba ou inicia, o
progressao tematica, os contetdos que viré a seguir);
do texto-fonte, o registro literario «  Acrescentar caracteristicas a seres e
e as caracteristicas da situacdo ambientes em sequéncia descritiva
comunicativa. de um texto; introduzir perguntas e/ou
«  Criar narrativas ficcionais, com respostas em dialogos.
certa autonomia, utilizando detalhes «  Projetos didaticos que potencializem
descritivos, sequéncias de eventos e 0 envolvimento das criangas em
imagens apropriadas para sustentar o atividades sequenciadas de producao/
sentido do texto e marcadores de tempo reescrita de textos de um mesmo
espago e de fala de personagens. género ou de diversos géneros (para
+  Ler e compreender, com certa organizar uma coletanea de contos,
autonomia, narrativas ficcionais que para publicar no blog da escola, por
apresentem cenarios e personagens, exemplo).
observando os elementos da estrutura «  Atividade de reescrita, coletiva, de
narrativa: enredo, tempo, espaco, textos conhecidos a partir de uma
personagens, narrador e a constru¢cao situagc@o comunicativa definida.
do discurso indireto e direto, além de «  Atividades que propiciem a pratica de
construir registros que contribuam reflexao conjunta sobre a linguagem
com a produgao de textos no género escrita a partir da necessidade de
estudado. aprimorar um texto que circulara na sala
ou fora dela.
Oralidade Contagem de + Recontar oralmente, com e sem apoio «  Estudar obras literarias (em prosa e
historias de imagem, textos literarios lidos pelo verso) com a finalidade de apresentar a
professor. leitura/declamagéao para uma audiéncia.
«  Saraus literarios para que os alunos
Declamacéo +  Declamar poemas, com entonagéo, possam narrar ou recontar historias,
postura e interpretacéo adequadas. declamar poesias, parlendas, trava-
K . linguas;
Performances orais | * Bepresentar cenas de ftextos dramaticos Rodas de conversa em que os
lidos, reproduzlndo az alas das bri alunos possam escutar e narrar fatos
ger§onagens de acordo com as g.’ n(;:as conhecidos e falar sobre assuntos
ellnterpretagao e movimento indicadas estudados;
26 o autor. indicacdes literarias/ » Rodas de leitura para contar historias
: presentar indicagdes literérias . e combinar com os alunos momentos
resenhas de o_lgras_ gravadas em videos em que eles possam compartilhar os
para uma audiéncia. livros lidos;
«  Visitar ambientes virtuais/sites
de booktubers para conhecer
obras literarias infantis e observar
as caracteristicas desse tipo de
performance e do género indicagao
literaria em ambientes digitais para
preparar uma secao de indicagéo
literaria para uma audiéncia.
Andlise Formas de + Identificar, em narrativas, cenario, «  Atividades referentes ao
linguistica/ composicao de personagem central, conflito gerador, reconhecimento, no processo de leitura,
semiodtica narrativas resolugéo e o ponto de vista com de recursos linguisticos e discursivos

base no qual histérias sdo narradas,
diferenciando narrativas em primeira e
terceira pessoas.

Identificar, em textos versificados,
efeitos de sentido decorrentes do uso
de recursos ritmicos e sonoros e de
metéaforas.

Observar, em ciberpoemas e minicontos
infantis em midia digital, os recursos
multissemiéticos presentes nesses
textos digitais.

que constituem os diferentes géneros,
de modo que seja possivel empregéa-los
adequadamente nos textos a serem
produzidos. Por exemplo, as repetices
de palavras no género conto, que tem
como publico presumido criangas e
jovens, e, também, substituicbes por
sindnimos (Chapeuzinho, a menina...),
no processo de coesao referencial; o
mesmo pode ndo ocorrer em cronicas,
noticias e artigos de opiniéo.
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Esses aspectos podem ser observados
pelos alunos, através de analise de
textos bem escritos, no processo de
leitura e de planejamento dos textos
também.

Discurso direto e
indireto

Diferenciar discurso indireto e discurso
direto, em situacdo de andlise de textos
lidos, determinando o efeito de sentido
de verbos de enunciagéo e explicando
o uso de variedades linguisticas no
discurso direto, quando for o caso.

Visita a ambientes virtuais para
conhecer tanto o ambiente, quanto

0s géneros como: ciberpoemas,
minicontos, booktubers.

Analise de textos bem escritos.

Analisar e comparar diferentes versdes
do mesmo género textual.

Anadlise de trechos que evidenciem as
falas dos personagens, em mais de
uma versao.

Comparar as formas que se apresentam
as falas dos personagens nas diferentes
versoes.

Observar o efeito de sentido dos verbos
nos trechos selecionados.

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES ORIENTAGCOES DIDATICAS
LINGUAGEM CONHECIMENTOS
Leitura/escuta Pesquisa . Buscar e selecionar, com o apoio do « Andlise de textos expositivos para
(compartilhada e professor, informacgdes de interesse observar a sua organizacao e
autonoma) sobre fendmenos sociais e naturais em compreendé-los melhor (o uso da

textos que circulam em meios impressos
ou digitais.

Compreenséo em
leitura

Ler e compreender verbetes de
dicionario, identificando a estrutura, as
informacdes gramaticais (significado
de abreviaturas) e as informacgdes
semanticas.

Imagens analiticas
em textos

Comparar informagées apresentadas
em gréficos ou tabelas.

Analisar textos com imagem (estaticas
e em movimento) identificando

a articulagao das linguagens na
composigao dos sentidos.

paragrafacé@o nos textos expositivos
sobre os animais que trazem as
informagao divididas em paragrafos,
apresentam-se com linguagem no
tempo presente etc.).

Atividades de leitura de textos
multimodais presentes nas préticas de
estudo e pesquisa como os videos/
documentarios, artigos de revistas
cientificas infantis que trazem graficos,
imagens, esquemas e livros ilustrados,
reconhecendo a necessidade de
estabelecer os sentidos do texto na
articulagdo das diferentes linguagens.

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
auténoma)

Producéo de textos

Planejar e produzir texto sobre tema

de interesse, organizando resultados

de pesquisa em fontes de informagao
impressas ou digitais, incluindo imagens
e gréficos ou tabelas, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto
do texto.

Projetos didaticos ou sequéncias
didaticas em que os alunos produzam
textos com propésitos sociais e tenham
que revisar distintas versoes até
considerar o texto bem escrito, cuidando
da apresentacao final.

Projetos didaticos que potencializem

0 envolvimento das criangas em
atividades sequenciadas de produgao
de textos de um mesmo género ou de
diversos géneros (para um jornal mural,
por exemplo).

Atividades que propiciem a pratica de
reflexao conjunta sobre a linguagem
escrita a partir da necessidade de
aprimorar um texto que circularéa na sala
ou fora dela.

Convencdes da
escrita

Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais: regras sintaticas de
concordancia nominal e verbal,
convencoes de escrita de citagdes,
pontuacao (ponto-final, dois-pontos,
virgulas em enumeracoes) e regras
ortogréficas

Revisao coletiva com determinado

foco (texto preparado pelo professor
ou versao de texto de uma crianca ja
corrigida quanto aos demais aspectos):
suficiéncia, relevancia e articulagao das
informacoes; estratégias de coesdo

e coeréncia textual (pontuacéo, uso

de conectivos, substituicao lexical,
pronominalizagéo, entre outras);
ortografia.

Atividades de revis&o coletiva de textos
(ou individual, dupla, grupo), em que
os alunos se coloquem na perspectiva
de leitor do texto para melhora-lo
(modificar, substituir partes do texto,
entre outras).
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Atividades referentes ao
reconhecimento, no processo de leitura,
de recursos linguisticos e discursivos
que constituem os diferentes géneros,
de modo que seja possivel empregéa-los
adequadamente nos textos a serem
produzidos.

Oralidade

Escuta de textos
orais

Escutar, com aten¢éo, apresentagoes
de trabalhos realizados por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

Compreenséo de
textos orais

Recuperar as ideias principais em
situagdes formais de escuta de
exposigoes, apresentagdes e palestras.

Planejamento de
texto oral
Exposicao oral

Expor trabalhos ou pesquisas escolares
em sala de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagramas,
tabelas, etc.) orientando-se por roteiro
escrito, planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situagao
comunicativa.

Situagbes em que seja necessario
compartilhar ideias para resolver

um problema, definir o destino de
producdes orais ou escritas, resolver um
conflito etc.

Apresentacdo de pequenas exposicoes
sobre temas estudados em outras areas
de conhecimento.

Participacdo em mesas redondas,
debates, palestras e seminarios.

Forma de
composicao dos
textos

Adequacéo do
texto as normas de
escrita

Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais: regras sintaticas de
concordancia nominal e verbal,
convencgoes de escrita de citagdes,
pontuagao (ponto-final, dois-pontos,
virgulas em enumeragoes) e regras
ortogréaficas.

Coesédo e
articuladores

Utilizar, ao produzir um texto, recursos
de coesao pronominal (pronomes
anaforicos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposi¢ao,
conclusao, comparagao), com nivel
adequado de informatividade.

Atividades de revis&o coletiva de textos
(ou individual, dupla, grupo), em que

os alunos se coloquem na perspectiva
de leitor do texto para melhora-lo
(modificar, substituir partes do texto,
entre outras).

Atividades referentes ao
reconhecimento, no processo de leitura,
de recursos linguisticos e discursivos
que constituem os diferentes géneros,
de modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem
produzidos.

Campo da Vida Publica

PRATICAS DE OBJETOS DE HABILIDADES ORIENTACOES DIDATICAS
LINGUAGEM CONHECIMENTOS
Leitura/escuta Compreensdo em Ler/assistir e compreender, de modo Atividades de leitura colaborativa
(compartilhada e | leitura colaborativo e auténomo, noticias, (aquelas em que o professor organiza
auténoma) reportagens, videos em viogs um conjunto de boas questdes sobre um

argumentativos, dentre outros géneros
do campo politico-cidadao, de acordo
com as convengdes dos géneros e
considerando a situacdao comunicativa e
o tema/assunto do texto;

Comparar informagdes sobre um
mesmo fato veiculadas em diferentes
midias, para concluir sobre qual
informacao é mais confiavel e o porqué.

texto para ir tematizando com os alunos
durante o processo de compreensao
oral e coletivo do texto lido) com
diferentes propositos (para refletir sobre
um tema polémico, se informar sobre
um assunto, localizar uma informagéo
especifica, para realizar algo),
propiciando que os alunos aprendam
estratégias e procedimentos adequados
aos propositos e textos/géneros lidos;
sdo estas atividades possibilitardo aos
alunos se apropriarem da fungéo social
da leitura e desenvolverem os recursos
necessarios a leitura compreensiva

Analise de textos que tratam de

um mesmo fato, em diferentes

midias (impressa, radiof6nica,
televisiva, digital), como em um jornal
impresso local e um telejornal ou
jornal radiofénico, por exemplo, e a
comparagao entre esses textos, de
modo a analisar a confiabilidade de
cada um mediante a presenca (ou
auséncia) de informagdes como: nome
de pessoas envolvidas no fato, citacao
de fontes de informacéo (institutos,
pesquisas, especialistas), entre outros
dados, que atribuem credibilidade ao
texto. A disseminacgéo de “fakenews”

- noticias falsas publicadas em redes
sociais e outras midias - atesta a
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importancia de se reconhecer, nos
textos, diferentes elementos que geram
confiabilidade as informagdes relatadas.
Atividades de leitura com diferentes
propositos (para se divertir, se informar
sobre um assunto, localizar uma
informacgao especifica, para realizar
algo), propiciando que os alunos
aprendam os procedimentos adequados
aos propositos e géneros;

Atividades em que os alunos, ap6s

a leitura de um texto, comuniquem

aos colegas o que compreenderam,
compartilhem pontos de vista sobre

o texto que leram, sobre o assunto e
facam relagdo com outros textos lidos;
Atividades em que os alunos consultem
fontes em diferentes suportes (jornal,
revista, enciclopédia etc.) para aprender
a buscar informacgdes;

Montar um acervo de classe com
jornais, revistas, enciclopédias, textos
informativos copiados da internet que
sirvam como fontes de informagéo,
como materiais de estudo e ampliagdo
do conhecimento, ensinando os alunos
a utilizar e manuseé-los. Este acervo
deve ser renovado em fungao dos
projetos desenvolvidos na classe;

Producao de
textos (escrita

Escrita colaborativa

Opinar e defender ponto de vista
sobre tema polémico relacionado a

Atividades para ensinar procedimentos
de produgéo de textos (planejar, redigir

autdénoma) situagdes vivenciadas na escola e/ou na rascunhos, reler, revisar e cuidar da
comunidade, utilizando registro formal apresentacao);
e estrutura adequada a argumentacéo, «  Projetos didaticos que potencializem
considerando a situagcdo comunicativa e 0 envolvimento das criancas em
o tema/assunto do texto. atividades sequenciadas de producao
+  Produzir roteiro para edi¢do de uma de textos de um mesmo género ou de
reportagem digital sobre temas de diversos géneros (para um jornal mural,
interesse da turma, a partir de buscas carta de reclamagao para um site de
de informagdes, imagens, audios e defesa do consumidor, por exemplo).
videos da internet, de acordo com as «  Atividades que propiciem a pratica de
convencdes do género e considerando reflexdo conjunta sobre a linguagem
a situacdo comunicativa e o tema/ escrita a partir da necessidade de
assunto do texto. aprimorar um texto que circulara na sala
ou fora dela.
Oralidade Planejamento e . Planejar videos para viogs + Roda de conversa que promova
producéo de texto argumentativos, elaborando e situagdes em que seja necessario
consultando notas produzidas no compartilhar ideias para resolver
processo de estudo do género e, um problema, definir o destino de
considerando as caracteristicas da produgdes orais ou escritas, resolver um
situagdo comunicativa para adequar a conflito etc.
sua produgao. « Apresentacao de pequenas exposicoes
»  Roteirizar, produzir e editar video para sobre temas estudados em outras areas
vlogs argumentativos sobre produtos de conhecimento.
de midia para publico infantil (filmes, « Realizacéo de debate regrado sobre
desenhos animados, HQs, games etc.), temas atuais, selecionando um aspecto
com base em conhecimentos sobre para discutir e promovendo estudo
eles, de acordo com as convengdes sobre o debate de modo a favorecer a
do género e considerando a situagao compreensao da situagdo comunicativa
comunicativa e o tema/assunto/ e do género.
finalidade do texto.
Producéo de texto *  Argumentar oralmente, em situagéo de
debate e/ou roda de conversa, sobre
acontecimentos de interesse social,
com base em conhecimentos e fatos
divulgados em TV, radio, midia impressa
e digital, respeitando pontos de vista
diferentes.
Analise Forma de + Identificar e reproduzir, em noticias, «  Estudo de aspectos relativos a
linguistica/ composi¢éo dos manchetes, lides e corpo de noticias comunicagdes orais (entrevistas,
semiotica textos simples para o publico infantil e apresentacdes noticias, videos de

cartas de reclamacao (revista infantil),
digitais ou impressos, a formatacéo e
diagramacao especifica de cada um
desses géneros, inclusive em suas
versoes orais.

vloggers) ou a oralizagédo de textos
verbais escritos (fala de reporteres

ou entrevistadores, por exemplo) em
vlogs. Seu desenvolvimento possibilita
uma compreensao mais critica e
aprofundada dos textos ouvidos pelo
aluno e pde em jogo a relacdo entre
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Analisar a validade e forca de entonacéo, gesticulagéo, olhares, tom

argumentos em argumentagdes sobre de voz, expressoes faciais, movimentos
produtos de midia para o publico de cabeca e os efeitos de sentido
infantil (filmes, desenhos animados, produzidos, evidenciando valores

HQs, games etc.), com base em éticos, estéticos, politicos, entre outros
conhecimentos sobre 0os mesmos. veiculados na fala.

Analisar o padrao entonacional, a «  Elaboragéao de notas sobre estudos
expressao facial e corporal e as realizados para serem consultados no
escolhas de variedade e registro processo de producéo de texto.
linguisticos de vloggers de viogs « Visita a espacos virtuais para entrar
opinativos ou argumentativos. em contado com géneros das midias

digitais em estudo e reconhecer suas
caracteristicas bem como dos espacgos
em que circulam.

Assistir a vlogs opinativos ou
argumentativos para identificar a
finalidade dos mesmos e suas principais
caracteristicas.

11.2 ARTE

11.2.1 Texto Introdutério

A Arte se constitui como um componente curricular dentro da Area de Linguagens,
centrado nas seguintes linguagens: Artes visuais Danca, Musica e Teatro, cuja descricéo
na BNCC é a seguinte:

As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos
tempos historicos e contextos sociais, que tém a expressado visual como elemento de
comunicacdo. Essas manifestagbes resultam de exploragdes plurais e transformagées de
materiais, de recursos tecnolégicos e de apropriacdes da cultura cotidiana.

A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo,
mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das experiéncias sensiveis implicados
no movimento dangado. Os processos de investigacdo e produgédo artistica da danca
centram- -se naquilo que ocorre no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre
corporeidade e produgéo estética.

A Musica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que
ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da sensibilidade subjetiva quanto das
interacdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio
de cada cultura.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em
performance. Nessa experiéncia, o corpo é locus de criacao ficcional de tempos, espagos
e sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acao fisica. Os
processos de criacdo teatral passam por situacdes de criagdo coletiva e colaborativa, por
intermédio de jogos, improvisagdes, atuacbes e encenagdes, caracterizados pela interagao
entre atuantes e espectadores.

A BNCC propde que a abordagem destas linguagens articule as seis dimensdes
do conhecimento: criagéo, critica, estesia, expressao, fruicdo e reflexdo. Considera-se a
necessidade de que as experiéncias e vivéncias artisticas estejam centradas nos interesses
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das criangas e nas culturas infantis e ndo ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdoes,
tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagoégico.

A seguir a descricao apresentada, na BNCC, para cada uma destas dimensdes:

Criacao: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade
estética a sentimentos, ideias, desejos e representacdes em processos, acontecimentos e
producdes artisticas individuais ou coletivas. Esta dimenséao trata do apreender o que esta
em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de decisdo, entraves,
desafios, conflitos, negociacdes e inquietacgoes.

Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em dire¢cdo a novas
compreensdes do espago em que vivem com base no estabelecimento de relacdes, por
meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e manifestacdes artisticas
e culturais vividas e conhecidas. Essa dimenséao articula agcdo e pensamento propositivos,
envolvendo aspectos estéticos, politicos, histéricos, filoséficos, sociais, econémicos e
culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relagdo ao espaco, ao
tempo, ao som, a agéo, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes materiais. Essa
dimensao articula a sensibilidade e a percepgéo, tomadas como forma de conhecer a si
mesmo, o outro e 0 mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emocao, percepgéo, intuicdo,
sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

Expressao: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criagdes
subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual quanto coletivo.
Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos constitutivos de cada
linguagem, dos seus vocabularios especificos e das suas materialidades.

Fruicao: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para se
sensibilizar durante a participa¢do em praticas artisticas e culturais. Essa dimenséao implica
disponibilidade dos sujeitos para a relagao continuada com produgdes artisticas e culturais
oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos sociais.

Reflexao: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderagdes sobre as
fruicbes, as experiéncias e os processos criativos, artisticos e culturais. E a atitude de
perceber, analisar e interpretar as manifestagdes artisticas e culturais, seja como criador,
seja como leitor.

Fowler (2001, p. 9-13)'® afirma que a Arte ensina a pensar receptivamente,
desenvolvendo a sensibilidade e consciéncia; a pensar esteticamente, tendo a
consciéncia estética como modo de nos relacionarmos com o mundo, ainda permite
a referéncia da Arte para outros aspectos da vida; ensina a pensar criativamente, pois
a ambiguidade das formas de expressdo simbblica requer um pensamento de ordem

superior, e a pensar comunicativamente, pois sendo todas as formas de arte, meios de

13 Fowler, C. (2001). Strong Arts Strong Schools. New York: Oxford University Press.
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comunicacdo, dao acesso ao ser expressivo e comunicativo e a participagédo na criagdo do
seu proprio mundo.

O acesso a arte significa possibilitar as criangas, de qualquer idade, e aos/as
professores/as, o contato e a intimidade com a arte no espaco escolar e, dessa forma,
abrir caminhos para a experiéncia estética, provocando novas formas de sentir, pensar,
compreender, dizer e fazer. Significa promover o encontro de sujeitos com diferentes
formas de expresséo e de organizagdo da vida. A funcéo da escola é garantir o acesso
as diferentes formas de linguagens e de promover, por meio do fazer estético, a
apropriacao pelas criancas de miiltiplas formas de comunicacédo e de compreensao
do mundo e de si mesmas.

Conforme sistematiza o DCRB, a Arte

pode e deve ser trabalhada de forma contextualizada, interdisciplinar,
assegurando-se que ndo haja negligéncia de seus conteudos proprios que
ajudam na reflexdo e na critica de objetos artistico-culturais situados em
diversos tempos histéricos e em diferentes contextos culturais, tanto no
contexto urbano quanto do campo, local, regional e nacionalmente. (BAHIA,
2020, p.248)

A pratica educativa da Arte precisa estar embasada nao no talento ou no dom, mas
na capacidade do experienciar de cada um. Dessa forma, estimula-se os educandos a se
arriscarem a desenhar, representar, dancar, tocar, escrever, pois trata-se de uma vivéncia,
e ndo de uma competicdo. Ha que enfatizarmos a importancia que deve ser dada ao estudo
da historicidade da producéo artistica local. Cabe ao ensino da arte a tarefa de proporcionar
ao estudante o conhecimento dos cddigos das diferentes linguagens artisticas, no sentido
de instrumentaliza-lo para a leitura e a interpretacéo, e o desenvolvimento da capacidade
criadora ou criatividade estética para a autoexpressao.

Em consonéancia com o que preconiza a BNCC, o objetivo geral do ensino em Arte
prevé desenvolvimento integral do individuo, a saber: intelectual, cultural, emocional,
social, perceptivo, fisico, estético e criador, compreendendo, reconhecendo e
aplicando os elementos que integram as diversas linguagens artisticas em sua
vivéncia no contexto cultural e social em que esta inserido.

A situacdo didatica do ensino de arte necessita provocar a imaginacao, a fantasia, a
reflexdo e a critica. Devem mobilizar o dialogo das criangas com a pluralidade de producgodes,
com diferentes autores e modos de expressao, e encoraja-las a brincar com as palavras,
a buscar novos sentidos, novas combinagdes, novas emocgdes e, assim, se constituirem
como autoras de suas palavras e modos de pensar, narrar o mundo. A apropriacéo pelas
criangas dos conhecimentos produzidos pela arte contribui para alargar o seu entendimento
da realidade e para abrir caminhos para a sua participacdo no mundo. Participacéo que se
faz pela acdo que reinterpreta, cria e transforma. A arte ndo esta a servigo da educagéo,
tem seus conteldos proprios. Sendo assim, € importante ndo reduzir a arte a mero recurso
ou pretexto para o ensino de contetdos privilegiados na escola.
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Tendo em vista o compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento das
competéncias relacionadas a alfabetizacdo e ao letramento, o componente Arte, ao
possibilitar 0 acesso a leitura, a criagdo e a produgéo nas diversas linguagens artisticas,
contribui para o desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal
quanto as linguagens néo verbais (BRASIL,2018, p. 197)

De acordo com Fusari (1992, p. 16), € fundamental entender que “a arte se constitui
de modos especificos da atividade criativa dos seres humanos”, portanto, conforme
considera o DCRB, “deve ser pensada em suas propriedades, demandas e objetivos, com
vistas a formacgao estética, critica e social dos estudantes, especialmente por contribuir
com a educacéo integral do estudante”( BAHIA, 2020, P.251)

Este referencial segue a organizagdo da BNCC, na qual cada uma das quatro
linguagens do componente curricular — Artes visuais, Danc¢a, Musica e Teatro —
constitui uma unidade tematica que reune objetos de conhecimento e habilidades articulados
as seis dimensdes ja apresentadas aqui. Além dessas, uma ultima unidade tematicas -
Artes integradas - explora as relacdes e articulagbes entre as diferentes linguagens e suas
praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacao e
comunicacao. (BRASIL, 2018, p.195)

A progressdo das aprendizagens ndo estd proposta de forma linear, rigida
ou cumulativa. O trabalho com as diferentes linguagens, relacionado aos objetos de
conhecimento, deve possibilitar o movimento entre as experiéncias anteriores e posteriores
na aprendizagem de Arte.

E vale ressaltar, que o professor possui a liberdade para organizar e ampliar as ideias
aqui propostas. A proposta para o ensino de Arte, defendida por este referencial, é a
abordagem triangular (de Ana Mae Barbosa), que consiste em abordar trés eixos para
a construcao de saberes artisticos, de modo que o educador, diante do seu projeto
ou sequencia didatica, oportunize momentos de apreciar/ler, fazer e contextualizar.

As competéncias especificas de Arte para o Ensino Fundamental conforme a BNCC
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do
seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural,
historico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagao e comunicagéo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condicdes particulares de producao, na pratica de cada linguagem e nas suas
articulagoes

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacoes
contemporaneas, reelaborando- -as nas criagoes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepgao, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da Arte.
5. Mobilizar recursos tecnologicos como formas de registro, pesquisa e criacdo artistica

6. Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de producao e de circulacao da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnologicas e culturais, por
meio de exercicios, producgées, intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas
historias e diferentes visées de mundo.
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11.2.2 Organizador Curricular

1° ano
TUENIVIIR%%EASS COON?-IJEE(.:I;?\)IISERFOS HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS
+ Identificar e apreciar formas distintas Criar momentos de sensibilizagédo
das Artes Visuais tradicionais e dentro e fora da sala de aula,
contemporaneas, a partir de seu promovendo passeios ao entorno da
contexto artritico culturais e suas escola para observar os elementos da
manifestagdes local, regional e nacional, arquitetura, natureza e outros aspectos
Contextos e cultivando a percepgao, o imaginario, a cotidiano.
praticas capacidade de simbolizar e o repertério Realizar atividades que promovam
imagético. uma expansao para além da sala de
+  Apontar a influéncia das matrizes das aula (observagdes do patriménio local,
Artes Visuais produzidas no contexto artistas, cultura regional e de outras
urbano e rural nas manifestagoes localidades) exploragéo dos elementos
artisticas das culturas locais, regionais da linguagem visual, desencadeando
e nacionais. processos de criagao e apreciacao
artistica conforme a habilidade em
«  Explorar e reconhecer elementos estudo.
Elementos da constitutivos das Artes Visuais (ponto, Organizar sempre que possivel visitas
linguagem linha, forma, cor, espaco, movimento, em exposicdes culturais(quando
etc.) ocorrer), com a finalidade de conhecer
. R h i influéneia d diferentes curadorias propiciando ao
ieconhecer € analisar a influencia de aluno o contato com diversas obras
distintas mqtrlzgs estetlca§ e cuItL_Jrals de arte e suas diferentes formas de
da§ Anes Visuais nas man{festagoesl linguagens.
:rﬂ::;icoisaiisas culturas locais, regionais Promover exposigao de materiais
™ . . diversos para apreciagdo pelos alunos,
Matri - ' {?entlflcar Z)lrr.nas 'dlstlntas das A[tes a depender do contexto e do que se
altrlzgs estéticas e |sua|ls tradicionais e coztemporaneas, pretende podera ser por exemplo,
culturais a p,ar‘tlr de ?eu rl:ontexto 'S“?f”°°' < materiais artesanais (esteira, colchas,
artistico-cultural e suas mant ?stggoes. bordados, pinturas em tecido), telas, etc.
' R_ec_onhecer e anallsaf_a influéncia d_e Apreciagdo de imagens com artes
distintas matrizes esFet'C?S e culéurals visuais de diferentes periodos e lugares.
zreseptes nas primeiras formas ce arte Oportunizar que os alunos conhegam
0S dlferentgs povos brlaS|Ie|r0§ da? diferentes produgdes de artes visuais:
culturas locais, regionais e nacionais. pintura, escultura, desenho, gravura,
«  Experimentar e criar diferentes formas mstala@ao, perlfo'rmance, fotf)graﬂa,
. de expressao artistica, tais como cinema, arte digital e tecnoldgica, etc.
Artes Visuais Estimular os alunos a perceberem

Materialidades

desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalagéo, video, fotografia,
descobrindo e experimentando as
diferentes possibilidades de utilizagao
material de uma mesma materialidade,
além de fazer o uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos

e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Identificar e apreciar formas distintas
das Artes Visuais, a partir da criagao de
diferentes formas materiais, enfatizando
a relacé@o destas com os elementos

da linguagem, tais como ponto, linha,
forma e cor.

Processo de criagéo

Experimentar a criacdo em Artes
Visuais de modo individual, coletivo

e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre sua criagéo e a dos
colegas, avaliando como os elementos
das Artes Visuais e seus contextos de
experimentacdo influenciam na criagéo
de sentidos plurais para as obras.

que as imagens sao constituidas de
linguagem visual, como ponto, linha,
forma, cor, luminosidade e espaco.
Mostrar como esses elementos
articulados podem criar texturas,
tonalidades, variagdes de luz e sombra,
valores cromaticos, movimentos, e
como o espaco e as formas podem

se apresentar em relacoes de
bidimensionalidade, tridimensionalidade,
entre outras possibilidades.

Situagbes em que os estudantes
reconhecam elementos da linguagem
artistica em objetos e materiais de seu
cotidiano.

Estimular os alunos a perceberem

que cada autor/artista tem uma marca
pessoal.

Deixar a disposi¢ao dos alunos
diferentes materiais e incentivar,
problematizar sua utilizagdo em
producdes bi e tridimensionais.

Criar roteiros e pautas de perguntas
para os momentos de leitura de
imagens ou apreciacdo de obras em
outras linguagens com as criangas, que
promovam e instiguem conversagoes,
com opinides e impressoes proprias
dos alunos.

Apresentar fotos de pinturas rupestres,
assistir documentarios e filmes como

o do Parque Nacional da Serra da
Capivara e Croods, por exemplo.

Criar momento de faz de conta, no qual
tenha caverna com papel metro pardo
para que possam simular desenhos
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Sistemas de
Linguagem

Reconhecer algumas categorias do
sistema das Artes Visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artes&os,
curadores etc.).

Identificar as formas geométricas

a partir do controle da motricidade,

respeitando a percepgéo do imaginario.

rupestres, usando carvéo vegetal ou
outro material (pedras coloridas, giz de
cera etc.)

Desenvolver atividades que envolvam
desenho, dobraduras, escultura,
fotografia, cinema, animagdes, colagem,
entre outros.

Instigar os alunos a explorarem as
inumeraveis texturas presentes dentro e
fora do ambiente escolar. Organizar, por
exemplo, “expedi¢cdes” no entorno da
escola, exercitar a técnica da “frottage”;
decalcar troncos e folhas de arvores,
grades, tecidos, rendas, moedas,
medalhas.

Experimentar modelagem com argila e
massa de modelar, em suas criagoes.
Situagdes que possibilitem experienciar
processos de criagédo, de forma
colaborativa, oportunizando valorizagao
interagdes, dialogos e do trabalho em
equipe.

Deixar a disposicao dos alunos
diferentes materiais e incentivar,
problematizar sua utilizagdo em
produgdes bi e tridimensionais;
Socializar os trabalhos dos alunos,
organizando rodas de conversa para um
apreciar o produto do outro, exercitando
a troca entre os pares sobre o processo
de cada um e a fruigédo.

Oferecer aos alunos materiais
convencionais( lapis, papéis, cartolinas,
papelao, canetinhas hidrocor, giz de
cera, pincéis, tinta guache, argila, etc) e
nao convencionais (sucatas, materiais
descartaveis, reciclaveis, tecidos, las,
linhas, etc) para o processo de criagdao
de imagens, escultura, instalagbes e
outros.

Possibilitar experimentacdes de
materialidades do cotidiano para
construgéo de obras de arte,
utilizando-se por exemplo, de copos,
cadeiras, almofadas, espelhos, ou seja,
materiais que possam ser utilizados
como materiais artisticos, permitindo
aproximagéao ao contexto do aluno.
Experimentar diferentes materiais
naturais para extrair pigmentos para
criarem tintas naturais. Sendo que elas
podem se dar por dois processos de
acordo a aglutinagéo que usamos, sao
elas: aquarela e témpera.

Valorizar, nas produgdes dos alunos, a
autoria sem estere6tipos

Explorar a leitura de poemas de

autores como Ruth Rocha, Vinicius de
Moraes, Toquinho, Cecilia Meirelles, por
exemplo, que permitam a transposi¢ao
em outras linguagens, através de
colagem, de desenhos, fotografias etc.
Apresente algumas imagens dos artistas
“ Joan Mitchell, Waldemar Cordeiro,etc.
peca para as criangas observarem
quais séo os elementos que podemos
reconhecer? Quais s&o as formas
abstratas?...Em seguida, ofereca folhas
e materiais e proponha momentos de
acao criadora...Esta producdo pode ser
coletiva ou individual.

Leitura de histéria como Zlicts de Ziraldo
que fala sobre as cores.

Criar um ambiente que possibilite a
experimentac&o de cores, formas,
texturas, volumes, suportes, tintas,
pincéis, papéis, para que o aluno sinta-
se instigado, motivado a se expressar
por meio do desenho, pintura, escultura,
modelagem.
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Oportunizar momentos em que de
apreciacéao, contextualizagéo e o fazer
(releitura) de artistas como: Tarsila

do Amaral, Bento Gongalves, Vincent
van Gogh, Henri Matisse, Mir6 etc,
estimulando que as criancas observem
cores, formas, linhas, elementos que
compdem.

Apreciar e criar instalagdes artisticas,
inspirando-se em autores como Ernesto
Neto e Toshiko Horiuchi.

Conhecer artistas brasileiros que
utilizam formas e dobras com materiais
para conseguir equilibrio e estabilidade
em suas esculturas. Sugestoes:
Sanagé, Franz Weissmann, Alexandre
Calder, Amilcar de Castro.

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

_ POSSIBILIDADES
DIDATICO-METODOLOGICAS

Danca

Contextos e
praticas

Experimentar e apreciar formas distintas
de Dancas presentes em diferentes
manifestacdes populares e contextos
sociais.

Vivenciar, e apreciar estilos de dangas
de diferentes épocas estimulando

a percepcao, a reflexao, a critica e

a capacidade de contextualizar e
representar aquele repertorio corporal.
Vivenciar, reconhecer, identificar e
produzir elementos constitutivos da
danca.

Apresentar videos de performances

e estimular as criangas a perceberem
0s movimentos, a capacidade de
simbolizar etc.

Orientar que perguntem aos pais/aos
avos/aos tios que danca eles gostavam
quando mogos.

Conhecer outras dancas, através

de apreciagao de videos e/ou
apresentacdes de Dangas por grupos
locais.

Fazer uma selecéo de dangas
conhecidas e preferidas da turma

e coloque para as criangas para
dangarem.

Propor aos alunos que experimentem
dancar ao som de algumas musicas e
experimentem diferentes movimentos.
Sugestoes: Andar eu vou andar
devagarinho, Estatua, Imitando os
animais.

Conversar com os alunos sobre quais
movimentos gostaram de realizar
enquanto dangavam e que dificuldade
sentiram.

Proporcionar momentos de observacéo,
imitagc@o e apropriacéo de gestos e
movimentos (vocabulérios) criados
pelos integrantes do grupo e/ou
sugeridos pelo professor favorecendo a
articulagao da inventividade ao dominio
das habilidades da execugao de
pequenas sequéncias e/ou roteiros de
movimento (repertérios dancantes).
Disponibilizar materiais — tecidos

(com elasticidade e medindo
aproximadamente dos ombros aos
joelhos das criangas), bexigas,
bambolés, bolas, fitas, etc. — que
possam ser usados para movimentos
em coreografias.

Conduzir as atividades a partir de
diferentes sonoridades (inclusive

o siléncio) e musicas, ampliando

o repertério dos alunos quanto as
relagcdes do som/musica e movimento/
danca.

Oferecer apresentagdes de danca

aos alunos, sempre que possivel,
incentivando o contato com a
linguagem, promovendo rodas de
conversas sobre as curiosidades e as
descobertas das criangas, relacionando-
as aos conteldos trabalhados em sala.
Estimular os alunos a perceberem
dangas que fazem parte da
manifestagao cultural, oportunizando
que conhegam as regras e recriem.
Proporcionar as criancas a oportunidade
de criar coreografias individualmente,
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Elementos da
Linguagem

Estabelecer relagoes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.
Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, diregbes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgé@o do movimento
dancado.

Desenvolver atitudes de disponibilidade,
motivagao e compromisso, a partir da
pratica de vivéncias em processos

de criagao e/ ou atividades ritmicas
expressivas.

Conscientizar a fungao dinamica do
corpo, do gesto e do movimento como
uma manifestacéo pessoal e cultural,
promovendo o autoconhecimento.

Matrizes estéticas e
culturais

Conhecer e descrever os aspectos

da danga, em seus diversos fazeres e
formas de expresséao, a saber: capoeira,
samba de roda etc., considerando a
cultura local, regional e nacional.
Contextualizar a histéria das diversas
dancas ressaltando seu aspecto
estético-cultural a exemplo da capoeira,
maculelé, samba de roda, bate-barriga
e ainda o balé classico, as dangas
moderna e contemporanea. .

Vivenciar, contextualizar e executar a
ginga e os golpes de defesa e ataque
da capoeira a partir de dindmicas em
grupos, reconhecendo a capoeira como
um processo artistico de danga, e ndo
de violéncia.

Processo de criagcdo

Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento,
com base nos codigos de danca.
Discutir, analisar e estudar experiéncias
pessoais e coletivas em danca,
vivenciadas na comunidade, como fonte
para a construcado de vocabularios e
repertérios proprios, inclusive, a partir
da recriagdo das dancas.

Exercitar atitude de respeito ao outro

e ao diferente, a partir da apreciacao

e prética de repertorios pessoais e
coletivos de danga, vivenciados na
comunidade..

Vivenciar préaticas de danca e atividades
ritmicas e expressivas culturais

locais, regionais e nacionais, em suas
diversas possibilidades na escola, na
comunidade e em espacos culturais

da regiao.

em duplas e/ou grupo, atentando aos
ritmos ou o que diz a letra da musica.
Realizar rodas de conversa sobre os
movimentos realizados e estimular
registro (desenhos , palavras).
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Unidades Objetos de Habil Possibilidades didatico-metodolégicas
s 4 abilidades
Tematicas conhecimentos
Identificar e apreciar criticamente «  Organizar as criangas em um ambiente
diversas formas e géneros de expressao fora da sala de aula, como patios ou
musical, reconhecendo, analisando e ambientes externos e abertos, onde
experenciando os usos e as fun¢des todos possam fechar os olhos e prestar
da musica em diversos contextos de atengao aos sons ao redor. Ainda com
circulagao, em especial, aqueles da vida os alunos de olhos fechados, perguntar:
Contextos e cotidiana. De onde vocés imaginam que surgem
praticas. Identificar e experimentar as esses sons? E possivel apontar a
propriedades do som em diversos direcdo do som? Ao final, pedir que
contextos. descrevam cada som que ouvem.
Identificar géneros musicais em « Instiga-los a refletir e criar hipoteses
diferentes contextos de circulagéo, sobre a origem do som (fonte sonora)
em especial aqueles da comunidade, que ouviram; e a reconhecer (timbre),
vida cotidiana e de outros contextos por exemplo, se 0 som se origina de
culturais. passaros, pessoas, objetos ou carros.
+ Roda de conversa sobrea percepgéo de
diferentes sons.
Perceber e explorar os elementos +  Proporcionar apresentagdo musical as
constitutivos da musica (altura, criangas, convidando artistas locais.
intensidade, timbre, melodia, ritmo + Quais sons acham que s&o naturais?
Elementos da etc.), por meio de jogos, brincadeiras, (Originados da natureza, como: o
linguagem cangGes e praticas diversas de trovao, o vento, a chuva, o canto dos
compgsm,:ao/cna_gao, execucao e passaros etc.) E quais sons acham que
apreciagao musical. s&o artificiais (humanizados)? (Sons
Exol p di produzidos por carros instrumentos
xplorar fontes sonoras diversas, ?:omo musicais, objetos etc.)
as eX|stentes_no proprio corpo (palmas, «  Ouvir sons da natureza, inclusive, como
V0z, percussao gorporal), na natureza e técnica para relaxamento. Conversar
Materialidades em objetos cotld!anps, reconh,eqendo 0s com as criangas a respeito da qualidade
(ejlen;]entos C%nSlII_I#IIVOS da musica. do som (altura, duragao e intensidade),
dop ecer e identi icar as caral\cgenshcas além disso, explicar o conceito de som
e |Instrumentos musicais variados, que & uma energia em movimento,
explorando-os(. é vibracdo em deslocamento pelo ar
L Conhecer, utilizar e aprender os e espago e que ¢ tudo captado pela
Musica audicéo.

Matrizes estéticas e
culturais

toques basicos da capoeira a partir da
utilizaga@o de instrumento.

Apreciar, conhecer e identificar os
instrumentos utilizados na capoeira.

Notacéo e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencionais, tais

como representacao gréafica de sons,
partituras criativas, entre outros.
Experimentar e vivenciar procedimentos
e técnicas de registro em audio e
audiovisual, em articulagdo a notagéo
musical convencional.

Processos de
criagao

Experimentar improvisagoes e
composigdes de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Experimentar improvisacoes,
composi¢des e sonorizagao de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.
Experimentar improvisacoes, criagdes
e composig¢des de modo individual,
coletivo e colaborativo, percebendo-se
em espago e tempo musical e corporal.

Realizar bingo sonoro (sons de animais,
sons de meios de transportes, sons de
objetos, sons de instrumentos musicais,
etc).

Caso tenha um estetoscopio convidar as
criangas a ouvir as batidas do coragao,
depois pedir para reproduzirem o som
que ouviram, fazer registros em papel
(tragos, linhas).

Explorar sons do corpo, ver percussao
corporal Sugestdo: Videos do Grupo
Barbatuque.

Construir uma caixa musical, colocar
imagens de bichos, objetos e plantas
que aparecem que lembrem musicas/
cantigas que explorem o repertorio
musical da turma.

Faca leitura de historia que traga temas
musicais com “Barulhinhos do siléncio
de Sonia Salerno Forjaz”...

Sugestao de artistas: Ceci Soloaga,
Ygor Marotta, Célete Boursier-
Mougenot.

Colocar algumas musicas como, por
exemplo, “Monjolo, Toque- Patoque,
Parangole,Sambalelé- Tum Pa-
Barbatuques, etc., para as criancas
ouvirem e poder executar 0s
movimentos e os sons produzidos...
Providencie que levem para a sala de
aula objetos como garrafas de pet,
aluminio, panelas velhas/tampas para
que possam tirar os sons.

Confeccao de instrumentos musicais
com materiais reciclaveis.
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UNIDADES

OBJETOS DE

HABILIDADES

POSSIBILIDADES

TEMATICAS CONHECIMENTOS DIDATICO-METODOLOGICAS
Reconhecer, apreciar e experimentar Estimular a percepgao de
formas distintas de manifestacoes procedimentos teatrais tendo como
do teatro, aprendendo a ver, a ouvir ponto de partida distintas obras de
Contexto e praticas e a contar histérias dramatizadas, arte: conto, poesia, romance, pintura,
articuladas com os mitos e lendas cinema, musica etc.
regionais e com o cultivo da percepgao, Representacao teatral de cantigas de
do imaginario, da capacidade de roda, de fabulas, de contos, etc.
simbolizar e do repertério ficcional Apreciar imagens de cenas
teatrais(estimular a leitura) para que
Descobrir teatralidades na vida observem, por exemplo, as roupas
Elementos da cotidiana, elementos teatrais (variadas utilizadas, a disposicao dos corpos no
linguagem entonagGes de voz, diferentes espago(enfileirados, em circulo, um do
fisicalidades, diversidade de lado do outro, afastados).
personagens e narrativas etc.) Propor improvisagdes a partir da
observacgao de imagens, o que sugere
um trabalho que envolve trabalhar a
Experimentar o trabalho colaborativo, expresséo corporal e expresséo facial
coletivo e autoral em improvisagées Conversar com os alunos sobre
teatrais e processos narrativos criativos a linguagem nao verbal e como
em teatro. manifestamos nossas emogdes por
Explorar a teatralidade dos gestos e nossas expressoes faciais. -
Teatro das agdes do cotidiano articulados Desenvo!yer a brincadeira de mimica
aos elementos das diferentes matrizes para auxiliar neste trabalho de
estéticas e culturais.. expressao corporal e facial.
Exercitar a imitac&o e o faz de conta, Rgalizar jogos §imbélicos, jogos teatrais
ressignificando objetos e fatos e e jogos com musica e gestos (como
experimentando-se no lugar do outro, brincadeiras cantadas).
a0 compor e encenar acontecimentos Construgéo de mascaras cénicas para a
Processos de cénicos, por meio de masicas, imagens, realizagdo de jogos teatrais.
criagdo textos ou outros pontos de partida, de Oferecer apresentagdes teatrais aos
forma intencional e reflexiva. alunos. ) .
Experimentar possibilidades criativas Pesquisar com os alunos informages
de movimento e de voz, articulando sobre artistas de teatro da comunidade
a pratica de Teatro, na criagéo de local. ~
um personagem teatral, discutindo Fomentar a observagéo de
estereotipos. e!ementos teatrais prgseqtes em
Identificar, reconhecer e vivenciar diversas produgdes visuais: pinturas,
diferentes estéticas teatrais a partir quadrinhos, filmes, desenhos animados,
da produgéo e experimentagéo de propagandas etc. o
processos criativos em Teatro.. Propor jogos de improvisagéo que
Produzir e contextualizar jogos teatrais proporcionem, vez a vez, a exploragéo
para resolver situaces cotidianas e em qos diversos elementos constltu!ntes da
todos os lugares. linguagem teatral: gestos, sonoridades,
palavras, narrativas, objetos
cenograficos, etc.
UNIQADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS

Artes integradas

Processo de criagéo

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas

da cultura local, regional e nacional,
articulando-as na vivéncia de processos
criativos.

Aplicar conhecimentos adquiridos em
Arte nas quatro linguagens estudadas.

Possibilitar que por intermédio dos
projetos tematicos e das relagdes
processuais entre as diversas
linguagens artisticas, o aluno possa
desenvolver os processos de criacao
em atividades individuais, grupais ou
coletivas.

Oportunizar que as criangas conhegam
diferentes tipos de brincadeiras,

jogos, dancas, cancdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.
Saber quais s&o as brincadeiras e jogos
que os alunos conhecem, as que eles
praticam.

Propiciar ao aluno o conhecimento e a
valorizagao da histéria do patriménio
cultural, material e imaterial existente
em diversas culturas, em diferentes
épocas e locais.

Estimular a percepc¢ao de que diferentes
tecnologias e os recursos digitais
contribuem nos processos de criagao
artistica e que as manifestacoes
artisticas podem ocorrer em todas as
formas de expressao da arte.
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Matrizes estéticas e
culturais

«  Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e
histérias de diferentes matrizes estéticas
e culturais, valorizando o patriménio
artistico e cultural do lugar onde vive, da
sua regido e nacionalidade.

+ Realizar rodas de capoeira, danga
e outras atividades culturais, locais,
regionais e nacionais, em suas diversas
possibilidades, experimentando e
avaliando os principios que compdem
as matrizes vivenciadas.

Patriménio cultural.

«  Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcéo de
vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia.

+  Explorar as diferentes tecnologias
e os recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletrénicos,
gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos diferentes processos
de ensino-aprendizagem, incluindo
os processos de criagao artistica e a
resolugao de situacdes cotidianas.

Oportunizar que as criangas possam
desenvolver algumas atividades com o
auxilio de softwares e programas.

2° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Artes Visuais

Contextos e
praticas

+ Identificar e apreciar formas distintas
das artes visuais tradicionais
e contemporaneas e locais, se
expressando através de desenho,
colagem, pintura, dobradura, fotografia,
gravura, etc., cultivando a percepg¢éo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertorio imagético.

+  Diferenciar a influéncia das matrizes das
Artes Visuais produzidas no contexto
urbano e rural nas manifestagoes
artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

+  Explorar os diversos a preservagao e
elaboracao da Artes na comunidade
local e adjacéncias.

+  Conhecer a histéria da Arte e os
diversos artistas locais que se
expressam através da arte visual.

Elementos da
linguagem

v Explorar e reconhecer elementos
construtivos das artes visuais ( pontos,
linhas, forma, cor, espacgo, movimentos,
etc.)

v Identificar, descrever, explicar e

apreciar formas distintas das Artes Visuais
tradicionais e contemporéneas, cultivando
a percepcao, o imaginaria, a capacidade de
simbolizar.

Matrizes estéticas e
culturais

+ Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais
das Artes Visuais nas manifestagbes
artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

+ Identificar formas distintas Artes Visuais
tradicionais e contemporaneas, a partir
de seu contexto histérico-artriticos-
cultural e suas manifestagoes

Criar momentos de sensibilizagcdo
dentro e fora da sala de aula,
promovendo passeios ao entorno da
escola para observar os elementos da
arquitetura, natureza e outros aspectos
cotidiano.

Realizar atividades que promovam
uma expansé&o para além da sala de
aula (observagdes do patriménio local,
artistas, cultura regional e de outras
localidades) exploragao dos elementos
da linguagem visual, desencadeando
processos de criagao e apreciacao
artistica conforme a habilidade em
estudo.

Organizar sempre que possivel visitas
em exposicoes culturais (quando
ocorrer), com a finalidade de conhecer
diferentes curadorias propiciando ao
aluno o contato com diversas obras

de arte e suas diferentes formas de
linguagens.

Promover exposicao de materiais
diversos para apreciagdo pelos alunos,
a depender do contexto e do que se
pretende podera ser por exemplo,
materiais artesanais (esteira, colchas,
bordados, pinturas em tecido), telas, etc.
Apreciagao de imagens com artes
visuais de diferentes periodos e lugares.
Oportunizar que os alunos conhegam
diferentes produgbes de artes visuais:
pintura, escultura, desenho, gravura,
instalacdo, performance, fotografia,
cinema, arte digital e tecnolégica, etc.
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Materialidades

Experimentar e criar diferentes formas
de expressao artistica, tais como
desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia,
descobrindo e experimentando as
diferentes possibilidades de utilizagao
material de uma mesma materialidade,
além de fazer o uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos

e técnicas convencionais e ndo
convencionais

Processo de
Criagao

Experimentar a criacdo em Artes
Visuais de modo individual, coletiva

e colaborativa, explorando diferentes
espagos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre sua criagéo e a dos
colegas, avaliando como os elementos
das Artes Visuais e seus contextos de
experimentacéo influenciam na criagao
de sentidos plurais para as obras.

Estimular os alunos a perceberem

que as imagens sao constituidas de
linguagem visual, como ponto, linha,
forma, cor, luminosidade e espaco.
Mostrar como esses elementos
articulados podem criar texturas,
tonalidades, variagdes de luz e sombra,
valores cromaticos, movimentos, e
como o espaco e as formas podem

se apresentar em relacdes de
bidimensionalidade, tridimensionalidade,
entre outras possibilidades.

Situagbes em que os estudantes
reconhecam elementos da linguagem
artistica em objetos e materiais de seu
cotidiano

Estimular os alunos a perceberem

que cada autor/artista tem uma marca
pessoal.

Deixar a disposigao dos alunos
diferentes materiais e incentivar,
problematizar sua utilizagcdo em
producdes bi e tridimensionais.
Situagdes que possibilitem experienciar
processos de criagédo, de forma
colaborativa, oportunizando interagdes,
dialogos e valorizagédo do trabalho em
equipe.

Criar um ambiente que possibilite a
experimentacéo de cores, formas,
texturas, volumes, suportes, tintas,
pincéis, papéis, para que o aluno se
sinta instigado, motivado a se expressar
por meio do desenho, pintura, escultura,
modelagem.

Sistema de
Linguagem

Reconhecer algumas categorias do
sistema das Artes Visuais (museus,
galerias, instituices, artistas, artesaos,
curadores etc.).

Criar roteiros e pautas de perguntas
para os momentos de leitura de
imagens ou apreciac@o de obras em
outras linguagens com as criangas, que
promovam e instiguem conversagoes,
com opinides e impressdes proprias
dos alunos.

Desenvolver atividades que envolvam
desenho, dobraduras, escultura,
fotografia, cinema, animagdes, colagem,
entre outros.

Socializar os trabalhos dos alunos,
organizando rodas de conversa para um
apreciar o produto do outro, exercitando
a troca entre os pares sobre o processo
de cada um e a fruigéo.

Oferecer aos alunos materiais
convencionais( lapis, papéis, cartolinas,
papeldo, canetinhas hidrocor, giz de
cera, pincéis, tinta guache, argila, etc) e
nao convencionais (sucatas, materiais
descartaveis, reciclaveis, tecidos, las,
linhas, etc) para o processo de criagdo
de imagens, escultura, instalagoes e
outros.

Utilizag&o de recursos ndo convencional
na pintura: tinta com terra ou outros
produtos naturais ( urucum, borra de
café, carvao vegetal, pincel da natureza,
etc.) e uso dos recursos convencionais
( tintas apropriadas para a superficie

da pintura, papel crepom, caneta
hidrografica, lapis cera, etc.).
Possibilitar experimentagdes de
materialidades do cotidiano para
construcao de obras de arte,
utilizando-se por exemplo, de copos,
cadeiras, almofadas, espelhos, ou seja,
materiais que possam ser utilizados
como materiais artisticos, permitindo
aproximagao ao contexto do aluno.
Utilizacao de técnica de modelagem com
diferentes materiais como: argila, massa
de modelar, sabdo em barra, papel
maché, com materiais naturais, etc
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Trabalhar com artisticas que

abordem temas do senso comum e

os estereotipos graficos como, por
exemplo: Pieter Bruegel, Candido
Portinari, Aleijadinho, Jodo Borges, Alice
Haibara, Jeff Koons, etc.

Estimular a criagdo de desenho ou
pintura mostrando brincadeiras, fazendo
releituras de Ivan Cruz, por exemplo.
Escuta de histérias dos moradores

da localidade sobre as diferentes
manifestagdes culturais locais (dancas,
cantigas, artesanato, teatro, etc.).
Apreciar videos de desenhos animados,
filmes, documentarios que mostram o
percurso criativo dos artistas e suas
producdes.

Danca

Contextos e
praticas

Experimentar e apreciar formas distintas
de Dancas presentes em diferentes
manifestagdes populares e contextos
sociais.

Vivenciar, e apreciar estilos de dangas
de diferentes épocas estimulando

a percepcéo, a reflexdo, a critica e

a capacidade de contextualizar e
representar aquele repertério corporal.
Vivencia e reconhecer Dancas a partir
dos seus elementos constitutivos.
Experimentar e apreciar formas distintas
de manifestacdes da danca presentes
na cultura local (dangas tradicionais

e contemporaneas), percebendo sua
relacdo com outras produgdes artisticas
e culturais de tempo e lugares distintos,
cultivando a percepcao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertoério
corporal.

Elementos da
linguagem

Estabelecer relagbes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.
Experimentar diferentes formas de
orientagcdes no espaco (deslocamento,
planos, dire¢des, caminhos, etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgé@o do movimento
dancado.

Desenvolver atitudes de disponibilidade,
motivacao e compromisso, a partir

da préatica de Danga com diferentes
perspectivas de estudos de teoria e
préatica e de vivéncias em processos

de criagao.

Conscientizar a fungao dinamica do
corpo, do gesto e do movimento como
uma manifestagéo pessoal e cultural,
promovendo o autoconhecimento.

Matrizes estéticas e
culturais

Conhecer e descrever os aspectos

da danca, em seus diversos fazeres e
formas de expresséao, a saber: capoeira,
samba de roda etc., considerando a
cultura local, regional e nacional.
Contextualizar a histéria das diversas
dancas ressaltando seu aspecto
estético-cultural a exemplo da capoeira,
maculelé, samba de roda, bate-barriga
e ainda o balé classico, as dangas
moderna e contemporénea.

Vivenciar, contextualizar e executar a
ginga e os golpes de defesa e ataque
da capoeira a partir de dindmicas em
grupos, reconhecendo a capoeira como
um processo artistico de danga e nao
de violéncia.

Promover brincadeiras cantadas ou
musica que trabalhem movimentos dos
participantes, podemos listar algumas
como: o trem maluco, boneco de lata, o
jacaré boio, etc.

Colocar uma musica divertida para
tocar, deixar as criancas dancarem
liviemente até receberem o comando:
“estatua”.

Estimular os alunos a reconhecerem

a ciranda como parte do patriménio
cultural, permitindo ouvir, cantar, dangar
e observar imagens representadas em
xilogravuras.

Convide um grupo de capoeira local
para se apresentar.

Apresentar videos de performances

e estimular as criangas a perceberem
0s movimentos, a capacidade de
simbolizar etc.

Conhecer outras dancas, através

de apreciagao de videos e/ou
apresentagdes de Dangas por grupos
locais.

Proporcionar momentos de observagéao,
imitac&@o e apropriacéo de gestos e
movimentos (vocabularios) criados
pelos integrantes do grupo e/ou
sugeridos pelo professor favorecendo a
articulagdo da inventividade ao dominio
das habilidades da execucéo de
pequenas sequéncias e/ou roteiros de
movimento (repertorios dancantes).
Disponibilizar materiais — tecidos

(com elasticidade e medindo
aproximadamente dos ombros aos
joelhos das criangas), bexigas,
bambolés, bolas, fitas, etc. — que
possam ser usados para movimentos
em coreografias.

Conduzir as atividades a partir de
diferentes sonoridades (inclusive

o siléncio) e musicas, ampliando

o repertorio dos alunos quanto as
relagdes do som/musica e movimento/
danca.

Oferecer apresentagdes de danca

aos alunos, sempre que possivel,
incentivando o contato com a
linguagem, promovendo rodas de
conversas sobre as curiosidades e as
descobertas das criangas, relacionando-
as aos conteldos trabalhados em sala.
Estimular os alunos a perceberem
dancas e/ou atividades ritmicas
expressivas que fazem para da
manifestagdo cultural da comunidade
local, inclusive recriando.

Proporcionar as criangas a oportunidade
de criar coreografias individualmente,
em duplas e/ou grupo, conforme ritmos
ou o que diz a letra da musica.
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Musica

Processos de
Criacao

Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos construtivos do movimento,
com base nos codigos da danca e

nas atividades ritmicas expressivas
presentes nas manifestagdes locais,
regionais e nacionais.

Discutir, analisar e estudar experiéncias
pessoais e coletivas em danca,
vivenciadas na comunidade, como fonte
para a construgéo de vocabularios e
repertérios proprios, inclusive, a partir
da recriagao das dancas.

Exercitar atitude de respeito ao outro

e ao diferente, a partir da apreciagao

e pratica de repertorios pessoais e
coletivos de danga, vivenciados na
comunidade.

Realizar rodas de conversa sobre os
movimentos realizados e estimular
registro (desenhos , palavras).

Contextos e
praticas

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo, analisando e
experenciando os usos e as fun¢des

da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida
cotidiana.

Explorar os elementos constitutivos da
musica em diversos contextos musicais,
analisando as relagdes, aproximacoes

e distanciamentos possiveis entre

os diferentes contextos locais, da
comunidade, da cidade e do territorio de
identidade

Identificar géneros musicais em
diferentes contextos de circulacao,

em especial aqueles da comunidade,
vida cotidiana e de outros contextos
culturais.

Elementos da
Linguagem

Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo,
etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangoes e praticas diversas de
composigao/criagdo, execugao e
apreciagdo musical.

Explorar as propriedades do som e os
elementos constitutivos da musica em
diversos contextos musicais.

Materialidade

Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no proprio corpo (palma,
voz, percussao corporal ), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica.
Identificar e conhecer as caracteristicas
de instrumentos musicais variados,
explorando-os.

Explorar diferentes fontes sonoras,
inclusive o proprio corpo, através de
jogos musicais, historias, cangoes
folcloricas, eruditas e populares, gestos,
movimentos corporais, instrumentos de
percussé&o, dentre outros.

Investigar e reconhecer os timbres a
partir de diferentes fontes sonoras,
instrumentos musicais e outros
materiais e recursos produtores de
sons.

Notag&o musical

Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencionais, tais

como representacao gréafica de sons,
partituras criativas, entre outros.
Experimentar e vivenciar procedimentos
e técnicas de registro em audio e
audiovisual, em articulag&o a notagéo
musical convencional.

Promover a audicao de musicas que
fazem parte do cancioneiro popular.
Montar uma playlist com as musicas
preferidas da turma.

Proporcionar apresentacdo musical as
criangas, convidando artistas locais.
Explorar escuta atenta e sensivel de
cangdes para conhecer e apreciar
melodias e ritmos.

Realizar brincadeiras cantadas.
Analisar e valorizar a arte musical local,
regional e nacional, com suas histoérias
e historias.

Desenvolver atividades ritmicas que
estimulem os alunos a compreender
relagdes entre misica e danca,
experienciando ritmo, movimentos e
compassos.

Oportunizar momentos de cantorias e
apreciacdo musical.

Produzir sons com diferentes
instrumentos musicais.

Trabalhar com os alunos os processos
de criagao de musical a partir de
(improvisacdes, composicdes,
sonorizagdes), utilizando a voz, os
sons corporais, instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.
Construgdo de instrumentos musicais
com materiais reciclaveis.
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Processos de
criacao

Experimentar improvisagoes,
composigdes e sonorizagdo de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou n@o convencionais.
Experimentar improvisagoes, criagoes

e composi¢des de modo individual,
coletivo e colaborativo, percebendo-se
em espaco e tempo musical e corporal.
Explorar diferentes fontes sonoras,
inclusive do proprio corpo, através

de jogos musicais, histérias, cangdes
folcléricas, eruditas e populares, gestos,
movimentos corporais, instrumentos de
percussdes, dentre outros.

Teatro

Contextos e
Praticas

Reconhecer, apreciar e experimentar
formas distintas de manifestacdes

do teatro, aprendendo a ver, a ouvir

e a contar historias dramatizadas,
articuladas com os mitos e lendas
regionais e com o cultivo da percepgao,
do imaginario, da capacidade de
simbolizar e do repertdrio ficcional.

Elementos da
linguagem

Reconhecer os diferentes elementos
construtivos do teatro, relacionando-
os com suas utilizagdes e funcdes no
cotidiano Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais ( variadas entonacoes de voz,
diferentes fiscalidades, diversidade de
personagens e narrativas, etc. )

Processos de
criacao

Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagoes
teatrais e processos narrativos criativos
em teatro.

Explorar a teatralidade dos gestos e
das ac¢des do cotidiano articulados
aos elementos das diferentes matrizes
estéticas e culturais..

Exercitar a imitag&o e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro,
ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz, articulando

a pratica de Teatro, na criacdo de

um personagem teatral, discutindo
estereotipos..

Identificar, reconhecer e vivenciar
diferentes estéticas teatrais a partir

da producao e experimentacao de
processos criativos em Teatro..
Produzir e contextualizar jogos teatrais
para resolver situagoes cotidianas em
todos os lugares.

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagem artisticas da
cultura local, regional e nacional.

Propor exercicios de imaginacao

e faz de conta, onde por exemplo,
objetos possam ser transformados em
personagens. Ver videos do grupo de
teatro Sobrevento.

Criar fantoches e dedoches.
Experienciar expressividade e
imaginacao utilizando decoches e
fantoches como personagens e objetos
do cotidiano na criag@o de cenas
teatrais.

Criar uma caixa de objetos-surpresa,
onde os alunos podem contribuir
(roupas, sapatos, peruca, chapéu,
boné e outros aderecos). Permitir que
inventem personagens e historias.
Experimentar improvisagdo de cenas
teatrais fazendo uso de objetos,
fantoches, dedoches e teatro de
sombras.

Promover brincadeiras de comando
verbais e ndo verbais como: o jogo do
maestro, seu mestre mando ou cacique,
etc.

Artes
Integradas

Processo de criagéo

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas

da cultura local, regional e nacional,
articulando-as na vivéncia de processos
criativos.

Aplicar conhecimentos adquiridos em
Arte nas quatro linguagens estudadas.

Possibilitar que por intermédio do
projetos tematicos e das relagdes
processuais entre as diversas
linguagens artisticas, o aluno possa
desenvolver os processos de criagao
em atividades individuais, grupais ou
coletivas.

Oportunizar que as criangas conhegam
diferentes tipos de brincadeiras,

jogos, dancas, cancdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.
Saber quais séo as brincadeiras e jogos
que os alunos conhecem, as que eles
praticam.

Area de linguagens

131



Matriz estéticas e
culturais

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangoes e
histérias de diferentes matrizes estéticas
e culturais, valorizando o patriménio
artistico e cultural do lugar onde vive, da
sua regido e nacionalidade.

Realizar rodas de capoeira, danga

e outras atividades culturais, locais,
regionais e nacionais, em suas diversas
possibilidades, experimentando e
avaliando os principios que compdem
as matrizes vivenciadas..

Patriménio cultural

Conhecer e valorizar o patriménio
cultural material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcéo de
vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Artes e tecnologia

Explorar as diferentes tecnologias

e os recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletrénicos,
gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos diferentes processos
de ensino-aprendizagem, incluindo

os processos de criagao artistica e a
resolucao de situagdes cotidianas

Propiciar ao aluno o conhecimento e a
valorizacéo da histoéria do patrimonio
cultural, material e imaterial existente
em diversas culturas, em diferentes
épocas e locais.

Estimular a percepc¢éo de que diferentes
tecnologias e os recursos digitais
contribuem nos processos de criagdo
artistica e que as manifestagoes
artisticas podem ocorrer em todas as
formas de expressao da arte.
Oportunizar que as criangas possam
desenvolver algumas atividades com o
auxilio de softwares e programas.

3° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Artes Visuais

Contextos e
praticas

Identificar e apreciar formas distintas
das Artes Visuais tradicionais e
contemporéneas, a partir de seu
contexto artistico cultural e suas
manifestagoes local, regional e nacional,
cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

Identificar e apreciar formas distintas
das Artes Visuais, enfatizando a
producdo artistica moderna brasileira
como propositora da independéncia
cultural do pais e cultivar a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertério imagético..

Elementos da
linguagem

Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento
etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais
das Artes Visuais nas manifestacdes
artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Realizar atividades que promovam
uma expansé&o para além da sala de
aula (observagdes do patriménio local,
artistas, cultura regional e de outras
localidades) exploragao dos elementos
da linguagem visual, desencadeando
processos de criagdo e apreciacao
artistica conforme a habilidade em
estudo. Integrando ao processo o

uso das tecnologias para aprecia¢ao
artistica;

Propor aos alunos a leitura de legenda
de imagens (obras de arte, ilustragdes,
partituras, fotografias, tabela e

outras) como uma possibilidade para

o desenvolvimento da competéncia
leitora, apreciagédo sensivel e da
interpretacdo de uma obra;

Propor que os alunos desenvolvam
processos de criagdo artistica com a
utilizacdo dos elementos (ponto, linha,
forma, cor espago, movimento etc.) a
partir do estudo e apreciagao das obras
de artes visuais e 0s elementos que a
compoe;

Situagbes em que os estudantes
reconhecam elementos da linguagem
artistica em objetos e materiais de seu
cotidiano.

Planejar sequéncias didaticas de estudo
sobre os diversos momentos da histoéria
da arte, os artistas e movimentos
artisticos de diferentes épocas e locais,
estudando a arte local, seus artistas e
sua cultura;

Proporcionar aos alunos conhecer e
vivenciar as diferentes manifestagdes
artisticas explorando a criatividade em
todas as formas de expressao;
Propiciar momentos de criacao
individual ou coletivo, possibilitando que
o aluno crie diversas formas de arte
utilizando materiais diversos;
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Materialidades

Experimentar e criar diferentes formas
de expressao artistica, tais como
desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia,
descobrindo e experimentando as
diferentes possibilidades de utilizagao
material de uma mesma materialidade,
além de fazer o uso sustentavel* de
materiais, instrumentos, recursos

e técnicas convencionais e ndo
convencionais

Processos de
criacao

Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo
e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.

Dialogar sobre sua criagéo e a dos
colegas, avaliando como os elementos
das Artes Visuais e seus contextos de
experimentacéo influenciam na criagédo
de sentidos plurais para as obras.

Sistemas da
linguagem

Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituices, artistas, artesaos,
curadores etc.).

Situagdes que possibilitem experienciar
processos de criagao, de forma
colaborativa, oportunizando interagdes,
dialogos e valorizagédo do trabalho em
equipe.

Possibilitar experimentagoes de
materialidades do cotidiano para
construgdo de obras de arte,
utilizando-se por exemplo, de copos,
cadeiras, almofadas, espelhos, ou seja,
materiais que possam ser utilizados
como materiais artisticos, permitindo
aproximag&o ao contexto do aluno.
Estimular os alunos com momentos de
reflexao sobre suas obras e a evolucéo
de seu processo criativo;

Propor entrevistas e rodas de conversas
com artistas locais para conhecer seus
processos de criagao;

Organizar sempre que possivel visitas
em exposicdes culturais (quando
ocorrer), com a finalidade de conhecer
diferentes curadorias propiciando ao
aluno o contato com diversas obras

de arte e suas diferentes formas de
linguagens;

Propor aos alunos investigar os
diferentes tipos de dancas praticadas
em seu bairro, rua ou comunidade
perto de sua casa. Saber quais tipos de
dancas o aluno conhece;

Danca

Contextos e
praticas

Experimentar e apreciar formas distintas
de Dancas presentes em diferentes
manifestagdes populares e contextos
sociais.

Vivenciar, e apreciar estilos de dangas
de diferentes épocas estimulando

a percepcéo, a reflexao, a critica e

a capacidade de contextualizar e
representar aquele repertério corporal.
Vivenciar, reconhecer, e investigar
Dangas a partir dos seus elementos
constitutivos, reconhecendo seus limites
e os cuidados necessarios com o corpo.

Trabalhar os movimentos de danga
com os alunos fazendo com que eles
percebam a relagé@o das partes do corpo
e destas com o corporal na constru¢ao
do movimento dangado;

Proporcionar aos alunos diferentes
formas de exercicios fazendo com que
experimente movimentos em diversos
niveis: alto, médio e baixo. Incorporando
assim ritmos variados na construcédo do
movimento dangado;

Desenvolver atividades nas quais os
alunos possam ser capazes de criar e
improvisar movimentos de danca de
forma individual e coletiva;

Desenvolver pesquisas sobre os
diferentes estilos de dangas vivenciadas
pelos alunos na escola;

Propor momentos de apresentagoes

de danga no ambiente escolar, com

a finalidade de trocar experiéncias
ritmicas;

Contextualizar diversas formas e
géneros de expressdo musical que
circulam no meio social;

Realizar escutas musicais de diferentes
géneros;

Realizar atividades desenvolvendo
brincadeiras musicais explorando os
elementos constitutivos da musica;
Propor atividades que possibilitem aos
alunos reconhecer diferentes fontes
sonoras que podem ser extraida do
préprio corpo, na natureza e de objetos,
ampliando o conhecimento de novas
possibilidades sonoras;

Promover oficinas de som e ritmo a
partir do proprio corpo e de objetos
previamente selecionados;

Propor atividades para os alunos
conhecerem os elementos que
constituem a musica explorando
diferentes formas de registro musical
nao convencional e convencional;
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Elementos da
linguagem

Estabelecer relagoes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.
Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, diregbes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgé@o do movimento
dancado.

Desenvolver atitudes de disponibilidade,
motivagao e compromisso, a partir

da pratica de Danca com diferentes
perspectivas de estudos de teoria e
préatica e de vivéncias em processos
de criagao.

Vivenciar e compreender sobre a
funcao dinamica do corpo a partir de
seus fatores de movimento (Peso,
Tempo, Espaco e Fluxo), que fazem
parte da cultura gestual de cada
sujeito, almejando aprofundar seu
autoconhecimento

Conscientizar a fungéo dinamica do
corpo, do gesto e do movimento como
uma manifestagéo pessoal e cultural,
promovendo o autoconhecimento.

Processos de
criagao

Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento,
com base nos codigos de danca.
Discutir, analisar e estudar experiéncias
pessoais e coletivas em danca,
vivenciadas na comunidade, como fonte
para a construcéo de vocabularios e
repertérios proprios, inclusive, a partir
da recriagao das dancas.

Exercitar atitude de respeito ao outro

e ao diferente, a partir da apreciagao

e pratica de repertérios pessoais e
coletivos de danga, vivenciados na
comunidade..

Vivenciar préaticas de danga e atividades
ritmicas expressivas na escola, na
comunidade e em espacos culturais.
Apreciar, analisar e relatar as
apresentagoes de danca e de atividades
ritmico- expressivas ocorridas na
escola, na comunidade e em espacos
culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Contextualizar a histéria das diversas
dancas ressaltando seu aspecto
estético-cultural a exemplo da capoeira,
maculelé, samba de roda, bate-barriga
e ainda o balé classico, as dangas
moderna e contemporénea.

Vivenciar, contextualizar e executara
ginga e os golpes de defesa e ataque
da capoeira a partir de dinamicas em
grupos, reconhecendo a capoeira como
um processo artistico de danga, e ndo
de violéncia.

Trabalhar com os alunos os processos
de criagdo de musical a partir de
(improvisagdes, composigoes,
sonorizagdes), utilizando a voz, os
sons corporais, instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo;
Propor aos alunos exercicios de
expressdes fisiondmicas por meio de
jogos teatrais por exemplo: reagir as
emocdes da vida cotidiana a partir de
uma noticia, uma masica, imagens,
acontecimentos...

Visitar quando possivel espacos
culturais para apreciar formas distintas
de manifestacdes teatrais da cidade e
ou outros locais;

Desenvolver junto a comunidade escolar
o interesse de introduzir o repertério
ficcional no contexto escolar;

Promover oficinas de teatro com
profissionais locais, permitindo a
experimentacéo e a vivéncia teatral;
Propiciar ao aluno o conhecimento dos
elementos teatrais, as técnicas, os jogos
dramaticos para que possam trabalhar
diferentes estados emocionais de
acordo as narrativas;

Desenvolver o trabalho a partir da
improvisagao teatral explorando
processos narrativos criativos do teatro,
pesquisando as agdes do cotidiano, as
diferentes matizes estéticas e culturais
familiar, da comunidade em que esta
inserido com vista a apresentagao
individual ou em grupo;

Trabalhar com os alunos diversas
brincadeiras, jogos dramaticos, musicas;
Trabalhar com o aluno a leitura

de textos teatrais possibilitando o
movimento de voz na criagéo de um
personagem;

Musica

Contextos e
praticas

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo, analisando e
experienciando os usos e as funcdes

da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida
cotidiana.

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, enfatizando a musica popular
brasileira.

Identificar géneros musicais em
diferentes contextos de circulagéo,

em especial aqueles da comunidade,
vida cotidiana e de outros contextos
culturais.

Possibilitar que por intermédio do
projetos tematicos e das relagdes
processuais entre as diversas
linguagens artisticas, o aluno possa
desenvolver os processos de criagao
em atividades individuais, grupais ou
coletivas;

Propiciar aos alunos o conhecimento
e vivéncias de diferentes tipos de
brincadeiras, jogos, dancas, can¢des
e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais. Saber quais sao
as brincadeiras e jogos que os alunos
conhecem, as que eles praticam;
Promover a troca de experiéncias entre
os alunos de idades diferentes;
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Elementos da
linguagem

Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo
etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancgoes e praticas diversas de
composi¢ao/criacdo, execugao e
apreciacdo musical.

Distinguir os elementos constitutivos da
musica em diversos contextos musicais.
Distinguir as propriedades do som em
diversos contextos.

Materialidades

Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica.
Identificar e conhecer as caracteristicas
de instrumentos musicais variados,
explorando-os.

Explorar diferentes fontes sonoras

de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Investigar e reconhecer os timbres a
partir de diferentes fontes sonoras,
instrumentos musicais e outros
materiais e recursos produtores de
sons.

Notacéo e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro
musical néo convencionais, tais

como representacao gréafica de sons,
partituras criativas, entre outros.
Experimentar e vivenciar procedimentos
e técnicas de registro em audio e
audiovisual, em articulagdo a notagcéo
musical convencional.

Processos de
criagao

Experimentar improvisacoes,
composicdes e sonorizagéo de histérias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.
Experimentar improvisagdes, criagdes

e composi¢des de modo individual,
coletivo e colaborativo, percebendo-se
em espago e tempo musical e corporal.

Matrizes estéticas e
culturais

Conhecer, utilizar e aprender os
toques basicos da capoeira a partir da
utilizagdo de instrumento.

Propiciar ao aluno o conhecimento e a
valorizacéo da histoéria do patrimonio
cultural, material e imaterial existente
em diversas culturas, em diferentes
épocas e locais;

Planejar situagoes para que os alunos
possam conhecer as diferentes
tecnologias e os recursos digitais que
contribuem nos processos de criagdo
artistica. As manifestacdes artisticas
podem ocorrer em todas as formas de
expressao da arte na qual o aluno pode
desenvolver diversas atividades com o
auxilio de softwares e programas;
Planejar sequéncias didaticas de
estudo, pesquisas, apreciacéo e
vivéncias da arte circense, suas
caracteristicas e linguagens artisticas
envolvidas;

Promover rodas de conversas para
levantamento de conhecimentos
prévios ao introduzir os contetdos,
oportunizando ao aluno emitir opinides,
expressar sentimentos e socializar
experiéncias;

Planejar e combinar com os alunos,
sempre que possivel, com antecedéncia
o levantamento e providéncias dos
materiais para viabilizar a execugcéo das
propostas;

Teatro

Contextos e
préaticas

Reconhecer, apreciar e experimentar
formas distintas de manifestacoes

do teatro, aprendendo a ver, a ouvir

e a contar historias dramatizadas,
articuladas com os mitos e lendas
regionais e com o cultivo da percepgao,
do imaginario, da capacidade de
simbolizar e do repertdrio ficcional.

Elementos da
linguagem

Descobrir e experimentar as
teatralidades na vida cotidiana,
analisando como os elementos
teatrais (variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas, entre outros)
se configuram e se relacionam a sua
configuragao no teatro cénico”.
Conhecer e vivenciar os diferentes
géneros teatrais, analisando

como os elementos da linguagem
(variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade
de personagens e narrativas, entre
outros) se configuram nas diferentes
composigdes dramatirgicas e
relacionam-se as teatralidades
cotidianas
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Processos de
criacao

Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagoes
teatrais e processos narrativos criativos
em teatro.

Explorar a teatralidade dos gestos e
das agbes do cotidiano articulados

aos elementos das diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Exercitar a imitagdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro,
ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz, articulando

a pratica de Teatro, na criacao de

um personagem teatral, discutindo
esteredtipos, levantando a discussao
sobre o respeito as diferengas e a
diversidade de pessoas e situacdes.
Produzir e contextualizar jogos teatrais
para resolver situagdes cotidianas e em
todos os lugares.

Artes integradas

Processos de
criacao

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas

da cultura local, regional e nacional,
articulando-as na vivéncia de processos
criativos

Aplicar conhecimentos adquiridos em
Arte nas quatro linguagens estudadas.

Matrizes estéticas
culturais

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancoes e
histérias de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar rodas de capoeira, danca

e outras atividades culturais, locais,
regionais e nacionais, em suas diversas
possibilidades, experimentando e
avaliando os principios que compdem
as matrizes vivenciadas.

Patriménio cultural

Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcéo de
vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

Explorar as diferentes tecnologias

e os recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletrénicos,
gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos diferentes processos
de ensino-aprendizagem, incluindo

os processos de criagao artistica e a
resolucao de situagdes cotidianas
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4° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

Artes Visuais

Contextos e
préticas

Identificar e apreciar formas distintas
das Artes Visuais tradicionais e
contemporaneas, a partir de seu
contexto artistico cultural e suas
manifestagdes local, regional e nacional,
cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

Apontar e diferenciar a influéncia das
matrizes das Artes Visuais produzidas
no contexto urbano e rural nas
manifestacdes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Conectar, relacionar, diferenciar e
interpretar formas distintas das Artes
Visuais urbanas presentes na cultura
local e regional (arte da Bahia, incluindo
as mulheres artistas e os artistas

de diferentes etnias) e perceber as
influéncias das matrizes estéticas que
as constituem, cultivando a percepgéo,
o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético..

Elementos da
linguagem

Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espaco, movimento
etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Reconhecer e analisar a influéncia

de distintas matrizes estéticas e
culturais (arte e cultura de negros, de
descendentes europeus e de diversas
etnias que constituem o povo baiano)
das Artes Visuais nas manifestagbes
artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Perceber proximagoes e
distanciamentos entre as matrizes
brasileiras, experimentando a criagéo
de objetos relacionados a matrizes
especificas

Materialidades

Experimentar e criar diferentes formas
de expressao artistica, tais como
desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalag&o, video, fotografia,
descobrindo e experimentando as
diferentes possibilidades de utilizacédo
material de uma mesma materialidade,
além de fazer o uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos

e técnicas convencionais e nao
convencionais.

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Realizar atividades que promovam

uma expansao para além da sala de
aula (observagdes do patriménio local,
artistas, cultura regional e de outras
localidades) exploragao dos elementos
da linguagem visual, desencadeando
processos de criagdo e apreciacdo
artistica conforme a habilidade em
estudo.

Proporcionar aos alunos desenvolver
processos de criagdo artistica com a
utilizagdo dos elementos através do
estudo das obras de artes visuais e dos
elementos que a compdem.

Mostrar para o aluno através do estudo,
diversos momentos da histéria da arte,
os artistas e movimentos artisticos de
diferentes épocas e locais, estudando a
arte local, seus artistas e sua cultura;
Propor atividades que possibilitem

aos alunos conhecer as diferentes
manifestagdes artisticas explorando

a criatividade em todas as formas de
expressao;

Promover oficinas de produgao artistica
com diferentes materiais, de modo
individual e coletivo;

Propiciar momentos de criagédo
individual ou coletivo, possibilitando que
o aluno crie diversas formas de arte
utilizando diversos materiais;

Situacdes em que os estudantes
utilizem-se do diferentes elementos

da linguagem artistica em suas
composigoes.

Propor aos alunos vivenciar momentos
de reflexao sobre suas obras e a
evolugao de seu processo criativo;
Propor atividades em que os alunos
possam analisar e valorizar técnicas de
criac&o artistica como a xilogravura e a
cromoxilogravura;

Situagdes que possibilitem experienciar
processos de criagao, de forma
colaborativa, oportunizando interagoes,
dialogos e valorizacéo do trabalho em
equipe.

Possibilitar experimentagoes de
materialidades do cotidiano para
construcdo de obras de arte,
utilizando-se por exemplo, de copos,
cadeiras, almofadas, espelhos, ou seja,
materiais que possam ser utilizados
como materiais artisticos, permitindo
aproximagao ao contexto do aluno.
Planejar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos conhecer

a origem da fotografia, materiais
tecnolégicos na criagéo das imagens

e 0s processos de criagdo na captura
como foco, enquadramento, luz.

Proporcionar aos alunos vivéncias com
a apreciacédo de fotografias de varios
artistas globais e locais;

Organizar atividades para que os
alunos conhegam os diferentes tipos de
dancas praticadas em seu bairro, rua ou
comunidade perto de sua casa. Saber
quais tipos de dangas o aluno conhece;
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Perceber e construir as materialidades
que exigem fazer escolhas, de
investigagdo e manipulagdo da matéria
(materiais:tinta, argila, sucata, cola,
materiais naturais etc. e meios: tela,
papel, tecido, madeira, ago etc.).

Processos de
criacao

Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo

e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre sua criagéo e a dos
colegas, avaliando como os elementos
das Artes Visuais e seus contextos de
experimentacéo influenciam na criagéo
de sentidos plurais para as obras.
Experimentar a criagao em Artes
Visuais de modo individual, coletivo

e colaborativo, explorando diferentes
espagos da escola e da comunidade,
incluindo a produgao de cordéis,
xilogravuras, ilustragdes, pinturas,
mosaicos, ceramica, e culturas,
instalacdes, fotografia, entre outros,
estimulando o aluno a aprender a
dialogar sobre o seu processo de
criagao e justificar suas escolhas.

Sistemas da
linguagem

Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.).

Danca

Contextos e
préticas

Experimentar e apreciar formas distintas
de Dancas presentes em diferentes
manifestagdes populares e contextos
sociais.

Vivenciar, e apreciar estilos de dangas
de diferentes épocas estimulando

a percepcao, a reflexao, a critica e

a capacidade de contextualizar e
representar aquele repertério corporal.
Compor, articular, formular e executar
elementos constitutivos do espetaculo
de danca

Organizar sempre que possivel visitas
em exposicdes culturais (quando
ocorrer), com a finalidade de conhecer
diferentes curadorias propiciando ao
aluno o contato com diversas obras

de arte e suas diferentes formas de
linguagens;

Trabalhar os movimentos de danga

com os alunos fazendo com que eles
percebam a relagéo das partes do corpo
e destas com o corporal na constru¢ao
do movimento dangado;

Proporcionar aos alunos diferentes
formas de exercicios fazendo com que
experimente movimentos em diversos
niveis: alto, médio e baixo. Incorporando
assim ritmos variados na construcédo do
movimento dangado;

Desenvolver atividades nas quais os
alunos possam ser capazes de criar e
improvisar movimentos de danca de
forma individual, coletiva;

Planejar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos explorar,
conhecer, fruir e experienciar a arte
brasileira e suas manifestagoes plurais,
compreendendo as relagdes da Arte

e suas praticas integradas (danca,
musica, brincadeira, histérias do
imaginario popular, entre outros);
Propor atividades onde os alunos
possam experienciar estudos sobre o
patriménio cultural local e a influéncia
da afrodescendéncia na bagagem
cultural brasileira;

Organizar atividades onde os alunos
possam contextualizar diversas formas
e géneros de expressado musical que
circulam no meio social.

Promover oficinas de escuta musicais,
permitindo a diversificacdo dos géneros;
Realizar atividades desenvolvendo
brincadeiras musicais explorando os
elementos constitutivos da musica;
Propor atividades que possibilitem aos
alunos reconhecer diferentes fontes
sonoras que podem ser extraida do
préprio corpo, na natureza e de objetos,
ampliando o conhecimento de novas
possibilidades sonoras;

Planejar atividades que propicie aos
alunos conhecer os elementos que
constituem a musica explorando
diferentes formas de registro musical
n&o convencional e convencional.

Trabalhar com os alunos os processos
de criagdo de musical a partir de
(improvisagdes, composigdes,
sonorizagdes), utilizando a voz, os
sons corporais, instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo;
Mobilizar recursos tecnolégicos
(gravador de audio, celular, entre outros)
como formas de registro da pesquisa
dos sons que existem no seu entorno
Visitar quando possivel espagos
culturais para apreciar formas distintas
de manifestagbes teatrais da cidade

e ou outros locais. Desenvolver junto

a comunidade escolar o interesse

de introduzir o repertério ficcional no
contexto escolar;

Propiciar ao aluno o conhecimento dos
elementos teatrais, as técnicas, os jogos
dramaticos para que possam trabalhar
diferentes estados emocionais de
acordo as narrativas.
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Elementos da
linguagem

Estabelecer relagoes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.
Desenvolver atitudes de disponibilidade,
motivagao e compromisso, a partir

da pratica de Danca com diferentes
perspectivas de estudos de teoria e
préatica e de vivéncias em processos
de criagao.

Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, diregbes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgédo do movimento
dancado.

Vivenciar e compreender sobre a
funcao dinamica do corpo a partir de
seus fatores de movimento (Peso,
Tempo, Espaco e Fluxo), que fazem
parte da cultura gestual de cada
sujeito, almejando aprofundar seu
autoconhecimento

Processos de
criagao

Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento,
com base nos codigos de danca.
Experimentar e improvisar, a partir

de estimulos diversos, a exemplo

de musicas, gravuras e textos como
estratégia de criagdo em danca.
Discutir, analisar e estudar experiéncias
pessoais e coletivas em danca,
vivenciadas na comunidade, como fonte
para a construcdo de vocabularios e
repertorios proprios, inclusive, a partir
da recriacé@o das dangas.

Exercitar atitude de respeito ao outro

e ao diferente, a partir da apreciagao

e pratica de repertérios pessoais e
coletivos de danca, vivenciados na
comunidade.

Vivenciar préaticas de danca e atividades
ritmicas expressivas na escola, na
comunidade e em espacos culturais.
Apreciar, analisar e relatar as
apresentacOes de danca e de atividades
ritmico- expressivas ocorridas na
escola, na comunidade e em espacos
culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Vivenciar, contextualizar e executara
ginga e os golpes de defesa e ataque
da capoeira a partir de dinamicas em
grupos, reconhecendo a capoeira como
um processo artistico de danga, e ndo
de violéncia.

Musica

Contexto e préaticas

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo, analisando e
experenciando os usos e as fun¢des

da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida
cotidiana.

Desenvolver o trabalho a partir da
improvisagao teatral explorando
processos narrativos criativos do teatro,
pesquisando as agdes do cotidiano, as
diferentes matizes estéticas e culturais
familiar, da comunidade em que esta
inserido com vista a apresentagao
individual ou em grupo.

Trabalhar com os alunos diversas
brincadeiras, jogos dramaticos, musicas;
Trabalhar com o aluno a leitura

de textos teatrais possibilitando o
movimento de voz na criagdo de um
personagem;

Possibilitar que por intermédio dos
projetos tematicos e das relagdes
processuais entre as diversas
linguagens artisticas, o aluno possa
desenvolver os processos de criagao
em atividades individuais, grupais ou
coletivas;

Planejar atividades para que os alunos
possam conhecer diferentes tipos de
brincadeiras, jogos, dangas, cangoes
e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais. Saber quais sao
as brincadeiras e jogos que os alunos
conhecem, as que eles praticam;
Propiciar ao aluno o conhecimento e a
valorizagdo da histéria do patriménio
cultural, material e imaterial existente
em diversas culturas, em diferentes
épocas e locais.

Planejar situagdes para que os alunos
possam conhecer as diferentes
tecnologias e os recursos digitais que
contribuem nos processos de criagéo
artistica. As manifestacoes artisticas
podem ocorrer em todas as formas de
expressao da arte na qual o aluno pode
desenvolver diversas atividades com o
auxilio de softwares e programas;
Planejar sequéncias didaticas de
estudo, pesquisas, apreciacéo,
investigag@o e criagdo sobre o teatro
de mamulengos, suas caracteristicas,
significados e linguagens artisticas
envolvidas;

Promover rodas de conversas para
levantamento de conhecimentos
prévios ao introduzir os contetidos,
oportunizando ao aluno emitir opinides,
expressar sentimentos e socializar
experiéncias

Planejar e combinar com os alunos,
sempre que possivel, com antecedéncia
o levantamento e providéncias dos
materiais para viabilizar a execu¢éo das
propostas.

Organizar atividades onde os alunos
possam analisar estabelece relagoes
entre arte e midia, modos de produgéo
e de circulagdo da arte na sociedade;
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Identificar géneros musicais em
diferentes contextos de circulagéo,

em especial aqueles da comunidade,
vida cotidiana e de outros contextos
culturais.

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo os estilos
musicais brasileiros, tais como: misicas
africanas, congo, reggae, hip hop,

forré, MPB, samba, gospel, musicas
indigenas, sertanejo, entre outros.

Elementos da
linguagem

Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo
etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancgoes e praticas diversas de
composigao/criacao, execugao e
apreciacao musical.Analisar os usos
e as fungdes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial
aqueles da vida cotidiana.

Explorar as propriedades do som que
influenciam as dimensdes emocionais
e espirituais.

Materialidades

Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica.
Explorar caracteristicas de diferentes
instrumentos musicais.

Notagéao e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencionais, tais

como representacao gréafica de sons,
partituras criativas, entre outros.
Experimentar e vivenciar procedimentos
e técnicas de registro em audio e
audiovisual, em articulagdo a notagao
musical convencional.

Processos de
criagao

Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizagdo de histérias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.
Experimentar improvisagoes, criagdes
e composi¢cdes de modo individual,
coletivo e colaborativo, percebendo-se
em espago e tempo musical e corporal
Experimentar improvisacoes e
composicdes de diversos géneros
musicais de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Matrizes estéticas e
culturais

Identificar, utilizar e desenvolver os
toques basicos da capoeira a partir da
utilizacdo de um instrumento musical.

Teatro

Contextos e
préticas

Reconhecer, apreciar e experimentar
formas distintas de manifestagoes

do teatro, aprendendo a ver, a ouvir

e a contar histérias dramatizadas,
articuladas com os mitos e lendas
regionais e com o cultivo da percepgao,
do imaginario, da capacidade de
simbolizar e do repertorio ficcional.
Estruturar, relacionar, interpretar,
organizar e produzir diferentes estéticas
e suas estruturas cénicas e textuais.
Descobrir e experimentar as
teatralidades na vida cotidiana,
analisando como os elementos

teatrais (variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas, entre outros)
se configuram e se relacionam a sua
configuracédo no teatro cénico.
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Elementos da
linguagem

Conhecer e vivenciar os diferentes
géneros teatrais, analisando

como os elementos da linguagem
(variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade
de personagens e narrativas, entre
outros) se configuram nas diferentes
composigdes dramatirgicas e
relacionam-se as teatralidades
cotidianas.

Aplicar, experimentar, articular e
formular os diferentes elementos
constitutivos do teatro, relacionando-
os com suas utilizagdes e fungdes no
cotidiano.

Processos de
criagao

Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacoes
teatrais e processos narrativos criativos
em teatro.

Explorar a teatralidade dos gestos e
das agbes do cotidiano articulados

aos elementos das diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Exercitar a imitagéo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro,
ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz, articulando

a pratica de Teatro, na criagao de

um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

Produzir e contextualizar jogos teatrais
para resolver situagdes cotidianas e em
todos os lugares.

Artes integradas

Processos de
criagao

Analisar, reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagbes
processuais entre diversas linguagens
artisticas da cultura local, regional e
nacional, articulando-as na vivéncia de
processos criativos.

Aplicar conhecimentos adquiridos em
Arte nas quatro linguagens estudadas.

Matrizes estéticas
culturais

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancoes e
histérias de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar rodas de capoeira, danga

e outras atividades culturais, locais,
regionais e nacionais, em suas diversas
possibilidades, experimentando e
avaliando os principios que compdem
as matrizes vivenciadas.

Identificar elementos visuais, de danga
e musicais do berimbau.

Patriménio cultural

Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de
vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

Explorar as diferentes tecnologias

e os recursos digitais (multimeios,
animagoes, jogos eletronicos,
gravacOes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos diferentes processos
de ensino-aprendizagem, incluindo

0s processos de criagdo artistica e a
resolugdo de situagdes cotidianas.
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5° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

Artes Visuais

Contextos e
préticas

Identificar e apreciar formas distintas
das Artes Visuais tradicionais e
contemporaneas, a partir de seu
contexto artistico cultural e suas
manifestagdes local, regional e nacional,
cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

Estruturar, relacionar, interpretar,
organizar e produzir formas distintas
das Artes Visuais e Artes Urbanas
produzidas a partir das tecnologias
contemporéneas, tais como: o cinema,
a fotografia, a Arte Cibernética, Arte de
computador, Arte Digital, entre outros,
percebendo essas manifestacdes
artisticas em seu entorno e em
diferentes partes do mundo, cultivando
a percepcao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério imagético..

Elementos da
linguagem

Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento
etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espaco, movimento
etc.).

Reconhecer e analisar a influéncia

de distintas matrizes estéticas e
culturais (arte e cultura de negros, de
descendentes europeus e de diversas
etnias que constituem o povo baiano)
das Artes Visuais nas manifestagoes
artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Perceber aproximacdes e
distanciamentos entre as matrizes
brasileiras, experimentando a criagao
de objetos relacionados a matrizes
especificas

Materialidades

Experimentar e criar diferentes formas
de expressao artistica, tais como
desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem,
instalacéo, video, fotografia,
descobrindo e experimentando as
diferentes possibilidades de utilizagao
material de uma mesma materialidade,
além de fazer o uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos

e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Perceber e construir as materialidades
que exigem fazer escolhas, de
investigagao e manipulagdo da matéria
(materiais:tinta, argila, sucata, cola,
materiais naturais etc. e meios: tela,
papel, tecido, madeira, ago etc.).

Processos de
criagao

Experimentar a criagao em artes
visuais de modo individual, coletivo

e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre sua criagéo e a dos
colegas, avaliando como os elementos
das Artes Visuais e seus contextos de
experimentacao influenciam na criagéo
de sentidos plurais para as obras.

Sistemas da
linguagem

Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.).

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Realizar atividades que promovam
uma expansao para além da sala de
aula (observagdes do patriménio local,
artistas, cultura regional e de outras
localidades) exploragao dos elementos
da linguagem visual, desencadeando
processos de criagdo e apreciacdo
artistica conforme a habilidade em
estudo;

Apresentar artistas em que suas obras
sdo evidentes os principais elementos
constitutivos das artes, como Jackson
Polock e outros...

Promover estudos e pesquisas e
vivéncias sobre a arte contemporéanea e
seus principais artistas, materialidades
e caracteristicas como a interatividade,
imaginagéo, inventividade e ludicidade;
Planejar situagoes didaticas que
possibilitem aos alunos compreender
as relagdes entre as linguagens da Arte
e suas praticas integradas, tendo como
foco a arte e a tecnologia aplicadas na
produgéo cinematogréagica;

Propor a apreciacao de filmes de
animacao para que os alunos possam
analisar e conhecer as praticas
integradas de arte e tecnologia;
Planejar situagoes didaticas onde

os alunos possam experienciar a
integracéo entre Arte, Tecnologia e
Literatura, analisando e valorizando

0 patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial, com
base na arte produtiva e inventiva

da produgéo de filmes com efeitos
especiais;

Situacdes em que os estudantes
utilizem-se do diferentes elementos

da linguagem artistica em suas
composigoes.

Situagdes que possibilitem experienciar
processos de criagao, de forma
colaborativa, oportunizando interagoes,
dialogos e valorizacéo do trabalho em
equipe.

Possibilitar experimentagoes de
materialidades do cotidiano para
construcdo de obras de arte,
utilizando-se por exemplo, de copos,
cadeiras, almofadas, espelhos, ou seja,
materiais que possam ser utilizados
como materiais artisticos, permitindo
aproximagao ao contexto do aluno.
Propor a apreciagédo de varios filmes
para explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente os temas abordados;
Organizar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos reconhecerem
que o cinema que tem uma linguagem
prépria e que, embora seja uma
expressao das artes visuais, integra
outras linguagens na sua producao
como a musica, dramaturgia, literatura,
entre outras;

Proporcionar aos alunos desenvolver
processos de criagdo artistica com a
utilizacdo dos elementos através do
estudo das obras de artes visuais e dos
elementos que a compdem;

Mostrar para o aluno através do estudo
diversos momentos da histéria da arte
os artistas e movimentos artisticos de
diferentes épocas e locais, estudando a
arte local, seus artistas e sua cultura;
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Danca

Contextos e
préticas

Experimentar e apreciar formas distintas
de Dancas presentes em diferentes
manifestagdes populares e contextos
sociais.

Vivenciar, e apreciar estilos de dangas
de diferentes épocas estimulando

a percepcao, a reflexao, a critica e

a capacidade de contextualizar e
representar aquele repertorio corporal.
Compor, articular, formular eexecutar
elementos constitutivos do espetaculo
de danca

Elementos da
linguagem

Estabelecer relacdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.
Desenvolver atitudes de disponibilidade,
motivagao e compromisso, a partir

da préatica de Danga com diferentes
perspectivas de estudos de teoria e
pratica e de vivéncias em processos
de criagao.

Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espaco (deslocamentos,
planos, dire¢cdes, caminhos etc.) e
ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgédo do movimento
dancgado.

Vivenciar e compreender sobre a
fungao dinamica do corpo a partir de
seus fatores de movimento (Peso,
Tempo, Espaco e Fluxo), que fazem
parte da cultura gestual de cada
sujeito, almejando aprofundar seu
autoconhecimento

Processos de
criagao

Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento,
com base nos codigos de danca.
Experimentar e improvisar, a partir

de estimulos diversos, a exemplo

de musicas, gravuras e textos como
estratégia de criacdo em danca.

Conhecer as diferentes manifestagées
artisticas explorando a criatividade em
todas as formas de expressao;
Propiciar momentos de criacdo
individual ou coletivo, possibilitando que
o aluno crie diversas formas de arte
utilizando diversos materiais;

Propor aos alunos vivenciar momentos
de reflexao sobre suas obras e a
evolucao de seu processo criativo;
Organizar sempre que possivel visitas
em exposi¢oes culturais (quando
ocorrer), com a finalidade de conhecer
diferentes curadorias propiciando ao
aluno o contato com diversas obras

de arte e suas diferentes formas de
linguagens;

Trabalhar os movimentos de danca
com os alunos fazendo com que eles
percebam a relagéo das partes do corpo
e destas com o corporal na construgao
do movimento dangado;

Proporcionar aos alunos diferentes
formas de exercicios fazendo com que
experimente movimentos em diversos
niveis: alto, médio e baixo. Incorporando
assim ritmos variados na construgdo do
movimento dangado;

Planejar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos conhecer

as matrizes estéticas e culturais,
especialmente as dangas de tradicao
popular que contribuem para a bagagem
cultural dos estudantes e ajudam nas
criacdes artisticas como dancar e
sapatear;

Situagdes que permitam perceber a
presenca dos museus de Arte Moderna
em diferentes capitais do Brasil.
Desenvolver atividades nas quais os
alunos possam ser capazes de criar e
improvisar movimentos de danca de
forma individual, coletiva;

Propor atividades de contextualizacao
de diversas formas e géneros de
expressao musical que circulam no
meio social;

Realizar atividades desenvolvendo
brincadeiras musicais explorando os
elementos constitutivos da musica;
Propor atividades que possibilitem aos
alunos reconhecer diferentes fontes
sonoras que podem ser extraida do
préprio corpo, na natureza e de objetos,
ampliando o conhecimento de novas
possibilidades sonoras;

Planejar situagoes didaticas onde os
alunos possam apreciar formas distintas
de instrumentos musicais tradicionais e
suas condi¢des historicas particulares
de produgao;

Trabalhar com os alunos os processos
de criagdo de musical a partir de
(improvisagdes, composicdes,
sonorizagdes), utilizando a voz, os
sons corporais, instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo;

Visitar quando possivel espacos
culturais para apreciar formas distintas
de manifestacdes teatrais da cidade

e ou outros locais. Desenvolver junto

a comunidade escolar o interesse

de introduzir o repertério ficcional no
contexto escolar;

Propiciar ao aluno o conhecimento dos
elementos teatrais, as técnicas, os jogos
dramaticos para que possam trabalhar
diferentes estados emocionais de
acordo as narrativas;
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Discutir, analisar e estudar experiéncias
pessoais e coletivas em danca,
vivenciadas na comunidade, como fonte
para a construcdo de vocabularios e
repertérios proprios, inclusive, a partir
da recriacdo das dancas.

Exercitar atitude de respeito ao outro

e ao diferente, a partir da apreciagao

e pratica de repertorios pessoais e
coletivos de danca, vivenciados na
comunidade.

Vivenciar préaticas de danca e atividades
ritmicas expressivas na escola, na
comunidade e em espacos culturais.
Apreciar, analisar e relatar as
apresentacdes de danca e de atividades
ritmico- expressivas ocorridas na
escola, na comunidade e em espacos
culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Vivenciar, contextualizar e executara
ginga e os golpes de defesa e ataque
da capoeira a partir de dindmicas em
grupos, reconhecendo a capoeira como
um processo artistico de danga, e ndo
de violéncia.

Musica

Contexto e praticas

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo, analisando e
experienciando os usos e as fungbes

da musica em diversos contextos de
circulagao, em especial, aqueles da vida
cotidiana.

Identificar géneros musicais em
diferentes contextos de circulacao,

em especial aqueles da comunidade,
vida cotidiana e de outros contextos
culturais.

Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo os estilos
musicais brasileiros, tais como: musicas
africanas, congo, reggae, hip hop,

forr6, MPB, samba, gospel, musicas
indigenas, sertanejo, entre outros.
Empregar, ilustrar e contextualizar

0s usos e as fungdes da misica em
diversos contextos de circulagéo, em
especial aqueles da vida cotidiana

Elementos da
linguagem

Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo
etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas de
composigao/criagdo, execugao e
apreciagao musical.

Desenvolver o trabalho a partir da
improvisagao teatral explorando
processos narrativos criativos do teatro,
pesquisando as acdes do cotidiano, as
diferentes matizes estéticas e culturais
familiar, da comunidade em que esta
inserido com vista a apresentagéo
individual ou em grupo;

Trabalhar com os alunos diversas
brincadeiras, jogos dramaticos, musicas;
Trabalhar com o aluno a leitura

de textos teatrais possibilitando o
movimento de voz na criagdo de um
personagem;

Possibilitar que por intermédio dos
projetos tematicos e das relagdes
processuais entre as diversas
linguagens artisticas, o aluno possa
desenvolver os processos de criagédo
em atividades individuais, grupais ou
coletivas;

Propiciar ao aluno o conhecimento e a
valorizagéo da histéria do patriménio
cultural, material e imaterial existente
em diversas culturas, em diferentes
épocas e locais;

Planejar situagdes para que os alunos
possam conhecer as diferentes
tecnologias e os recursos digitais que
contribuem nos processos de criagao
artistica. As manifestacoes artisticas
podem ocorrer em todas as formas de
expressao da arte na qual o aluno pode
desenvolver diversas atividades com o
auxilio de softwares e programas;

Promover rodas de conversas para
levantamento de conhecimentos
prévios ao introduzir os contetdos,
oportunizando ao aluno emitir opinides,
expressar sentimentos e socializar
experiéncias;

Planejar e combinar com os alunos,
sempre que possivel, com antecedéncia
o levantamento e providéncias dos
materiais para viabilizar a execucédo das
propostas;
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Materialidades

Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica.
Explorar caracteristicas de diferentes
instrumentos musicais.

Notagao e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencionais, tais

como representacao gréafica de sons,
partituras criativas, entre outros.
Experimentar e vivenciar procedimentos
e técnicas de registro em audio e
audiovisual, em articulagdo a notagao
musical convencional.

Processos de
criagao

Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizagdo de historias,
entre outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.
Experimentar improvisagoes, criagdes
e composicdes de modo individual,
coletivo e colaborativo, percebendo-se
em espaco e tempo musical e corporal.
Experimentar improvisagoes e
composigdes de diversos géneros
musicais de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Matrizes estéticas e
culturais

Identificar, utilizar e desenvolver os
toques basicos da capoeira a partir da
utilizacdo de um instrumento musical.

Teatro

Contextos e
préticas

Reconhecer, apreciar e experimentar
formas distintas de manifestagbes

do teatro, aprendendo a ver, a ouvir

e a contar histérias dramatizadas,
articuladas com os mitos e lendas
regionais e com o cultivo da percepg¢ao,
do imaginario, da capacidade de
simbolizar e do repertorio ficcional.

Elementos da
linguagem

Conhecer e vivenciar os diferentes
géneros teatrais, analisando

como os elementos da linguagem
(variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade
de personagens e narrativas, entre
outros) se configuram nas diferentes
composigdes dramatirgicas e
relacionam-se as teatralidades
cotidianas.

Aplicar, experimentar, articular e
formular os diferentes elementos
constitutivos do teatro, relacionando-
os com suas utilizagdes e fungdes no
cotidiano.

Processos de
criagao

Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacoes
teatrais e processos narrativos criativos
em teatro.

Explorar a teatralidade dos gestos e
das agbes do cotidiano articulados

aos elementos das diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Exercitar a imitagdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro,
ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz na criagéo de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

Produzir e contextualizar jogos teatrais
para resolver situagdes cotidianas e em
todos os lugares.
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Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz, articulando
a pratica de Teatro, na criagao de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

Artes integradas

Processos de
criagao

Analisar, reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relaces
processuais entre diversas linguagens
artisticas da cultura local, regional e
nacional, articulando-as na vivéncia de
processos criativos.

Matrizes estéticas
culturais

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancoes e
histérias de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Identificar elementos visuais, de danga
e musicais do berimbau.

Patriménio cultural

Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcao de
vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

Explorar as diferentes tecnologias

e os recursos digitais (multimeios,
animagdes, jogos eletronicos,
gravacoes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos diferentes processos
de ensino-aprendizagem, incluindo

0s processos de criagdo artistica e a
resolucéo de situagoes cotidianas
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11.3 EDUCAGCAO FiSICA

11.3.1 Texto Introdutério

O documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ressalta que a Educacao
Fisica &€ o componente curricular que tematiza as praticas corporais em suas diversas formas
de codificacdo e significagcdo social, entendidas como manifestacbes das possibilidades
expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da historia.

Nessa perspectiva, compreende-se que o movimento do corpo humano, nao esta sé
ligado ao deslocamento no espago ou no tempo, ele é impregnado de cultura e representa
com forga as manifestagdes, comportamentos, atitudes, crengas de um determinado grupo
na sociedade. Assim, 0 ensino, na perspectiva do desenvolvimento integral do sujeito, deve
refletir também nas intencionalidades da Educacao Fisica.

Como destaca o DCRB (2020, p.305)

Educacéo Fisica Escolar (EFE), no contexto da Area das Linguagens,
configura-se como relevante para o processo de formacéo e desenvolvimento
integral dos estudantes, durante o Ensino Fundamental, oferecendo
possibilidades enriquecedoras de ampliacao cultural do potencial dos
escolares de intervirem de maneira critica, autbnoma e criativa na realidade
social, por meio da pluralidade das praticas corporais sistematizadas e das
representacdes sociais.

Essa ampliagcdo cultural compreende tanto os saberes e praticas corporais como
também as experiéncias estéticas, emotivas e ludicas, que ndo se restringem apenas
aos saberes cientificos e historicamente construidos e que geralmente sdo o centro das
préaticas pedagogicas escolares.

O Objetivo Geral do ensino de Educacao Fisica nos Anos Iniciais é proporcionar
ao aluno a oportunidade de desenvolver e refletir sobre suas habilidades e
possibilidades corporais, através da participacao em atividades culturais, tais como
jogos, esportes, lutas, ginasticas e dancas com finalidades de lazer, expresséao de
sentimentos, afetos e emocoes, exercendo-as autonomamente de maneira social e
culturalmente significativa e adequada.

A proposta curricular deste Referencial, de acordo com a BNCC e o DCRB, sugere
um trabalho que privilegie oito dimensdes de conhecimento, as quais estdo descritas
abaixo conforme registradas na BNCC. “Vale ressaltar que ndo ha uma hierarquia entre
essas dimensbes, tampouco uma ordem necesséria para o desenvolvimento do trabalho
no &mbito didatico” (DCRB, 2019, p. 299).

Experimentacao: refere-se a dimensdo do conhecimento que se origina pela
vivéncia das praticas corporais, pelo envolvimento corporal na realizagédo dessas
praticas. Sdo conhecimentos que ndo podem ser acessados sem passar pela
vivéncia corporal, sem que sejam efetivamente experimentados.
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Uso e apropriacao: refere-se ao conhecimento que possibilita ao estudante ter
condicoes de realizar de forma auténoma uma determinada pratica corporal.

Fruicao: implica a apreciacé@o estética das experiéncias sensiveis geradas pelas
vivéncias corporais, bem como das diferentes praticas corporais oriundas das mais
diversas épocas, lugares e grupos.

Reflexao sobre a agao: refere-se aos conhecimentos originados na observagao
e na analise das proprias vivéncias corporais e daquelas realizadas por outros.
Vai além da reflexdo espontdnea gerada em toda experiéncia corporal. Trata-se
de um ato intencional, orientado a formular e empregar estratégias de observagéo
e andlise para: (a) resolver desafios peculiares a pratica realizada; (b) apreender
novas modalidades; e (c) adequar as praticas aos interesses e as possibilidades
préprios e aos das pessoas com quem compartilha a sua realizacdo em discussoes
e vivéncias no contexto da tematizagcao das praticas corporais que possibilitam a
aprendizagem de valores e normas voltadas ao exercicio da cidadania em prol de
uma sociedade democratica.

Construcao de valores: vincula-se aos conhecimentos originados em discussoes
e vivéncias no contexto da tematiza¢do das praticas corporais, que possibilitam a
aprendizagem de valores e normas voltado ao exercicio da cidadania em prol de
uma sociedade democratica.

Analise: esta associada aos conceitos necessarios para entender as caracteristicas
e o funcionamento das praticas corporais (saber sobre).

Compreensao: esta também associada ao conhecimento conceitual, mas,
diferentemente da dimensao anterior, refere-se ao esclarecimento do processo de
insercdo das praticas corporais no contexto sociocultural, reunindo saberes que
possibilitam compreender o lugar das praticas corporais no mundo.

Protagonismo comunitario: refere-se as atitudes/agbes e conhecimentos
necessarios para os estudantes participarem de forma confiante e autoral de
decisbes e acdes orientadas a democratizar o acesso das pessoas as praticas
corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia social.

As Unidades tematicas previstas no Referencial Curricular de Itaberaba em

consonancia com a BNCC e o DCRB séao: Possibilidades do movimentar-se, Jogos
e Brincadeiras, Esportes, Ginasticas, Dancas, Lutas e a Capoeira. Dessa forma, o
Referencial Curricular Municipal dialoga com os fundamentos pedagogicos defendidos no
documento nacional e no estadual, quanto ao foco no desenvolvimento de competéncias e
compromisso com a Educacgéo Integral, visando o desenvolvimento pleno dos estudantes,
bem como o respeito as singularidades com acolhimento para as diversidades e a

construgdo da autonomia.

Na unidade tematica Esportes, adotou-se o modelo de classificagéo referenciado

na BNCC:
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»  Marca: conjunto de modalidades que se caracterizam por comparar os resulta-
dos registrados em segundos, metros ou quilos (patinagéo de velocidade, todas
as provas do atletismo, remo, ciclismo, levantamento de peso etc.).

+  Precisao: conjunto de modalidades que se caracterizam por arremessar/lan-
car um objeto na direcdo de um alvo especifico, estatico ou em movimento;
compara- se o numero de tentativas empreendidas, a pontuacao estabelecida
em cada tentativa (maior ou menor do que a do adversario) ou a proximidade
do objeto arremessado ao alvo (mais perto ou mais longe do que o adversario
conseguiu deixar), como nos seguintes casos: bocha, curling, golfe, tiro com
arco, tiro esportivo etc.

«  Técnico-combinatoério: reline modalidades nas quais o resultado da agdo mo-
tora é comparado a qualidade do movimento segundo padrdes técnico-com-
binatérios (ginastica artistica, ginastica ritmica, nado sincronizado, patinagao
artistica, saltos ornamentais etc.).

+ Rede/quadra dividida ou parede de rebote: reine modalidades que se ca-
racterizam por arremessar, quicar ou rebater a bola em direcédo a setores da
quadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de devolvé-la da mesma forma
ou que leve o adversario a cometer um erro dentro do periodo em que o objeto
do jogo estd em movimento. Alguns exemplos de esportes de rede sao voleibol,
vOlei de praia, ténis de campo, ténis de mesa, badminton e peteca. Ja os espor-
tes de parede incluem pelota basca, raquetebol, squash etc.

- Campo e taco: categoria que retne as modalidades que se caracterizam por
rebater a bola lancada pelo adverséario o mais longe possivel para tentar per-
correr o maior nimero de vezes as bases ou a maior distancia possivel entre
as bases, enquanto os defensores ndo recuperam o controle da bola, e, assim,
somar pontos (beisebol, criquete, softbol etc).

+ Invasao ou territorial: conjunto de modalidades que se caracterizam por com-
parar a capacidade de uma equipe ao introduzir ou levar uma bola (ou outro
objeto) a uma meta ou setor da quadra/campo defendida pelos adversarios (gol,
cesta, touchdown etc), protegendo, simultaneamente, o proprio alvo, meta ou
setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol, futsal, futebol americano, hande-
bol, hoquei sobre grama, polo aquatico, rigbi etc.).

+ Combate: reine modalidades caracterizadas com disputas nas quais o opo-
nente deve ser subjugado com técnicas, taticas e estratégias de desequilibrio,
contusédo, imobilizacdo ou exclusdo de um determinado espacgo, por meio de
combinacdes de ag¢des de ataque e defesa (judd, boxe, esgrima, taekwondo
etc).

Assim, como o DCRB sugere, a Capoeira foi acrescentada ao curriculo municipal
pela relevancia para a comunidade local.

Nessa organizagdo curricular, as unidades tematicas estdo articuladas,
pedagogicamente, considerando as caracteristicas dos conhecimentos acumulados da
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Educacgéo Fisica, dos professores, do contexto social e cultural da escola, dos alunos e
alunas atreladas as competéncias gerais e especificas do componente curricular e das
habilidades propostas do quadro organizador. Além disso, a escola e o docente devem
considerar esses pressupostos e observar a articulacdo com as competéncias gerais da
BNCC e as competéncias especificas da Area de Linguagens, de modo que o componente
curricular de Educacéo Fisica possa garantir aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias especificas ao final de seu ciclo de Ensino Fundamental.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCAGAO FiSICA

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organiza¢éo da
vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliagcdo do acervo
cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizagao das praticas corporais e 0s processos
de saude/doenga, inclusive no contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padrées de desempenho, salde, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e
preconceituosas.

5. Identificar as formas de producao dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater
posicionamentos discriminatérios em relagéo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

7. Reconhecer as préaticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e
grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos
de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promocéo da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo
alternativas para sua realizagdo no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas,
esportes, lutas, praticas corporais de aventura e capoeira, valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

Neste Referencial Curricular Municipal, assim como sugere o documento estadual,
considera que
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as proposicdes tematicas poderédo ser ampliadas a partir das experiéncias
dos professores e das professoras, das caracteristicas da realidade local,
dos avancgos da producédo cientifica da area, das tecnologias disponiveis,
bem como por meio da articulagdo com outras areas do conhecimento,
considerando a identidade étnico-racial, religiosa, de género e de sexualidade
e os(as) estudantes publico-alvo de uma educacgéo inclusiva para o Ensino
Fundamental.(DCRB,2020, p.312).

E importante considerar os modos proprios de vida dos estudantes de Anos
Iniciais, levando em conta tanto as diferentes experiéncias pessoais e sociais quanto
as caracteristicas da comunidade local, numa perspectiva inclusiva, reconhecendo
as multiplas infancias (como por exemplo, infancia na cidade e infancia no campo) que
compdem a realidade escolar para tornar possivel a efetivacdo deste curriculo, dando
continuidade as experiéncias em torno do brincar, desenvolvidas na Educacéo Infantil.

As criancas possuem conhecimentos que precisam ser, por um lado,
reconhecidos e problematizados nas vivéncias escolares com vistas a
proporcionar a compreensdo do mundo e, por outro, ampliados de maneira
a potencializar a insercéo e o transito dessas criangas nas varias esferas da
vida social. (BNCC, 2018, p. 223)
A partir da producéo e vivéncia em praticas corporais, o trabalho com a Educacéo
Fisica Escolar contribui ndo s6 com a formagéo estética, sensivel e ética, mas também
assume compromisso com a qualificacao para a leitura, ou seja, ao criar condicoes e
contextos para ler e produzir textos que focalizem as distintas experiéncias e vivéncias
nas praticas corporais tematizadas, colabora-se com os processos de letramento e
alfabetizacdo dos estudantes. Para isso, os professores precisam pautar o trabalho
pedagégico a partir de estratégias que viabilizem reflexdes e didlogos, atendendo a
uma perspectiva inclusiva.
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11.3.2 Organizador Curricular

Educacao Fisica nos Anos Iniciaisl 1° e 2° Ano

Possibilidades
do movimentar-
se

Corpo e movimento

Experimentar e fruir as qualidades do
movimento a partir da manipulagao
de objetos e suas possibilidades
expressivas.

Oportunizar atividades que possibilitem
movimento e a percepgéo do proprio
corpo e da relagdo deste com o outro e
com o ambiente.

Desenvolver atividades que estimulem
as habilidades psicomotoras:
lateralidade, direcionalidade,
coordenagao motora fina, coordenagao
motora ampla, coordenagéo visomotora,
relagdes espaciais, posi¢cao no espago,
constancia perceptiva e percepcao
visual e percepcao auditiva.

Realizar atividades que possibilitem
sensagdes do corpo adequadas aos
movimentos: rastejar, correr, saltar,
subir, descer, arremessatr, rolar, bater,
rebater, receber, amortecer, chutar,
girar, lancar etc., utilizando os materiais
diversos (bola, arco, corda etc.).
Realizar atividades que ajudem a
criancga a controlar melhor sua agéo
motora, inclusive o controle de forca,
fortalecendo o ténus muscular: rasgar,
amassar, fazer bolinhas de papel.
Promover brincadeiras que possibilitem
a percepcao de velocidade e
intensidade dos movimentos,
deslocamentos e dire¢des ( devagar,
rapido, perto, longe), bem como
equilibrio estatico e dinamico.

Realizar atividades com movimentos
que levem ao reconhecimento do corpo
e dos gestos como uma forma de
comunicagao entre os individuos.
Proporcionar manipulagéo de materiais,
objetos e brinquedos diversos para
aperfeicoamento de suas habilidades
manuais, 6culo-manuais e éculo pedais.
Promover brincadeiras que aperfeicoem
capacidades fisicas, tais como: forca,
velocidade, resisténcia, flexibilidade.
Oportunizar a vivéncia de diferentes
brincadeiras e jogos simbdlicos,
sensoriais, competitivos, cooperativos,
dramaticos e da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
local.

Proporcionar momentos de coleta

de dados, pesquisas, através de
entrevistas as pessoas de mais idade e
compartilhamento de informagdes.
Criagao de lista com jogos e
brincadeiras preferidas pelos alunos.
Pesquisa com familiares ou
responsaveis sobre brincadeiras,
brinquedos e jogos antigos, ou seja, da
sua infancia.

Construgao de jogos e brinquedos com
materiais reciclaveis.

Desenvolver brincadeiras cantadas,
jogos simbodlicos, atividades ritmicas e
expressivas.

Desenvolver atividades que envolvam
atengao e concentragéo, tais como:
Trilhas, bingos, jogo dos 7 erros,etc.
Propor jogos coletivos com regras
simples, nos quais tem de se ajustar
as restricdes de movimentos, espago,
utilizag&o de recursos e aos interesses
pessoais, compreendendo e respeitando
as regras.
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Propor atividades de recriagc@o de jogos
e brincadeiras, possibilitando a vivéncia
de tomadas de decisao e a experiéncia
de colaboragao coletiva.

Experimentar criagéo e recriacdo de
regras para jogos e brincadeiras.
Estimular o uso de aprendizados
garantidos, a partir das vivéncias com
jogos e brincadeiras para ampliar o
repertorio motor de forma consciente.
A progressao para o 2° ano,
considerando o jogo e brincadeiras,
pode ser feita propondo:

Experiéncias e conversas para que 0s
alunos reconhegam e compartilhem

0s espagos que permitem o jogar

e o brincar como possibilidades de
movimentar-se em diversos ambientes
fisicos e sociais, na medida em sao
adaptados e transformados para que
todos possam participar de forma
harmoniosa e respeitosa.

Recriacao dos jogos a partir das
habilidades vivencias pelos alunos,
considerando as habilidades motoras
construidas no ano anterior.
Percepcao das diferencas e
semelhancas entre jogos de épocas

e lugares diferentes, pesquisando

com familiares variacoes de jogos e
brincadeiras.

Refazer regras e combinados para
brincadeiras.

Desenvolver esportes coletivos e
esportes individuais.

Oportunizar vivencia de esportes de
marca, ou seja, esportes que comparam
resultados registrados em segundos,
metros ou quilos, como por exemplo,

o atletismo, que pode envolver uma
corrida cronometrada, observando
quem chegou primeiro, quem gastou
menos tempo.

Oportunizar vivencia de esportes de
precisao, que sdo caracterizados

pelo arremesso ou lancamento de um
objeto com o objetivos de acerta-lo

ou aproxima-lo de um alvo especifico,
estatico ou em movimento, como por
exemplo: boliche, tiro ao alvo, bocha.
Estimular a identificagdo das partes

do corpo envolvidas na agéo corporal
durante a realizacao das atividades
esportivas de marca e precisdo, em
situag@o de encaixe e arremesso por
exemplo.

Proporcionar jogos esportivos de marca
e precisao envolvendo movimentos
simples e complexos

Promover atividades de iniciagao
esportiva sem evidenciar os gestos
técnicos.

Utilizar aprendizados garantidos, a partir
das vivéncias com jogos e brincadeiras
para ampliar o repertério motor de forma
consciente.

A progressao para o 2° ano,
considerando o esporte, pode ser feita
propondo:

Relacionar capacidades fisicas e
habilidades motoras necessérias nos
esportes de marca e de precisao.
Fazer marcacao de tempo em relégio
digital, organizar dados em tabelas e
analisar resultados.

Apresentar fotos e/ou videos de
modalidades esportivas de marca
individuais e coletivas, estimulando
fazer comparag6es com atividades
desenvolvidas em aulas, apontando
semelhancas e diferencas.
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Jogos e
brincadeiras

Brincadeiras e
jogos da cultura
popular presentes
no contexto
comunitario e
local.

Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
local, reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de desempenho
dos colegas.

Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e
escrita), as brincadeiras e os jogos
populares do contexto comunitario e
local, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem.

Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios de brincadeiras e
jogos populares do contexto comunitario
e local, com base no reconhecimento
das caracteristicas dessas praticas.
Colaborar na proposi¢éo e na produgao
de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espacos, de brincadeiras

e jogos e demais praticas corporais
tematizadas na escola, produzindo
textos (orais, escritos, audiovisuais)
para divulga-los na escola e na
comunidade.

Esporte

Esportes de marca
Esportes de
Precisao

Experimentar e fruir, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo protagonismo,
dos esportes de marca e de precisao
e suas respectivas adaptacoes,
identificando os elementos comuns a
esses esportes.

Discutir a importancia da observagao
das normas e das regras dos esportes
de marca e de precisdo, para assegurar
a integridade propria e as dos demais
participantes.

Ginasticas

Ginastica geral

Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos basicos da
ginastica (equilibrios, saltos, giros,
rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais) e da ginastica geral, de
forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranca.
Planejar e utilizar estratégias para a
execucao de diferentes elementos
basicos da

ginastica e da ginastica geral.

Participar da ginastica geral,
identificando

as potencialidades e os limites do corpo,
e respeitando as diferencas individuais
e de desempenho corporal.

Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual), as caracteristicas dos
elementos basicos da ginastica e da
ginastica geral, identificando a presenca
desses elementos em distintas praticas
corporais.

Dancas

Dancas do contexto
Comunitario, local e
regional

Experimentar e fruir diferentes dancas
do contexto comunitario, local e
regional (rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencas individuais e
de desempenho corporal.
Experimentar e fruir diferentes dancas
do contexto comunitario, local e regional
(rodas cantadas, brincadeiras ritmicas
e expressivas), recria-las, respeitando
as diferencas individuais e de limite
corporal.

Capoeira

Capoeira

no contexto
comunitario, local e
regional

Experimentar e fruir as musicalidades
e fundamentos da capoeira, dos
instrumentos e dos canticos.

Utilizar cronémetros e fita métrica para
marcar, contar e aferir os resultados, ou
seja, para medir tempo e distancia.
Confeccionar boliche com alunos.
Apresentar outras modalidades de
esportes de precisdo, através de fotos
e/ou videos.

Possibilitar vivencias que estimulem

as criangas a criarem estratégias
individuais que possibilitam ampliacdo
de gestos e recursos motores e
cognoscitivos

Possibilitar que as criangas conhegam
e experimentem diferentes gestos
ginasticos, expressando-os ao

realizar brincadeiras e jogos motores
pertencentes a cultura popular e
presentes no contexto local, regional e
brasileiro

Propor atividades de conhecimento do
proprio corpo como um todo e suas
partes através de movimentos globais e
analiticos de maneira gimnica.
Promover atividades de reconhecimento
do ritmo na execugéo dos movimentos
corporais em tempos predeterminados,
respeitando as diferencas do grupo.
Desenvolver e ampliar o repertoério
motor, a partir da vivéncia movimentos
como: giros, apoios, saltos,
cambalhotas, estrelinhas, andar,
correr, equilibrio e outros elementos
acrobaticos pertinentes ao este eixo
tematico

Promover atividades ritmicas e
expressivas (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas).

A progresséo para o 2° ano,
considerando a ginastica, pode ser
feita propondo:

v Atividades e circuitos aumentando o
grau de dificuldade, por exemplo, o aluno
corre, salta de dois pés, salta de um pé etc.
v Atividades que envolvam equilibrio.

Questionar aos alunos se gostam de
dancar e que tipos de danca conhecem.
Utilizacao de videos que permitam

aos alunos entrar em contato com a
diversidade de danca.

Possibilitar que conhegam e
experimentem diferentes dangas e
atividades ritmicas, bem como outras
expressdes corporais pertencentes a
cultura popular e presentes no contexto
local, regional e brasileiro

Estimular aos alunos a valorizagao da
expressividade, o ritmo e a criatividade.
Desenvolver préaticas que envolvam

a experimentacado de diferentes
movimentos e ritmos de cantigas da
tradigéo popular.

A progresséo para o 2° ano,
considerando a dancga, pode ser feita
propondo:

v Pesquisa sobre dancas locais.

v Fazer atividades que utilizam materiais
como tecidos, bolas e aros e outros objetos,
explorando situagdes de movimentos,
gestos e ritmos.

v Explorar ritmos brasileiros, assistir
videos, ver fotos.

v Permitir a criagdo de coreografias pelos
alunos e criagéo coletiva.

Atividades que envolvam equilibrio
Pesquisa sobre a origem da capoeira.
Entrevista, didlogo com mestres de
capoeira.

Apreciagdo de rodas de capoeira.
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Oportunizar momentos de conversa
sobre as atividades desenvolvidas para
que os alunos possam refletir sobre o
que foi realizado na aula.

Realizar momentos de registros,
permitindo assim, que os alunos se
expressem através de desenhos e
palavras.

Estimular os alunos a realizarem
atividades reflexivas, como a
organizagao de exposicoes e materiais
a serem distribuidos para a comunidade
escolar ou local.

Contribuir para a competéncia leitora

e escritora, por meio de leituras e usos
de diferentes linguagens (audiovisual,
musica, teatral, textual etc.).
Desenvolver o trabalho através de
sequencias didaticas e em perspectiva
interdisciplinar.

Educacao Fisica nos anos Iniciais 3° ao 5° ano

Possibilidades
do movimentar-
se

Corpo e movimento

«  Experimentar e fruir as qualidades do
movimento a partir da manipulagao
de objetos e suas possibilidades
expressivas.

+  Compreender a capacidade, a
estrutura, o funcionamento do corpo
e os elementos que compoem o seu
movimento.

Oportunizar aos alunos atividades

para a percepg¢éo do proprio corpo e

da relagdo deste com o outro e com

o ambiente, o desenvolvimento de
conhecimentos e conquistas individuais,
reconhecendo o corpo como um
organismo integrado que interage com o
meio fisico e cultural.

Propor vivéncias em que os alunos

se movimentem entre si, em relagédo

a algum objeto, a partir de um ponto
especifico entre outras possibilidades.
Orientar atividades motoras basicas e
especificas que envolvam aquecimento,
relaxamento, contragédo e descontragéo
muscular e respiragao.

Proporcionar aos alunos desenvolver
as habilidades, capacidades e fungdes
motoras através da participacao

em diferentes jogos e brincadeiras
respeitando regras, organizagao e
enfatizando o carater ludico e recreativo.
Pesquisar, relacionar e organizar com
os alunos sequéncias didaticas de jogos
e brincadeiras das 5 regides do Brasil,
valorizando e preservando a diversidade
cultural brasileira para o 3° e 4° ANO

e brincadeiras e jogos populares do
mundo para o0 5° ANO.

Organizar previamente as
possibilidades de experiéncias dos
jogos das diferentes regides realizando
adaptacoes em relagao ao ambiente
fisico e social.

Propor as vivéncias dos jogos

e brincadeiras experimentando

a ludicidade e a percepcéo,
ressignificando espacos da escola e
fora dela.

Pesquisar a partir de materiais
impressos, videos e outras fontes
brincadeiras e jogos de matriz africana e
indigena para reconhecer sua influéncia
na cultura brasileira e nas formas de
divers&o das criangas de diferentes
povos e etnias.

Organizar materiais e experimentar
com os alunos as vivéncias dos jogos

e brincadeiras de matriz africana e
indigena, recriando as situacdes e
adequando os espagcos disponiveis.
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Jogos e
brincadeiras

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil
e do mundo

Brincadeiras e jogos
de matriz indigena e
africana

Experimentar e fruir brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena

e africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio histérico
cultural.

Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participagdo segura de
todos os alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz indigena
e africana.

Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras e os

jogos populares do Brasil e de matriz
indigena e africana, explicando

suas caracteristicas e a importancia
desse patriménio historico cultural na
preservagao das diferentes culturas.
Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela,
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Para a progressao entre os Anos
pode ser ampliada através das
propostas de pesquisas, confec¢des

de materiais, realizagdo de oficinas,
exposicoes e apresentagdes individuais
e em grupos nas situagoes de interacdo
que ocorrem na unidade escolar.
Ampliar os tipos de jogos para os

Anos, relacionando a faixa etaria e

as caracteristicas dos grupos com
atividades de baixa a alta organizagéao
e regramento, criag¢do, transformagao

e adaptagéo de regras e convivéncia
em grupo.

Proporcionar aos alunos desenvolver
as habilidades, capacidades e fungdes
motoras através da participacdo em
diferentes atividades que envolvam
esportes, respeitando regras,
organizagéo e enfatizando o carater
ludico e recreativo.

Propor atividades onde os alunos
possam pesquisar, identificar e
reconhecer os esporte de campo e taco,
rede e parede e de invasdo.

Planejar vivéncias onde os alunos
possam experienciar esportes de campo
e taco, rede e parede e de invaséo,
desenvolvendo suas capacidades e
habilidades fisicas e motoras de forca,
flexibilidade, velocidade, resisténcia,
agilidade, ritmo, coordenagéo e
equilibrio.

Para a progresséao entre os Anos,

é importante retomar os conceitos

de esporte de marca e de preciséo,
relacionando-os com os de campo e
taco, o que tem em comum? O que

os diferencia? Além disso, podem ser
propostos confecgdes de materiais
para a préatica dos esportes estudados,
pesquisas, curiosidades, competicdes
e as mais variadas situagoes de
socializagdo das aprendizagens
conceituais e praticas.

Organizacao de sequéncia didatica para
que os alunos percebam a diferenca
entre jogo e esporte onde envolva:

a) Levantamento de hipoteses;

b) Observagao através de imagens de
situagdes de jogo e esporte;

c) Pesquisas e registros do que
caracteriza a profissionalizagdo no
esporte ou acdo comunitaria de lazer no
jogo.

d) Socializagado para sistematizacéo das
aprendizagens.

Oportunizar aos alunos propostas

de ginastica geral onde possam
experimentar as habilidades motoras
bésicas como rolar, segurar, girar e
saltar.

Propor atividades onde os alunos
possam relacionar as capacidades
fisicas de forca muscular, velocidade e
equilibrio durante a pratica da ginastica.
Registrar em video a evolugéo dos
alunos na pratica das ginasticas.
Construir de forma coletiva com os
alunos combinagdes e coreografias
utilizando os diferentes elementos da
ginastica.

Orientar atividades motoras basicas e
especificas que envolvam aquecimento,
relaxamento, contragdo e descontracdo
muscular e respira¢ao.

Para a progressao entre os Anos é
importante propor atividades e circuitos
em que o grau de dificuldade seja
maior, aprimorando as habilidades e os
elementos aprendidos anteriormente.
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Esportes

Esportes de campo
e taco Esportes
de rede/ parede

Esportes de invasao

Experimentar e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco, rede/parede
e invasao, identificando seus elementos
comuns e criando estratégias individuais
e coletivas basicas para sua execucéo,
prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Diferenciar os conceitos de

jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem

na contemporaneidade e suas
manifestagoes (profissional e
comunitaria/lazer).

Planejar sequéncias didaticas, até
mesmo interdisciplinares, onde os
alunos possam reconhecer a danga
enquanto meio de interacdo social que
compartilha experiéncias e sensagdes.
Propor vivéncias onde os alunos
possam identificar e experimentar os
elementos constitutivos das dangas,
como 0 espago, o ritmo e os gestos.
Pesquisar, relacionar e propor estudos e
vivéncias das dancas das 5 regides do
Brasil, seus ritmos, habilidades motoras
envolvidas, manifestagdes e relevancia
na diversidade cultural brasileira.
Organizar situagdes de interacéo e
socializagdo dos estudantes onde
possam realizar apresentacoes das
dancas aprendidas do Brasil e do mundo.
Planejar sequéncias didaticas onde os
alunos possam pesquisar em materiais
impressos, videos e outras fontes,
experimentar e vivenciar as dancas de
matriz indigena e africana, identificando
seus elementos constitutivos e
manifestagdes culturais.

Para a progressao entre os Anos,
propor a apreciagao das dancas e

suas manifestacdes, identificando

seus elementos constitutivos, inclusao
de instrumentos para que os alunos
possam identificar, reconhecer,
diferenciar, experimentar e socializar
suas aprendizagens de forma individual
ou coletiva.

Propor coletivamente a montagem

de coreografias para apresentacoes
individuais e coletivas utilizando
elementos de dancgas estudadas.
Proporcionar aos alunos desenvolver
as habilidades, capacidades e fungdes
motoras através da vivéncia de lutas,
respeitando regras, organizacao e
enfatizando o carater lGdico e recreativo.
Planejar sequéncias didaticas em que
os alunos possam:

a) Conhecer o conceito de lutas em
diferentes contextos regionais;

b) Pesquisar as diferentes lutas,

suas caracteristicas, elementos e
instrumentos para a pratica;

c) Vivéncias e socializagdo das
aprendizagens;

Propor aos alunos a apreciacao de
videos ou outras fontes onde possam
identificar as caracteristicas do
movimentar-se e do lutar, reconhecendo
as diferencgas entre lutas e brigas,
evidenciando o respeito as diferencas;
Oportunizar aos alunos as vivéncias

de lutas diversas e seus principios
condicionais: contato, fusdo ataque/
defesa, oponente/alvo, imprevisibilidade
e regras.

Para a progressao entre os Anos,
propor aos alunos o estudo e vivéncias
dos diferentes tipos de lutas e seus
fundamentos diferenciando as de
origem africana e indigena.

Planejar sequéncias didaticas onde os
alunos possam:

a) Pesquisar sobre a origem da
capoeira;

b) Conhecer seus elementos e
caracteristicas;

c) Apreciar através de videos ou
pessoalmente a roda de capoeira para
identificar os elementos proprios da
capoeira e seus significados;
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Ginasticas

Ginastica geral

Experimentar e fruir, de forma coletiva,
combinacdes de diferentes elementos
da ginastica geral (equilibrios, saltos,
giros, rotacdes, acrobacias, com e sem
materiais), propondo coreografias com
diferentes temas do cotidiano.
Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios na execugao de
elementos basicos de apresentagdes
coletivas de ginastica geral,
reconhecendo as potencialidades

e os limites do corpo e adotando
procedimentos de seguranca.

Dancas

Dangcas do Brasil e
do mundo

Dangas de matriz
indigena e africana

Experimentar, recriar e fruir dancas
populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana,
valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas
em suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo,
espaco, gestos) em dangas populares
do Brasil e do mundo e dancas de
matriz indigena e africana.
Experimentar, recriar e fruir dancas
populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana,
valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas
em suas culturas de origem.

Identificar situagdes de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes no
contexto das dancas e demais praticas
corporais e discutir alternativas para
superéa-las.

Lutas

Lutas do contexto
comunitario e
regional
Lutas de matriz
indigena e africana

Experimentar, fruir e recriar diferentes
lutas presentes no contexto comunitario
e regional e lutas de matriz indigena e
africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas
das lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e
africana experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as normas de
seguranga.

Identificar as caracteristicas das lutas
do contexto comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e africana,
reconhecendo as diferencas entre

lutas e brigas e entre lutas e as demais
praticas corporais.

Capoeira

Capoeira, historia
e cultura: o ritual,
malicia, a danca,
a teatralizacéo,
0jogo, a luta, o
canto, o toque dos
instrumentos e a
ética da capoeira

Experimentar, fruir e recriar as
musicalidades e fundamentos da
capoeira, dos instrumentos, dos
canticos e das ladainhas, conhecendo a
origem dessa cultura.

Compreender a capoeira como
patriménio imaterial, que constitui a
cultura e histéria afro-brasileira.
Identificar as origens, contextos e
significado historico-social da capoeira
na Bahia e no Brasil e seu papel na luta
e resisténcia dos povos negros.

d) Socializar as descobertas através de
apresentacoes, mostras, exposigoes
ou outras propostas de interagao na
unidade escolar;

Para a progressao entre os Anos,
aprofundar os estudos sobre a
Capoeira, suas manifestagdes, relagao
com a histéria do povo brasileiro, grupos
sociais e a pratica na atualidade.
Oportunizar momentos de conversa
sobre as atividades desenvolvidas para
que os alunos possam refletir sobre o
que foi realizado na aula.

Realizar momentos de registros,
permitindo assim, que os alunos se
expressem através de desenhos e
palavras.

Estimular os alunos a realizarem
atividades reflexivas, como a
organizagao de exposigoes e materiais
a serem distribuidos para a comunidade
escolar ou local.

Contribuir para a competéncia leitora

e escritora, por meio de leituras e usos
de diferentes linguagens (audiovisual,
musica, teatral, textual etc.).
Desenvolver o trabalho através de
sequencias didaticas e em perspectiva
interdisciplinar.
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AREA DE MATEMATICA

12.1 TEXTO INTRODUTORIO

A palavra “matematica” vem do vocabulo grego “matemathike” e significa “aquilo que
se pode aprender”. De modo geral, essa area do conhecimento, que esta entre as cinco
que compdem a Base Nacional Comum Curricular (2018)- BNCC, é considerada como uma
ciéncia, uma linguagem, um instrumento e uma atividade. Como se sabe, a Matematica
se desenvolveu, principalmente, a partir das necessidades do ser humano diante de
situacbes com as quais sempre se deparou em seu dia a dia. Assim, contar elementos,
demarcar territérios ou terrenos, dividir bens e pagar impostos, por exemplo, oportunizaram
a ampliacdo de ferramentas, facilitando a resolugdo de problemas e interagdes sociais,
sendo, portanto, fundamental para a evolu¢do da humanidade.

Em consonancia com a BNCC, os campos que compdem a Matematica reinem um
conjunto de ideias fundamentais que produzem articulagbes entre eles: equivaléncia, ordem,
proporcionalidade, interdependéncia, representacao, variagdo e aproximacao. Essas ideias
fundamentais sdo importantes para o desenvolvimento do pensamento matematico dos
alunos e devem se converter, na escola, em objetos de conhecimento (BRASIL, 2018, p.
268). A BNCC (2018) propde a organizacédo desses objetos de conhecimento em cinco
unidades tematicas relacionadas e que orientam a formulagéo de habilidades a serem
desenvolvidas ao longo de todo Ensino Fundamental. Segue uma breve descricdo dos
objetivos relacionados as unidades tematicas, conforme a BNCC (2018) e o Documento
Curricular Referencial da Bahia (2020):

+  Numeros: desenvolver o pensamento numérico concernente a nogao de nime-
ro, a contagem, a escrita numérica, com foco na resolugéo de problemas com
nameros naturais e numeros racionais. Atrelado a isso, emergem as ideias de
aproximagéo, proporcionalidade, equivaléncia e ordem;

+  Algebra: desenvolver o pensamento algébrico, fundamental para o estabeleci-
mento de generalizagdes, representacédo e compreensao das relagcbes de gran-
deza, variacao, equivaléncia, proporcionalidade e interdependéncia. Para tanto,
€ necessario oferecer oportunidades para que os alunos possam observar re-
gularidades e padroes de sequéncias numéricas e figurais, utilizando diferentes
representagoes graficas e simbolicas para resolver diversas situagdes-proble-
mas;

+ Geometria: desenvolver o pensamento geométrico necessario para a averi-
guacéo de propriedades, construcao de hipdteses e organizagdo de argumen-
tos tomando por base os conhecimentos geométricos. As formas e suas seme-
Ihancgas/diferencgas, os deslocamentos no espaco e posicao sao elementos que
ajudarao a compor um trabalho com transformagdes geométricas, envolvendo
principalmente as ideias de construgédo, representacgdo e interdependéncia;
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+ Grandezas e Medidas: compreender que medir é comparar uma unidade es-
tabelecida e aquilo que se pretende medir. O estudo das grandezas e medidas
proporciona a integracdo com outras areas de conhecimento e componentes
curriculares, ampliando e consolidando conceitos vivenciados nos demais eixos
concernentes ao Ensino da Matematica no Ensino Fundamental;

- Estatistica e Probabilidade: desenvolver habilidades que envolvem a orga-
nizacéo, representacéo, interpretacado, tratamento e andlise de dados, o que
acarretara tomada de decisdes e favorecera um aprendizado significativo. Os
conhecimentos estatisticos, por conseguinte, tendem a perder o carater de “dis-
tantes da realidade” para, entdo, serem concebidos como necessarios a com-
preensdo e comunicacgao de fendbmenos da “vida real”. Merece destaque o uso
de tecnologias — como calculadoras, para avaliar e comparar resultados, por
exemplo.

Muitas vezes, a Matematica estd envolta por uma visdo carregada de mitos e
preconceitos acerca de sua complexidade. A BNCC (2018) propde o compromisso com
o letramento matematico, relacionado a capacidade de formular, empregar e interpretar a
matematica em uma variedade de contextos.

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do
letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo
a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacao e a resolucao
de problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. E também o letramento
matematico que assegura aos alunos reconhecer que o0s conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a atuagdo no mundo
e perceber o carater de jogo intelectual da matematica, como aspecto
que favorece o desenvolvimento do raciocinio loégico e critico, estimula a
investigacao e pode ser prazeroso (fruicéo). (BRASIL,2018, p. 266)

O que se pretende, em concordancia com a BNCC (2018) e o DCRB (2020), é
externar a importancia do conhecimento matematico como premissa basilar na vida escolar
do aluno, de modo que o curriculo proposto aqui, proporcione aos nossos estudantes uma
Educacdo Matematica adequada, tanto do ponto de vista escolar, quanto socialmente
relevante. Sob vias de romper com o paradigma da complexidade Matematica, surge a
necessidade de pensar estratégias que favorecam a investigacao para a construcao
de saberes e desenvolvimento de habilidades na area, garantindo aos alunos o
desenvolvimento de competéncias especificas, consoante com a BNCC:
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacées
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicercar descobertas e construgées, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagéo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucoes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacoes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacGes-problema em multiplos contextos, incluindo situagcdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas como aspecto pratico-utilitario; expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (gréaficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas e
dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas, para responder a questionamentos e na busca de solugées para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussédo de uma determinada
questao, respeitando o0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

E importante mencionar que a aprendizagem da Matematica acontece com a
utilizacdo de recursos variados, que ajudem no enriquecimento das situagbes didaticas,
levando o estudante a refletir sobre suas vivéncias e experiéncias, construindo e
reconstruindo, elaborando e reelaborando conceitos, ideias e estratégias que fagam sentido
para sua atuacao além dos muros da escola. Entdo, as praticas de memorizagéo néo
bastam; é fundamental propor situacoes que favorecam a construcao de sentido dos
conhecimentos matematicos pelos estudantes, em que possam estabelecer relacao
com o que ja sabe e construir novos conhecimentos. E a resolugdo de problemas que
da sentido aos conhecimentos matematicos produzidos.

N&o se pode perder de vista que nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, deve-se
dar continuidade as vivéncias cotidianas das criangas e também aos tentames ao longo da
Educacgéo Infantil. No processo de transicéao, é preciso assegurar os direitos de brincar,
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conviver, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Conforme a BNCC (20178,
p.276), nessa fase, as aprendizagens nao ficam restritas as quatro operagbes. No que
diz respeito ao calculo, é necessario acrescentar a habilidade de efetua-los mentalmente,
fazer estimativas, usar calculadora e, ainda, decidir quando € apropriado usar um ou outro

procedimento. Como esclarece o DCRB,

Dentre as inumeras atividades, a Matematica é privilegiada com brincadeiras,
jogos e problemas, além de muitas outras atividades que auxiliam no
desenvolvimento integral da crianga, possibilitando observar, refletir,
interpretar, levantar hipoteses, procurar e descobrir explicacdes ou solucdes,
expressar ideias e sentimentos — sdo desafios essenciais a serem propostos
no processo educativo. (BAHIA, 2020, p.338)

No ensino da Matematica, como em toda acéo de ensino e de aprendizagem, o
aluno precisa ser agente ativo, isto €, protagonizar as etapas por meio da argumentacéo,
reflexdo e producéo de saberes, tanto em atividades em sala de aula, quanto em propostas
extraclasse. Para isso € papel do professor criar um ambiente de aprendizagem, valorizando
sempre um conhecimento significativo, aderindo ao ludico como estratégia de tornar o
ato de ensinar mais prazeroso e motivador, envolvendo os estudantes e ajudando-os a
superarem o bloqueio de que Matematica é uma disciplina “chata” e dificil de aprender,
que os fazem sentirem-se, inclusive, incapazes. Contudo, lidar com jogos e brincadeiras
em sala de aula, envolve a mudanca de postura e/ou a visédo do professor que considera a
euforia e os conflitos surgidos como atos indisciplinares e de inquietacdo, desacreditando
da aprendizagem que possa ocorrer. Pois, contrario a esta visdo, o uso de jogos, com
intencionalidade e propésitos claros, no ensino da Matematica, € uma forma de
respeitar o modo como os estudantes aprendem, dando-os a possibilidade de aprender
de maneira mais leve e mais produtiva, desenvolvendo raciocinio légico, senso critico,
criatividade, dentre outras habilidades porque

0 jogo ndo é somente um divertimento ou uma recreacao. Nao € necessario
provar que 0s jogos em grupo, € uma atividade natural e que satisfazem a
atividade humana; o que é necessario é justificar seu uso dentro da sala de
aula. As criangas muitas vezes aprendem mais por meio dos jogos em grupo
do que de licdes e exercicios. (FRIEDMANN, 1996, p.35)'

Os estudantes precisam ser estimulados a aprender e a investigar os nimeros e
as relagdes entre eles, e ndo apenas a resolver célculos corretamente, de forma rapida
e mecanica ou decorar a tabuada. O espaco educativo nas unidades de ensino precisa
assegurar que os estudantes desenvolvam as competéncias de raciocinar, repensar e
argumentar matematicamente, desvelando desafios nas mais diversas conjunturas. O
contexto contemporéaneo sugere repensar a forma tradicional de ensinar Matematica,
dando lugar as aprendizagens ativas, o que se torna um grande desafio. Quando as
criancas, desde pequenas e/ou bem pequenas, participam de diferentes contextos em que

1 FRIEDMANN, Adriana. Brincar: Crescer e aprender: O resgate do jogo infantil. Sdo Paulo: Moderna, 1996
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tém contato e usam conhecimentos relativos as nogcbdes de espaco e forma, grandezas e
medidas, nimeros e sistema de numeragao, com certeza, terdo uma melhor compreensao
sobre o0s conteldos matematicos.

O mundo esta repleto de praticas sociais que envolvem saberes matematicos; isso
quer dizer que a escola néo € o Unico local onde se aprende Matematica, mas sim o lugar
onde as criancas podem compartilhar, ampliar, aprofundar e sistematizar conhecimentos
construidos em contextos extraescolares, articulando aos conhecimentos matematicos
socialmente construidos. A perspectiva adotada por este referencial, entende, inclusive,
que uma das estratégias pelas quais os alunos aprendem Matematica por meio da

resolucao de problemas. De acordo com a BNCC (2018),

Os processos matematicos de resolugéo de problemas, de investigagéo,
de desenvolvimento de projetos e da modelagem podem ser citados como
formas privilegiadas da atividade matematica, motivo pelo qual séo, ao
mesmo tempo, objeto e estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o
Ensino Fundamental. (BRASIL, 2018 p. 266)

E, se por um lado, para a aprendizagem do sistema de escrita as criangas passam
por elaboracéo de hipbdteses, a compreensao de notagbes numéricas, implica entender seu
funcionamento. Deste modo, as criancas precisam ser estimuladas a busca por diferentes
estratégias de resolucéo e registro, seja através de desenhos, riscos ou escrevendo
nuameros e o trabalho didatico-pedagdgico intencional, contribuira para que lancem mao
de estratégias mais elaboradas e complexas, em detrimento das formas elementares,
inicialmente utilizadas, escrevendo niumeros ou desenhando simbolos. E neste processo,
ao lidar com as diferentes estratégias, considerando a progressao das aprendizagens,
cabe oportunizar as criangas explicarem como chegaram a um determinado resultado e
encoraja-los na busca por resolucdes, estimulando e valorizando, inclusive a o calculo
mental, sem que tenham “medo de errar”, pois 0 medo interfere no ensino e na aprendizagem
Matematica. E importante propor situagdes abertas em que os estudantes possam buscar
estratégias pessoais de resolucao, arriscar, errar; dar tempo para pensar - individualmente
ou em pares — no lugar de esperar respostas imediatas no inicio das atividades coletivas,
cabendo ao professor, retomar as ideias expressas pelos estudantes para que os demais
possam pensar sobre elas, problematizando-as.

Aresolucao de problemas favorece a construcao do sentido dos conhecimentos
matematicos, na medida em que esses conhecimentos sdo as ferramentas para resolver a
situacéo proposta. Segundo Brousseau (1996), os problemas tém por objetivo estimular nas
criangcas uma atividade semelhante a atividade matematica. S6 ha problema se o estudante
percebe uma dificuldade: uma determinada situagéo pode provocar um problema para um

estudante, o outro pode conseguir resolver mais facilmente. Para o autor:

O trabalho intelectual do aluno deve ser, por momentos, comparavel a esta
atividade cientifica. Saber matematica ndo é apenas aprender definicbes e
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teoremas, a fim de reconhecer as ocasifées que eles podem ser utilizados
e aplicados; sabemos perfeitamente que fazer matematica implica resolver
problemas. N&o se faz matematica simplesmente resolvendo problemas, por
vezes esquece-se que resolver um problema é apenas uma parte do trabalho;
encontrar boas questdes € tao importante como encontrar solu¢des para elas.
Uma boa reproducgéao pelo aluno de uma atividade cientifica exige que ele aja,
formule, prove, construa modelos, linguagens conceitos, teorias, os troque
com outros, reconheca aqueles que sdo conformes a cultura, retire destas
aquelas que lhe séao uteis, etc. (BROUSSEAU, 1996, p. 37-38)?

Atividades de investigacdo podem contribuir para criar em sala de aula um ambiente
similar ao vivido pelos matematicos quando estdo em processo de produgdo. Para Ponte
(1998), o papel do professor nas aulas de matematica é fazer com que o aluno possa
“[...] agir como um matematico, ndo sé na formulagdo de questdes e conjecturas e na
realizacdo de provas e refutagdes, mas também na apresentacdo de resultados e na
discussao e argumentagédo com seus colegas e o professor”. (PONTE; OLIVEIRA; CUNHA;
SEGURADO, 1998, p. 12)%. Com isso, vale ressaltar a importancia da discussao coletiva,
que possibilita aos estudantes: compartilhar estratégias e resultados com colegas; explicar
possiveis caminhos de resolugéo, analisar se os procedimentos utilizados funcionam ou
ndo e em quais casos; comparar suas estratégias com as dos colegas, argumentar a
favor ou contra uma posicao apoiando-se em conhecimentos matematicos, considerando
e respeitando a posigdo dos colegas e, se preciso, voltar ao que se fez. Outro aspecto
consideravel neste processo € o registro pelos estudantes, cujas propostas sdo variaveis
a cada ano escolar, procedimento no qual os estudantes comunicam suas estratégias com
escritas ou desenhos, colaborando com a qualificacdo do processo de alfabetizacdo e
letramento, podendo registrar: dificuldades, detalhes sobre as estratégias utilizadas, dicas
de como resolver uma determinada situacédo, a partir das descobertas realizadas, (re)
construcao de regras etc.

Por fim, entendemos que fazer Matematica envolve construir o sentido do
conhecimento matematico, por meio da resolucdao de problemas, comunicacao e
reflexao sobre os procedimentos utilizados; de modo a promover a apropriagcdo de
nogdes e formas de trabalho préprias da Matematica e, ao mesmo tempo, desenvolver
competéncias sociais ligadas a aprendizagem colaborativa.

2 BROUSSEAU, G. Fundamentos e Métodos da Didactica da Matematica. In: BRUN, J. (dire¢éo) Didactica das Mate-
maticas. Lisboa: Instituto Piaget, 1996. P. 35-113.

3 PONTE, J. P. da; BROCARDO, J; OLIVEIRA, H. Investigacdes matematicas na sala de aula. Belo Horizonte: Auténtica
editora, 2009.
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12.2 Organizador Curricular

Matematica nos Anos Iniciais | 1° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
+  Sequéncia +  Compreender e utilizar nUimeros « Insergéo de jogos, brincadeiras
. numeérica no naturais como indicador de quantidade cantadas e parlendas, oportunizando
NUMEROS cotidiano ou de ordem em diferentes situagdes momentos em que se possa contar e
+  Contagem cotidianas. incluir diferentes formas de contagem.
ascendente e +  Reconhecer e utilizar situacées em que « Jogos simbdlicos e exploracoes
descendente 0s ndmeros nao indicam contagem nem diversas com documentos pessoais

Reconhecimen-
to de numeros
no contexto di-
ario: indicagédo
de quantidades,
ordem ou
codigo para
organizag&o de
informacdes.
Quantificagdo
de elementos
de maneira
exata ou fazen-
do aproxima-
coes.
Comparagéo de
quantidades de
objetos de uma
colegéao por
estimativa e/
ou correspon-
déncia.

Leitura, escrita
e comparagao
de numeros
naturais até 100
ou 150.

Reta numérica
Construcéo de
fatos basicos
da adicdo e

da subtragao
(com numeros
de até dois
algarismos).
Composicao e
decomposi¢éo
de numeros
naturais.
Problemas
envolvendo

os diferentes
significados da
adicao (juntar/
acrescentar) e
da subtracao
(separar/re-
tirar).

ordem, mas sim codigo de identificagéo.
Contar a quantidade de objetos de
colecdes em até 100 ou 150 unidades.
Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando diferentes
estratégias como o pareamento e outros
agrupamentos com materiais diversos.
Estimar e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em torno de
30 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”, “tem menos” ou
“tem a mesma quantidade”.

Apresentar o resultado de contagens
através de registros verbais e
simbolicos, em situacdes de seu
interesse, em jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros.
Comparar nimeros naturais em
situagdes cotidianas, com ou sem
suporte da reta numérica.

Ler nimeros em situacdes/contextos
diversas.

Construir fatos basicos da adi¢do

e da subtragao e utiliza-los em
procedimentos de célculos para resolver
problemas.

Compor e decompor nimeros de até
duas ordens, por meio de diferentes
adigdes, com o suporte de material
manipulavel, contribuindo para a
compreensdo de caracteristicas do
Sistema de Numeracéo Decimal e o
desenvolvimento de estratégias de
célculo.

Resolver e elaborar problemas de
adic&o e subtragéo, envolvendo
numeros de até dois algarismos, com
os significados de juntar, acrescentar,
separar e retirar.

(Certidao de Nascimento, Cartdao

do SUS, NIS, RG, CPF), nimero de
matricula da escola e do contrato com
prestadoras de servicos (abastecimento
de agua e tratamento de esgoto -
EMBASA / energia elétrica e iluminagéo
- COELBA).

Atividades de contagem com materiais
manipulaveis, envolvendo diferentes
quantidades.

Exploracéo de brincadeiras, parlendas,
livros literarios cujas historias envolvam
contextos matematicos (Os Sapatinhos
de Dona Centopeia, Os dez Amigos etc)
e recursos tecnolégicos possiveis de
serem usados, conforme a realidade de
cada comunidade escolar.

Comparagéo de colegdes de objetos,
favorecendo o desenvolvimento

de estratégias de estimativas e
comparagoes.

Jogos e situacdes problematizadoras
acerca da quantidade de elementos de
uma cole¢éo considerando as anélises
feitas em momentos anteriores.
Comparagéo de colegéo de objetos

e pontuacao de jogos, utilizando
linguagem matematica, incluindo termos
como: igual e diferente; a menos e a
mais.

Exploracéo e uso de diferentes
portadores numéricos: fitas métricas,
quadros numéricos, calendarios,
murais de publicacéo, Diario de Classe,
agendas...

Brincadeiras de perseguicéo e jogos de
arremesso, incluindo-se o registro das
pontuagdes.

Propostas de contagem que requeiram
apresentacao de registros verbais e/ou
simbdlicos.

Realizac&o de atividades com suporte
de imagens e manipulagao de materiais,
estimulando o uso de estratégias e
registros pessoais.

Construcdo e manuseio da Caixa de
Contagem.

Utilizagao do Material Dourado, Fichas
Escalonadas, Abaco e Quadro Valor
de Lugar.

Jogos que contribuam para a
construcdo do nimero pelas criangas,
envolvendo quantificacdo, contagem,
comparagao, registros.

Resolugéo e formulagéo de problemas,
individual e coletivamente.

Situagbes em que as criangas possam
se utilizar de estratégias variadas para
a resolucao de problemas, registrando,
compartilhando, discutindo ideias entre
0s pares.

Criagao de ambientes que permitam
vivéncias de situacoes reais do uso
social da Matematica, como por
exemplo, simular um mercado (fazer
compras e pagamentos).
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Jogos com cartelas para registro de
resultados que ja se sabe “de cabeca”,
ampliando o repertério de célculos que
ja se sabe de memoria (bingo com
dados, por exemplo).

Vivéncia de busca por resolugdo para
situagdes problemas n&o numéricos.
Construir, junto aos estudantes, a Caixa
Matematica, onde estaréa disponivel
objetos de colecao e outros materiais
(s6lidos geométricos, tangran, dados,
fichas numéricas,etc) que possibilitem
0 uso em situagdes de quantificagéo e
contagem, por exemplo.

Situagbes que estimulem o uso

da estimativa e do calculo mental

para resolver situagdes problemas
numéricas.

ALGEBRA Andlise de Analisar, organizar e ordenar objetos Situagdes que permitam os estudantes

padrbes figurais familiares ou representagoes por investigarem e justificarem a

e numéricos: figuras, por meio de atributos, tais como regularidade numa sequéncia de

investigacao de cor, forma e medida. numeros naturais, além de fazerem

regularidades Descrever, apos a andlise, o uso da observacao da regularidade

ou padrées em reconhecimento e a explicitacdo de um para justificar a auséncia de elementos

sequéncias. padrdo (ou regularidade), os elementos da sequéncia recursiva. (Importante

Sequéncia ausentes em sequéncias recursivas de lembrar aqui que a SEQUENCIA

recursiva numeros naturais, objetos ou figuras. RECURSIVA ¢é formada por elementos

de nimeros em que um termo pode ser calculado

naturais - através dos anteriores.)

observacao de Resolucéo de problemas quer envolvam

regras usadas a andlise de padroes de modo a

em seriagdes completar a auséncia de elementos.

métricas (por Vivéncias com desafios simples e

exemplo: utilizacdo de materiais concretos (graos,

mais 1, mais pedrinhas, tampinhas...) para introduzir

2; menos 1, as ideias de equivaléncia, tais como: 2

menos 2). + 3 € 0 mesmo que 4 + 1?, propondo
situagdes em que seja necessario criar
conjuntos de objetos, explorando a
ideia de igualdade em relagéo a outros
conjuntos (maior que, menor que ou
igual).

Localizacao Localizar de objetos e de pessoas no Leitura, anélise e representagdes de

de objetos e espago, utilizando diversos pontos de espagos conhecidos.

GEOMETRIA de pessoas referéncia e vocabulario apropriado. Passeios exploratorios pelos arredores
no espago, Descrever a localizagéo de pessoas e da escola localizando objetos e
utilizando objetos no espago em relagéo a sua pessoas durante o trajeto, segundo a

diversos pontos
de referéncia

e vocabulario
apropriado.
Figuras
geométricas
espaciais:
reconhecimento
e relaces

com objetos
familiares do
mundo fisico
Figuras
geométricas
planas:
reconhecimento
do formato das
faces de figuras
geométricas
espaciais

prépria posicao, utilizando termos como
direita/esquerda e frente/atras.
Descrever a localizagéo de pessoas e
objetos no espago, compreendendo que
& necessario explicitar o referencial,
langando mao de termos como direita/
esquerda; em cima/embaixo; frente/
atras.

Reconhecer e relacionar figuras
geométricas (cones, cilindros, esferas e
blocos retangulares) espaciais a objetos
familiares do mundo fisico.

Identificar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retangulo e triangulo)
em desenhos apresentados em
diferentes disposi¢es ou em contornos
de faces de solidos geométricos.

intencionalidade do professor.

Utilizacao de plataformas como o
Google Maps para enriquecimento das
aulas. Como hé varias realidades, a
sugestdo aqui € para que a condugéo e
projecéo seja feita pelo professor (com
o computador e o Data Show).
OBSERVACAO: Ha outras situagdes
ainda que se pode apresentar um
cartaz com a representagdo de um dos
espacos conhecidos da comunidade
para apreciacao.

Apresentacéo de desenhos e
proposicdo de situacdes em que se faca
anélise de objetos, ambientes e espacos
relacionados ao dia a dia.

Propor a anélise de fotografias de objetos
em diferentes pontos de vista e propor
que as criancas representem objetos
vistos de diferentes pontos de vista.
Construgao de figuras geométricas
espaciais com materiais diversos
(canudos, palitos, massa de modelar,
jujubas, caixas de papelao e outras
embalagens de produtos).
Investigacdes que envolvam o contorno
de embalagens para descobrir formatos,
relacionando-os as formas geométricas
planas.

Construir figuras geométricas de lados
retos em papel quadriculado

Utilizacdo de planificacdes como moldes
para reproducao de poliedros.
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GRANDEZAS E
MEDIDAS

Medidas de
comprimen-

to, massa e
capacidade:
comparacgoes

e unidades de
medida conven-
cionais de ndo
convencionais.
Medidas de
tempo: unida-
des de medida
de tempo,

suas relagoes
e 0 uso do
calendario
Sistema Mone-
tario Brasileiro:
Como
acontecia
antes do uso do
dinheiro?
Reconhecimen-
to de cédulas e
moedas.

Identificar e comparar comprimentos,
capacidades ou massas, utilizando
termos como: mais alto e mais baixo;
mais comprido e mais curto; mais
grosso e mais fino/largo; mais pesado
e mais leve; cabe e cabe menos; para
referir-se a objetos do cotidiano.
Identificar e comparar comprimentos,
capacidades ou massas, utilizando
termos condizentes com as unidades
de medidas convencionais, partindo de
situagdes do cotidiano

Relatar, em linguagem verbal ou néo
verbal, sequéncia de acontecimentos de
um dia, utilizando, quando possivel, os
horarios dos eventos.

Reconhecer e relacionar periodos

do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando o calendario, quando
necessario.

Produzir a escrita de uma data,
apresentando o dia, 0 més e o ano,
indicando o dia da semana de uma
data, consultando calendarios.
Reconhecer e relacionar valores

de moedas e cédulas do Sistema
Monetario Brasileiro para resolver
situacdes simples do cotidiano,
comparando com as relacdes que se
mantinha antes do uso do dinheiro.

Situagoes de aprendizagem que
envolvam medigdes contextualizadas.
Experimentos com o uso de partes do
préprio corpo para medir (palmos, pés),
permitindo a reconstrucao historica de
um processo em que a medicao tinha
como referéncia as dimensdes do corpo
humano.

Experimentos utilizando instrumentos do
dia a dia (balanca, recipientes diversos
como baldes, latas, garrafas...).
Apresentagéo e resolucao de
problemas pertinentes a realidade,
usando instrumentos de medicao

nao convencionais e, posteriormente,
convencionais, conhecendo-os e
percebendo as especificidades

de cada um (convencionais e ndo
convencionais).

Exploragao e pesquisa de diferentes
unidades de medida e instrumentos de
uso social.

Observagéo de embalagens para
identificar grandezas e suas respectivas
unidades de medidas.

Experiéncias com a marcagéo do tempo
(dia, noite, hoje, amanha, hora de
acordar, de ir para a escola, do almogo,
de dormir, enfim, de momento da rotina).
Jogos, desafios e brincadeiras em que
se possa “cronometrar” o tempo para
analises posteriores (relogio, aplicativo
de celular, ampulheta).

Atividades de culinaria - com
ingredientes reais ou representagdes
destes - envolvendo diferentes aspectos
e outras unidades de medida (massa

e capacidade): tempo de preparo,
cozimento, pré-aquecimento do forno,
ingredientes e suas respectivas
quantidades...

Confeccao de painéis com calendarios
para marcacéo de atividades
importantes que acontecerao no
contexto escolar.

Utilizacao do Calendario Interativo em
classe.

Preenchimento do cabecalho nas
atividades diarias.

Construgdo de Linha do Tempo para
contar uma parte da sua histéria de
vida, de alguém da propria familia,

de uma pessoa conhecida na sua
comunidade, municipio, estado, pais ou
no mundo.

Elaboragdo de uma sequéncia didatica
iniciada pelo escambo.

Momentos para realizacdo de trocas de
objetos entre os alunos, a fim de que
compreendam como os “escambos”
aconteciam.

Manuseio de moedas e cédulas

para comparagéo e entendimento de
valores (pode-se usar os materiais
complementares do Livro Didatico ou
fazer impressao para uso sempre que
necessario).

Simulagéao de situagoes de uso real

do dinheiro, estimulando também o
desenvolvimento de estratégias para o
célculo mental.

Area de Matematica

167



PROBABILI-
DADE
E ESTATISTICA

Nogéo de
acaso

Leitura de
tabelas e
gréficos de
colunas simples
Construgao

de gréficos e
tabelas simples
Coleta e
organizacgao de
informagoes
Registros de
informagées
pessoais para
comunicagao
de informagdes
coletadas.

Classificar eventos envolvendo o acaso:

o certo (“acontecera com certeza”);

o provavel (“talvez acontega”); e o
improvavel (“é impossivel acontecer”)
em situagdes do dia a dia.

Ler dados expressos em tabelas e
gréficos simples

Construir gréficos e tabelas
(coletivamente) a partir de vivéncias
com a turma.

Realizar pesquisa, envolvendo até duas
variaveis categoricas de seu interesse
e universo de até “n” elementos,

e organizar dados por meio de
representacdes pessoais.

Realizar pesquisas e organizar dados
em tabelas e graficos envolvendo
contexto local.

Construgéo dos conceitos de
PROVAVEL e IMPROVAVEL a partir
de reflexdes sobre situacdes que
despertem a curiosidade das criancas,
como por exemplo, relacionados aos
jogos de percurso (ou trilhas) avaliar

a chance de um determinado jogador
ganhar o jogo na préxima jogada.
Experimentos em que os alunos
antecipem certezas, probabilidades e
improbabilidades. Exemplo: Colocar 6
lapis de cor e 2 lapis grafite em uma
caixa para tira-los sem olhar. Antes
disso, perguntar a turma qual tipo de
lapis é mais provavel que se pegue

na caixa.

Producéao de textos escritos a partir da
interpretacdo de graficos e tabelas.
Organizacéo e leitura de listas, tabelas
e graficos (partindo sempre de vivéncias
e/ou contextos previamente planejados).
Rodas de Oralidade para discusséo e
compartilhamento das solugoes.
Anadlise de tabelas e graficos,
primeiramente, de maneira coletiva,
percebendo e identificando os dados
que os compdem - ver temas de
interesse das criancas.

Montagem (coletiva) de tabelas e
gréficos simples com as preferéncias
da turma, resolvendo problemas a partir
dos registros feitos.

Situagcoes de aprendizagem em que
os estudantes sejam estimulados

a realizarem uma pesquisa (na

propria sala, na comunidade escolar),
fazer o levantamento de dados e,
coletivamente, definir, com a mediagao
do professor, como planificar as
“descobertas”.

Leituras e analise de diferentes tipos de
tabelas em variados contextos.
Resolugéo de problemas tendo como
suporte a anélise tabelas e graficos.
Proposicao de problemas para que

as perguntas sejam elaboradas

pela propria turma, levando em

conta as tabelas e gréaficos dados
(coletivamente).
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Matematica nos Anos Iniciais | 2° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
+ Leitura, escrita, | = Ler, escrever, comparar e ordenar(até a | + Insergdo de jogos, brincadeiras
. comparacgéao e ordem das centenas) numeros naturais cantadas e parlendas, oportunizando
NUMEROS ordenacao de pela compreenséo de caracteristicas do momentos em que se possa contar e

ndmeros de até
trés ordens pela
compreensao
de
caracteristicas
do sistema de
numeragao
decimal (valor
posicional e
papel do zero).
Estimativa a
respeito de
quantidades de
elementos de
uma colegéo.
Comparacao de
quantidades de
objetos de dois
conjuntos.
Composicédo e
decomposicao
de nimeros
naturais (até
1000)
Construcao

de fatos
fundamentais
da adicéo e da
subtracao.
Problemas
envolvendo
diferentes
significados

da adicdo e
subtracao
(juntar,
acrescentar,
separar, retirar
e outros).
Construcao

de fatos
basicos da
multiplicag&o.
Problemas
envolvendo
adicdo de
parcelas iguais
(multiplicacéo).
Problemas
envolvendo
significados de
dobro, metade,
triplo e terca
parte.

Sistema de Numerag&o Decimal (valor
posicional e fungdo do zero).
Comparar quantidades de objetos de
dois conjuntos, por estimativa e/ou

por correspondéncia (um a um, dois a
dois, entre outros), para indicar “tem
mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando for

0 caso, quantos a mais e quantos a
menos.

Fazer estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da
quantidade de objetos de colegoes e
registrar o resultado da contagem (até
1000 unidades).

Compor e decompor nimeros naturais
com suporte de material manipulavel,
por meio de diferentes adi¢des.
Construir fatos da adicéo e da subtragédo
e utiliza-los no célculo mental e escrito.
Resolver e elaborar problemas de
adicdo e subtragao, envolvendo
numeros de até trés ordens, incluindo
significados mais complexos dessas
operagoes, utilizando estratégias
pessoais e/ou convencionais, ampliando
progressivamente os conhecimentos.
Construir, gradualmente, fatos basicos
da multiplicacdo, a partir de estratégias
pessoais e/ou adi¢des sucessivas.
Resolver e elaborar problemas de
multiplicagéo (por 2, 3, 4 e 5) com a
ideia de adicdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou

n&o suporte de imagens e/ou material
manipulavel.

Resolver e elaborar problemas
envolvendo dobro, metade, triplo e
terca parte, com o suporte de imagens
ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais..

incluir diferentes formas de contagem.
Utilizagao das Fichas Sobrepostas,
Abaco, Material Dourado, Reta
Numérica, Quadro Valor de Lugar.
Exploracéo da utilizagao social dos
numeros em situagdes contextualizadas
de produg&o e interpretagéo dos
ndmeros como em precos, em jogos
como o Bingo, em péaginas de livros,
numeracdo das casas, calendario, fita-
métrica etc

Retomar a leitura, escrita, comparacao
e ordenac&o de nimeros até 100 ou
150, relembrando e sistematizando
conhecimentos.

Brincadeiras em que seja possivel
ordenar os pares em filas ou ordenar
itens de acordo a posicionamentos pré
estabelecidos.

Atividades desafiadoras para
comparacao de quantidades, tragando
suas proprias estratégias, por estimativa
ou n&@o, como por exemplo: jogos

de competicdo para analise das
pontuacdes, problematizando os dados.
Jogos simbolicos e outras atividades
envolvendo o Sistema Monetario
Brasileiro, organizando moedas

e cédulas para composicédo e
decomposigao de determinadas
quantias.

Desenvolvimento de procedimentos
para resolver problemas de contagem,
conhecendo formas diversas de
representagao, inclusive com a
utilizacdo dos sinais de adicao,
subtragéo e igualdade.

Proposigéao de atividades que requeiram
a resolugao de problemas com registros
pessoais e notagdes formais.

Vivéncia com diferentes tipos de
problemas (problemas ndo numéricos,
problemas sem solugéo, problemas com
excesso de informagao, problemas que
faltam informacao, etc), analisando-os
para compreender e buscar diferentes
estratégias de resolucao.

Situacoes que possibilitem a formulacdo
ou reformulagéo de problemas,
individualmente, em duplas ou
pequenos grupo.

Situagbes em que as criangas possam
se utilizar de estratégias variadas para
a resolucao de problemas, registrando,
compartilhando, discutindo ideias entre
0s pares.

Proposigées que solicitem registros
diversos, valorizando a linguagem
matematica, raciocinio e poder de
argumentagéao das criancas (jogos e
desafios como as trilhas podem ajudar
bastante).

Situagbes que estimulem o uso

da estimativa e do calculo mental

para resolver situagdes problemas
numéricas.
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ALGEBRA

Construgao

de sequéncias
repetitivas e

de sequéncias
recursivas

de nimeros
naturais.
Identificagdo de
regularidade de
sequéncias e
determinagao
de elementos
ausentes.

Construir sequéncias de nimeros
naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

Descrever um padréo (ou regularidade)
de sequéncias repetitivas e recursivas,
por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.

Descrever os elementos ausentes em
sequéncias repetitivas e recursivas de
numeros naturais, objetos ou figuras.

Situagdes que possibilitem aos
estudantes mobilizarem os
conhecimentos que ja possuem sobre
padrao para estabelecer regularidades
sobre sequéncias repetitivas e serem
capazes de elaborarem uma sequencia.
Possibilitar que investiguem padroes,
nomeiem cada elemento, identifiquem
quantas vezes ele se repete na
sequéncia inicial, bem como o elemento
ausente.

Constru¢do de sequéncias que
comecem em um determinado nimero
e continuem crescendo / decrescendo
segundo um critério (de 3em 3,5em 5,
por exemplo).

Resolucao de problemas que envolvam
a andlise de padrdes de modo a
completar a auséncia de elementos.

GEOMETRIA

Localizagao da
movimentagdo
de objetos

e pessoas

no espaco,
segundo pontos
de referéncia,
indicando
mudancas

de direcao e
sentido.
Registro da
localizagao e
deslocamentos
de pessoas

e objetos no
espaco, segun-
do pontos de
referéncia.
Esboco de
roteiros e de
plantas simples.
Figuras geo-
meétricas planas
(reconhecimen-
to e caracteristi-
cas - sugere-se
ir além do
quadrado,
retangulo, trian-
gulo e circulo.
Figuras geomeé-
tricas espaciais
(cubo, bloco
retangular /
paralelepipe-
do, piramide,
cone, cilindro e
esfera): reco-
nhecimento e
caracteristicas.

Localizar e identificar a localizagéo e os
deslocamentos de pessoas e objetos no
espaco, considerando mais de um ponto
de referéncia, indicando as mudancas
de direcao e sentido.

Identificar e registrar, em linguagem
verbal ou ndo verbal, a localizagéo e

os deslocamentos de pessoas e de
objetos no espaco, considerando mais
de um ponto de referéncia, e indicar as
mudancas de direcdo e de sentido.
Esbogar roteiros a ser seguidos ou
plantas de ambientes familiares,
assinalando entradas, saidas e alguns
pontos de referéncia.

Reconhecer, comparar e nomear figuras
geométricas planas circulo, quadrado,
retangulo e triangulo), por meio de
caracteristicas comuns, em desenhos,
objetos e elementos em diferentes
posicoes.

Reconhecer, nomear e comparar
figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cilindro e
esfera), relacionando-as com objetos
do mundo fisico e identificando as
figuras geométricas planas que nelas
aparecem.

Leitura e construcéo de representagoes
de espacos conhecidos.

Circuitos motores para posterior
descri¢ao oral do caminho e das
direcoes.

Leitura e interpretacao de guias de
ruas, mapas e croquis fazendo uso das
referéncias de localizagao.

Pode-se lancar mao também da
apresentacao de ferramentas

como o Google Maps e o aplicativo
Easy (localizagao em tempo real),
utilizando-os, por exemplo, em passeios
programados pelos arredores da escola,
objetivando-se chegar a algum lugar.
Construcéo de itinerarios a partir de
instrucdes dadas com a linguagem oral,
de sinais ou registros escritos.
Confecgédo de maquetes e plantas
simples da sala de aula e outros
ambientes familiares, identificando as
diferencas e semelhancas entre as duas
formas de representacéao.
Representagdes de plantas baixas a
partir da determinacgéo de alguns pontos
de referéncia.

Trabalhos com dobraduras, quebra-
cabecas, recortes de revistas, moldes e
sobreposicao.

Leitura e releitura de obras de arte de
artistas cujas caracteristicas envolvam
tracos geométricos.

Atividades de observacao e exploracdo
dos seres e objetos que estao nos
espacos e ambientes ao nosso redor:
flores, casas de abelhas, esculturas,
brinquedos, pinturas, placas, sinalizagdo
de transito, arquiteturas, desenhos feitos
em tecidos, vasos, papéis decorativos,
mosaicos, pisos etc, sob intencéo de
perceber aspectos geométricos na
natureza, no ambiente, no cotidiano.
Manuseio de embalagens e construgdo
de modelos de figuras geométricas
espaciais com planificacées em papel
para recorte e colagem, massa de
modelar, argila e varetas.

Organizagéo de exposi¢des com
desenhos e fotografias de formas
encontradas na natureza e/ou
produzidas/modificadas pelo homem.
Utilizacao de vocabulario adequado

e especifico (relacionado as formas)
durante as situagdes de aprendizagem,
incluindo as ideias de “faces” e
“vértices”, fazendo correspondéncia com
as figuras planas que s&o evidenciadas.
Jogo da Memoéria para correspondéncia
entre a forma espacial e o contorno de
suas faces.
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GRANDEZAS E
MEDIDAS

Medida de
comprimento:
unidades nao
padronizadas e
padronizadas
(metro,
centimetro

e milimetro)
Medida de
capacidade

e de massa:
unidades de
medida ndo
convencionais e
convencionais
(litro,

mililitro, cm3,
grama e
quilograma).
Medidas de
tempo: intervalo
de tempo, uso
do calendario,
leitura de horas
em relogios
digitais e
ordenagéo de
datas.

Sistema
Monetario
Brasileiro:
reconhecimento
de moedas

e cédulas e
equivaléncia de
valores.

Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno)e de poligonos,
utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

Estimar, medir e comparar capacidade e
massa, utilizando estratégias pessoais e
unidades de medida nao padronizadas
ou padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma.

Indicar a durag&o de intervalo entre
duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario,
para planejamento e organizagéo de
agenda.

Medir a duragéo de um intervalo de
tempo por meio de relégios e registrar
o horério do inicio e do fim do intervalo.
(hora inteira e meia hora)

Estabelecer a equivaléncia de valores
entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situagdes cotidianas

Utilizag&o de régua, fita métrica e trena
para medir comprimentos e estabelecer
equivaléncias.

Realizacdo de estimativas e medicoes,
incluindo contornos de poligonos
(unidades padronizadas e nao
padronizadas).

Construgdo de quadros, tabelas e
graficos com as medidas dos alunos
para analise e realizacdo de outras
atividades.

Exploracéao de diferentes unidades de
medidas e instrumentos de uso social.
Vivéncias e experiéncias em que se
explicitem a relagéo entre litro e mililitro
/ grama e quilograma.

Realizacdo de receitas, andlise das
medidas nas embalagens, visitas a
mercados e construgéo de cantinhos
nesse contexto, utilizagao de balancas
(para pessoas e produtos).
Levantamento da utilidade das medidas
de massa e capacidade no cotidiano
das pessoas.

Resolugéo de problemas envolvendo as
medidas estudadas.

Pesquisas em contextos diversos para
registro de dados em tabelas e graficos
para tratamento dos dados obtidos.
Experiéncias com as marcagdes

do tempo acompanhando o tempo
transcorrido e transcorrendo: passado,
presente e futuro.

+Inclus&o de itens como calendario
(interativo) e relégio no ambiente da
sala de aula.

Situagbes que permitam a leitura de
horas em relogios digitais.

Proposicées com a utilizagdo de
situacdes reais do tempo, como na
realizacéo de atividades e duracdo das
aulas, jogos, brincadeiras e desafios.
Identificagé@o da data de fabricagéo de
produtos e exploragéo dos indicadores
no que concerne a data de validade.
Pesquisa e apreciagao de moedas e
cédulas do Sistema Monetario Brasileiro
ao longo da histéria.

Simulagéo de compra e venda de
produtos em sala de aula ou com a
parceria de pessoas da comunidade
(no caso da zona rural), assumindo
diferentes posturas: vendedor/
consumidor.

Visita a feira livre ou supermercados
proximos a escola para que cada aluno
compre um lanche, sendo que ele
mesmo devera escolhé-lo e passar no
caixa (o dinheiro pode ser o adquirido
com os projetos de empreendimento
que as escolas fazem ou com um
planejamento prévio com as familias).
Realizacédo de gincana com provas
semanais / quinzenais, nas quais os
alunos recebam cédulas e moedas,
acumulando-as para um somatério final.
Resolugéo de problemas envolvendo
compra, venda e troco, verificando o
que é possivel ou ndo comprar com a
quantia que se tem.

Trabalhos com pesquisa de preco:
Quadros ilustrados com produtos

de interesse dos alunos (e seus
respectivos pre¢os) para que construam
sua lista de compras e pesquisem
entre as op¢des dadas onde seria mais
vantajoso adquirir os itens, estimulando
o desenvolvimento das nogoes de
“economia”.

Utilizagdo de panfletos de diferentes
lugares para a comparagao de precos.
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PROBABILI-
DADE
E ESTATISTICA

Analise da ideia
de aleatério em
situacdes do
cotidiano.
Coleta,
classificacao e
representacéo
de dados

em tabelas
simples e de
dupla entrada
e em grafico de
colunas.

Classificar resultados de eventos
cotidianos como “pouco provaveis”,
“muito provaveis”, “improvaveis” e
“impossiveis”.

Comparar informacdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas

de dupla entrada e gréficos simples
de colunas ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade
préxima.

Realizar pesquisa em universo de até
30 elementos, escolhendo até trés
variaveis categoricas de seu interesse,
organizando os dados coletados em
listas, tabelas e gréaficos de colunas
simples.

Realizar pesquisas e coletar
informagdes e apresenta-las por meio
da, construgao e organizagéo coletiva
de tabelas e gréaficos simples com
dados do cotidiano.

Leitura e andlise de tabelas e graficos a
partir de uma situagéo vivida.
Exploragao dos elementos que
constituem tabelas e graficos: linhas,
colunas, dados, fonte de dados, titulo
e rodapé; titulo, eixo, fonte e legenda
(respectivamente).

Construgao e/ou apresentagao de
gréfico a partir de dados registrados em
uma tabela.

Resolucéo de problemas tendo como
suporte a andlise tabelas e graficos
simples.

Proposigao de problemas para que

as perguntas sejam elaboradas

pela propria turma, levando em

conta as tabelas e gréaficos dados
(coletivamente).

Produgéo de pequenos textos (orais e
escritos) a partir da leitura de tabelas

e graficos.

Situagoes de aprendizagem em que

os estudantes sejam estimulados a
realizarem uma pesquisa (na propria
sala, na comunidade escolar), fazer o
levantamento de dados e definir, com a
mediacao do professor, como planificar
as “descobertas”.
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Matematica nos Anos Iniciais | 3° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Numeros » Leitura, escrita, Ler, escrever e comparar nimeros Situagdes que possibilitem o
comparagao naturais de até a ordem de unidade de reconhecimento de nimeros no
e ordenagao milhar, estabelecendo relacdes entre contexto diario.
de numeros 0s registros numéricos e em lingua Utilizagdo de diferentes estratégias para
naturais de materna. quantificar elementos de uma colegéo:

quatro ordens

+  Composicéo e
decomposicao
de nimeros
naturais

+  Construcao
de fatos
fundamentais
da adicao,
subtracéo e
multiplicagdo

+  Reta numérica

+  Procedimentos
de célculo
(mental e
escrito) com
ndmeros
naturais: adicdo
e subtragao

+  Problemas
envolvendo
significados
da adicdo e
da subtragao:
juntar,
acrescentar,
separar, retirar,
comparar e
completar
quantidades.

. Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
multiplicagdo
e da divis&o:
adicdo de
parcelas iguais,
configuracdo
retangular,
reparticdo em
partes iguais e
medida

»  Significados de
metade, terca
parte, quarta
parte, quinta
parte e décima
parte

Identificar caracteristicas do sistema
de numeracéo decimal, utilizando a
composicao e a decomposicao de
numero natural de até quatro ordens.
Construir e utilizar fatos basicos da
adicéo e da multiplicagao para o calculo
mental ou escrito.

Estabelecer a relacao entre nimeros
naturais e pontos da reta numérica para
utiliza-la na ordenagdo dos numeros
naturais e também na construgéo

de fatos da adi¢éo e da subtragao,
relacionando-os com deslocamentos
para a direita ou para a esquerda.
Construir e utilizar fatos basicos da
adicéo e da multiplicagdo para o calculo
mental ou escrito.

Utilizar diferentes procedimentos de
célculo mental e escrito para resolver
problemas significativos envolvendo
adicéo e subtragdo com nimeros
naturais.

Resolver e elaborar problemas de
multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com
os significados de adi¢do de parcelas
iguais e elementos apresentados

em disposicao retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e
registros.

Resolver e elaborar problemas de
adicao e subtragdo com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de
célculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

Resolver e elaborar problemas de
divisdo de um nimero natural por outro
(até 10), com resto zero e com resto
diferente de zero, com os significados
de reparticdo equitativa e de medida,
por meio de estratégias e registros
pessoais.

Associar o quociente de uma divisdo
com resto zero de um nimero natural
por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade,
terga, quarta, quinta e décima partes.

contagem, pareamento, estimativa e
correspondéncia de agrupamentos.
Utilizacdo de diferentes estratégias para
identificar nimeros em situagoes que
envolvem contagens e medidas.
Comparagéo e ordenagao de colegdes
pela quantidade de elementos e
ordenacgéo de grandezas pelo aspecto
da medida.

Formulagéo de hipdteses sobre a
grandeza numérica, pela identificagéo
da quantidade de algarismos e da
posigao ocupada por eles na escrita
numérica.

Leitura, escrita, comparacao e
ordenagéo de nimeros familiares ou
frequentes.

Observagao de critérios que definem
uma classificagdo de nimeros (maior
que, menor que, estar entre) e de regras
usadas em seriacdes (mais 1, mais 2,
dobro, metade).

Contagem em escalas ascendentes e
descendentes de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de dez em dez,
etc., a partir de qualquer nimero dado.
Identificacdo de regularidades na série
numérica para nomear, ler e escrever
numeros menos frequentes.

Utilizagao de calculadora para produzir
e comparar escritas numéricas.
Organizagdo em agrupamentos para
facilitar a contagem e a comparacao
entre grandes colegdes.

Leitura, escrita, comparacgéo e
ordenagéo de notagdes numéricas pela
compreensao das caracteristicas do
sistema de numeracao decimal (base,
valor posicional).

Vivéncia com diferentes tipos de
problemas (problemas nao numéricos,
problemas sem solugéo, problemas com
excesso de informagao, problemas que
faltam informacao, etc), analisando-os
para compreender e buscar diferentes
estratégias de resolugéo.

Situagoes que possibilitem a formulagéo
ou reformulagéo de problemas,
individualmente, em duplas ou
pequenos grupo.

Situacdes em que as criangas possam
se utilizar de estratégias variadas para
a resolugao de problemas, registrando,
compartilhando, discutindo ideias entre
0s pares.

Proposicoes que solicitem registros
diversos, valorizando a linguagem
matematica, raciocinio e poder de
argumentagéo das criangas (jogos e
desafios como as trilhas podem ajudar
bastante).

Situagbes que estimulem o uso

da estimativa e do calculo mental

para resolver situagdes problemas
numéricas.
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Algebra Identificagdo e + ldentificar regularidades em sequéncias Situagdes que permitam ampliar
descrigao de ordenadas de numeros naturais, os conhecimentos trabalhados
regularidades resultantes da realizacdo de adigbes anteriormente, questionando os alunos
em sequéncias ou subtragdes sucessivas, por um sobre as estratégias que podem ser
numéricas mesmo nimero, descrever uma regra utilizadas na descoberta de um padrao
recursivas. de formacéo da sequéncia e determinar de regularidade em uma sequéncia,
Relagéo de elementos faltantes ou seguintes. verificando se eles compreendem a
igualdade +  Compreender a ideia de igualdade utilizagdo de operagdes como adigao,

para escrever diferentes sentencas subtragdo e multiplicagdo como

de adicdes ou de subtracoes de dois métodos de descobrir elementos

numeros naturais que resultem na ausentes em sequéncia.

mesma soma ou diferenca. Orientar aos alunos que testem suas
hipéteses, até descobrirem todos os
numeros que estdo faltando, discutindo
os resultados com os pares.
Situacdes que possibilitem aos
estudantes escrever diferentes
sentencas de subtracao e adicdo com
ideias de igualdade.
Situagdes que estimulem os estudantes
a refletirem a partir de situagdes-
problema, identificarem a relacao de
igualdade existente, incentivando-os
em seguida a explicarem o raciocinio
utilizado para solucionar a quest&o.

Geometria Localizagao e +  Descrever e representar, por meio Localizagdo de pessoas ou objetos no

movimentag&o:
representagao
de objetos

e pontos de
referéncia.
Figuras geome-
tricas espaciais
(cubo, bloco
retangular, pira-
mide, cone, ci-
lindro e esfera):
reconhecimen-
to, analise de
caracteristicas
e planificacdes
Figuras geo-
meétricas planas
(triangulo, qua-
drado, retangu-
lo, trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento
e anélise de
caracteristicas
Congruéncia de
figuras geomé-
tricas planas

de esbocos de trajetos ou utilizando
croquis e maquetes, a movimentagcao
de pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudangas de direcédo e
sentido, com base em diferentes pontos
de referéncia.

Associar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera) a objetos do mundo
fisico e nomear essas figuras.
Descrever caracteristicas de algumas
figuras geométricas espaciais (prismas
retos, piramides, cilindros, cones),

relacionando-as com suas planificagoes.

Classificar e comparar figuras planas
(tridngulo, quadrado, retangulo, trapézio
e paralelogramo) em relagdo a seus
lados (quantidade, posicoes relativas e
comprimento) e vértices.

Reconhecer figuras congruentes,
usando sobreposicéo e desenhos em
malhas quadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

espaco, com base em diferentes pontos
de referéncia e algumas indicacdes de
posicao.

Movimentagao de pessoas ou objetos
no espago, com base em diferentes
pontos de referéncia e algumas
indicacoes de diregéo e sentido.
Descrigao da localizacéo e
movimentacao de pessoas ou objetos
no espaco, usando sua propria
terminologia.

Dimensionamento de espagos,
percebendo relagdes de tamanho e
forma.

Interpretacédo e representacao de
posicdo e de movimentagcao no espaco
a partir da analise de maquetes,
esbogos, croquis e itinerarios.
Observagao de formas geométricas
presentes em elementos naturais e nos
objetos criados pelo homem e de suas
caracteristicas: arredondadas ou néo,
simétricas ou nao, etc.

Estabelecimento de comparagdes entre
objetos do espago fisico e objetos
geométricos — esféricos, cilindricos,
conicos, cubicos, piramidais, prismaticos
— sem uso obrigatério de nomenclatura.
Percepcao de semelhangas e
diferencgas entre cubos e quadrados,
paralelepipedos e retangulos, piramides
e triangulos, esferas e circulos.
Construcdo e representacdo de formas
geométricas.

Situagdes que os estudantes possam
observar figuras geométricas
registradas em malha quadriculadas,
das quais possam contar os quadrinhos
para perceber as medidas iguais(tém

a mesma medida, largura e altura),
corta-las e sobrepor uma a outra para
perceberem se encaixam ou néo, e
assim, possam comprovar as medidas.

Grandezas e
medidas

Significado de
medida e de
unidade de
medida.
Medidas de
comprimento
(unidades nao
convencionais e
convencionais):
registro, instru

Reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade de medida
utilizada.

Escolher a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para
medigdes de comprimento, tempo e
capacidade.

Estimar, medir e comparar
comprimentos, utilizando unidades
de medida nédo padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro,

Comparagéao de grandezas de mesma
natureza, por meio de estratégias
pessoais e uso de instrumentos de
medida conhecidos — fita métrica,
balanga, recipientes de um litro, etc.
Identificagdo de unidades de tempo —
dia, semana, més, bimestre, semestre,
ano — e utilizacdo de calendarios.
Relacéo entre unidades de tempo —
dia, semana, més, bimestre, semestre,
ano.
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mentos de
medida,
estimativas e
comparagoes.
Medidas de
capacidade

e de massa
(unidades nao
convencionais
e convencio-
nais): registro,
estimativas e
comparagoes.
Comparagao
de éareas por
superposi¢ao
Medidas de
tempo: leitura
de horas em
relégios digitais
e analogicos,
duracéo de
eventos e
reconhecimento
de relagbes
entre unidades
de medidas de
tempo

Sistema mone-
tario brasileiro:
estabelecimen-
to de equiva-
Iéncias de um
mesmo valor
na utilizacao de
diferentes cédu-
las e moedas.

centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

Estimar, medir e comparar capacidade e
massa, utilizando unidades de medidas
néo padronizadas e padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma, grama
e miligrama), em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros.

Comparar, visualmente ou por
superposicdo, areas de faces de
objetos, de figuras planas ou de
desenhos.

Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relégios (analégico

e digital) para informar os horarios de
inicio e término de realizacdo de uma
atividade e sua duragéao.

Resolver e elaborar problemas

que envolvam a comparagao e a
equivaléncia de valores monetarios

do sistema brasileiro em situacdes de
compra, venda e troca.

Reconhecimento de cédulas e moedas
que circulam no Brasil e de possiveis
trocas entre cédulas e moedas em
funcao de seus valores.

Identificacdo dos elementos necessarios
para comunicar o resultado de uma
medicao e producao de escritas que
representem essa medi¢&o.

Leitura de horas, comparando relégios
digitais e analogicos.

Situacdes que envolvam resolugao de
problemas em contexto das unidades de
medidas estudadas e/ou em estudo.
Resolugéo e elaboracéo de problemas
envolvendo compra, venda e troco.

Probabilidade e
estatistica

Analise da
ideia de acaso
em situacdes
do cotidiano:
espaco
amostral.
Leitura,
interpretacédo e
representacao
de dados em
tabelas de
dupla entrada
e gréficos de
barras.

Coleta,
classificacdo e
representacao
de dados
referentes

a variaveis
categoéricas por
meio de tabelas
e gréficos.

Identificar, em eventos familiares
aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de
ocorréncia.

Resolver problemas cujos dados estao
apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de
colunas.

Ler, interpretar e comparar dados
apresentados em tabelas de dupla
entrada, gréficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem
para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.
Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categoricas em um universo de até

50 elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de colunas
simples, com e sem uso de tecnologias
digitais.

Leitura e interpretagao de informagoes
contidas em imagens.

Coleta e organizacao de informagées.
Criagéo de registros pessoais para
comunicac¢ao das informacdes
coletadas.

Interpretacéo e elaboragéao de listas,
tabelas simples, de dupla entrada e
graficos de barra para comunicar a
informacao obtida.

Producéo de textos escritos a partir da
interpretacéo de gréficos e tabelas.
Possibilitar vivéncias, a partir do uso de
jogos e resolugdo de problemas, para
estimular os alunos a buscarem solugao
e socializar as estratégias utilizadas.
Construir com a turma o conceito

de espaco amostral (todas as
possibilidades)

Leituras e analise de diferentes tipos de
tabelas em variados contextos.
Producéao de textos escritos a partir da
interpretacéo de gréficos e tabelas.
Exploragéo dos elementos que
constituem tabelas e graficos: linhas,
colunas, dados, fonte de dados, titulo
e rodapé; titulo, eixo, fonte e legenda
(respectivamente).

Construcéo e/ou apresentagdo de
gréfico a partir de dados registrados em
uma tabela.

Resolugéo de problemas tendo como
suporte a anélise tabelas e graficos.
Proposicéo de problemas para que

as perguntas sejam elaboradas pela
propria turma, levando em conta as
tabelas e gréaficos dados

Situagoes de aprendizagem em que
os estudantes sejam estimulados a
realizarem uma pesquisa (na propria
sala, na comunidade escolar), fazer

o levantamento de dados e com a
mediagao do professor, construir
graficos e/ou tabelas.

Area de Matematica

175



Matematica nos Anos Iniciais | 4° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Numeros + Sistemade +  Ler, escrever e ordenar nimeros « Leitura e escrita de niUmeros naturais

numeracgao naturais até a ordem de dezenas de até 5 algarismos, com ditados de
decimal: milhar. numeros, pesquisas;
leitura, escrita, *  Mostrar, por decomposigéo e +  Reconhecimento de ordens até milhar,
comparagao composi¢ao, que todo nimero natural utilizando a sequéncia numérica.
e ordenagao pode ser escrito por meio de adi¢des «  Ordem crescente e ordem decrescente
de nimeros e multiplicagdes por poténcias de com 5 algarismos.

naturais de até
cinco ordens.

+  Composicéo e
decomposi¢éo
de um nimero
natural de até
cinco ordens,
por meio de
adigbes e
multiplicagdes
por poténcias
de 10.

«  Propriedades
das operagdes
para o desen-
volvimento
de diferentes
estratégias
de célculo
com numeros
naturais.

+  Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
multiplicagao
e da divisdo:
adicéo de
parcelas iguais,
configuracdo
retangular,
proporcionalida-
de, reparticao
equitativa e
medida

«  Problemas de
contagem

+ Nudmeros racio-
nais: represen-
tagéo decimal
para escrever
valores do sis-
tema monetario
brasileiro.

* Nameros racio-
nais: represen-
tagdo decimal
para escrever
valores do sis-
tema monetario
brasileiro

dez, para compreender o sistema de
numeracao decimal e desenvolver
estratégias de calculo.

Resolver e elaborar problemas com
numeros naturais envolvendo adicédo

e subtracao, utilizando estratégias
diversas, como célculo, célculo mental
e algoritmos, além de fazer estimativas
do resultado.

Utilizar as relagbes entre adicao

e subtragdo, bem como entre
multiplicagédo e

divisdo, para ampliar as estratégias de
célculo.

Utilizar as propriedades das operacdes
para desenvolver para desenvolver as
estratégias de célculo.

Resolver e elaborar problemas
envolvendo

diferentes significados da multiplicagcéo
(adicé@o de parcelas iguais, organizagéao
retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como
célculo por estimativa, célculo mental e
algoritmos.

Resolver e elaborar problemas

de divisao cujo divisor tenha no
méximo dois algarismos, envolvendo
os significados de reparticdo equitativa
e de medida, utilizando estratégias
diversas, como célculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

Resolver, com o suporte de

imagem e/ou material manipulavel,
problemas simples de contagem,
como a determinagao do nimero de
agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma colegéo com
todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais

Reconhecer as fragdes unitarias

mais usuais (1/2, 1/3, 1/4,1/5, 1/10 e
1/100)

como unidades de medida menores
do que uma unidade, utilizando a reta
numérica como

recurso.

Resolver, com o suporte de

imagem e/ou material manipulavel,
problemas simples de contagem,
como a determinagao do nimero de
agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma colegado com
todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais.

Reconhecer que as regras do sistema
de numeragéo decimal podem ser
estendidas

para a representacao decimal de um
numero racional e relacionar décimos
e centésimos com a representacéo do
sistema monetario brasileiro.

Identificacdo de regularidade e
caracteristicas do sistema de
numeracéo decimal, classificagdo de
eventos por datas;

Identificag&@o do valor posicional dos
algarismos

Representar nimeros naturais até 5
algarismos com o Material Dourado, no
abaco e no Quadro de valor de lugar;
Identificar caracteristicas do sistema
de numeragao decimal, utilizando
decomposic@o e composicao de
numeros de até 5 ordens.

Trabalhar com cédulas e moedas, em
situagdes que simulem venda do dia
adia.

Utilizar caracteristicas do sistema

de numeragao para resolugédo de
problemas envolvendo situacdes
cotidianas.

Realizag&o de calculos que
possibilitem reconhecer caracteristicas
e regularidade do sistema de
numeracdo decimal, o uso da tabuada,
agrupamentos.

Trabalhar situagdes problemas
envolvendo duas operagdes, de modo
que os estudantes sejam estimulados a
utilizar-se de estratégias proprias e/ou
calculos mental.

Vivéncia com diferentes tipos de
problemas (problemas ndo numéricos,
problemas sem solugéo, problemas com
excesso de informagao, problemas que
faltam informacgao, etc), analisando-os
para compreender e buscar diferentes
estratégias de resolucao.

Situagcoes que possibilitem a formulacdo
ou reformulagéo de problemas,
individualmente, em duplas ou
pequenos grupo.

Situagbes em que as criangas possam
se utilizar de estratégias variadas para
a resolucao de problemas, registrando,
compartilhando, discutindo ideias entre
0s pares.

Proposigées que solicitem registros
diversos, valorizando a linguagem
matematica, raciocinio e poder de
argumentagéao das criancas (jogos e
desafios como as trilhas podem ajudar
bastante).

Situagbes que estimulem o uso

da estimativa e do calculo mental

para resolver situagdes problemas
numéricas.
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Algebra

Sequéncia
numérica
recursiva
formada por
multiplos de um
numero natural.
Sequéncia
numérica
recursiva
formada por
numeros que
deixam o
mesmo resto
ao ser divididos
por um mesmo
numero natural
diferente de
zero.

Relacdes

entre adicdo

e subtracao

e entre
multiplicagéo e
divisao.
Propriedades
da igualdade

Identificar regularidades em sequéncias
numéricas compostas por multiplos de
um namero natural.

Reconhecer, por meio de investigacoes,
que ha grupos de nimeros naturais
para os quais as divisdes por um
determinado nimero resultam em restos
iguais, identificando regularidades
Reconhecer, por meio de investigagoes,
utilizando a calculadora quando
necessario, as relagdes inversas entre
as operacoes de adicéo e de subtragao
e de multiplicagdo e de diviséo, para
aplica-las na resolugédo de problemas.
Reconhecer e mostrar, por meio de
exemplos, que a relagao de igualdade
existente entre dois termos permanece
quando se adiciona ou se subtrai um
mesmo nimero a cada um desses
termos.

Determinar o niUmero desconhecido que
torna verdadeira uma igualdade que
envolve as operagdes fundamentais
com nimeros naturais.

Situagdes que permitam usar os
conhecimentos aprendidos sobre
sequéncias numéricas para resolver
situacdes- problema., retomando a ideia
de sequéncia, identificando padroes e
regularidades em sequéncias pictoricas
e numeéricas.

Possibilitar que investiguem padroes e
regularidades em sequéncias numéricas
compostas por multiplos de um

numero natural e consigam continuar

a sequéncia de acordo com o padréo
fornecido.

Resolucgéo de problemas que envolvam
a andlise de padroes de modo a
completar a auséncia de elementos.
Situacdes que permitam investigar

0 que acontece com os restos das
divisbes dos numeros naturais que
estao entre um elemento e outro da
sequéncia dos multiplos, mas que nao
sdo multiplos dele.

Uso da calculadora, como estratégia de
verificagdo de resultados.

Trabalho com situagdes problemas
contextualizadas envolvendo operagdes
diferentes. Desafios com calculadoras,
desafios com a tabuada.

Situacdes que estimulem os estudantes
a refletirem a partir de situacdes-
problema, identificarem a relagao de
igualdade existente, incentivando-os
em seguida a explicarem o raciocinio
utilizado para solucionar a questéo.
Oferecer situacdes problema que
permitam encontrar o nimero
desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade em adigbes e
subtragdes. Oportunizar momento

para o compartilhamento coletivo das
resolucdes dos estudantes, conversar
com eles sobre as possibilidades
encontradas.

Geometria

Localizagao e
movimentag&o:
pontos de
referéncia, di-
recao e sentido
Paralelismo e
Perpendicula-
rismo

Figuras geomé-
tricas

espaciais
(prismas e
piramides): re-
conhecimento,
representagoes,
planificacdes e
caracteristicas
Angulos retos e
nao retos: uso
de dobraduras,
esquadros e
softwares
Simetria de
reflexdo

Descrever deslocamentos e localizagédo
de pessoas e de objetos no espaco,

por meio de malhas quadriculadas e
representacbes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda,
mudancas de diregéo e sentido,
interseccao, transversais, paralelas e
perpendiculares.

Figuras geométricas espaciais

(prismas e piramides): reconhecimento,
representacdes, planificagdes e
caracteristicas.

Associar prismas e piramides a suas
planificacbes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo
relacbes entre as representagcoes
planas e espaciais.

Reconhecer angulos retos e nao retos
em figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.

Reconhecer simetria de reflexdao

em figuras e em pares de figuras
geométricas planas e utiliza-la na
construgado de figuras congruentes, com
o uso de malhas quadriculadas e de
softwares de geometria.

Situagbes em que os estudantes
possam descrever trajetos, utilizando-
se do conceito de retas paralelas e
perpendiculares, elaborando mapas

de percursos, como por exemplo, 0
caminho de casa para escola, da escola
para outro local, etc. (Aprimorar os
conceitos de retas paralelas e retas
perpendiculares, colocando em praticas
conceitos relacionados a localizagao
espacial).

Apresentar mapas de percurso(trajetos),
em multimidia ou impresso, para

que os estudantes possam analisar

e discutirem juntos as diferentes
possibilidades de trajetos a serem feitos,
partindo de um ponto para outro.
Situagdes que permitam aplicar os
conceitos de lateralidade e localizagéo,
a partir da representacé@o por meio

de desenho na malha quadriculada,
localizagao e deslocamentos de
pessoas e/ou objetos, de forma
impressa ou em multimidia.
Proporcionar observagao de diferentes
piramides e prismas, para verificar suas
caracteristicas, retomando com os
estudantes o conceito de planificacdo
(representacéo plana), figuras
geomeétricas espaciais (tridimensional) e
arestas (encontro de faces).

Construir nova planificagéo, a partir de
planificagbes dadas para formar a figura
geométrica espacial correspondente.
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Preparar um espaco na sala de aula
para a socializagdo das construgbes
planificadas dos poliedros. Esse espaco
pode ser um mural, painel de cartolina,
papel craft ou a propria lousa para
exposicao das solugdes dos grupos.
Discutir com os estudantes, diferencas
e semelhancas entre as planificagdes
representadas, uma vez que se remete
ao mesmo poliedro; perceber o erro em
planificagdes.

Situacdes que estimulem a percepgdo
visual na construgéo de figuras
simétricas.

Situagdes que permitam conhecer,
identificar e nomear angulos.
Possibilitar que desenhem e reflitam a
imagem em diferentes eixos de simetria,
o professor questiona qual a imagem
esperada, caso o eixo mude para a
posigao horizontal.

Grandezas e
Medidas

Medidas de
comprimento,
massa e
capacidade:
estimativas,
utilizagdo de
instrumentos
de medida e
de unidades
de medida
convencionais
mais usuais.
Areas de
figuras
construidas
em malhas
quadriculadas.
Medidas de
tempo: leitura
de horas em
relégios digitais
e analogicos,
duragéo de
eventos e
relacdes entre
unidades de
medida de
tempo.
Medidas de
temperatura em
grau Celsius:
construgao

de gréficos
para indicar

a variagéo da
temperatura
(minima e
maxima)
medida em um
dado dia ou em
uma semana.

Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida
padronizadas mais usuais, valorizando
e respeitando a cultura local.

Medir, comparar e estimar area de
figuras planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas
figuras com formatos diferentes podem
ter a mesma medida de area.

Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo em horas, minutos e segundos
em situacdes relacionadas ao seu
cotidiano, como informar os horarios de
inicio e término de realizagcdo de uma
tarefa e sua duragéo.

Reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Celsius como
unidade de medida a ela associada

e utiliza-lo em comparagdes de
temperaturas em diferentes regides

do Brasil ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.
Registrar as temperaturas maxima

e minima diarias, em locais do seu
cotidiano, e elaborar graficos de
colunas com as variagdes diarias da
temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletrénicas.

Resolver e elaborar problemas que
envolvam situacdes de compra e venda
e formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente
e responsavel.

Situagoes que possibilitem a utilizagao
de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais mais
usuais (como por exemplo, fita métrica,
régua, balanga, recipiente de um litro,
rel6gio).

Observagao de embalagens para
identificar grandezas e suas respectivas
unidades de medidas;

Atividades de culinaria envolvendo
diferentes unidades de medida, como o
tempo de cozimento e a quantidade dos
ingredientes: litro, quilograma, colher,
xicara, pitada etc.

Experiéncias com as marcacoes do
tempo (dia, noite, més, hoje, amanha,
hora do almogo, hora da escola);
Resolucgéo de problemas que envolvam
contagem de tempo(intervalos) em
horas, minutos ou segundos.

Propor aos estudantes, individual,

em duplas ou pequenos grupos,
problemas em malha quadriculada, para
que busquem a solugao, medindo e
comparando as medidas de superficie
em figuras diferentes. Incentivar os
estudantes a explicarem o raciocinio
utilizado para solucionar a questao,
estimulando que troquem experiéncias e
estratégias para encontrar o resultado.
Situagées em que possam observar
figuras planas desenhadas em

malha quadriculada, estimulando-os
encontrarem a medida de superficie
destas figuras, sem deixar de contar os
quadrinhos pintados pela metade.
Analisar planta de casa desenhada

em malha quadriculada, a partir de
questdes problematizadoras.
Possibilitar a observagéo de imagens
de diferentes termémetros e identifica-

+  Problemas los como instrumentos que medem a
utilizando temperatura, conforme os contextos
o sistema de uso.
monetario «  Leitura de textos informativos que
brasileiro envolvam a teméatica aquecimento
global e sua relagdo com a temperatura.
«  Resolugéo e elaboragao de problemas
envolvendo compra, venda, troco e
descontos.
Probabilidade e +  Analise de « Identificar, entre eventos aleatérios - Disponivel em multimidia ou impresso,
estatistica chances cotidianos, aqueles que tém maior apresentar situacdes que permitam
de eventos chance de ocorréncia, reconhecendo discutir com os estudantes as
aleatorios. caracteristicas de resultados mais possibilidades que formam o espago

provéaveis, sem utilizar fragdes.

amostral (retomar o entendimento
sobre). Depois que os estudantes
compartilharem as estratégias deles,
apresentar outras possiveis resolucéo.
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Leitura,
interpretacéo e
representacao
de dados em
tabelas de
dupla entrada,
gréficos de
colunas simples
e agrupadas,
gréficos

de barras

e colunas

e graficos
pictoricos.
Diferenciacao
entre variaveis
categéricas

e variaveis
numeéricas.
Coleta,
classificacao e
representacao
de dados

de pesquisa
realizada.

Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e
em gréficos de colunas ou pictéricos,
com base em informagdes das
diferentes areas do conhecimento, e
produzir texto com a sintese de sua
anélise.

Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categoricas e numéricas e
organizar dados coletados por meio de
tabelas e gréficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais

A partir do uso de jogos como por
exemplo, de eliminatérias. de tabuleiro,
jogo da velha, em dupla e em equipes,
fazer problematizagdes (com registros)
que permitam calcular a probabilidade
de um evento acontecer.

Leituras e analise de diferentes tipos de
tabelas, simples ou de dupla entrada,
em variados contextos.

Producéo de textos escritos a partir da
interpretacéo de gréficos e tabelas.
Exploracéo dos elementos que
constituem tabelas e gréficos: linhas,
colunas, dados, fonte de dados, titulo
e rodapé; titulo, eixo, fonte e legenda
(respectivamente).

Construcdo e/ou apresentacdo de
gréfico de colunas ou pictéricos a partir
de dados registrados em uma tabela.
Resolucgéo de problemas tendo como
suporte a anélise tabelas e graficos.
Proposicao de problemas para que

as perguntas sejam elaboradas

pela propria turma, levando em

conta as tabelas e graficos dados
(coletivamente).

Situagoes de aprendizagem em que
os estudantes sejam estimulados a
realizarem uma pesquisa (na propria
sala, na comunidade escolar), fazer

o levantamento de dados e construir
gréficos e/ou tabelas para serem
compartilhados com a turma.
Producéo de tabelas, individual

e coletivamente, em um trabalho
interdisciplinar.
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Matematica nos Anos Iniciais | 5° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICA
- Sistemade Ler, escrever e ordenar nimeros Leitura de literarios (como por exemplo,
numeragao naturais até a ordem das centenas Os problemas da Familia Gorgonzola,
Numeros decimal: leitura, de milhar com compreenséo das Poemas Problemas, etc) que
escrita e ordena- principais caracteristicas do sistema de acionem aplicagéo de conhecimentos
¢ao de numeros numeracéo decimal. matematicos ja desenvolvidos.
naturais (de até Ler, escrever e ordenar nimeros Realizacao de atividades fazendo uso
seis ordens) racionais na forma decimal com da reta numérica.
« Numeros racio- compreensao das principais Vivéncia com diferentes tipos de
nais expressos caracteristicas do sistema de problemas (problemas ndo numéricos,
na forma decimal numeragao decimal, utilizando, problemas sem solug&o, problemas com
e sua represen- COMO recursos, a Composi¢ao e excesso de informagao, problemas que
tagdo na reta decomposicao e a reta numérica. faltam informacao, etc), analisando-os
numeérica. Identificar e representar fragdes para compreender e buscar diferentes
*  Representacao (menores e maiores que a unidade), estratégias de resolucao.
fracionaria associando-as ao resultado de uma Situagoes que possibilitem a formulacéo
dos numeros divisdo ou a ideia de parte de um todo, ou reformulagédo de problemas,
racionais: utilizando a reta numérica como recurso individualmente, em duplas ou
reconhecimento, Identificar fragdes equivalentes. pequenos grupo.
significados, Comparar e ordenar nimeros racionais Situagdes em que as criangas possam
leitura e repre- positivos (representacdes fracionaria e se utilizar de estratégias variadas para
sentacdo na reta decimal), relacionando-os a pontos na a resolucéo de problemas, registrando,
numeérica. reta numérica. compartilhando, discutindo ideias entre
+ Comparagao Associar as representagdes 10%, 25%, 0s pares.
e ordenagao 50%, 75% e 100% respectivamente a Proposigdes que solicitem registros
de nimeros décima parte, quarta parte, metade, diversos, valorizando a linguagem
racionais na trés quartos e um inteiro, para calcular matematica, raciocinio e poder de
representagao porcentagens, utilizando estratégias argumentagao das criancas (jogos e
decimal e na pessoais, calculo mental e calculadora, desafios como as trilhas podem ajudar
fracionaria utili- em contextos de educagao financeira, bastante).
zando a nogao entre outros. Situagdes que estimulem o uso
de equivaléncia Resolver e elaborar problemas de da estimativa e do calculo mental
« Célculo de adicéo e subtragcdo com nimeros para resolver situagdes problemas
porcentagens e naturais e com nimeros racionais, numeéricas.
representacao cuja representacdo decimal seja finita, Propor jogos onde seja preciso ordenar
fracionaria utilizando estratégias diversas, como nameros decimais, por exemplo, 0
«  Problemas: adi- calculo por estimativa, calculo mental e jogo Escada Decimal, e discutir sobre
¢ao e subtracdo algoritmos. as estratégias de ordenacado. Fazer
de nimeros na- Resolver e elaborar problemas de problematizagéo apos vivenciar jogos.
turais e nUmeros multiplicacéo e divisdo com nimeros Situagoes que permitam identificar a
racionais cuja naturais e com numeros racionais cuja relagéo entre fragdes e decimais, a
representacao representacgéo decimal é finita (com partir do uso do material dourado.
decimal é finita multiplicador natural e divisor natural e Situagdes em que os estudantes
+  Problemas: mul- diferente de zero), utilizando estratégias possam se utilizar de estratégias
tiplicacao e divi- diversas, como célculo por estimativa, pessoais, calculo mental e calculadora
sdo de numeros calculo mental e algoritmos. para resolver problemas que envolvam
racionais cuja Resolver e elaborar problemas simples porcentagens.
representacao de contagem envolvendo o principio Situagbes que permitam associar as
decimal é finita multiplicativo, como a determinagéo do representagdes 10%, 25%, 50%, 75%
por nimeros numero de agrupamentos possiveis e 100% a representacéo fracionaria
naturais se combinar cada elemento de uma (décima parte, quarta parte, metade,
«  Problemas de colecdo de todos os elementos de outra trés quartos e um inteiro).
contagem: “Se colecéo, por meio de diagramas de
cada objeto de arvores ou por tabelas.
uma colegéo A
for combinado
com todos os
elementos de
uma colegéo B,
quantos agrupa-
mentos desse
tipo pode ser
formados?”
Algebra «  Propriedades Concluir, por meio de investigacoes, Uma das possibilidades de exploracéo

da igualdade
e nogéo de
equivaléncia.

+ Grandezas

diretamente
proporcionais

«  Problemas

envolvendo
a particdo de
um todo em
duas partes
proporcionais

que uma igualdade néo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir
seus dois membros por um mesmo
numero, para construir a nogao de
equivaléncia.

de regularidades e relagoes de
equivaléncia, é por meio de atividades
com barra cuisenaire que levem o
aluno a expandir seu pensamento
algébrico. A ideia aqui é que as
criangas compreendam diferentes
relagdes, como: 700+50+3 € igual a
100+600+25+25+2+1 e ainda que 45-
29 éigual a (45+10) — (29+10)
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Resolver e elaborar problemas cuja
conversao em sentenca matematica
seja uma igualdade com uma operagao
em que um dos termos é desconhecido.
Resolver problemas que envolvam
variagao de proporcionalidade direta
entre duas grandezas, para associar

a quantidade de um produto ao valor

a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar ou
reduzir escala em mapas, entre outros.
Resolver problemas envolvendo a
partilha de uma quantidade em duas
partes desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de modo
que uma seja o dobro da outra, com
compreensao da ideia de razao entre as
partes e delas com o todo.

Situagdes que provoquem reflexdes
sobre as formas de solucionar o
problema a ideia de proporcionalidade.
Propor aos estudantes situacoes

em que devem observar os dados
disponiveis e a partir deles buscar
estratégias para completar elementos
ausentes. Eles poderao elaborar
diferentes estratégias para identificar os
valores que faltam e depois observa-
los atentamente para responder as
perguntas.

Propor a resolugéo de situagoes
problemas em que os estudantes
utilizem a ideia de divis@o proporcional,
de modo que compartilhem as
estratégias utilizadas.

Geometria

Plano cartesia-
no: coordenadas
cartesianas (12
quadrante) e
representacao
de deslocamen-
tos no plano
cartesiano.
Figuras geome-
tricas espaciais:
reconhecimento,
representacoes,
planificagbes e
caracteristicas.
Figuras geome-
tricas planas:
caracteristicas,
representacoes
e angulos.
Ampliagéo e
reducédo de
figuras poligo-
nais em malhas
quadriculadas:
reconhecimento
da congruéncia
dos angulos e
da proporciona-
lidade dos lados

Utilizar e compreender diferentes
representagdes para a localizagéo de
objetos no plano, como mapas, células
em planilhas eletronicas e coordenadas
geogréficas, a fim de desenvolver as
primeiras nogdes de coordenadas
cartesianas.

Interpretar, descrever e representar a
localizagdo ou movimentagéo de objetos
no plano cartesiano (1° quadrante),
utilizando coordenadas cartesianas,
indicando mudancas de direcdo e de
sentido e giros.

Associar figuras espaciais a suas
planificagbes (prismas, piramides,
cilindros e cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados, vértices
e angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias
digitais.

Reconhecer a congruéncia dos angulos
e a proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais
em situagdes de ampliacéo e de
reduc@o em malhas quadriculadas e
usando tecnologias digitais

Estimular o estudante a perceber
caminhos que levam as localizagdes
dentro do plano cartesiano

Utilizacao de atividades que contenham
esquemas que ajudem o aluno a
perceber caminhos que levam as
localizag6es dentro do plano cartesiano.
Discutir com os estudantes, diferencas
e semelhancas entre as planificagdes
apresentadas, perceber erros em
planificagoes.

Proporcionar observacéo de figuras
geométricas espaciais, para verificar
suas caracteristicas, retomando
reconhecimento, representacdes e
planificagbes.

Aplicacéo de atividades que favoreca o
aluno reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando, lados, vértices
e angulos e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias
digitais.

Fazer uso de malhas quadriculadas
para reduzir e ampliar poligonos.

corresponden-
tes.
Grandezas e Medidas de *  Resolver e elaborar problemas « Realizacao de atividades para estimar,
medidas comprimento, envolvendo medidas das grandezas comparar, medir utilizando estratégias
area, massa, comprimento, area, massa, tempo, pessoais e estabelecer relagdes entre
tempo, temperatura e capacidade, recorrendo a as unidades usuais de medidas de
temperatura e transformacgdes entre as unidades mais comprimento, area, massa, tempo,
capacidade: usuais em contextos socioculturais. temperatura e capacidade.
utilizagéo +  Concluir, por meio de investigagdes, que | +  Realizagdo de célculo do perimetro e
de unidades figuras de perimetros iguais podem ter area de poligonos, néo restringindo ao

convencionais
e relagdes entre
as unidades de
medida mais
usuais.

Areas e
perimetros

de figuras
poligonais:
algumas
relagdes.
Nogéo de
volume

areas diferentes e que, também, figuras
que tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

Reconhecer volume como grandeza
associada a solidos geométricos e medir
volumes por meio de empilhamento de
cubos, utilizando, preferencialmente,
objetos concretos.

uso da malha quadriculada.
Desenvolver atividades que favorecam
0 aluno a relacionar medida de volume
a medida de capacidade.

Dar significado as medidas de perimetro
e area, a partir de situagao problema
que possibilite comparacdes entre essas
duas grandezas.

Leitura e andlise de contas de agua,
estimulando a compreenséo do uso da
medida de volume em nosso dia -a-dia.
Calcular correspondéncia entre volume
e capacidade por meio de deslocamento
de liquidos.

Resolucéo e formulacéo de problemas
envolvendo medidas, areas e/ou
perimetro, discutindo/ compartilhando
as estratégias utilizadas para resolugéo.
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Discutir as estratégias formuladas pelos
alunos de modo a identificar equivocos,
levantar possibilidades de solu¢des

e construir ferramentas matematicas
apropriadas para solucionar as
questoes.

Probabilidade e
estatistica

Espago amostral
+ Andlise de
chances

de eventos

aleatorios.

Calculo de

probabilidade

de eventos

equiprovaveis.

« Leitura, coleta,
classificacao,
interpretacéo e
representacao
de dados em
tabelas de dupla
entrada, grafico
de colunas
agrupadas,
gréficos
pictéricos e
gréfico de linhas

Apresentar todos os possiveis
resultados de um experimento aleatorio,
estimando se esses resultados sao
igualmente provéaveis ou nao.
Determinar a probabilidade de
ocorréncia de um resultado em eventos
aleatérios, quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de
ocorrer (equiprovaveis).

Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e
gréficos (colunas ou linhas), referentes
a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como salde e transito,
e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categéricas e numéricas, organizar
dados coletados por meio de tabelas,
gréficos de colunas, pictoricos e de
linhas, com e sem uso de tecnologias
digitais, e apresentar texto escrito sobre
a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados

Utilizagdo do jogo “Cara ou Coroa”,
para que o aluno compreenda que
esse jogo oferece duas possibilidades
equiprovaveis de ocorréncia de um
evento.

Discutir as solugbes apresentadas pelos
alunos ao determinar o espago amostral
(conjunto de todas as possibilidades)
do experimento, compreendendo-o

e delimitando para a resolugao do
problema.

Resolucao de problemas envolvendo
probabilidade de eventos equiprovaveis
e apresentacao de diferentes
propostas de resolugao, analisando

as representagdes e argumentagéo
matematica para expressar a
probabilidade de cada caso, permitindo
que os estudantes troquem ideias entre
si e socializem.

Utilizagao de situacdes que exijam
leitura, interpretacéo e analise de
gréficos e tabelas.

Producéo de pequenos textos a partir
das informagbes apresentadas nas
tabelas e graficos.

Exploragao dos elementos que
constituem tabelas e gréficos: linhas,
colunas, dados, fonte de dados, titulo
e rodapé; titulo, eixo, fonte e legenda
(respectivamente).

Construgéo e/ou apresentagao de
gréafico de colunas ou linhas a partir de
dados registrados em uma tabela.
Resolucéo de problemas tendo como
suporte a andlise tabelas e graficos.
Proposicao de problemas para que

as perguntas sejam elaboradas

pela propria turma, levando em

conta as tabelas e gréaficos dados
(coletivamente).

Situacoes de aprendizagem em que

os estudantes sejam estimulados a
realizarem uma pesquisa (na prépria
sala, na comunidade escolar), fazer o
levantamento de dados e definir o tipo
de gréfico a ser construido. Possibilitar
o compartilhamento na turma.
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AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

13.1 TEXTO INTRODUTORIO

A area de Ciéncias da Natureza esta intimamente relacionada com questées do
cotidiano. O mundo vem sendo transformado pelos avancos da Ciéncia e percebemos a
sua importancia na agricultura, na saude (producao de medicamentos, vacinas e outros),
producdo de alimentos e etc. Ciente desta area de conhecimento, a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), pondera que:

Ao longo do Ensino Fundamental, a area de Ciéncias da Natureza tem um
compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que envolve
a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnolégico), mas também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e
processuais das ciéncias. (BRASIL, 2018, p.319)

Isso significadizer que esta areade conhecimento contribui parao desenvolvimento
da capacidade de atuacdao no e sobre o mundo, importante ao exercicio pleno da
cidadania, de modo que o trabalho desenvolvido permita que os estudantes se apropriem
dos conhecimentos construidos sobre o mundo natural, entendendo a ciéncia como
pratica cultural histérica, ampliando o repertério sobre o conhecimento de objetos, seres e
fendmenos naturais para a organizacao e estruturagdo desse conhecimento, distinguindo
senso comum de conhecimento cientifico.

Viecheneski e Carletto (2013, p. 218)' sinalizam que “ter acesso a educagdo
cientifica e tecnolégica, desde a infancia, € um direito de todos, que corresponde ao direito
e ao dever de se posicionar, tomar decisdes e intervir responsavelmente no meio social”.
O ensino de Ciéncias deve provocar a construcdao de conhecimento para além da
memorizacao, identificacdo e conceituacdo. O levantamento dos conhecimentos
prévios, a analise, questionamento, argumentacdo e a aplicabilidade do conhecimento
cientifico sdo de vital importancia na esfera pessoal, social e global. A isso chama-se de
letramento cientifico, esse tipo de letramento da sentido as analises das situagdes do
cotidiano, permite o desenvolvimento do senso critico e garante a tomada de decisdes de
forma ética, analitica e responsavel.

Ciente do compromisso com o letramento cientifico, ressalta-se que o Ensino
de Ciéncias, nos anos inicias, precisa ter o compromisso também com a leitura e
escrita, uma vez que ambos podem configurar-se como potencialidades que visam o
desenvolvimento das capacidades de autorreflexao e de pensamento critico; e podem
ser promovidos a partir de uma gama de atividades no contexto da sala de aula (LOPES;
DULAC, 2007)?, desde as quais, pode-se citar: elaboragéo de explica¢des para fenébmenos

1 VIECHENESKI, J. P.; CARLETTO, M. Por que e para qué ensinar ciéncias para criancas. Revista Brasileira de Ensino
de Ciéncia e Tecnologia, Ponta Grossa, v.6, n.2, p.213-226, mai./ago. 2013

2 LOPES, C.V.M; DULAC, E.B.F. Ideias e palavras na/da ciéncias ou leitura e escrita: o que a ciéncia tem a ver com isso.
In NEVES, ICB et al (Orgs.) Ler e escrever: compromisso de todas as areas. 8 ed. Porto Alegre: Editora da UFRGS,
2007.
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observados ou néo; leitura e interpretacéo de rétulos de alimentos e/ou bulas de remédios;
escrita de receitas, registro de hipdteses a partir de um problema a ser investigado, relatos
de experiéncia, criagdo do diario do cientista, vivencia de diferentes estratégias de leitura (a
exemplo da leitura colaborativa) para explorar textos informativos e cientificos, estimulando
comportamentos leitores, tais como tomar notas, localizar informacgdes, fazer grifos no texto
e etc.

A pratica educativa de Ciéncias Naturais ndo se resume a apresentacao de
definicoes cientificas, como em muitos livros didaticos, em geral fora do alcance da
compreensao dos alunos. As definicdes sdo o ponto de chegada do processo de ensino,
aquilo que se pretende que o estudante compreenda e sistematize, ao longo ou ao final de
suas investigacoes. Ou seja, a investigacao deve ser o ponto de partida no ensino de
Ciéncias, considerando as curiosidades, as hipoteses, as duvidas dos estudantes,
de modo que, em consonancia com o Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB)
as situacbes de aprendizagem precisam partir de questbes que sejam desafiadoras
e, proporcionem o reconhecimento da diversidade cultural, estimulando o interesse e a
curiosidade cientifica dos estudantes, possibilitando definir problemas, levantar, analisar e
apresentar resultados, comunicar conclusées e propor intervencdes.

De acordo com o DCRB e com A BNCC, defendemos um ensino de ciéncias que
promova situagdes nas quais os alunos exercam seu senso de investigacdo e sejam
chamados a resolver situagdes-problemas, com base nos conhecimentos especificos da
area de Ciéncias da Natureza. Tendo a investigagdo como elemento central, podemos
auxiliar os estudantes a: 1) engajar-se fazendo perguntas de orientacdo cientifica; 2)
dar prioridade as evidéncias no momento que vao responder questdes; 3) desenvolver
habilidades de argumentacao; 4) avaliar as explicagdes; 5) comunicar os resultados e
processos (MUNFORD; LIMA, 20073).

Para tanto, sugere-se o ensino de uma Ciéncia investigativa, experimental,
articuladora e informativa, pautada no saber “o qué”, “para qué”, “por qué”, “como fazer”
e “com que recursos”. Dessa maneira, € essencial que as aulas sejam diversificadas,
com estratégias e recursos variados que impliguem praticas coletivas e individuais. Essa
variacdo engloba observagdes de fendmenos, seres e objetos dentro e fora da sala de aula,
registros dessas observacgdes, realizacdo de experimentos variados, trabalhos de campo,
manipulacdo de materiais e de instrumentos, pesquisas bibliograficas na sala de aula,
biblioteca ou sala de informatica, além de leitura de textos diversos, como embalagens,
imagens, fotos, gréaficos e livros especificos, projetos, jogos e brincadeiras, sendo o
processo investigativo o eixo central.

A area de Ciéncias da Natureza, deve assegurar aos estudantes o desenvolvimento
de competéncias especificas, as quais estdo em consonancia com as competéncias gerais
da educacéo béasica apontadas na BNCC.

3 MUNFORD, D; LIMA, M.E.C.C. Ensinar ciéncias por investigagdo: em que estamos de acordo? Ensaio Pesquisa em
Educacao em Ciéncias. n. 9, v. 1, p. 89-11, 2007.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA
1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento
cientifico como provisorio, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, praticas e procedimentos da investigagao cientifica, de modo a sentir
seguranca no debate de questoes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relagées que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnologicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicagoes e implicagGes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e negociar e
defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si
proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informac&o e comunicagao para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo- se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacéo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisoes frente
a questoes cientifico-tecnolégicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

AS UNIDADES TEMATICAS

ABNCC traz ainda as aprendizagens essenciais a serem asseguradas em Ciéncias,
organizadas em trés unidades tematicas que se repetem ao longo de todo o Ensino
Fundamental, sdo elas: Matéria e Energia; Vida e Evolucdo; Terra e Universo. A seguir,
cada uma delas sera apresentada com mais detalhes:

A unidade tematica “Matéria e energia”, contempla o estudo de materiais e suas
transformacdes, fontes e tipos de energia utilizados na vida em geral, na perspectiva de
construir conhecimento sobre a natureza da matéria e os diferentes usos da energia. Nos
anos iniciais, as experiéncias dos estudantes (com objetos, materiais, fendbmenos) podem
ser utilizadas como ponto de partida para auxiliar o ensino de ciéncias. Sendo assim, serao
trabalhados temas como interacées com luz, som, eletricidade e umidade. Esta unidade
temética também contempla a constru¢do de propostas de reutilizagdo e reciclagem de
materiais, tendo em vista a o desenvolvimento de habitos sustentaveis, além de discutir
sobre os riscos associados a integridade fisica e qualidade auditiva e visual (BRASIL, 2018)
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“Vida e Evolucao” é a unidade tematica que contempla os estudos sobre os
ecossistemas e seres vivos, destacando caracteristicas e interagdo com outros seres vivos
e com elementos nao vivos do ambiente. De acordo com a BNCC, nos anos iniciais, isso pode
ser trabalhado a partir dos conhecimentos que os estudantes ja possuem sobre os seres
vivos e ambiente do entorno (BRASIL, 2018). Além disso, o referido documento normativo
propde que neste segmento, em continuidade com o que foi aprendido na educacéo infantil,
sejam ampliadas as nog¢des sobre 0 apreco pelo proprio corpo, bem como identificagédo dos
cuidados para a manutencéo da saude e integridade dos organismos.

A terceira unidade tematica é “Terra e Universo”, centra-se no estudo da Terra, sol,
lua e outros corpos celestes, no que tange as caracteristicas, dimensdes, composicoes,
localizacdes, movimentos e forgas que atuam sobre eles. Os estudantes que fazem parte
dos anos iniciais possuem bastante interesse pelos assuntos abordados por essa unidade
tematica, devido a presenca dos mesmos em brinquedos, desenhos animados, livros e nos
meios de comunicacgéo. A observagéo do céu e dos fendmenos pode ser estratégia para
estudar esta unidade tematica, a qual explora o uso adequado de sistemas que identificam
fendmenos e regularidades que permitiram que a humanidade em diferentes culturas,
tivessem maior autonomia na agricultura, conquista de novos espacos, constru¢cdo de
calendarios e etc. (BRASIL, 2018). Diante disso, as aulas de ciéncias podem explorar a
diversidade de saberes sobre a tematica, promovendo o respeito as diferentes formas de
pensar

As unidades tematicas supracitadas devem ser trabalhadas levando em conta
0 processo investigativo como elemento central, visando o letramento cientifico, sem
perder de vista os saberes prévios dos estudantes. Sendo assim, a BNCC propde que
“[...] devem ser consideradas sob a perspectiva da continuidade das aprendizagens e da
integracdo com seus objetos de conhecimento ao longo dos anos de escolarizac&o. Portanto,
é fundamental que elas néo se desenvolvam isoladamente”(BRASIL, 2018, p. 327) uma vez
que envolvem um conjunto de habilidades, cuja complexidade, cresce progressivamente ao
longo dos anos. Essas habilidades mobilizam conhecimentos conceituais, linguagens e
alguns dos principais processos, praticas e procedimentos de investigagdo envolvidos na
dindmica da constru¢ao de conhecimentos na ciéncia.
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13.2 Organizador Curricular

Ciéncias da Natureza nos Anos Iniciaisl 1° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS

Matéria e Caracteristicas dos +  Comparar caracteristicas de diferentes Antes de realizar atividades

Energia materiais materiais presentes em objetos de experimentais, propor reflexdes a partir

uso cotidiano, de acordo com suas
caracteristicas fisicas como, por
exemplo: metais, papéis, plasticos,
madeira, percebendo as diferentes
texturas, rigidez, dureza, maleabilidade,
tamanhos, discutindo sua origem, os
modos como sdo descartados e como
podem ser usados de forma mais
consciente.

de problematizagbes que motivem os
estudantes a levantarem hipoteses
sobre aspectos a serem investigados,
em roda de conversa, sem perder de
vista a efetivagé@o do registro (sendo

o professor o escriba que registra em
cartaz e fixa na sala de aula). Apos

a realizacao de um experimento,
confrontar os resultados com as
hipéteses incialmente registradas,

de modo que possam socializar,
compartilhar suas descobertas e/

ou constatacdes, cabendo um novo
registro: o relato da experiéncia
(registro escrito ou desenho).
Promover discussoes, estimulando

o conhecimento prévio dos alunos,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacédo.

Estimular atitude investigativa nos
estudantes, ao propor coletam
informagdes por meio de experimentos
e observagoes, apresentem os
resultados, comuniquem conclusdes e
proponham intervengoes.

Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagoes, fazer grifos no texto.
Explorar os recursos midiaticos através
da criagao de podcast (contetdo em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéo e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes
conforme as possibilidades.
Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta)a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervengao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagdo, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacgdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Propor vivéncias em que os estudantes
tenham contato com diferentes objetos
(de plastico, madeira, vidro, metal),
explorando, inclusive, os de uso
cotidiano, para que possam observar
suas caracteristicas, tais como cor,
forma, peso, textura, possibilitando
que dialoguem entre si sobre o que
sabem a respeito do uso, onde sao
encontrados, do que séo feitos e como
sdo descartados.
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Assistir videos sobre como diferentes
matérias primas sao extraidas do meio
ambiente e/ou como alguns objetos
sdo produzidos, coletar dados sobre o
tempo que esses materiais demoram a
se decompor no meio ambiente.
Situagoes que proponham reflexdes
sobre os problemas ocasionados

pelo mau uso dos materiais, a partir

de questdes problematizadoras que
possibilitem rodas de conversa sobre
uso consciente de materiais.

Visitag&o ou observagéo de imagens do
aterro sanitario do nosso municipio.
Realizar entrevistas com pessoas que
circulam as ruas da cidade para coletar
materiais reciclaveis.

Oficinas para producéo de objetos a
partir do uso de materiais reciclaveis.

Problemas
ocasionados pelo
mau uso dos
materiais

Identificar agdes humanas que
provocam polui¢ao ou degradagéo

do meio ambiente nos espagos de
convivéncia, que levam a perda da
qualidade de vida de plantas, animais e
do préprio ser humano.

Identificar praticas que ocorrem, no
municipio, que promovam o0 uso mais
consciente de materiais, como metais,
papéis, plasticos e madeira.

Relatar problemas ocasionados pelo lixo
que interferem na saude publica.
Reconhecer a importancia da separagao
coleta seletiva e redugédo da geragao

de residuos.

Conhecer praticas que contribuam para
minimizar problemas ambientais, por
exemplo, compostagem, reciclagem,
aproveitamento da 4gua da chuva entre
outros.

Vida e Evolucao

Corpo Humano
Orgaos do sentido

Habito de Higiene
Habitos Saudaveis

Identificar, nomear e representar
graficamente (por meio de desenhos)
partes do corpo humano.

Localizar partes do corpo humano,

a partir da observagao de imagens e
relacionar as suas respectivas funcoes.

Reconhecer a presenca de 6rgdos do
sentido e compreender a importancia
dos mesmos, destacando as suas
fungbes.

Reconhecer habitos de higiene do
corpo (lavar as méos antes de comer,
escovar os dentes, limpar os olhos,

o nariz e as orelhas etc.) que sdo
necessarios para a manutencao da
salde.

Identificar praticas para uma vida
saudavel.

Reconhecer a importancia de habitos
saudaveis para uma melhor qualidade
de vida

Proporcionar aos estudantes vivéncias
em que possam perceber as partes

do proprio corpo e as movimentagoes
possiveis, como por exemplo em
musicas coreografadas com foco nas
partes do corpo, explorando também os
deslocamentos e posicdes para frente
e atras, direita e esquerda, para cima,
para baixo.

Propor situagdes didaticas onde os
estudantes possam, organizados em
duplas ou em pequenos grupos realizar
observacdes e reflexdes sobre detalhes
fisicos do corpo humano (uso do
espelho), percebendo semelhangas e
diferengas entre o seu proprio corpo e
o do colega.

Propor investigagdes para que os
estudantes percebam a funcéo das
partes do corpo humano.

Discutir as razdes pelas quais os
habitos de higiene do corpo sdo
necessarios para a manutengao

da saude, a partir de videos, textos
informativos, infogréficos, imagens etc.
Rodas de conversa e/ou entrevista
com profissionais que abordem sobre
préticas para uma vida saudavel, como
por exemplo, nutricionista, dentista,
educador fisico, enfermeiro, etc.

Rodas de leitura com literarios que
abordem diversidade, como forma de
sensibilizagao para abordar o respeito a
diversidade.

Situagdes que possibilitem reflexdes
sobre importancia da valorizagéo, do
acolhimento e do respeito as diferencas.
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Respeito a
diversidade

Comparar caracteristicas fisicas entre
os colegas, reconhecendo a diversidade
e a importéancia da valorizagéo, do
acolhimento e do respeito as diferencas.

Terra e Universo

Escalas de tempo

Identificar e nomear diferentes escalas
de tempo: os periodos diarios (manha,
tarde, noite) e a sucessao de dias,
semanas, meses e anos.

Conhecer e utilizar o calendario anual
para explorar a passagem dos dias,
semanas e meses.

Compreender como a sucessao de dias
e noites orienta o ritmo de atividades
diarias de seres humanos e de outros
seres Vivos.

Identificar as caracteristicas de cada
periodo do ano associando as estacoes
do ano.

Construcéo de rotina, em duplas

ou pequenos grupos, de modo que

os estudantes possam identificar e
diferenciar elementos que caracterizam
o dia e a noite, apoiando-se por

meio de fenémenos naturais e em
comportamentos humanos.

Propor que os estudantes produzam
registros diarios, relatando os momentos
importante do dia-a-dia, considerando
manh3, tarde e noite. Estes registros
podem ser escritos ou através de
desenhos ou colagens.

Conhecer algumas lendas regionais
(indigenas, africanas e de demais
povos) sobre a origem do dia e da noite
e discutir como estes povos concebiam
esses fenébmenos.

Roda de conversa sobre o que é
possivel observar no céu de dia e
também pensando no céu quando

se esta noite e orientar o registro das
hipoteses.

Estimular que observem o céu durante
o dia e a noite e fagam o registro da
observacéo (escrito ou desenhos).
Situagdes que permitam identificar e
explorar as tecnologias do cotidiano
que auxiliam na medi¢éo do tempo, a
exemplo do calendario.

Propor observacéo de fotografias/
imagens de diferentes lugares(que
demonstre as diferentes estagoes) e
desafiar os estudantes a agrupa-las
conforme as caracteristicas observaveis
para associar as estagdes do ano.
Sobre estagdes do ano, sugere-se um
trabalho interdisciplinar, com este objeto
de conhecimento, em Geografia.

Ciéncias da Natureza nos Anos Iniciais - 2° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS

Matéria e Identificar de que materiais (metais, Antes de realizar atividades

Energia Propriedades e uso madeira, vidro etc.) séo feitos os objetos experimentais, propor reflexdes a partir

dos materiais

que fazem parte da vida cotidiana,
como esses objetos sdo utilizados e
com quais materiais eram produzidos
no passado.

Perceber que diferentes materiais
podem ser utilizados para a construgao
de objetos de uso cotidiano, tendo em
vista algumas propriedades desses
materiais (flexibilidade, dureza,
transparéncia etc.).

Localizar, através de relatos de
familiares e/ou visitas a museus
fisicos e virtuais, os diversos usos
dos materiais em diferentes periodos
histéricos.

Resolver problemas do cotidiano que
envolvam o conhecimento de materiais
com diferentes caracteristicas.
Identificar quais materiais de uso
cotidiano s&o produzidos a partir de
matéria-prima da regiao.

Prevencao
de acidentes
domésticos

Conhecer os cuidados necessarios a
prevencéo de acidentes domésticos
(objetos cortantes e inflamaveis,
eletricidade, produtos de limpeza,
medicamentos, etc.)

de problematizagbes que motivem os
estudantes a levantarem hipoteses
sobre aspectos a serem investigados,
em roda de conversa, sem perder de
vista a efetivacéo do registro (pelo
professor em cartaz a ser fixado e
pelos estudantes no caderno). Apos
a realizagdo de um experimento,
confrontar os resultados com as
hipéteses incialmente registradas,

de modo que possam socializar,
compartilhar suas descobertas e/

ou constatacdes, cabendo um novo
registro: o relato da experiéncia.
Situagdes que proponham reflexdes, a
partir de questdes problematizadoras,
que possibilitem rodas de conversa
sobre o objeto de conhecimento em
estudo.

Promover discussées, estimulando

o conhecimento prévio dos alunos,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigagéo.

Area de ciéncias da natureza

189



Identificar os objetos e substancias que
devem ser manipulados com cuidado a
fim de evitar acidentes domésticos, bem
como proceder de forma preventiva no
uso da eletricidade.

Perceber possiveis fatores de risco na
propria casa, escola e no caminho que
percorre entre a casa e a escola.

«  Estimular atitude investigativa nos
estudantes, ao propor coletam
informagdes por meio de experimentos
e observagoes, apresentem os
resultados, comuniquem conclusoes e
proponham intervengoes.

« Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta)a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervengao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagdo, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informagdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagdes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criacéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgao e
edicao de videos (gravacao de imagens
ou edicdo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades..

«  Planejar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos:

v Observagéao de objetos do cotidiano

para comparar do que séo feitos hoje e

com quais materiais eram produzidos no

passado.

v Construgao de objetos utilizando

diferentes materiais, levando em

consideracao suas propriedades.

vV Entrevista a familiares para identificar

a evolugéo de objetos do cotidiano em

diferentes periodos historicos.

v Coletar materiais de diferentes periodos

histéricos para uma possivel exposicao.
Visita a museus fisicos ou virtuais,

observacao de diferentes imagens.

vV Dentre outras agdes pertinentes.

«  Planejar situagdes didaticas como:
assistir videos informativos, ler folhetos,
entrevistas ou participar de palestras
com bombeiros ou profissionais de
saude para que os alunos possam
pesquisar, estudar e vivenciar situagoes
de prevencgao de acidentes domésticos.

« Atividades em que os alunos possam
identificar fatores de risco a saude em
casa, no caminho e na escola.

Vida e Evolucao

Seres Vivos no
ambiente

Descrever caracteristicas de plantas e
animais (tamanho, forma, cor, fase da
vida, local onde se desenvolvem etc.)
que fazem parte de seu cotidiano e
relaciona-las ao ambiente em que eles
vivem.

Identificar exemplos de ambientes
preservados e ambientes nao
preservados, diferenciando-os.
Analisar a importancia da preservagao
e conservagao do ambiente para
manutengao da vida na Terra.

«  Planejar situagoes didaticas que
possibilitem aos alunos comparar os
diferentes ambientes preservados e
nao preservados, investigando suas
caracteristicas, identificando o que
diferenciam e discutindo a importancia
da preservacao.

+  Realizacdo de experimentos possiveis.

«  Atividades de estudo, observagao
e investigagdo dos modos com que
diferentes seres vivos, no espaco e
no tempo, realizam as funcdes de
alimentacéao, sustentacao, locomogao
e reproducdo, em relagdo as condi¢des
do ambiente em que vivem.
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Vivéncias que possibilitem aos
estudantes compreenderem o ciclo vital
como caracteristica comum a todos os
seres Vivos.

Desenvolver projetos de investigacao
sobre a vegetacdo tipica da Caatinga,
incluindo estratégias como: Pesquisa
orientada sobre a vegetagao tipica da
caatinga, observacao de fotografias,
visitacdo em ambientes naturais.

Plantas

Conhecer a importancia da agua e

da luz para a manutencao da vida

de plantas em geral, destacando os
principios basicos da fotossintese.
Identificar as principais partes de uma
planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos)
e a funcdo desempenhada por cada
uma delas, e analisar as relacdes entre
as plantas, o ambiente e os demais
seres Vivos.

Identificar a vegetacéo tipica da
Caatinga, estabelecendo relagdo com
as condigdes climaticas da nossa
regiao.

Reconhecer e valorizar vegetagéo tipica
da Caatinga

Terra e Universo

Movimento
aparente do Sol
no céu

Descrever as posi¢cdes do Sol em
diversos horéarios do dia e associa-las
ao tamanho da sombra projetada.

Propor experimentos aos alunos para
que investiguem, observem e registrem
o0 movimento do Sol ao longo do dia,
através da sombra projetada.

O Sol como fonte
de luz e calor

Comparar o efeito da radiacéo solar
(aquecimento e reflexao) em diferentes
tipos de superficie (agua, areia, solo,
superficies escuras, claras, metélicas,
etc.).

Relatar a influéncia do sol e do raio
ultravioleta sobre o corpo humano
(beneficios e cuidados).

Planejar sequéncias didaticas que
possibilitem aos alunos estudar,
pesquisar, analisar materiais, investigar
e comparar os efeitos da radiagéo solar
em diferentes tipos de superficie;
Projetos de investigacdo com estudo,
pesquisa e socializa¢do pelos alunos
sobre os beneficios e maleficios dos
raios e luz do Sol no corpo humano;
Propor situagdes didaticas de estudos,
apreciacéo de videos e informativos
sobre a energia solar e os seus usos na
vida cotidiana.

Propor reflexdes que permitam
associagdes entre a obtengéo de
energia solar e os materiais utilizados,
por exemplo: Que materiais sdo
utilizados para confeccionar a placa que
capta a luz solar?, retomando assim,
caracteristicas e propriedades dos
materiais.

Energia Solar

Reconhecer as tecnologias que
envolvem os conhecimentos da energia
solar.
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Ciéncias da Natureza nos Anos Iniciaisl 3° Ano

UNIDADES OBJETOS DE POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS | CONHECIMENTOS LaBIEanES METODOLOGICAS

Matéria e Producédo de Som +  Produzir diferentes sons a partir Antes de realizar atividades

Energia da vibracao de variados objetos e experimentais, propor reflexdes a partir

identificar variaveis que influem nesse
fenémeno.

Efeitos da luz nos
materiais

Experimentar e relatar o que ocorre com
a passagem da luz através de objetos
transparentes (copos, janelas de vidro,
lentes, prismas, agua etc.), no contato
com superficies polidas (espelhos) e

na intersec¢@o com objetos opacos
(paredes, pratos, pessoas e outros
objetos de uso cotidiano).

de problematiza¢des que motivem os
estudantes a levantarem hipoteses
sobre aspectos a serem investigados,
em roda de conversa, sem perder de
vista a efetivacé@o do registro (pelo
professor em cartaz a ser fixado e
pelos estudantes no caderno). Apos
a realizagdo de um experimento,
confrontar os resultados com as
hipéteses incialmente registradas,

de modo que possam socializar,
compartilhar suas descobertas e/

ou constatacdes, cabendo um novo
registro: o relato da experiéncia.
Situagoes que proponham reflexdes, a
partir de questdes problematizadoras,
que possibilitem rodas de conversa
sobre o objeto de conhecimento em
estudo.

Saude auditiva e
visual

Reconhecer habitos necessarios para a
manutencgéo da salde auditiva e visual,
considerando as condi¢bes do ambiente
em termos de som e luz.

Perceber paisagens sonoras de distintos
espacos geograficos (campo, litoral,
centro de uma metropole, cachoeira,
etc) através de audio e video ou visitas
a campo.

Comparar o som produzido

pelos objetos e associar essas
particularidades com a composicao dos
diferentes materiais.

Perceber sons presentes no corpo e nos
espagos de convivéncia em que esta
inserido.

Conhecer os possiveis danos que o

uso excessivo do fone de ouvido pode
ocasionar ao aparelho auditivo.

Promover discussoes, estimulando

o conhecimento prévio dos alunos,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacado.

Estimular atitude investigativa nos
estudantes, ao propor coletam
informagdes por meio de experimentos
e observagoes, apresentem os
resultados, comuniquem conclusdes e
proponham intervengoes.

Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta)a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada

em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervengao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)

para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagdes, fazer grifos no texto.
Explorar os recursos midiaticos através
da criagao de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo

de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgao e
edicao de videos (gravagdo de imagens
ou edigéo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes
conforme as possibilidades.

Situagdes que permitam explorar sons
produzidos por diferentes materiais,
reconhecendo caracteristicas,
comparando e distinguindo um do outro,
podendo utilizar de estratégias Iudicas.
Experimentos que possibilitem perceber
os efeitos da luz em diferentes
materiais.
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Propor situagdes didaticas que
possibilitem observagdo das diferentes
paisagens sonoras, através de audio e
videos ou visitas a campo; percepcao
de sons presentes no corpo.

Vida e Evolucao

Caracteristicas e
desenvolvimento

Identificar caracteristicas sobre o
modo de vida (0 que comem, como se

Propor situagdes didaticas que
possibilitem aos estudantes:

dos animais reproduzem, como se deslocam etc.) Observar fotografias de diferentes
dos animais mais comuns no ambiente animais para classificar conforme
local. caracteristicas sobre o modo de vida
Descrever e comunicar as alteragbes (o que comem, como se reproduzem,
que ocorrem no ciclo da vida em como se deslocam etc.)
animais de diferentes habitats, inclusive Identificar e descrever alteragdes que
o homem. ocorrem no ciclo da vida em animais de
Identificar as diferentes caracteristicas diferentes habitats.
presentes nas etapas do Propor sequéncias didaticas que
desenvolvimento humano: nascimento, permitam identificar e descrever
infancia, adolescéncia, idade adulta e caracteristicas presentes em diferentes
velhice etapas do desenvolvimento humano,
Comparar alguns animais e organizar desenvolvendo atividades como:
grupos com base em caracteristicas observacéao de fotografias (albuns de
externas comuns (presenca de penas, familia), construgao de linha do tempo,
pélos, escamas, bico, garras, antenas, realizacéo de entrevistas aos familiares
patas etc.). para produgédo autobiografias, criacdo
de legendas para fotografias etc.
Preservagao Conhecer alternativas para preservagéo

de plantas e animais ameagados de
extingao.

Terra e Universo

Caracteristicas da
Terra

Identificar caracteristicas da Terra
(como seu formato esférico, a presenca
de agua, solo etc.), com base na
observagao, manipulagcéo e comparagao
de diferentes formas de representagao
do planeta (mapas, globos, fotografias
etc.).

Situagbes que permitam explorar a
observacéo de mapas, fotografias,
videos, e manipulacdo de diferentes
formas de representagéo do planeta
(esférico e planificado).

Observagéao do céu

Observar, identificar e registrar os
periodos diérios (dia e/ou noite) em que
o Sol, demais estrelas, Lua e planetas
estdo visiveis no céu.

Projetos de investigacao que envolva
estudo, observacgao, pesquisa, registro
e socializagao pelos alunos sobre

os diferentes astros(sol, lua, estrelas
e planetas) visiveis durante o dia e
durante a noite.

Sequencias didaticas que contemplem
observacao de imagens, atividades
experimentais que permitam explorar,
manipular diferentes tipos de solo,
levando amostras para sala de aula
ou em aulas de campo, e também ,
estudos sobre a importancia do solo
para o cultivo das plantas e a criacao
de animais, relacionando solo com a
alimentagao.

Usos do Solo

Comparar diferentes amostras de solo
com base em caracteristicas como cor,
textura, cheiro, tamanho das particulas,
permeabilidade etc.

Identificar os diferentes usos do solo
(plantac@o e extragc@o de materiais,
dentre outras possibilidades),
reconhecendo a importancia do solo
para a agricultura e para a vida.

Leis universais

Discutir a existéncia de leis que regem
nosso universo como, por exemplo, a lei
de gravidade.
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Ciéncias da Natureza nos Anos Iniciais - 4° Ano

UNIDADES

OBJETOS DE

POSSIBILIDADES DIDATICO-

TEMATICAS | CONHECIMENTOS LaBIEanES METODOLOGICAS
Matéria e Misturas Identificar misturas na vida diaria, com Promover discussées, estimulando
Energia base em suas propriedades fisicas o conhecimento prévio dos alunos,
observaveis, reconhecendo sua permitindo que os mesmos vivenciem
composigao. experiéncias diversas, ampliando os
Diferenciar misturas homogéneas e conhecimentos no decorrer de um
heterogéneas. projeto de investigagao.
Estimular atitude investigativa nos
Testar e relatar transformagdes nos estudantes, ao propor coletam
Transformacdes materiais do dia a dia quando expostos informagGes por meio de experimentos
reversiveis e ndo a diferentes condi¢des (aquecimento, e observages, apresentem os
reversiveis resfriamento, luz e umidade). resultados, comuniquem conclusdes e
Perceber que algumas mudancas proponham intervengdes.
causadas por aquecimento ou Desenvolver a pratica da pesquisa
resfriamento sao reversiveis (como as orientada, considerando curiosidades e/
mudancas de estado fisico da agua) e ou um problema (uma pergunta)a ser
outras ndo (como o cozimento do ovo, a investigado. Para isso, orienta-se que
queima do papel etc.). haja um roteiro elaborado pelo professor
Entender alguns processos simples e, preferencialmente, seja realizada
de separagéo de misturas (filtragao, em sala de aula para que seja possivel
catagao, peneiracdo, flotagéo, haver a mediagao e intervengao
decantag&o). necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.
Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacoes, fazer grifos no texto.
Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéo e
edicéo de videos (gravacdo de imagens
ou edig&o a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes
conforme as possibilidades.
Vida e Evolucao | Cadeias Analisar e construir cadeias alimentares Situacdes que permitam reconhecer
alimentares simples, reconhecendo a posi¢ao misturas em situagoes do dia-a-dia,
simples ocupada pelos seres vivos nessas bem como identificar transformagoes

cadeias e o papel do Sol como fonte
primaria de energia na produgao de
alimentos.

Descrever e destacar semelhancgas e
diferencas entre o ciclo da matéria e o
fluxo de energia entre os componentes
vivos e ndo vivos de um ecossistema.
Relacionar a participacao de

fungos e bactérias no processo de
decomposicao, reconhecendo a
importancia ambiental deste processo.

reversiveis e nao reversiveis a partir

de experimentacgdes, observagoes,
registros, estudos e pesquisas.
Desenvolver atividades que possibilitem
aos estudantes analisar e construir
cadeias alimentares simples, identificar
a posicao ocupada pelos seres vivos
dentro de uma cadeia alimentar e o
fluxo de energia entre os componentes
Vvivos e n&o vivos de um ecossistema.

Microorganismos

Identificar a participagdo de micro-
organismos na produgao de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre
outros.

Reconhecer atitudes e medidas
adequadas para prevencao de
doengas a eles associadas, a partir

do conhecimento das formas de
transmissao de alguns microrganismos
(virus, bactérias e protozoarios),.

Projeto de investigagéo sobre os
microorganismos no nosso dia-a-
dia, incluindo agdes que envolvam
experimentacdes, estudo, pesquisa,
registro e socializa¢ao pelos alunos;
realizacdo de palestras e rodas de
conversas com profissionais da
saude; criacdo de campanha de
conscientizagdo na escola e em seu
entorno etc.

Terra e Universo

Pontos cardeais

Identificar os pontos cardeais, com
base no registro de diferentes posicdes
relativas do Sol e da sombra de uma
vara (gnémon).

Situacdes que permitam identificar
0s pontos cardeais a partir de
experimentacoes, observagdes,
registros, estudos e pesquisas.
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Comparar as indicagdes dos pontos
cardeais resultantes da observagao
das sombras de uma vara (gnémon)
com aquelas obtidas por meio de uma
bussola.

Utilizag&o de videos, exploragéo de
imagens e observagdes que auxiliem

na compreensé&o dos fendmenos
ciclicos da Lua e da Terra, ampliando
discussao, a partir de estudos dirigidos,
para a identificagdo de como o uso
desse conhecimento contribuiu para a
construgdo de calendarios em diferentes
culturas.

Os fenémenos
ciclicos da Lua
edaTerraea
construgdo de um
calendario.

Associar os movimentos ciclicos da
Lua e da Terra a periodos de tempo
regulares e ao uso desse conhecimento
para a construgdo de calendarios em
diferentes culturas.

Escalas
astrondmicas

Utilizar diferentes escalas (espago/
tempo) para criar representacdes do
Universo.

Identificar a grandiosidade das
distancias envolvidas nas escalas
astronomicas.

Ciéncias da Natureza nos Anos Iniciais - 5° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Matéria e Propriedades fisicas | +  Conhecer as propriedades fisicas «  Promover discussoes, estimulando
Energia dos materiais dos materiais — como densidade, o conhecimento prévio dos alunos,

condutibilidade térmica e elétrica,
respostas a forgas magnéticas,
solubilidade, respostas a forcas
mecanicas (dureza, elasticidade etc.),
entre outras, explorando fenémenos da
vida cotidiana.

Identificar, através de experimentos,

as diferentes propriedades de alguns
materiais.

Ciclo hidrologico

Aplicar os conhecimentos sobre as
mudancas de estado fisico da agua
para explicar o ciclo hidrolégico.
Perceber e analisar as implicages

do ciclo hidrolégico na agricultura, no
clima, na geragéo de energia elétrica,
no provimento de agua potavel e no
equilibrio dos ecossistemas locais
Reconhecer a influéncia do ciclo
hidrol6gico nas caracteristicas da
vegetagao tipica da nossa regido
(Caantiga).

Selecionar argumentos que justifiquem
a importancia da cobertura vegetal
para a manutengao do ciclo da agua, a
conservagao dos solos, dos cursos de
agua e da qualidade do ar atmosférico.

permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacao.

Estimular atitude investigativa nos
estudantes, ao propor coletam
informagdes por meio de experimentos
e observagoes, apresentem os
resultados, comuniquem conclusdes e
proponham intervencgées.

Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta)a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada

em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervengao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)

para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagdes, fazer grifos no texto.
Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo

de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéao e
edicao de videos (gravagdo de imagens
ou edigéo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

Impactos
ambientais

Comparar aspectos entre ambientes
naturais preservados daqueles que
sofreram intervenc@o humana.
Associar que a poluicéo do ar e da
agua pode ser consequéncia de uma
intervengdo humana.

v

Sequéncias didaticas e/ou projetos

de investigagao que contemple o uso de
estratégias diversas:

v

Experimentacdes e manipulagéo de

diferentes materiais.

v

Observagao local e de imagens
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Compreender a importancia do
tratamento de 4gua e do esgoto para

a qualidade de vida da populagao

e identificar a existéncia ou ndo de
saneamento basico na regido em que
vive.

Justificar a importancia da preservacao
dos recursos naturais para 0 municipio.

R N

Registros diversos

Assistir a videos

Uso da literatura infantil

Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

Entrevistas a diferentes profissionais e

pessoas da comunidade

Vi
v

Pesquisas orientadas
Realizacdo de Seminarios
Mesas redonda com participacdo de

profissionais convidados

v

Rodas de conversa
Criagdo de campanhas de

conscientizacdo

Construcéo de folhetos informativos,

maquetes, prototipos, etc.

V' Intercambio de informagdes entre
turmas

v Visita de campo

v Feiras e exposiges envolvendo a

comunidade escolar

Consumo
consciente e
Reciclagem

Identificar os principais usos da agua

e de outros materiais nas atividades
cotidianas para discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desses
recursos.

Construir propostas coletivas para

um consumo mais consciente e criar
solugdes tecnologicas para o descarte
adequado e a reutilizagéo ou reciclagem
de materiais consumidos na escola e/ou
na vida cotidiana.

Identificar os simbolos caracteristicos
de reciclagem e discutir a importancia
da separagdo dos materiais do ponto de
vista ambiental, social e econémico.

Vida e Evolugao

Nutricdo do
organismo

Selecionar argumentos que justifiquem
por que os sistemas digestorio

e respiratério sdo considerados
corresponsaveis pelo processo de
nutricdo do organismo, com base

na identificag&o das fungdes desses
sistemas.

Integracéo entre os
sistemas digestorio,
respiratorio e
circulatério

Compreender e justificar a relagao entre
o funcionamento do sistema circulatério,
a distribuicao dos nutrientes pelo
organismo e a eliminacéo dos residuos
produzidos.

Reconhecer e justificar a importancia
da mastigagao dos alimentos para sua
salde.

Habitos alimentares

Organizar um cardapio equilibrado com
base nas caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e calorias) e nas
necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a
manutengao da satde do organismo.
Identificar e discutir a ocorréncia de
disturbios nutricionais e alimentares
(como obesidade, subnutricao, bulimia,
anorexia etc.) entre criancas e jovens a
partir da analise de seus habitos (tipos e
quantidade de alimento ingerido, pratica
de atividade fisica etc.).

Associar a alimentagcdo humana a
questdes sociais, condi¢cdes ambientais
e culturais, como fome, industria
alimenticia etc.

Analisar e interpretar rotulos de
alimentos, identificando prazos de
validade, toxidez, presenca ou néo de
gorduras, agulcares e outros nutrientes.
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Terra e Universo

Constelagdes e
mapas celestes

Identificar algumas constelagbes no
céu, com o apoio de recursos (como
mapas celestes e aplicativos digitais,
entre outros), e os periodos do ano em
que elas sdo visiveis no inicio da noite.
Identificar as diferencas entre os
conhecimentos astronémicos e outras
representacgdes simbolicas que utilizam
os astros, como astrologia, parlendas,
mitos e estoérias nos diferentes periodos
histéricos por diversos povos.

Movimento de
rotacdo da Terra.

Associar o movimento diario do Sol
e das demais estrelas no céu ao
movimento de rotagéo da Terra.

Periodicidade das
fases da Lua

Compreender a periodicidade das fases
da Lua, com base na observacgéo e

no registro das formas aparentes da
Lua no céu ao longo de um periodo
determinado pelo professor.

Instrumentos
opticos

Projetar e construir dispositivos

para observacéao a distancia (luneta,
periscopio etc.), para observagao
ampliada de objetos (lupas,
microscoépios) ou para registro de
imagens (maquinas fotograficas,
celulares) e discutir usos sociais desses
dispositivos.

Criagéo do Universo

Identificar diferentes modelos
cosmologicos sobre a criagao do
Universo.
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AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA

14.1 TEXTO INTRODUTORIO

Desde o século XX que o campo de estudo sobre o0 Ensino de Histéria desenvolve
pesquisas que tratam das concepcgdes tedrico-metodologicas da area, aprofundando os
objetivos a serem alcancados pela aprendizagem dessa area. A Histéria como disciplina
escolar no Brasil, perpassa por trajetérias paradigmaticas que foram sendo problematizadas
ao longo do tempo, uma vez que a Histéria do Brasil esteve submetida a Historia Geral,
numa visao eurocéntrica, sujeita as narrativas da vida brasileira, a partir da chegada e
ocupacao dos portugueses no territorio americano.

Nas reformas curriculares, ao longo do século XX, o ensino de Historia tem estado
em foco, pois, segundo Lima (2019, p. 6), “o conhecimento histérico é tido pelos agentes
publicos e pela propria sociedade como um saber que tem potencial de transformacgéo ou
manutencgao da ordem politica e social, de modo que essa “for¢ca” deveria ser controlada.”
Sendo assim, o processo de ruptura de um ensino de Historia associado a uma narrativa
engrandecedora do Estado, nacionalista, patriética e ufanista, bem como dominada por
uma narrativa Unica, e enaltecedora de nomes e datas, descontextualizados, vai ocorrer
no Brasil, no periodo da RepuUblica Nova, ap6s 1985, quando a Constituicdo de 1988, é
promulgada e a perspectiva de um ensino critico da Histéria fundamenta os caminhos da
cidadania a ser aprendida nos caminhos democraticos.

Nessa trajetéria de discutir e repensar o ensino de Historia, &€ importante ressaltar
as conquistas que os movimentos sociais garantiram frente as disputas curriculares, como
por exemplo, a obrigatoriedade do estudo da histéria e cultura afro-brasileira e indigena,
com as Leis 11.639/2003 e 10.645/2008. O direito das criancas de serem vistas como
sujeitos e ndo objetos de estudo e terem suas historias e experiéncias representadas, os
povos originarios e quilombolas incluidos na representagéo curricular, a politica de inclusdo
frente as pessoas portadoras de deficiéncias, as questées de género e suas singularidades
e especificidades e consequentemente uma ampliagdo do mundo diverso e plural que faz
parte do universo humano. Por fim, FRANCO e outros, 2018, p. 10182, indica que:

O Plano Nacional de Educagéo estabeleceu, por meio da Lei 13005/2014, as
20 Metas para a Educacéo Nacional a serem alcancadas no periodo 2014-
2024. A Meta 7 consiste em “fomentar a qualidade da educacé&o basica
em todas as etapas e modalidade da educacao escolar com melhoria do
fluxo e da aprendizagem...”. Uma das estratégias aprovadas para alcancar
essa Meta é “estabelecer e implantar, mediante pactuagéo interfederativa,
diretrizes pedagodgicas para a educacao basica e a base nacional comum dos
curriculos, com direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos

(as) alunos (as) para cada ano do ensino fundamental e médio, respeitada a
diversidade regional, estadual e local.

1 LIMA, Carollina Carvalho Ramos de. Impactos da BNCC na formacao de professores de Historia para os Anos Iniciais.
In: Revista Trilhas da Historia. Trés Lagoas, v.9, n°17, jul-dez, 2019. p.4-19 ISSN:2238-1651.

2 FRANCO, Aléxia Padua e outros. Saberes histéricos prescritos na BNCC para o ensino fundamental: tensoes e
concessoes. In: Ensino Em Re-Vista, Uberlandia, MG. V.25, n.Especial; p. 1016-1035. 2018 ISSN: 1983-1730.
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Fazendo um salto historico chega-se a apresentagéo da Base Comum Curricular, em
dezembro de 2017, e nesse documento a Histéria e a Geografia foram contempladas como
componentes curriculares, desde o primeiro ano do ensino fundamental, integrantes da
area de Ciéncias Humanas. O documento define para as escolas de todo territorio nacional,
a Base Comum Curricular de Historia, estruturada em: Competéncias Gerais da Base;
Competéncias Especificas de Histéria para o Ensino Fundamental; Unidades Teméticas,
Objetos de Conhecimento e Habilidades a serem desenvolvidas em cada uma das etapas/
anos do ensino fundamental.

Vale ressaltar as criticas frente a tentativa de padronizacdo de habilidades e
competéncias que um documento dessa envergadura possibilita, associando sucesso ou
fracasso, ao julgamento da escola e seus objetivos, ter uma meta exclusiva de regulacéo
e controle através das Avaliagbes Nacionais e do PNLD — Programa Nacional de Livros
Didaticos. Lima (2019, p. 7), entretanto, afirma que a BNCC,

estabelece um conjunto minimo e obrigatério de temas que devem ser
abordados em todas as escolas brasileiras, publicas e privadas. A Base,
nesse sentido, toma como ponto de partida as diretrizes anteriores, mas
mobiliza outros conceitos para definir os objetivos e as praticas que devem
ser adotadas pelos professores. O conceito de habilidades, por exemplo,
torna-se central no documento e a nocédo de “conteudos” € substituida por
“objetos de aprendizagem”, bem como aquilo que no passado se entendia
como “disciplinas” passa a ser tratada como “componentes curriculares” que
integram “areas do conhecimento”.

Portanto, € importante apontar que a énfase na aprendizagem deve estar no centro
dos documentos curriculares a serem construidos para as redes de ensino. Compreende-se
que um documento que visa ser a base para a elaboragéo de curriculos escolares, deve ser
utilizado nessa perspectiva estrutural e os aspectos que representam debates fundamentais
nas regides do Brasil, precisam ser incorporados e levados em conta. Foi incorporada na
BNCC a importancia das fontes histéricas, no processo de ensino e aprendizagem, as
problematizacdes das relagdes entre passado e presente e um aspecto destacavel que é:
“importancia dos educadores levarem em consideragéo as experiéncias dos estudantes e
da realidade social que circunscreve a comunidade escolar.” (LIMA, 2019, p. 8).

Em face disso, Referencial Curricular Municipal de Itaberaba apresenta os aspectos
fundamentais dos documentos oficiais que norteiam a Educag¢do Basica e dialoga com
as questdes locais e regionais necessarias para a organizagao curricular das escolas da
rede. Em consonancia com o DCRB (Documento Curricular Referencial da Bahia), também
€ papel das Ciéncias Humanas “cultivar a formacao de estudantes intelectualmente
autbnomos, com capacidade de articular categorias de pensamento histérico e
geografico em face de seu proprio tempo, percebendo as experiéncias humanas e
refletindo sobre elas, com base na diversidade de pontos de vista” (DCRB, 2020,
p. 385). As ciéncias humanas s&o a porta para que o educando inicie a sua trajetoria no
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mundo compreendendo que para mudar temos que estar sempre abertos a descobertas
que serdo oriundas de todo um trabalho de pesquisa para a compreensao da fung¢do que
a organizacao social, econdémica e politica de seu tempo tem na formagéo do seu futuro.

Dialogando com a BNCC, mas considerando as especificidades e as conjunturas
do nosso municipio, este referencial o propde como ponto de partida, a realidade fruto da
experiéncia do aluno, para, no processo de aprendizagem a consolidagdo das relagcbes
temporais e espaciais ocorra ao longo do Ensino Fundamental.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, é importante valorizar e problematizar
as vivéncias e experiéncias individuais e familiares trazidas pelos alunos,
por meio do ludico, de trocas, da escuta e de falas sensiveis, nos diversos
ambientes educativos (bibliotecas, patio, pragas, parques, museus, arquivos,
entre outros). Essa abordagem privilegia o trabalho de campo, as entrevistas,
a observacgao, o desenvolvimento de andlises e de argumentacdes, de modo a
potencializar descobertas e estimular o pensamento criativo e critico. E nessa
fase que os alunos comegam a desenvolver procedimentos de investigagéo em
Ciéncias Humanas, como a pesquisa sobre diferentes fontes documentais, a
observacgéo e o registro — de paisagens, fatos, acontecimentos e depoimentos
— e 0 estabelecimento de comparacoées. (BRASIL, 2018, p. 355)

Estes procedimentos séo fundamentais para o processo de ensino e de aprendizagem
em Ciéncias Humanas e contribui com os processos de letramento e alfabetizacdo dos
estudantes, acrescentando-se ainda a importancia da vivéncia com diferentes estratégias
de leitura (a exemplo da leitura colaborativa) para explorar textos informativos e cientificos,
estimulando comportamentos leitores, tais como tomar notas, localizar informacdes, fazer
grifos no texto e etc. Vale ressaltar que imersos as tecnologias da informagéo e comunicagcéao
(TICs) torna-se possivel pensar novas formas de investigar, aprender, pensar e construir
conhecimentos, inclusive de forma interdisciplinar, demandando que professores estejam
sensiveis a inovagao, dispostos a explorar recursos midiaticos, utilizando-se das mais
diversas plataformas e diferentes aplicativos, conforme as possibilidades, constituindo
como espaco de debate, reflexdo, compreenséo e de valorizagdo da diversidade humana,
em suas multiplas identidades e, consequentemente, contribuindo para o percurso formativo

dos estudantes.
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Competéncias Especificas de Ciéncias Humanas para o ensino fundamental

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a
diferenca em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico- -informacional com base
nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo
€ no espaco, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo
contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencao do ser humano na natureza e na sociedade,
exercitando a curiosidade e propondo ideias e acdes que contribuam para a transformagao espacial,
social e cultural, de modo a participar efetivamente das dinamicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e dividas com relagéo a si mesmo, aos outros e as
diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigagao das Ciéncias Humanas, promovendo
o acolhimento e a valorizagéo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5.Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espacos variados, e
eventos ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar

e defender ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia
socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem comum e a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informagéo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal
relacionado a localizagéo, distancia, diregéo, duracéo, simultaneidade, sucesséao, ritmo e conexao.
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14.2 HISTORIA

14.2.1 Texto introdutério

O ensino e a aprendizagem de Historia envolve uma distingdo bésica entre o
saber histérico, como um campo de pesquisa e produgé@o de conhecimento do dominio de
especialistas, e o saber histérico escolar, como conhecimento produzido no espago escolar.

A perspectiva pedagoégica para o ensino de Histéria € que os estudos sejam
disparados a partir das realidades locais, ganhem dimensdes historicas e espaciais multiplas
e retornem ao local, na proposta de desvenda-lo, de desconstrui-lo e de reconstrui-lo em
dimensdes complexas. Em consonéncia com a BNCC (2018, p.396),

a relacao passado/presente ndo se processa de forma automatica, pois exige
o conhecimento de referéncias tedricas capazes de trazer inteligibilidade aos
objetos histéricos selecionados. Um objeto s6 se torna documento quando
apropriado por um narrador que a ele confere sentido, tornando-o capaz de
expressar a dindmica da vida das sociedades. Portanto, o que nos interessa
no conhecimento histérico é perceber a forma como os individuos construiram,
com diferentes linguagens, suas narragées sobre o mundo em que viveram e
vivem, suas instituicoes e organizacdes sociais.

O conhecimento de Historia nos Anos Iniciais, do Ensino Fundamental reside
especialmente no desenvolvimento da reflexdao critica sobre os grupos humanos, suas
relagbes, suas histérias, suas formas de se organizar, de resolver problemas e de
viver em diferentes épocas e locais. Concorda-se com a BNCC ao considerar que para
pensar o ensino de Historia, é fundamental a utilizacdo de diferentes fontes e tipos de
documentos (escritos, iconograficos, materiais, imateriais), registros e vestigios das mais
diversas naturezas (mobiliario, instrumentos de trabalho, musica etc.), de modo que “o
objeto historico transforma-se em exercicio, em laboratério da meméria voltado para a
producdo de um saber préprio da histéria” (BRASIL, 2018, p. 398), contribuindo para que
os estudantes sejam capazes de compreender a relacéao tempo e espaco e das relacoes
sociais que os geraram.

A compreensao dessas relacdes nao ocorre de forma automatica, dai a importancia
da utilizacdo de diferentes fontes e tipos de documentos para que essa relagdo temporal
e espacial tenha significados para os objetos histéricos selecionados. Dessa forma, indica
FRANCO e outros (2018, p. 1020),

as diferentes fontes e linguagens podem ampliar o olhar do historiador,
0 campo de estudo, tornando o processo de transmissdo e producdo de
conhecimentos interdisciplinar, dinamico e flexivel. Além disso, questionam
as fronteiras disciplinares, permitem a religagdo dos saberes e possibilitam
aos estudantes a reconhecerem a estreita relacdo entre os saberes escolares
e a vida social.

Quanto ao processo de formagédo dos estudantes considera-se imprescindivel:
identificacdo, comparacado, contextualizacdo, interpretacdo e analise de um objeto.
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Dessa forma os conceitos podem ser construidos a partir de situagbes problema, para as
interpretacdes e a construgéo de argumentos que revelam e explicam a si préprios e aos
outros.

Para Franco e outros (2018, p. 1020), “no processo de identificacéo, a Base adverte
sobre a necessidade de estimular os estudantes a questionarem o objeto ou documento, com
perguntas tais como: “De que € feito o objeto em questédo? Quem o consome? Seu significado
alterou no tempo e espaco? [...]". Ao identificar as fontes, o estudante deve compreender
a histéria, suas mudancas, permanéncias e parte para comparar, possibilitando a viséo
do Outro. Contextualizar € ponto de partida para qualquer interpretacao da histéria. Por
fim, interpretar, possibilita a formacao critica, constituindo a anélise, habilidade complexa,
porque problematiza a propria escrita da historia.

Um dos objetivos do componente curricular Histéria € propiciar a autonomia do
pensamento e a compreenséao de que os individuos agem de acordo com a época e o lugar
nos quais vivem, por isso € possivel pensar nas formas de preservacéo ou transformacao
dos habitos e condutas. E na perspectiva da diversidade de sujeitos que se desenvolve o
pensamento critico, autbnomo e a formacgéo para a cidadania.

Este referencial explicita, em concordancia com a BNCC, que as experiéncias
dos estudantes devem ser consideradas e, portanto, contextualizadas frente a realidade
social e o contexto escolar. Franco e outros (2018, p. 1021), afirma, ao promover a
diversidade de analises e proposi¢des os estudantes terdo condi¢cdes de construir suas
proprias interpretacoes. Define nove competéncias especificas de Historia para o ensino

fundamental.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DO COMPONENTE CURRICULAR

»  Compreender acontecimentos histéricos, relacées de poder e processos e mecanismos de
transformacao e manutencéo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, ao
longo do tempo e em diferentes espacos, para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contemporaneo;

- Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos
de transformacéo e manutencao das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, bem
como problematizar os significados das légicas de organizacéo cronolégica;

- Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos,
interpretacoes e contextos histéricos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias,
exercitando a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos, a cooperagéo e o respeito;

+ Identificar interpretacdes que expressam visoes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios;

» Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e
seus significados histoéricos, levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes
populacoes;

- Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producéo
historiografica;

- Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo de modo critico, ético
e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.
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AS UNIDADES TEMATICAS

Apresentamos algumas ponderacdes sobre as unidades teméaticas, conforme a
BNCC (BRASIL, 2018, p.403):

O processo tem inicio quando a crianga toma consciéncia da existéncia de um “Eu”
e de um “Outro”. O exercicio de separac¢do dos sujeitos € um método de conhecimento,
uma maneira pela qual o individuo toma consciéncia de si, desenvolvendo a capacidade
de administrar a sua vontade de maneira autbnoma, como parte de uma familia, uma
comunidade e um corpo social. A existéncia de diferentes linguagens pode ser explicada pela
analise, por exemplo, de sistemas numéricos utilizados por distintas culturas. Compreender
a enorme variedade de sistemas (com base um, com base dois, com base dez etc.) é um
bom exercicio, assim como refletir sobre as ideias de adigéo, subtragdo, multiplicagéo e
divisdo, evitando um olhar universalizante para os nimeros.

Retomando as grandes tematicas do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, pode-se
dizer que, do 1°ao 5° ano, as habilidades trabalham com diferentes graus de complexidade,
mas o objetivo primordial € o reconhecimento do “Eu”, do “Outro” e do “N6s”. Ha uma
ampliacdo de escala e de percepg¢do, mas o que se busca, de inicio, € o conhecimento
de si, das referéncias imediatas do circulo pessoal, da nogdo de comunidade e da vida
em sociedade. Em seguida, por meio da relacéo diferenciada entre sujeitos e objetos, é
possivel separar o “Eu” do “Outro”. Esse € o ponto de partida.

No 3° e no 4° ano contemplam-se a nog¢édo de lugar em que se vive e as dinamicas
em torno da cidade, com énfase nas diferencia¢des entre a vida privada e a vida publica, a
urbana e a rural. Nesse momento, também sdo analisados processos mais longinquos na
escala temporal, como a circulag@o dos primeiros grupos humanos.

Essa analise se amplia no 5° ano, cuja énfase esta em pensar a diversidade dos
povos e culturas e suas formas de organizacdo. A nog¢do de cidadania, com direitos e
deveres, e o reconhecimento da diversidade das sociedades pressupdéem uma educacao
que estimule o convivio e o respeito entre os povos.
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14.2.1 Organizador Curricular

Historia nos Anos Iniciais | 1°Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
Identificar aspectos do seu crescimento | «+  Promover discussdes e rodas de

+ Asfases por meio do registro das lembrancas conversa, estimulando a expressao de
davidae particulares ou de lembrancas dos conhecimento prévio, pelos estudantes,
aideia de membros de sua familia e/ou de sua permitindo que os mesmos vivenciem
temporalidade comunidade experiéncias diversas, ampliando os

MUNDO (passado, Identificar a relagao entre as suas conhecimentos no decorrer de um

PESSOAL: MEU presente, histérias e as histérias de sua familia e projeto de investigagao.

LUGAR NO futuro) de sua comunidade. «  Situagdes que valorizem e

MUNDO +  Asdiferentes Conhecer a histéria da sua comunidade problematizem as vivéncias e
formas de a partir de mitos, documentarios, livros experiéncias individuais e familiares
organizagao e contos populares, locais ou regionais, trazidas pelos estudantes, por meio do
da familia e da que estabelegam relagdes com a ludico, de trocas, da escuta e de falas
comunidade: histéria local. sensiveis, no ambiente educativo.
os vinculos Descrever e distinguir os seus papéis « Desenvolver a préatica da pesquisa
pessoais e as e responsabilidades relacionados a orientada, considerando curiosidades e/
relacdes de familia, a escola e a comunidade. ou um problema (uma pergunta) a ser
amizade. Identificar as diferencas entre os investigado. Para isso, orienta-se que

+ Aescolaea variados ambientes em que vive haja um roteiro elaborado pelo professor
diversidade do (doméstico, escolar e da comunidade), e, preferencialmente, seja realizada
grupo social reconhecendo as especificidades dos em sala de aula para que seja possivel
envolvido. habitos e das regras que os regem. haver a mediagao e intervencao

necessaria, sem perder de vista a
Identificar e apreciar semelhancas e importancia da socializagéo, ou seja,

+  Avidaem diferencas entre jogos e brincadeiras possibilitar o desenrolar das etapas:
casa, a vida atuais e de outras épocas e lugares. coletar e selecionar dados/informagoes,
na escola e Conhecer as historias da familia organizar o registro e compartilhar

MUNDO formas de e da escola e identificar o papel resultados.

PESSOAL: EU, representacdo desempenhado por diferentes sujeitos « Utilizar diferentes estratégias de leitura
MEU GRUPO social e em diferentes espacos. (a exemplo da leitura colaborativa)
SOCIAL E MEU espacial: Identificar mudancas e permanéncias para explorar textos informativos,
TEMPO 0s jogos e nas formas de organizacéo familiar. estimulando comportamentos leitores,

brincadeiras
como forma de
interacao social
e espacial.

+  Avidaem

familia:
diferentes
configuragdes e
vinculos.

« Aescola, sua

representacao
espacial, sua
historia e

seu papel na
comunidade.

Conhecer e comparar diferentes
organizagdes familiares na sociedade
a qual esta inserido e em outras
sociedades.

Reconhecer o significado das
comemoragoes e festas escolares,
diferenciando-as das datas festivas
comemoradas no ambito familiar, da
comunidade e do municipio.

tais como tomar notas, localizar
informacoes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producao e
edicao de videos (gravacdo de imagens
ou edicdo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

+  Sequéncias didaticas e/ou projetos de

investigagéo que contemple o uso de

estratégias diversas:

Atitudes investigativas

Observagao local e de imagens

Registros diversos

Assistir a videos, filmes e

documentarios

vV Andlise de letras de musicas

v Uso da literatura infantil,

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

v Entrevistas a diferentes profissionais e

pessoas da comunidade

v Pesquisas orientadas

v Mesas redonda com participacao de

profissionais convidados

v Rodas de conversa

v Construgéo de folhetos informativos,

maquetes, prototipos, etc.

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Visita de campo
Feiras e exposi¢des envolvendo a

comunidade escolar

R N
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Rodas de leitura com literarios que
abordem “familias”, como forma de
sensibilizagdo para explorar a tematica
(protecao, valores e sentimentos
envolvidos neste grupo social).
Utilizacao de diferentes fontes e

tipos de documentos (escritos,
iconograficos, materiais, imateriais),
registros e vestigios das mais diversas
naturezas (mobiliario, instrumentos de
trabalho, musica etc.), possibilitando
identificagéo, comparacao,
contextualizag&o, interpretagédo

e analise e, consequentemente,
oportunizando uma atitude historiadora.
Oportunizar entrevistas a familiares e/
ou outras pessoas da comunidade,

em momentos oportunos, valorizado e
reconhecendo-os como fontes historicas
imateriais que tornam possivel relagoes
com a histéria local.

Desenvolver um trabalho interdisciplinar
com o objeto de conhecimento:
Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e
local (ver organizador curricular de
Educacao Fisica), através de sequéncia
didatica, e também com Arte ao explorar
artes visuais, através da apreciagao/
contextualizacdo/fazer artistico, por
exemplo com obras de Ivan Cruz
(Brincadeiras).

Observagao de imagens/ fotografias

e producéo sob intencéo de elaborar
legendas.

Histéria nos Anos Iniciais | 2° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
*  Anocaodo “Eu” | = Reconhecer espacos de sociabilidade Promover discussoes e rodas de
e do “Outro™ e identificar os motivos que aproximam conversa, estimulando a expresséao de
comunidade, e separam as pessoas em diferentes conhecimento prévio, pelos estudantes,
convivéncias e grupos sociais ou de parentesco. permitindo que os mesmos vivenciem
A COMUNIDADE interagbes entre | +  Identificar e descrever praticas e papéis experiéncias diversas, ampliando os
E SEUS pessoas. sociais que as pessoas exercem em conhecimentos no decorrer de um
REGISTROS * Anocao do “Eu” diferentes comunidades. projeto de investigagao.
e do “Outro™ «  Selecionar situacdes cotidianas que Situagcoes que valorizem e

registros de
experiencias
pessoais e da
comunidade
no tempo e no
espaco

+ Formas de
registrar e
narrar historias
(marcos de
memoria
materiais e
imateriais).

+ O tempo como

medida

remetam a percepcdo de mudanca,
pertencimento e memoria.

Selecionar e compreender o significado
de objetos e documentos pessoais
como fontes de memorias e histoérias
nos ambitos pessoal, familiar, escolar e
comunitario.

Selecionar objetos e documentos
pessoais e de grupos proximos ao seu
convivio e compreender sua fungao, seu
uso e seu significado.

Reconhecer instrumentos de
comunicagao escrita, videos e audios
utilizados historicamente no municipio.
Identificar e organizar, temporalmente,
fatos da vida cotidiana, usando nogdes
relacionadas ao tempo (antes, durante,
ao mesmo tempo e depois).

Identificar e utilizar diferentes
marcadores do tempo presentes na
comunidade, como relégio e calendario.

problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.
Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada

em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéao e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)

para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagoes, fazer grifos no texto.
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AS FORMAS DE
REGISTRAR AS
EXPERIENCIAS

DA
COMUNIDADE

As fontes:
relatos orais,
objetos,
imagens
(pinturas,
fotografias,
videos),
masicas,
escrita,
tecnologias
digitais de
informacgao e
comunicagdo
e inscrigdes
nas paredes,
ruas e espagos
sociais

Compilar histérias da familia e/ou da
comunidade registradas em diferentes
fontes.

Identificar objetos e documentos
pessoais que remetam a propria
experiéncia no ambito da familia e/ou da
comunidade, discutindo as razdes pelas
quais alguns objetos sao preservados e
outros s&@o descartados.

O TRABALHO
EA
SUSTENTABILI-
DADE NA
COMUNIDADE

A sobrevivéncia
e arelagdo com
a natureza.

Identificar diferentes formas de trabalho
existentes na comunidade em que vive,
seus significados, suas especificidades
e importancia.

Identificar impactos no ambiente
causados pelas diferentes formas de
trabalho existentes na comunidade em
que vive.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetdo em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢do a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de

investigacé@o que contemple o uso de

estratégias diversas:

Atitudes investigativas

Observagéo local e de imagens

Registros diversos

Assistir a videos e documentarios

Analise de letras de musica

Uso da literatura infantil

Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

Entrevistas a diferentes profissionais e
pessoas da comunidade

v Pesquisas orientadas
Mesas redonda com participacdo de

profissionais convidados

v Rodas de conversa

v Criagao de campanhas de

conscientizacao

v Construcao de folhetos informativos,

maquetes, protétipos, etc.

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Visita de campo

v Feiras e exposiges envolvendo a

comunidade escolar

+ Rodas de leitura com literarios que
abordem “familias”, como forma de
sensibilizagao para explorar a temética
(protecao, valores e sentimentos
envolvidos neste grupo social).

«  Situacdes que permitam identificar e
explorar as tecnologias do cotidiano
que auxiliam na medi¢do do tempo, a
exemplo do calendario.

«  Utilizag&o de diferentes fontes e
tipos de documentos (escritos,
iconograficos, materiais, imateriais),
registros e vestigios das mais diversas
naturezas (mobiliario, instrumentos de
trabalho, musica etc.), possibilitando
identificagdo, comparacéo,
contextualizagao, interpretacéao
e andlise e, consequentemente,
oportunizando uma atitude historiadora.

«  Oportunizar entrevistas a familiares e/
ou outras pessoas da comunidade,
em momentos oportunos, valorizado e
reconhecendo-os como fontes historicas
imateriais que tornam possivel relagoes
com a histéria local e registro de relatos
e/ou depoimentos.

«  Apreciagéo e construgao de linhas
do tempo, a fim de identificar
transformagdes ocorridas ao longo do
tempo.

« Utilizar-se das tecnologias digitais
de informag&o e comunicagao para
compilar histérias da familia e/ou da
comunidade registradas em diferentes
fontes

S N S S S

Area de ciéncias da natureza

207



Histéria nos Anos Iniciais | 3° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
« O“Eu”,0“Outro” | = Identificar os grupos populacionais «  Promover discussoes e rodas de
e os diferentes que formam a cidade, o municipio e conversa, estimulando a expresséao de

AS PESSOAS grupos sociais o territorio, as relacdes estabelecidas conhecimento prévio, pelos estudantes,
E OS GRUPOS e étnicos que entre eles e os eventos que marcam a permitindo que os mesmos vivenciem
QUE COMPOE compdem a formagao da cidade, como fenémenos experiéncias diversas, ampliando os
A CIDADE E O cidade e os migratorios (vida rural/vida conhecimentos no decorrer de um
MUNICIPIO municipios: os +  urbana), desmatamentos, projeto de investigagao.

desafios sociais,
culturais e
ambientais do
lugar onde vive

+  Os patriménios
histéricos e
culturais do
municipio em
que vive

estabelecimento de grandes empresas
etc.

Selecionar, por meio da consulta

de fontes e diferentes naturezas, e
registrar acontecimentos ocorridos, ao
longo do tempo, no municipio e/ou na
comunidade em que vive.

Identificar e comparar pontos de vista
em relacéo a eventos significativos

do local em que vive, aspectos
relacionados a condi¢des sociais e a
presenca de diferentes grupos sociais
e culturais, com especial destaque para
as culturas africanas, indigenas e de
migrantes, e o seu relativismo.
Conhecer o calendério cultural do
municipio e sua relagdo com historia
local.

Identificar e valorizar os patriménios
histéricos e culturais do municipio e
discutir as razdes culturais, sociais

e politicas para que assim sejam
considerados.

Conhecer as variadas versoes da
histéria que foi preservada, relacionada
aos patrimdnios historicos e culturais,
materiais e imateriais, do municipio.

O lugar em que
vive

+  Aproducédo
dos marcos da
memoria:

« oslugares de
memoria (ruas,
pragas, escolas,
monumentos,
museus etc.)

+  Aproducao
dos marcos
da memoria:
formacao cultural
da populagé@o

+  Aproducéao
dos marcos
da memoria:
acidadeeo
campo,

«  aproximagoes e
diferencas

Identificar os marcos histéricos do
municipio e/ou comunidade em que vive
e compreender seus significados.
Identificar os registros de memoéria na
cidade (nomes de ruas, monumentos,
edificios etc.), discutindo os critérios que
explicam a escolha desses nomes, bem
como da sua preservagdo ou mudanca.
Identificar semelhancas e diferencas
existentes entre comunidades do

seu municipio, e descrever o papel

dos diferentes grupos sociais que as
formam.

Identificar modos de vida na cidade e
no campo no presente, comparando-os
com os do passado.

A nocao de
espaco

+ Acidade, seus
espacos publicos
e privados e
suas areas de
conservagéo
ambiental

+ Acidade, seus
espacos publicos
e privados e
suas areas de
conservagéo
ambiental

+ Acidade e suas
atividades:
trabalho, cultura
e lazer

Mapear os espagos publicos no lugar
em que vive (ruas, pracas, escolas,
hospitais, prédios da Prefeitura e da
Camara de Vereadores etc.) e identificar
suas fungdes ao longo do tempo.
Construir nogdes de publico e privado e
suas fungoes.

Identificar as diferencas entre o espaco
domeéstico, os espacos publicos e

as areas de conservagdo ambiental,
compreendendo a importancia dessa
distingdo.

- Situacdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

«  Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéao e intervengao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagdo, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacoes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéo e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢do a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas

v Observagéo e comparacao de imagens

que permitam identificar mudancas e

permanéncias.

v Visitas a patriménios historicos do

municipio.

v Registros diversos

v Assistir a videos e documentarios

v Analise de letras de musica

v Uso da literatura infantil

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

Estudos dirigidos de textos cientificos e
informativos.

vV Entrevistas a diferentes profissionais e

pessoas da comunidade

Pesquisas orientadas

v Mesas redonda com participagao de

profissionais convidados
Rodas de conversa

v Criacdo de campanhas de

conscientizagdo

v Construgéo de linha de tempo, de

folhetos informativos, roteiro turistico,

magquetes, protétipos, calendario cultural do
municipio, etc.

Intercambio de informagdes entre
turmas
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Reconhecer areas de conservagéo
ambiental, na regido /ou proximidades,
como alternativa para preservagao

de plantas e animais ameacados de
extincao

Identificar diferencas entre formas de
trabalho realizadas na cidade e no
campo, considerando também o uso da
tecnologia nesses diferentes contextos.
Comparar as relagdes de trabalho e
lazer do presente com as de outros
tempos e espagos, analisando
mudangas e permanéncia, nos
costumes, valores, habitos, modos de
viver e conviver.

Identificar nos movimentos sociais do
campo e da cidade, importantes para a
construcdo da cidadania e da luta por
direitos sociais.

v Simulaggo de jornal televisivo e/ou de
programas de radio.

Feiras e exposigdes envolvendo a

comunidade escolar

Rodas de leitura com literarios que
abordem “ vida na cidade e no campo”,
como forma de sensibilizacéo para
explorar a tematica.

Situagdes que permitam identificar e
explorar as tecnologias do cotidiano
que auxiliam na medicdo do tempo, a
exemplo do calendério.

Utilizag&o de diferentes fontes e

tipos de documentos (escritos,
iconograficos, materiais, imateriais),
registros e vestigios das mais diversas
naturezas (mobiliario, instrumentos de
trabalho, musica etc.), possibilitando
identificagdo, comparacéao,
contextualizagao, interpretagédo

e andlise e, consequentemente,
oportunizando uma atitude historiadora.
Oportunizar entrevistas a familiares e/
ou outras pessoas da comunidade,

em momentos oportunos, valorizado e
reconhecendo-os como fontes histéricas
imateriais que tornam possivel relagoes
com a histéria local e registro de relatos
e/ou depoimentos.

Utilizar-se das tecnologias digitais

de informagé&o e comunicagao para
compilar historias do municipio e ou da
comunidade registradas em diferentes
fontes.

Situagdes que permitam identificar
areas de conservacdo ambiental
(Trabalho interdisciplinar com o objeto
de conhecimento preservacdo em
Ciéncias da Natureza).

Historia nos Anos Iniciais | 4° Ano

UNIDADES OBJETIVOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTO METODOLOGICAS
Transformacdes | © Aacédo das Reconhecer a historia como resultado «  Promover discussoes e rodas de
e permanéncias pessoas, da acéo do ser humano no tempo e no conversa, estimulando a expressao de

nas trajetorias
dos grupos
humanos.

grupos sociais
e comunidades
no tempo e

no espago:
nomadismo,
agricultura,
escrita,
navegacoes,
industrias, entre
outras.

O passado e

o presente:
anocao de
permanéncia

e as lentas
transformagoes
sociais e
culturais

espaco, com base na identificacdo de
mudancas e permanéncias ao longo
do tempo.

Identificar mudancas e permanéncias,
ao longo do tempo, discutindo os
sentidos dos grandes marcos da
histéria da humanidade nomadismo,
desenvolvimento da agricultura e do
pastoreio, criagcéo da industria etc.).
Identificar e analisar os deslocamentos
e desapropriagdes das comunidades
locais advindos dos avangos da
sociedade moderna, na producgéo de
energia e exploragao dos recursos
naturais.

Identificar as transformacdes ocorridas
no municipio e/ou comunidades

ao longo do tempo e discutir suas
interferéncias nos modos de vida de
seus habitantes, tomando como ponto
de partida o presente.

conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigagao.

Situagoes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.
Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagéo, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informagées,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacoes, fazer grifos no texto.
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Circulacdo de
pessoas,
produtos e
culturas

A circulagéo de
pessoas e as
transformagées no
meio natural

Identificar as relagbes entre os
individuos e a natureza e discutir o
significado do nomadismo e da fixacédo
das primeiras comunidades humanas.
Relacionar os processos de ocupagao
do campo a intervengdes na natureza,
avaliando os resultados dessas
intervengdes.

Ainvencao do
comércio e a
circulagéo de
produtos

Identificar as transformagdes ocorridas
nos processos de deslocamento das
pessoas e mercadorias, analisando as

formas de adaptac¢éo ou marginalizagao.

As rotas terrestres,
fluviais e maritimas
e seus impactos
para a formagéo
de cidades e as
transformagées do

Identificar e descrever a importancia
dos caminhos terrestres, fluviais e
maritimos para a dinamica da vida
comercial e formacao das primeiras
cidades, analisando seus impactos no
meio ambiente.

meio natural +  Relacionar a histéria do municipio e
territério em que vive aos rios e bacias
hidrograficas presentes na localidade.

O mundo da + lIdentificar as transformagdes ocorridas

tecnologia: a nos meios de comunicagéo (cultura

integracéo de
pessoas e as
exclusdes sociais e
culturais

oral, imprensa, radio, televisdo, cinema,
internet e demais tecnologias digitais de
informag&o e comunicacgéo) e discutir
seus significados para

os diferentes grupos ou estratos
sociais.

Identificar meios de comunicacao
presentes no municipio em que vive, no
passado e no presente, relacionando
com a histéria local.

As questoes
historicas
relativas

as migracoes

O surgimento da
espécie humana no
continente africano
e sua expansao
pelo mundo

Identificar as motivagdes dos processos
migratérios em diferentes tempos

e espacos e avaliar o papel
desempenhado pela migracdo nas
regides de destino.

Os processos
migratorios para

a formagéo do
Brasil: os grupos
indigenas,

a presenca
portuguesa e a
diaspora forcada
dos africanos

Os processos
migratorios do final
do século XIX e
inicio do século
XX no Brasil As
dindmicas internas
de migragéo no
Brasil a partir dos
anos 1960

Analisar diferentes fluxos populacionais
e suas contribui¢des para a formagao
da sociedade brasileira.

Analisar as diferentes etnias e grupos
sociais na cidade em que reside e suas
influéncias socioculturais.

Analisar, na sociedade em que vive,

a existéncia ou ndo de mudancgas
associadas a migragao (interna e
internacional).

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edigéo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas

v Observagéo e comparacao de imagens

que permitam identificar mudancgas e

permanéncias.

v Visita de campo

v Leitura e interpretagéo de mapas

geogréficos, gréaficos e tabelas
Registros diversos

v Assistir a videos e documentarios

v Andlise de letras de musica

v Uso da literatura infantil

vV Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

Estudos dirigidos de textos cientificos e
informativos.

v Entrevistas a diferentes profissionais e

pessoas da comunidade

Pesquisas orientadas

v Mesas redonda com participacao de

profissionais convidados

v Rodas de conversa

v Construgéo de folhetos informativos,

gréficos e tabelas, maquetes, prototipos, etc.

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Simulagéo de jornal televisivo e/ou de

programas de radio.

Feiras e exposigdes envolvendo a
comunidade escolar

+ Rodas de leitura com literarios que
permitam sensibilizacdo para explorar
tematicas em estudo.

« Utilizacdo de diferentes fontes e
tipos de documentos (escritos,
iconograficos, materiais, imateriais),
registros e vestigios das mais diversas
naturezas (mobiliario, instrumentos de
trabalho, musica etc.), possibilitando
identificacdo, comparacéo,
contextualizag&o, interpretacao
e analise e, consequentemente,
oportunizando uma atitude historiadora.

«  Oportunizar entrevistas a familiares e/
ou outras pessoas da comunidade,
em momentos oportunos, valorizado e
reconhecendo-os como fontes historicas
imateriais que tornam possivel relagoes
com a histéria local e registro de relatos
e/ou depoimentos.

« Utilizar-se das tecnologias digitais
de informag&o e comunicagao para
compilar histérias da regido, registradas
em diferentes fontes.
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Histéria nos Anos Iniciais | 5° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
O que forma » Identificar os processos de formacao «  Promover discussoes e rodas de
um povo: do das culturas e dos povos, relacionando- conversa, estimulando a expresséao de
Povos e nomadismo aos 0s com o espaco geografico ocupado. conhecimento prévio, pelos estudantes,
culturas: primeiros povos permitindo que os mesmos vivenciem

meu lugar no
mundo e meu
grupo social

sedentarizados

experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacao.

- Situacdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

- Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informagoes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgéo e
edicéo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢do a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas
Observagéo e comparacdo de imagens

que permitam identificar mudancas e

permanéncias.

v Leitura e interpretagéo de mapas

geograficos, gréaficos e tabelas.

Visita de campo

Registros diversos

Assistir a videos e documentarios

Analise de letras de musica

Uso da literatura infantil

Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

Pesquisas orientadas

vV Mesas redonda e /ou entrevistas com

pessoas que possam relatar sobre migragcao

ou imigracdo
Rodas de conversa

v Construcéo de folhetos informativos,

gréficos e tabelas etc.

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Simulaggo de jornal televisivo e/ou de

programas de radio.

Feiras e exposi¢des envolvendo a
comunidade escolar

B X
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Rodas de leitura com literarios que
permitam sensibilizagéo para explorar
teméticas em estudo.

Situagoes que permitam identificar e
explorar as tecnologias do cotidiano
que auxiliam na medicdo do tempo no
presente e comparar com o passado.
Utilizagdo de diferentes fontes e

tipos de documentos (escritos,
iconogréaficos, materiais, imateriais),
registros e vestigios das mais diversas
naturezas (mobiliario, instrumentos de
trabalho, musica etc.), possibilitando
identificacdo, comparacéo,
contextualizagao, interpretagéao

e andlise e, consequentemente,
oportunizando uma atitude historiadora.
Oportunizar entrevistas a familiares e/
ou outras pessoas da comunidade,

em momentos oportunos, valorizado e
reconhecendo-os como fontes historicas
imateriais que tornam possivel relagoes
com a histéria local e registro de relatos
e/ou depoimentos.

Apreciagéo e construgéo de linhas

do tempo, a fim de identificar
transformagdes ocorridas ao longo do
tempo.

As formas de
organizagao social
e politica: a nogédo

Identificar os mecanismos de
organizacdo do poder politico com
vistas & compreensao da ideia de

de Estado Estado e/ou de outras formas de
ordenagao social

O papel das + Analisar o papel das culturas e das

religides e da religides na composicao identitaria dos

cultura para a
formagao dos povos
antigos

povos antigos.

Associar a no¢do de cidadania com os
principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.
Associar o conceito de cidadania a
conquista de direitos dos povos e das
sociedades, compreedendo-o como
conquista historica.

Registros da
histoéria:
linguagens
e culturas

As tradigdes orais
e a valorizagdo da
memoria

O surgimento da
escrita e a nogao
de fonte para a
transmisséo de
saberes, culturas e
histérias

Comparar o uso de diferentes
linguagens e tecnologias no processo
de comunicacao

e avaliar os significados sociais,
politicos e culturais atribuidos a elas.
Identificar os processos de produgéo,
hierarquizagao e difusdo dos marcos
de memoria e discutir a presenca e/ou
a auséncia de diferentes grupos que
compdem a sociedade na nomeacao
desses marcos de memoéria.
Identificar formas de marcacéo da
passagem do tempo em distintas
sociedades, incluindo os povos
indigenas originarios e os povos
africanos, valorizando suas tradi¢cdes
orais como registros historicos.

As tradi¢bes orais
e a valorizacdo da
memoéria

O surgimento da
escrita e a nogao
de fonte para a
transmisséo de
saberes, culturas e
historias

Comparar pontos de vista sobre temas
que impactam a vida cotidiana no
tempo presente, por meio do acesso a
diferentes fontes, incluindo orais.

Os patriménios
materiais e
imateriais da
humanidade

Conhecer e Inventariar os patrimonios
materiais e imateriais da humanidade
e analisar mudancas e permanéncias

desses patriménios ao longo do tempo.
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14.3 GEOGRAFIA

14.3.1 Texto Introdutério

Vivemos em uma época de mudanc¢a na forma como as pessoas compreendem e
interagem com a realidade que as cercam. Em consonancia com a BNCC (2018), estudar
Geografia € uma oportunidade para compreender o mundo em que residimos, e nos Anos
Iniciais e Finais a Geografia ainda é reafirmada como ideal da educacao geogréfica, uma
ciéncia capaz de atribuir sentidos com a relagdo das pessoas, dos grupos sociais e com a
natureza.

Para Castells (1999)3, desde as uUltimas décadas do século XX, vivemos na “era
da informagé@o”, um periodo marcado por grandes avancos na ciéncia, na tecnologia e
por amplas transformacdes sociais, econémicas, politicas e culturais. Segundo os autores
para fazer uma leitura de mundo, e permitir que os alunos o compreendam a partir das
bases da aprendizagem geografica € necessario que os alunos sejam estimulados a
pensar espacialmente, ou seja, uma relagdo da Geografia com as outras areas, e assim
desenvolver o raciocinio geografico.

Para Straforini (2001)*, a Geografia possibilita aos estudantes a construcéao
do conhecimento de mundo integrado, bem como o acompanhamento das suas
transformagdes. E uma ciéncia que proporciona a construcdo de conceitos e a compreensao
do presente para pensar e se preocupar com o futuro.

Segundo Cavalcanti (2005,s.p.)®:

a Geografia [...] ultrapassa barreiras, decifra simbolos, compreende e
interpreta com profundidade as produgdes do espaco, além de visualizar os
elementos, os arranjos e objetos/sujeitos entrelagados nos arcabougos das
estruturas, formas, fungdes e processo espacial. Deste modo, contempla
as praticas de construcédo e reconstru¢cao do conhecimento, ampliando a
capacidade do aluno na compreensédo do mundo em que vive e atua.

Conforme a BNCC(2018), para os estudantes tornarem-se capazes de fazer a leitura
do mundo em que vivem e atuam, é necessario desenvolver o raciocinio geogréafico para
exercitar 0 pensamento espacial, o que envolve principios como: da analogia, conexéo,
diferenciacao, distribuicdo, extenséo, localizacéo e ordem. Para isso, a Geografia ao longo
dos Anos Iniciais, precisa contemplar no s6 as inovacgoes ( a exemplo do uso da tecnologia)
que estdo presentes no campo do ensino e da aprendizagem, como também deve ser
pensada sob a perspectiva da resolugéo de problemas gerados na vida cotidiana, de modo
que as questbes geograficas precisam ser incluidas na escola e na sala de aula a partir de
questbes que permitam valorizagdo do conhecimento prévio, levantamento de hipoteses,
rodas dialdgicas, busca por resolugdes, compartilhamentos, propostas de intervengdes, etc.

3 CASTELLS, M. A. Era da Informacéo: Economia, Sociedade e Cultura. Vol.1- A Sociedade em Rede. Sociologias,
Porto Alegre, 1999. Disponivel em: http://seer.ufrgs.br/sociologias/article/view/6935/4209. Acesso em3de novembro de
2017

4 STRAFORINI, R. Ensinar Geografia nas series iniciais: o desafio da totalidade mundo. Campinas, SP.: [s.n.], 2001.
Dissertagéo (mestrado) Universidade Estadual de Campinas, Instituto de Geociéncias.

5 CAVALCANTI, L. de S. Geografia e pratica de ensino. Goiania: Editora Alternativa, 2005
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Esse processo de aprendizado abre caminhos para praticas de estudo
provocadoras e desafiadoras, em situagdes que estimulem a curiosidade,
a reflexdo e o protagonismo. Pautadas na observacao, nas experiéncias
diretas, no desenvolvimento de variadas formas de expresséo, registro e
problematizacdo, essas praticas envolvem, especialmente, o trabalho de
campo.(BNCC, 2018, p.367)

Nos anos iniciais de escolarizacdo, a alfabetizacdo e letramento sdo muito
importantes, na geografia ndo é diferente, é preciso elaborar estratégias para que
os/as estudantes possam ler e escrever na linguagem espacial, questdes que séo
trazidas tanto na BNCC quanto no Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB).
Callai (2005)® aponta que para as criangas o ensino de Geografia deve ser direcionado
e articulado com o processo de alfabetizacéo espacial e letramento e a BNCC destaca
que o ensino de Geografia para criancas e adolescentes devem atender as progressoes
necessarias, sendo que para as crian¢as o ensino deve focar mais na leitura de imagens,
localizagdo, comparacgao de espacialidades e compreensao das pluralidades sociais. Neste
sentido, alguns elementos séo essenciais ao ensino de Geografia para criangas no sentido
de permitir a compreensado do seu lugar no mundo como indica a BNCC. Nessa fase, é
fundamental que os alunos consigam saber e responder algumas questdes a

respeito de si, das pessoas e dos objetos: Onde se localiza? Por que se
localiza? Como se distribui? Quais sdo as caracteristicas socioespaciais?
Essas perguntas mobilizam as criancas a pensar sobre a localizacé&o de
objetos e das pessoas no mundo, permitindo que compreendam seu lugar no
mundo (BNCC, 2018, p. 367)

E importante, também, estimular o desenvolvimento da capacidade de leitura
por meio de fotos, desenhos, plantas, maquetes e as mais diversas representacoes
para que os estudantes possam desenvolver a percepgéo e o dominio do espago, embora
também precisem dominar outros conceitos que dizem respeito ao espago geografico:
territorio, lugar, regido, natureza e paisagem. Lopes (2009) corrobora com o que defende
este referencial em relacdo a necessidade de um olhar diferente sobre o ensino de
Geografia:

“[...]Jna medida em que o papel do professor ndo é mais de detentor dos
conhecimentos, mas de um orientador, um instigador e incentivador da
pesquisa e da busca, pelo préprio aluno, da construgdo do seu espectro de
conhecimento. O ensino [...] € algo muito mais complexo e desafiador. Envolve
o processo de “fazer” Geografia. [...] E preciso fornecer ao aluno instrumentos
que lhe permitam buscar novos saberes, seja na escola ou fora dela, que lhe
garantam uma compreensdo do mundo e da sociedade na qual esta inserido.
Nesse sentido, o relevo, a vegetagdo, o solo, o clima, a hidrografia, ou
qualquer outro componente, mesmo 0s antrépicos, podem ser considerados
na analise geossistémica, desde que haja uma homogeneidade, uma relagdo
reciproca em seu arcabougco. [...] Com a utilizacdo dessa abordagem seria

possivel trabalhar em Geografia, [...] a perspectiva integrada dos aspectos
fisicos e humanos (LOPES, 2009, p. 3)".

6 CALLAI, Helena Copetti. Aprendendo a ler o mundo: A geografia nos anos iniciais do ensino fundamental. Cad.
CEDES [online]. 2005, vol.25, n.66, pp.227-247. ISSN 0101-3262.
7 LOPES, L. G. N. A. Geografia Fisica numa Perspectiva Sistémica Aplicada ao Ensino. Centro Cientifico Conhe-
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Neste sentido, € imprescindivel levar em consideragéo as experiéncias vivenciadas,
pelos estudantes, ao longo da Educagéo Infantil, para que em articulagdo com os saberes de
outros componentes e areas de conhecimento, seja possivel a consolidagéo do processo de
alfabetizacao cartografica, letramento cientifico, desenvolvimento do pensamento espacial
e do raciocinio geografico ao passo que contribui para o desenvolvimento de competéncias
e habilidades, numa perspectiva de desenvolvimento integral.

Em concordancia com a BNCC, este referencial apresenta o componente Geografia
dividido em cinco unidades tematicas.

O sujeito e seu lugar no mundo - Focalizam-se as nogdes de pertencimento e
identidade e busca-se ampliar as experiéncias com o espacgo e o tempo vivenciadas pelas
criangcas em jogos e brincadeiras na Educacgédo Infantil, por meio do aprofundamento de
seu conhecimento sobre si mesmas e de sua comunidade, valorizando-se os contextos
mais proximos da vida cotidiana. Além disso, pretende-se possibilitar que os estudantes
construam sua identidade relacionando-se com o outro (sentido de alteridade); valorizem
as suas memoérias e marcas do passado vivenciadas em diferentes lugares; e, a medida
que se alfabetizam, ampliem a sua compreens&o do mundo. E importante que diferenciem
os lugares de vivéncia e compreendam a producao das paisagens e a inter-relagéo entre
elas, como o campo/cidade e o urbano/rural.

Conexoes e escalas - a atencéo esta na articulacdo de diferentes espacos e escalas
de analise, possibilitando que os alunos compreendam as relagbes existentes entre fatos
nos niveis local e global. Portanto, no decorrer do Ensino Fundamental, os alunos precisam
compreender as interacdes multiescalares existentes entre sua vida familiar, seus grupos
e espacos de convivéncia e as interagdes espaciais mais complexas; explicam os arranjos
das paisagens, a localizagéo e a distribuicdo de diferentes fenébmenos e objetos técnicos,
por exemplo.

Mundo do trabalho - Aborda os processos e as técnicas construtivas e o uso de
diferentes materiais produzidos pelas sociedades em diversos tempos. Sdo igualmente
abordadas as caracteristicas das inumeras atividades e suas fungdes socioecondmicas
nos setores da economia e os processos produtivos agroindustriais, expressos em distintas
cadeias produtivas.

Formas de representacao e pensamento espacial - Além da ampliacao gradativa
da concepc¢ao do que € um mapa e de outras formas de representagdo gréfica, sdo reunidas
aprendizagens que envolvem o raciocinio geografico. Espera- se que, no decorrer do Ensino
Fundamental, os alunos tenham dominio da leitura e elaboragédo de mapas e gréficos,
iniciando- se na alfabetizagdo cartografica. Fotografias, mapas, esquemas, desenhos,
imagens de satélites, audiovisuais, graficos, entre outras alternativas, sao frequentemente

utilizados no componente curricular.

cer — Enciclopédia Biosfera, Goiania, vol.5, n.8, 2009. Disponivel em: http://www.conhecer.org.br/enciclop/2009B/a%20
geografia.pdf. Acesso em 10 de margo de 2018.
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Natureza, ambientes e qualidade de vida - Busca-se a unidade da geografia,
articulando geografia fisica e geografia humana, com destaque para a discussdo dos
processos fisico-naturais do planeta Terra. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais,
destacam-se as nogdes relativas a percepgéo do meio fisico natural e de seus recursos. Com
isso, os alunos podem reconhecer de que forma as diferentes comunidades transformam a

natureza, tanto em relagé@o as inUmeras possibilidades de uso ao transforma-la em recursos

quanto aos impactos socioambientais delas provenientes.

“O dominio do conhecimento geografico em uma sociedade democratica é de
fundamental importancia para o exercicio cidadao e formacao das novas geracdes” (BAHIA,
2019, p. 381). Dessa maneira, considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as
competéncias gerais da Educagédo Béasica e com as competéncias especificas da area

de Ciéncias Humanas, o componente curricular de Geografia deve garantir as seguintes

competéncias especificas:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interagao sociedade/ natureza e exercitar o
interesse e o espirito de investigacdo e de resolugéo de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a
importancia dos objetos técnicos para a compreensao das formas como os seres humanos fazem
uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicagao do raciocinio geografico na
analise da ocupacao humana e produgao do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciagéo, distribuicdo, extensao, localizacdo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartogréaficas e iconograficas,
de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolugéo de problemas que envolvam
informacgoes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacao para compreender o

mundo natural, social, econémico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agbes
e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnologicas) para questées que requerem conhecimentos
cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacées geograficas, debater e defender ideias e pontos
de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao
outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacao, propondo agdes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios

Area de ciéncias da natureza

216



14.3.2 Organizador curricular

O SUJEITOE
SEU LUGAR NO
MUNDO

O Modo de vida
das criancas em
diferentes lugares

Situacdes de
convivio em
diferentes lugares.

Geografia nos Anos Iniciais | 1° Ano

Descrever caracteristicas observadas
de seus lugares de vivéncia (moradia,
escola etc.)

Identificar semelhancas e diferencas
entre jogos e brincadeiras de diferentes
épocas e lugares e vivencia-las.
Identificar e relatar semelhangas

de usos do espago publico (pragas,
parques, ruas, jardins, campos e
quadras de futebol, dentre outros) para
o lazer e diferentes manifestacdes,
considerando diferentes culturas e seus
lugares de vivéncia como possiveis
integrante desse sistema.

Discutir e elaborar, coletivamente,
regras de convivio em diferentes
espacos de vivéncia (sala de aula,
escola etc.) que garantam a liberdade
de expressao e respeito a diversidade.
Perceber a escola enquanto um
espaco, onde aspectos sobre respeito,
solidariedade e equidade devem ser
aprendidos.

CONEXOES E
ESCALAS

Ciclos naturais e a
vida cotidiana

Observar e descrever ritmos naturais
(dia e, variagédo, de temperatura e
umidade etc.) em diferentes escalas
espaciais e temporais, comparando a
sua realidade com outras.

«  Promover discussoes e rodas de
conversa, estimulando a expressao de
conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigagéo.

«  Situagdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

« Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagao e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializa¢éo, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacoes, fazer grifos no texto.

- Explorar os recursos midiaticos através
da criagdo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, produgao e
edicao de videos (gravacdo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

+  Sequéncias didaticas e/ou projetos de

investigacdo que contemple o uso de

estratégias diversas:

Atitudes investigativas

Observagao local e de imagens

Registros diversos

Assistir a videos, filmes e

documentarios

vV Andlise de letras de mUsicas

v Uso da literatura infantil,

vV Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

v Entrevistas a pessoas da comunidade
Pesquisas orientadas

v Rodas de conversa

v Construcao de maquetes, mapas

mentais e desenhos com base em seus

itinerarios e vivencias, protoétipos, legendas
para fotos, etc.

vV Intercambio de informagdes entre

turmas

v Feiras e exposiges envolvendo a

comunidade escolar

B N
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MUNDO DO
TRABALHO

Diferentes tipos
de trabalho
existentes no dia
a dia.

Descrever e comparar diferentes tipos
de moradia ou objetos de uso cotidiano
(brinquedos, roupas, mobiliarios),
considerando técnicas e materiais
utilizados em sua producéo.

Descrever atividades de trabalho
relacionadas com o dia a dia da sua
comunidade pensando nos beneficios e
maleficios delas.

Identificar necessidades e desafios
impostos pelo mundo do trabalho, no
campo e na cidade, a partir do contexto
e demandas de sua comunidade,
pensando alternativas para supera-los.
Discutir acerca das diferencas
existentes no mundo do trabalho em
relacdo aos géneros e classes sociais.

FORMAS DE
REPRESENTA-
CAOE
PENSAMENTO
ESPACIAL

Pontos de
referéncia
Localizagao
Lateralidade
Orientacdo
Representacao

Criar mapas mentais e desenhos com
base em seus itinerarios e vivéncias,
contos literarios, histérias inventadas e
brincadeiras.

Elaborar e utilizar mapas simples para
localizar elementos do local de vivéncia,
considerando referenciais espaciais
(frente e atras, esquerda e direita, em
cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o
corpo como referéncia.

NATUREZA,
AMBIENTES E
QUALIDADE DE
VIDA.

Condicoes de vida
nos espacos de
vivéncia.

Descrever caracteristicas de seus
espacos de vivéncia relacionadas aos
ritmos da natureza (chuva, vento, calor
etc.)

Associar mudangas de vestuario e
habitos alimentares em sua comunidade
ao longo do ano, decorrentes da
variagao de temperatura e umidade no
ambiente.

Levantar problemas na relagdo da
sociedade com a natureza a partir

do local em que vive (degradacéo,
poluicéo, desperdicio etc.), pensando
em alternativas para supera-los.

v

pre.

Rodas de leitura com literarios que
possibilitem sensibilizagdo para explorar
a teméticas em estudo.
Desenvolver um trabalho interdisciplinar
sobre Jogos e Brincadeiras com os
seguintes objetos de conhecimento:
Brincadeiras e jogos da cultura popular
sentes no contexto comunitario e

local através de sequéncia didatica (ver

org.

anizador curricular de Educacao Fisica).
A vida em casa, a vida na escola e

formas de representacdo social e espacial:
0s jogos e brincadeiras como forma de
interagao social e espacial (ver organizador
Curricular de Historia) .

v

E também com Arte ao explorar

artes visuais, através da apreciacao/
contextualizacdo/fazer artistico, por exemplo
com obras de Ivan Cruz (Brincadeiras). (ver

org

anizador Arte),
Estimular a observagéao do cotidiano,
pois, pela curiosidade, o aluno
comeca a desenvolver seus conceitos
e descobertas, podendo fazer a
transposicao para outros espagos: sala
de aula, livros, revistas, entre outros.
Desenvolver um trabalho interdisciplinar
sobre o objeto de conhecimento Escala
de tempo (ver organizador Didatico de
Ciéncias da Natureza)

Situagdes que permitam observar
diferentes fotografias de diferentes
moradias como as de taipa, seu
processo de constru¢éo, analisando
onde foram construidas, quais materiais
utilizados, caracteristicas fisicas

do lugar, condigées econémicas e
caracteristicas culturais dos grupos
humanos.

Situagdes que permitam aos alunos

a pensarem sobre os elementos
presentes no caminho que percorre
(ruas, locais que mais chamam atengéo
etc.) e como farao a representag@o
desses elementos.

Atividades que desafiem os estudantes
a localizarem a posicé@o de um objeto
em relacdo a outro (frente, atras, ao
lado, perto, longe, etc).
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O SUJEITOE
SEU LUGAR NO
MUNDO

O SUJEITO E
SEU LUGAR NO
MUNDO

Convivéncia e
interacoes entre
pessoas na
comunidade

O bairro como
espaco da
comunidade e
suas relagdes de
convivéncia

As composicdes
socioculturais das
sociedades que
constituem o bairro

Riscos e cuidados
nos meios
transporte e de
comunicacédo

Conhecer a histéria da formacao
espacial do bairro.

Descrever a historia das migragdes no
bairro ou comunidade em que vive.
Comparar costumes e tradicbes de
diferentes populagdes inseridas no
bairro ou comunidade em que vive,
reconhecendo a importancia do respeito
as diferencas.

Descrever costumes e tradi¢des de
outros povos e culturas da sociedade
brasileira a fim de comparar com a
cultura local.

Listar atitudes de respeito e valorizacdo
das diferentes culturas.

Conhecer e comparar diferentes meios
de transporte, indicando o seu papel
na conexao entre lugares, e discutir os
riscos para a vida e para o ambiente e
Seu uso responsavel.

Conhecer e comparar os diversos
tipos de meios de comunicacgéo e suas
evolugdes ao longo do tempo.
Perceber que o uso irresponsavel dos
meios de comunicagao podem causar
danos e prejuizos a sociedade.

CONEXOES E
ESCALAS

Experiéncias da
Comunidade no
tempo e no espago

Mudancas e
permanéncias:
Alteracdes nas
paisagens locais
por meio das agdes
sociais

Reconhecer semelhancas e diferencas
nos habitos, nas relagdes com a
natureza e no modo de viver de pessoas
em diferentes lugares.

Analisar mudancas e permanéncias das
paisagens locais tanto do campo quanto
da cidade, comparando imagens de um
mesmo lugar em diferentes tempos.

Geografia nos Anos Iniciais | 2° Ano

«  Promover discussoes e rodas de
conversa, estimulando a expressao de
conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigagao.

Situacoes que valorizem e

problematizem as vivéncias e

experiéncias individuais e familiares

trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

Desenvolver a préatica da pesquisa

orientada, considerando curiosidades e/

ou um problema (uma pergunta) a ser

investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor

e, preferencialmente, seja realizada

em sala de aula para que seja possivel

haver a mediacéo e intervencao

necessaria, sem perder de vista a

importancia da socializagao, ou seja,

possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

Utilizar diferentes estratégias de leitura

(a exemplo da leitura colaborativa)

para explorar textos informativos,

estimulando comportamentos leitores,

tais como tomar notas, localizar
informacdes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicdo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas

vV Observagéo e comparacio de imagens/

fotografias, identificando mudancas e

permanéncias.

vV Registros diversos
Assistir a videos, filmes e

documentarios

v Analise de letras de musicas
Uso da literatura infantil

v Atividade de visita de campo

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

Estudos dirigidos de textos cientificos e
informativos.

v Entrevistas a pessoas da comunidade

v Pesquisas orientadas

v Rodas de conversa

v Construcao de maquetes, mapas

mentais, croquis, protétipos, legendas para

fotos, etc.

v Entrevistas a profissionais e/ou pessoas

da comunidade

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Feiras e exposiges envolvendo a

comunidade escolar

Area de ciéncias da natureza

219



Situagbes que permitam ler e analisar
diferentes representagdes cartogréaficas
em diferentes suportes e tecnologias,
identificando legendas com simbolos
de diversos.

Sequéncias didaticas que possibilitem
explorar sobre os usos das riquezas
naturais: solo e dgua no campo e na
cidade.

Relacionar o dia e a noite a diferentes

Tipos de trabalho tipos de atividades sociais (sono, horario
em lugares e escolar, comercial, cultivos agricolas,
MUNDO DO tempos diferentes pesca etc.).

TRABALHO + Descrever as atividades extrativas
(minerais, agropecuarias e industriais)
de diferentes lugares, identificando os
impactos ambientais.

« lIdentificar os diferentes tipos de
trabalho, seus lugares de maior
atuacé@o, bem como as relacoes de
género e estrutura social.

Formas de Formas de + Identificar e elaborar diferentes formas

representacao representacdo de representacdo (desenhos, mapas

e pensamento e pensamento mentais, maquetes) para representar

espacial espacial componentes da paisagem dos lugares
de vivéncia.

Mapas tematicos do | *+  Identificar objetos e lugares de vivéncia
municipio (escola e moradia) em imagens aéreas
Representagdes e mapas (visao vertical) e fotografias
espaciais das (visd@o obliqua).
diferentes «  Aplicar os principios de localizacao
paisagens e posicao de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda
e direita, em cima e embaixo, dentro
e fora) por meio de representacdes
espaciais da sala de aula da escola.

+  Conhecer os elementos basicos da
cartografia.

«  Construir mapas e outras
representacgdes tematicas do municipio
em que reside.

NATUREZA, Os usos das +  Conhecer as diferentes formas de

AMBIENTES E riquezas naturais: usos das riquezas naturais pelas

QUALIDADE DE
VIDA

solo e 4gua no
campo e na cidade
Impactos
ambientais
decorrentes dos
diferentes usos das
riquezas naturais
Os modos de vidas
tradicionais e suas
relacées com a
natureza

distintas sociedades e modos de vidas

(comunidades indigenas, quilombolas,
grupos tradicionais, camponeses, etc,)
e suas relagbes com a preservagao da
natureza.

Identificar os cuidados necessarios para
utilizagdo da agua na agricultura e na
geracgao de energia, de modo a garantir
a manutengéo do provimento de agua
potavel.

Reconhecer a importancia do solo e da
agua para a vida, identificando seus
diferentes usos (plantacéo e extragdo de
materiais, entre outras possibilidades) e
os impactos desses usos no cotidiano
da cidade e do campo.

Reconhecer semelhancas e diferencas
os habitos, nas relacdes com a natureza
e no modo de viver de pessoas em
diferentes lugares.
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O sujeito e seu
lugar no mundo

A cidade e

0 campo:
aproximagoes e
diferencas

Herancas
socioculturais

das populacoes
tradicionais do
campo e da cidade

A diversidade das
populacdes nas
cidades e nos
campos

Geografia nos Anos Iniciais | 3° Ano

+ Identificar e comparar aspectos
histéricos e culturais dos grupos sociais
de seus lugares de vivéncia, seja na
cidade, seja no campo.

+ Identificar, em seus lugares de

+  vivéncia, marcas de contribuicao
cultural e

« econdmica de grupos de diferentes
origens

+  espaciais e temporais

+  Reconhecer os diferentes modos

+ de vida de povos e comunidades
tradicionais

+  (quilombolas, indigenas, marisqueiros,
sertanejos, pescadores, ciganos, entre
outros) em distintos lugares.

+ Listar e/ou descrever atitudes que
garantam a liberdade de expressao e
respeito a diversidade nos espacos de
vivéncia.

«  Promover discussoes e rodas de
conversa, estimulando a expresséo de
conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacao.

- Situacdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

- Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacdes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicdo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas
Observagéo e comparacao de imagens/

fotografias, identificando mudancas e

permanéncias.

vV Registros diversos
Assistir a videos, filmes e

documentarios

v Analise de letras de musicas
Uso da literatura infantil

v Atividade de visita de campo

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades)

Estudos dirigidos de textos cientificos e
informativos.

v Entrevistas e/ou mesas redondas a

pessoas da comunidade e profissionais

diversos

v Pesquisas orientadas

v Rodas de conversa
Construcdo de maquetes, desenhos

com legendas (usando simbolos diversos),

mapas, croquis, protétipos, etc.

vV  Criagéo de campanhas de

conscientizacao

v Entrevistas a profissionais e/ou pessoas

da comunidade
Simulagéo de jornais televisivos e

programas de radio
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v

Intercambio de informagdes entre

turmas
v Feiras e exposiges envolvendo a
comunidade escolar

Situacoes que permitam ler e analisar
diferentes imagens bidimensionais

e tridimensionais em diferentes
representagdes cartograficas em
diferentes suportes e tecnologias,
identificando legendas com simbolos
de diversos.

Conexoes e Paisagens naturais | +  Explicar, através de diversas fontes
escalas e antrépicas (fotos, videos, entre outras), como
0Ss processos haturais e histéricos
Mundo do Paisagens em atuam na produgdo e na mudanga das
trabalho transformacao paisagens naturais e antrépicas nos
seus lugares de vivéncia, comparando-
Formas de Mudancas do uso os a outros lugares.
representacao das terras ao longo «  Entender os processos historicos
e pensamento do tempo e suas da produgao e transformagéo das
espacial articulagoes com as paisagens naturais e sociais.
paisagens + Identificar as mudangas do uso da terra
no campo e na cidade e os principais
Matéria-prima e agentes sociais envolvidos, destacando
industria as mudancas ocorridas nas paisagens .
+ Identificar alimentos, minerais e outros
Representagoes produtos cultivados e extraidos da
Cartogréficas natureza,comparando as atividades
de trabalho, técnicas e producdes
em diferentes lugares. Identificar e
interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de
representacéo cartogréafica.
+  Reconhecer e elaborar legendas
com simbolos de diversos tipos de
representacdes em diferentes escalas
cartogréficas.
Natureza, Producéo, +  Relacionar a produgéo de lixo doméstico
ambientes e circulagao e ou da escola aos problemas causados
qualidade de consumo pelo consumo excessivo e construir
vida propostas para o consumo consciente,

Impactos das
atividades humanas

considerando a ampliacéo de habitos de
redugéo, reuso e reciclagem/ descarte
de materiais consumidos em casa, na
escola e/ou no entorno.

Investigar os usos dos recursos
naturais, com destaque para os usos

da agua em atividades cotidianas
(alimentacao, higiene, cultivo de plantas
etc.), e discutir os problemas ambientais
provocados por esses usos.

Identificar os cuidados necessarios para
utilizacdo da agua na agricultura e na
geracao de energia, de modo a garantir
a manutengéo do provimento de agua
potéavel.

Comparar impactos das atividades
econdmicas urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural, assim como

0s riscos provenientes do uso de
ferramentas e maquinas.
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O sujeito e seu
lugar no mundo

Territorio e
diversidade cultural

Territorios étnicos
culturais e
tradicionais

As territorialidades
dos povos
brasileiros

Transformacdes e
permanéncias no
espago

Processos
migratérios no
Brasil

Instancias do poder
publico e canais de
participagdo social

Geografia nos Anos Iniciais | 4 ° Ano

Selecionar, em seus espacos de
vivéncia e em suas histérias familiares
e/ou da comunidade, elementos de
distintas culturas (indigenas, afro-
brasileiras, de outras regides do pais,
latino-americanas, europeias, asiaticas
etc.), valorizando o que é proprio em
cada uma delas e sua contribuicdo para
a formacédo da cultura local, regional e
brasileira.

Entender as praticas espaciais que

os diferentes povos (indigenas, afro-
brasileiras, de outras regides do pais,
latino-americanas, europeias, asiaticas
etc.) realizam na defesa de seus
territorios.

Descrever paisagens como resultado
da ac¢éo do ser humano no tempo e no
espaco.

Descrever processos migratorios e
suas contribui¢des para a formacéao da
sociedade

brasileira e baiana.

Conhecer os processos migratorios
que contribuiram para formacao social
brasileira e do municipio em que reside
Distinguir funcdes e papéis dos 6rgaos
do poder publico municipal e canais
de participagéo social na gestao

do Municipio, incluindo Ouvidoria
Municipal, a Camara de Vereadores,
Conselhos Municipais e outros.
Conhecer e identificar os meios de
acesso aos principais érgéos publicos
que atuam em sua comunidade.

«  Promover discussoes e rodas de
conversa, estimulando a expresséo de
conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacao.

- Situacdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

- Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacdes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicdo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas

v Observagéo e comparacao de imagens/

fotografias para comparar diferentes culturas

v Leitura e interpretagéo de diferentes

mapas, tabelas e gréaficos.

Registros diversos
v  Assistir a videos, filmes e
documentarios

Andlise de letras de musicas
vV Uso da literatura infantil
v Atividade de visita de campo (feiras,
mercados, fabrica, exposicdes, expofeiras
etc.)

v Seminarios

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades), a exemplo do google

Earth e 0 Maps

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

Entrevistas e/ou mesas redondas a
pessoas da comunidade e profissionais
diversos
v Pesquisas orientadas
v Rodas de conversa
v Construgao de panfletos informativos,
de maquetes, de mapas com legendas,
croquis, prototipos, etc.

Area de ciéncias da natureza

223



vV  Criagéo de campanhas de

conscientizacao
Entrevistas a profissionais e/ou pessoas

da comunidade

v Intercambio de informagGes entre

turmas

v Simulagdo de jornal televisivo e

programas de radio
Feiras e exposigdes envolvendo a

comunidade escolar

- Situacdes que permitam ler e analisar
diferentes imagens bidimensionais
e tridimensionais em diferentes
representagdes cartograficas em
diferentes suportes e tecnologias,
identificando legendas com simbolos
de diversos.

« Ao trabalhar com os sistemas de
orientag&o., desenvolver trabalho
interdisciplinar com o objeto de
conhecimento pontos cardeais (ver
organizador curricular de Ciéncias).

+ Roda de conversa sobre a relagcao
entre sua vivéncia as outras culturas
em estudo.

Conexodes e
escalas

Mundo do
trabalho

Formas de
representacao
e pensamento
espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de
vida

Relagdo campo e
cidade

Unidades politico
administrativas do
Brasil

Territorios
étnicoculturais

Trabalho no campo
e na cidade

Producéo,
circulagao e
consumo

Sistema de
Orientagao

Elementos
constitutivos dos
mapas

Conservagao e
degradacéo da
natureza

Reconhecer especificidades e analisar a
interdependéncia do campo e da cidade,
considerando fluxos econémicos, de
informacdes, de ideias e de pessoas.
Distinguir unidades politico-
administrativas oficiais nacionais.
Identificar e descrever territorios
étnico-culturais existentes no Brasil e
na Bahia, tais como terras indigenas

e de comunidades remanescentes de
quilombos, dentre outros, reconhecendo
a legitimidade da demarcagéao desses
territorios.

Comparar as caracteristicas do

trabalho no campo e na cidade.
Descrever e discutir o processo de
producéo (transformacéo de matérias-
primas), circulagao e consumo de
diferentes produtos.

Utilizar as diregbes cardeais na
localizacao

de componentes fisicos e humanos nas
paisagens rurais e urbanas.

Comparar tipos variados de mapas,
identificando suas caracteristicas,
elaboradores, finalidades, diferencas e
semelhancas.

Identificar as caracteristicas das
paisagens naturais e antropicas (relevo,
cobertura vegetal, rios etc.) no ambiente
em que vive, bem como a agédo humana
na conservagdo ou degradacdo dessas
areas.

Reconhecer a importancia de viver em
um ambiente preservado de maneira
sustentavel.

Levantar as principais necessidades

em relagdo a qualidade ambiental onde
vivem, para pensar atitudes em defesa
do meio ambiente e promogéao da vida
saudavel.

Selecionar uma cadeia produtiva
existente no municipio (A cadeia do
abacaxi, por exemplo) e pesquisar
sobre suas caracteristicas, formas de
producdo, agentes sociais envolvidos,
consumo e comercializagéo.

«  Desenvolver um trabalho de campo
em feiras, mercados que estimulem a
percepcéao da relagdo cidade e campo.
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O sujeito e seu
lugar no mundo

Populacao

Dinamica
populacional

Geografia nos Anos Iniciais | 5 ° Ano

» ldentificar as principais matrizes de
formacao da populacéo brasileira,
compreendendo 0S processos
contribuigbes culturais.

+  Entender a estrutura da populacao
brasileira, nas diferentes regides do pais
e no municipio em que reside.

+  Descrever e analisar dinamicas
populacionais no estado em que vive,
estabelecendo relagdes entre migragoes
e condi¢oes de infraestrutura.

«  Promover discussoes e rodas de
conversa, estimulando a expresséo de
conhecimento prévio, pelos estudantes,
permitindo que os mesmos vivenciem
experiéncias diversas, ampliando os
conhecimentos no decorrer de um
projeto de investigacao.

- Situacdes que valorizem e
problematizem as vivéncias e
experiéncias individuais e familiares
trazidas pelos estudantes, por meio do
ludico, de trocas, da escuta e de falas
sensiveis, no ambiente educativo.

- Desenvolver a préatica da pesquisa
orientada, considerando curiosidades e/
ou um problema (uma pergunta) a ser
investigado. Para isso, orienta-se que
haja um roteiro elaborado pelo professor
e, preferencialmente, seja realizada
em sala de aula para que seja possivel
haver a mediagéo e intervencao
necessaria, sem perder de vista a
importancia da socializagao, ou seja,
possibilitar o desenrolar das etapas:
coletar e selecionar dados/informacdes,
organizar o registro e compartilhar
resultados.

«  Utilizar diferentes estratégias de leitura
(a exemplo da leitura colaborativa)
para explorar textos informativos,
estimulando comportamentos leitores,
tais como tomar notas, localizar
informacdes, fazer grifos no texto.

«  Explorar os recursos midiaticos através
da criagéo de podcast(contetido em
audio), padlet (mural virtual e interativo),
teaser (videos curtos com o objetivo
de provocar a curiosidade do publico),
slides, enquetes virtuais, producéao e
edicdo de videos (gravagéo de imagens
ou edi¢éo a partir do uso de fotografias),
blogs e vlogs, pelo professor e pelos
alunos, utilizando das mais diversas
plataformas e aplicativos diferentes,
conforme as possibilidades.

«  Sequéncias didaticas e/ou projetos de
investigacé@o que contemple o uso de
estratégias diversas:

v Atitudes investigativas

v Observagéo e comparacao de imagens/

fotografias

v Leitura e interpretagéo de diferentes

mapas, tabelas e gréaficos.

Registros diversos
v  Assistir a videos, filmes e
documentarios

Andlise de letras de musicas
vV Uso da literatura infantil
v Atividade de visita de campo (feiras,
mercados, fabrica, exposi¢des, expofeiras,
ambientes naturais, lixdes etc.)

v Seminarios

v Explorar recursos midiaticos (conforme

as possibilidades), a exemplo do google

Earth e 0 Maps

v Estudos dirigidos de textos cientificos e

informativos.

Entrevistas e/ou mesas redondas a
pessoas da comunidade e profissionais
diversos
v Pesquisas orientadas
v Rodas de conversa
v Construgao de panfletos informativos,
de maquetes, de mapas com legendas,
croquis, prototipos, etc.

Area de ciéncias da natureza

225



v Criagao de campanhas de
conscientizacao

v  Entrevistas a profissionais e/ou pessoas

da comunidade

v Intercambio de informagdes entre

turmas

v Simulagdo de jornal televisivo e

programas de radio

v Feiras e exposiges envolvendo a

comunidade escolar

«  Situagdes que permitam ler e analisar
diferentes imagens bidimensionais
e tridimensionais em diferentes
representacdes cartograficas em
diferentes suportes e tecnologias,
identificando legendas com simbolos
de diversos.

«  Acesso ao Portal do IBGE-Educa
e leitura dos textos referentes a
estrutura da populacgao brasileira, bem
como a adogao dos jogos, desafios e
brincadeiras disponiveis na pagina.

«  \Visitar a pagina IBGE-Cidades, buscar
0 municipio que reside e conhecer as
principais caracteristicas da populacdo
municipal.

« Reflexao sobre a insercao das mulheres

no mercado de trabalho e as questdes
relacionadas a desigualdade de raca
e género Anélise de fotografias para
reflexao sobre como as desigualdades
sociais manifestam-se na paisagem
urbana.

+ Realizagéo de pesquisa no site
do MapBiomas e realizar leituras
de mapas, graficos, infograficos,
tabelas e textos sobre a dindmica de
desmatamento no Brasil, analisando
os fatores e politicas que promovem
tais agoes.

Conexdes e
escalas

Mundo do
trabalho

Formas de
representacao
e pensamento
espacial

Natureza,
ambientes e
qualidade de
vida

Diferencas
étnico-raciais e
étnico-culturais
e desigualdades
sociais

Territorio, redes e
urbanizacao

Urbanidades e
Ruralidades

Trabalho e
inovacao
tecnoldgica

O Brasil na Divisao
Internacional do
Trabalho

As tecnologias
aplicadas ao
campo e a cidade

Mapas e imagens
de satélite

Representacao
das cidades e do
espaco urbano

A globalizacéo e
a apropriacao da
natureza

Qualidade
ambiental

Identificar diferengas étnico-raciais e
étnico-culturais e desigualdades sociais
entre grupos em diferentes territorios.
Discutir as principais manifestacdes

de discriminagéo racial, buscando
coletivamente formas de combaté-las
Identificar as formas e fungbes das
cidades e analisar as mudancas sociais,
econdmicas e ambientais provocadas
pelo seu crescimento.

Reconhecer as caracteristicas do
municipio e analisar as interagdes entre
a cidade e o campo e entre cidades na
rede urbana.

Conhecer as caracteristicas do espaco
rural do municipio de Itaberaba,
destacando as atividades culturais
econdmicas, politicas e modos de vida
das populagdes rurais.

Identificar e comparar as mudangas dos
tipos de trabalho e desenvolvimento
tecnolégico na agropecuaria, no
extrativismo, na industria, no comércio e
nos servigos.

Identificar e comparar transformagoes
dos meios de transporte e de
comunicagao, no mundo, no Brasil, no
estado e em seu municipio.

Identificar os diferentes tipos de energia
utilizados na produgao industrial,
agricola e extrativa e no cotidiano das
populagdes

Analisar transformacées de paisagens
nas cidades e no campo, comparando
sequéncia de fotografias, fotografias
aéreas e imagens de satélite de épocas
diferentes.
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Diferentes tipos de
Poluicao

Gestao publica da
qualidade de vida

Estabelecer conexdes e hierarquias
entre diferentes cidades, utilizando
mapas tematicos e representagdes
gréficas.

Compreender e analisar as
transformagdes da natureza decorrentes
dos processos da globalizagao,
destacando as contradigbes, avangos e
retrocessos.

Reconhecer e comparar atributos da
qualidade ambiental e algumas formas
de polui¢cdo dos cursos de agua, lagos
e dos oceanos (esgotos domésticos,
efluentes industriais, marés negras,
etc.).

Identificar e descrever problemas
ambientais que ocorrem no entorno da
escola e da residéncia (lixes, industrias
poluentes, degradagdo de matas
ciliares, desmatamento e destruicdo do
patriménio histérico, poluicao de rios e
lagos etc.), propondo solugdes (inclusive
tecnoldgicas) para esses problemas.
Identificar 6rgéos do poder publico

e canais de participagdo social
responsaveis por buscar solu¢des para
a melhoria da qualidade de vida (em
areas como meio ambiente, mobilidade,
moradia e direito a cidade) e discutir

as propostas implementadas por esses
orgaos que afetam a comunidade em
que vive.
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AREA DE ENSINO RELIGIOSO

15.1 TEXTO INTRODUTORIO

O referencial curricular do municipio de ltaberaba foi elaborado em consonancia
com os documentos que legislam e orientam o ensino fundamental no Brasil e do Estado da
Bahia, Base Nacional Comum Curricular — BNCC e Documento Curricular Referencial da
Bahia - DCRB, respectivamente. Em concordancia com o DCRB defende-se que o Ensino
Religioso, no curriculo, reflete transformagdes socioculturais, relacionadas as perspectivas
do respeito a diversidade, inclusdo social e educacédo integral, tendo como objeto o
conhecimento religioso, o qual é produzido no &mbito das diferentes areas do conhecimento
cientifico das Ciéncias Humanas e Sociais. Portanto, os conhecimentos religiosos devem
ser trabalhados a partir de pressupostos éticos e cientificos, sem privilégio de nenhuma
crenga ou convicgdo, ou seja, sem proselitismo. Esses conhecimentos devem abordar
as diversas culturas e tradicoes religiosas, sem desconsiderar a existéncia de filosofias
seculares de vida, de acordo com os préoprios fundamentos da Base Nacional Comum
Curricular.

No municipio de Itaberaba, os objetos de conhecimento a serem trabalhados na
area de Ensino Religioso, estardo articulados com outras areas do conhecimento, ndo
havendo carga horaria especifica na matriz curricular, porém estara presente de forma
interdisciplinar e contextualizada, na efetivacdo de projetos institucionais, projetos
pedagogicos e sequencias didaticas no decorrer do ano letivo.

O Ensino Religioso busca construir, por meio do estudo dos conhecimentos religiosos
e das filosofias de vida, atitudes de autoconhecimento, bem como de reconhecimento e
respeito as alteridades. Sendo assim, o papel deste componente curricular € desenvolver
um curriculo que trabalhe o transcendente, o imanente e a interdisciplinaridade, na
perspectiva de uma formacgéao integral, com vistas ao despertar e/ou auxiliar na construgao
de uma compreenséo da pluralidade cultural em que o individuo se encontra inserido.
Ou ainda como nos diz a BNCC, “a percepcao das diferencas (alteridades) possibilita a
distincdo entre o “eu” e o “outro”, “n6s” e “eles”, cujas relagdes dialdégicas sdo mediadas
por referenciais simbdlicos (representacdes, saberes, crencgas, convicgdes, valores)
necessarios a construgédo das identidades” (BRASIL, 2018, p. 436)

Assim, em harmonia com o DCRB que, por sua vez, estd em conformidade com as
competéncias gerais estabelecidas no ambito da BNCC, estabelece os seguintes objetivos
para o Ensino Religioso:
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Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos religiosos, culturais e esté-
ticos, a partir das manifestacdes religiosas percebidas na realidade dos estu-
dantes.

Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade de consciéncia e de crenca,
no constante propésito de promogéo dos direitos humanos;

Desenvolver competéncias e habilidades que contribuam para o dialogo entre
perspectivas religiosas e seculares de vida, exercitando o respeito a liberdade
de concepgdes e o pluralismo de ideias, de acordo com a Constituicdo Federal.

Contribuir para que os estudantes construam seus sentidos pessoais de vida a
partir de valores, principios éticos e da cidadania

Favorecer estudo e praticas de meditacao, caracterizados como caminho teori-
co e pratico do exercicio da atengdo plena a consciéncia do momento presente,
no sentido de contribuir para um maior bem-estar mental, emocional e fisico
dos estudantes.

Despertar, construir e/ou desenvolver a consciéncia do educando, em prol da
sua formagéo integral, para compreender o comportamento humano e os desa-
fios das relagdes cotidianas.

Promover o autoconhecimento do educando (conhecer-se), através do desper-
tamento, conhecimento, desenvolvimento, manutengéo e uso do seu potencial
humano individual; a sua autointegrac¢éo; portanto, o seu autodesenvolvimento
e 0 seu bem ser e estar social. (DCRB, 2020, p. 450)

O Ensino Religioso € um componente curricular que requer, sempre, uma abordagem

dialética, onde o didlogo seja o eixo principal das atividades educacionais/pedagogicas e da

relacdo professor-aluno. Nesta perspectiva, o professor parte dos conhecimentos prévios

e praticas religiosas ou de filosofias de vida dos estudantes para poder encaminhar seu

trabalho pedagogico estruturado em principios éticos e cientificos para atingir os objetivos

do Ensino Religioso e desenvolver as competéncias especificas da area e componente

curricular — Ensino Religioso:

1.

Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes /movimentos
religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos, filoséficos, estéticos e
éticos.

Compreender, valorizar e respeitar as manifestagdes religiosas e filosofias de
vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos, espacos e territdrios.

Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto
expressao de valor da vida.

Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convic¢cdes, modos de
ser e viver.

Analisar as relagdes entre as tradi¢bes religiosas e os campos da cultura, da
politica, da economia, da salde, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente.
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6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de
intolerancia, discriminacéo e violéncia de cunho religioso, de modo a assegurar
os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura da paz.

Destaca-se a importancia do componente Ensino Religioso para a formacao
do educando na etapa fundamental do seu processo educacional, especialmente nos
Anos Iniciais, cabendo aos pedagogos uma abordagem sistémica e ndo proselitista dos
conhecimentos religiosos para a formagéo do individuo, possibilitando a percepcao de que
€ possivel uma vivéncia e convivéncia responsavel e harmoniosa em sociedade. De todo
modo, no que se refere a linguagem, o professor ao trabalhar com Ensino Religioso nao
deve perder de vista a necessidade de ampliar a compreensdo da diversidade cultural,
do respeito ao outro, enfim, de principios éticos que devem nortear todo o componente
curricular em questéo. Partir de um referencial local para entender o global, portanto, numa
referéncia glocal, a qual se retroalimenta de conhecimentos religiosos e filosofias de vida
locais e globais.

Este Referencial, em consonancia com a BNCC e o DCRB, se propbe a considerar
unidades tematicas para trabalhar os conhecimentos religiosos, de forma a desenvolver
as competéncias gerais e especificas da area de Ensino Religioso. A BNCC propde as
seguintes unidades tematicas: identidades e alteridades; manifestagdes religiosas; crencas
religiosas e filosofias de vida.

A unidade tematica identidades e alteridades vem com objetivo de trabalhar com
os alunos o reconhecimento e a valorizagéo da singularidade humana, sendo trabalhada,
entdo, a importancia de respeitar as semelhangas bem como as diferengas encontradas no
eu e no outro.

A unidade tematica manifestacdes religiosas vem de encontro com a primeira
unidade, mas esta é para especificadamente tratar sobre o entendimento, o respeito e
a valorizagdo de distintas manifestagbes e experiéncias religiosas, ndo somente as
manifestadas pelos alunos em sala de aula, mas todas que fazem parte da cultura brasileira.

Na unidade tematica Crencas religiosas e filosofias de vida, o estudante aprende
sobre as diferentes tradicoes religiosas e filosofias de vidas. S&o abordados assuntos sobre
mitos, ideias de divindades, crencas, doutrinas religiosas, tradicoes orais e escritas, ideias
de imortalidade, principios, bem como valores éticos.

Além das unidades tematicas supracitadas, o Documento Curricular Referencial da
Bahia, elege outras trés unidades tematicas que ampliam ou complementam as Unidades
elencadas pela BNCC e que balizaréo o trabalho desenvolvido no Ensino Religioso, da
Bahia, sao elas: Meditagéo; Consciéncia e Autoconhecimento.

A unidade tematica Meditacdo tem como propdsito ampliar a competéncia
socioemocional dos alunos permitindo o autoconhecimento e qualificando o autocontrole
fisico, mental e emocional destes.
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A unidade temética Consciéncia objetiva, principalmente, a construgcdo do carater
do sujeito aprendiz, a partir do avivamento de seus sentimentos e organiza¢do de seus
pensamentos, demonstrando o papel da religiosidade nestas acdes subjetivas, bem como
a importancia da religiosidade na formacéo integral das criangas e adolescentes.

A unidade tematica Autoconhecimento versa sobre os elementos religiosos que
fomentam o autoconhecimento dos alunos, na medida em que fundamenta a dialética da
liberdade entre o individual e o pluralismo cultural, religioso a partir de valores éticos.

Constata-se que as unidades tematicas do componente curricular Ensino Religioso,
consideradas pelo DCRB & uma complementagcdo ou uma extensdo das unidades
tematicas estabelecidas pela BNCC. E que, portanto, dialogam entre si, ou seja, mantém
as mesmas intengdes formativas. Desta forma, o referencial curricular dos anos iniciais do
Ensino Fundamental da rede municipal de educacéo de ltaberaba manter-se-a alinhada ao
Documento Curricular Referencial da Bahia e a Base Nacional Comum Curricular, em sua
organizacgao curricular.
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15.2 Organizador Curricular

Ensino Religioso nos Anos Iniciais | 1° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICO-
METODOLOGICAS

Identidades e
alteridades

Oeu,ooutroe

Identificar e acolher as semelhangas e
diferengas entre o eu, o outro e o nos.
Reconhecer que o seu nome e o das

Promover atividades que contribuem
para o autoconhecimento do estudante,
despertando o conhecimento,

o nés demais pessoas os identificam e os desenvolvimento, manutengéo e uso do
diferenciam. seu potencial humano e individual.
Reconhecer e respeitar as «  Trabalhar com imagens diversificadas

Imanéncia e caracteristicas fisicas e subjetivas de que demonstram a diversidade cultural,

transcendéncia

cada um.
Valorizar a diversidade de formas de
vida.

relacionadas a aparéncia fisica,
costumes, vestimentas, dentre outros
aspectos.

Realizar atividades ludicas/dinamicas/
brincadeiras com as criangas com o
objetivo delas se autoconhecerem e se
reconhecerem em suas diferengas e
semelhancas.

Fomentar discussdes sobre o tema de
identidades e alteridades.

Dialogar sobre o “valor” que cada um
possui.

Manifestacoes

Sentimentos,

Identificar e acolher sentimentos,
lembrangas, memorias e saberes de

Promogao de leitura de diferentes
textos reflexivos sobre semelhancas

religiosas lembrancas, cada um. e diferencas entre sentimentos
memorias e saberes Identificar as diferentes formas e as diversas formas de suas
pelas quais as pessoas manifestam demonstragoes.
sentimentos, ideias, memoérias, gostose | «  Debate sobre a diversidade de
crencas em diferentes espacos. sentimentos, lembrangas, ideias e de
como elas podem afetar as pessoas e
sua convivéncia social.

«  Trabalhar com desenhos
confeccionados pelas criangas
relacionados ao tema.

Experimentar a atengdo ao momento «  Proporcionar o exercicio da atengao
Foco, Atencéo e presente, pela respiracao, de maneira a plena, do exercicio do siléncio para um
Concentragdo descansar e acalmar os pensamentos. maior bem estar emocional e fisico dos
Meditacao Experimentar a prética do siléncio estudantes.
interior e exterior. - Dialogar sobre a importancia da
Reconhecer o valor da oragao e respiracdo para o bem-estar fisico e
meditagdo na centragéo individual e mental, bem como para momentos
grupal. de comunicagéo das pessoas com o
transcendente.
Refletir sobre crencas fundamentais, «  Promover situacdes de
valores importantes para si proprio autoconhecimento entre as criancas,
Consciéncia Valores importantes e aqueles que tém em comum com que, ao pensar sobre si mesmas,
para si e para o outras pessoas com as quais convive poderao refletir acerca das relagdes
coletivo no cotidiano, tais como valores de leis com colegas, adultos do convivio
naturais e o universo religioso. escolar, familiar e outros.
Interagir com questdes, oportunidades, «  Apresentar situagdes-problemas
desafios e problemas do mundo real. retiradas da propria sociedade,
relacionadas as questdes religiosas,
culturais que possibilitem a discussao
sobre a importancia do respeito e da
tolerancia.
Identificar a importancia da origem do « Realizar leitura de literaturas diversas:
Autoconheci- Origem, identidade ser humano para a compreenséo das religiosas e cientificas que abordam tais
mento pessoal e virtudes questdes existenciais, tais como: Quem contetdos.

humanas

sou? De onde vim? Para onde vou?.
Reconhecer sua identidade e diferengas
a partir de suas caracteristicas e seus
interesses.

Reconhecer em si as virtudes religiosas
predominantes.

Questionar os alunos: Por que conhecer
a si mesmo é importante? -no intuito

de que as criangas percebam que o
autoconhecimento é importante para

a compreensao do outro, entendendo
que possuimos diferentes origens e
criagoes, assim as relagcdes podem ser
mais saudaveis.
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Ensino Religioso nos Anos Iniciais | 2° Ano

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

HABILIDADES

POSSIBILIDADES DIDATICOS-
METODOLOGICAS

Identidades e
alteridades

O eu, a familia
e 0 ambiente de
convivéncia.

Reconhecer os diferentes espacos de
convivéncia.

Identificar costumes, crencas e
formas diversas de viver em variados
ambientes de convivéncia.

Realizar atividades em grupo com
intuito de troca de ideias sobre o tema
cuidar um do outro.

Apresentar imagens de pessoas em
suas praticas religiosas e através delas
iniciar uma roda de conversa.
Socializar valores que cada um acredita;
Exibir videos de espacos diferentes de
convivéncia e pedir que os estudantes
identifiquem, dialogando sobre seus
significados.

Realizar dindmica que visa valorizar o
‘eu”, o “outro e sua relacéo.

Memorias e
simbolos

Identificar as diferentes formas de
registro das memarias pessoais,
familiares e escolares (fotos, musicas,
narrativas, albuns...)

Identificar os simbolos presentes nos
variados espacos de convivéncia.

Solicitar aos estudantes que produzam
um painel com os diversos simbolos
presentes em realidade social ou
apresentados por familiares ou no
ambiente escolar.

Orientar os alunos a produzirem,
individualmente, um comentario
escrito sobre simbolos religiosos que
conhegcam.

Solicitar pesquisa sobre simbolos
religiosos e sua importancia.

Solicitar aos estudantes que pesquisem
o significado dos simbolos religiosos
que eles conhecem.

Simbolos religiosos

Identificar, distinguir e respeitar
simbolos religiosos de distintas
manifestagdes, tradicdes e instituicdes
religiosas.

Apresentar videos sobre simbolos
religiosos para os estudantes.

Dialogo sobre a diversidade dos
simbolos e a importancia destes para as
tradicdes religiosas e filosofias de vida.
Organizar com os alunos uma
exposicao de um painel, expondo os
simbolos religiosos e né&o religiosos,
bem como seus significados e suas
fungdes.

Manifestacoes

Alimentos sagrados

Exemplificar alimentos considerados
sagrados por diferentes culturas,
tradicbes e expressoes religiosas.
Identificar significados atribuidos a
alimentos em diferentes manifestagdes

Assistir videos sobre alimentos
considerados sagrados pelas tradicoes
religiosas e seculares.

Solicitar aos alunos pesquisa sobre os
diversos alimentos sagrados que estao

religiosas e tradigdes religiosas. presentes em seu contexto social.
«  Orientar confecgao de cartaz
apresentando alimentos sagrados
com identificacéo do alimento e sua
importancia como alimentagéo sagrada.
«  Debater sobre alimentos em datas
festivas de cada um, suas herancas
religiosas e crencgas e a socializagao
com os demais colegas;
«  Atividades orais e escritas sobre o tema.
Reconhecer o significado e valor da « Dialogar sobre a arte de meditacao.
meditagéo. «  Apresentar imagens e videos
Aprender a conviver e a respeitar uns relacionados ao tema.
aos outros, para além do universo das « Fazer roda de conversa sobre a
Atencéo e crencas. convivéncia social, principalmente,
convivéncia Experimentar e reconhecer melhorias sobre a convivéncia religiosa.
Meditacao na capacidade de comunicagéo e «  Praticar a meditacéo e explicar seus
relacionamentos inter-religioso. beneficios na convivéncia social e
religiosa.
Reconhecer valores importantes para «  Planejar sequéncias didéaticas que
si e para os demais em situagoes possibilitem aos alunos desenvolverem
multiculturais. estudos e vivéncias de conscientizacdo
Consciéncia Valores, Reconhecer o impacto das agdes de e acdo em relagdo ao meio ambiente e

coletividade e meio
ambiente.

cada um sobre o coletivo e 0 meio
ambiente.

Expressar o interesse pela comunidade
e pelo meio ambiente local.

respeito a coletividade.

Promover situacoes didaticas em
que os alunos possam demonstrar
suas aprendizagens demonstrando
preocupacao e interesse pelo meio
ambiente local.
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Identificar-se como parte integrante e

Planejar situagoes didaticas

Autoconheci- Interagdes sociais relevante do meio em que vive. que possibilitem aos alunos se
mento e desenvolvimento +  Conceber as dimensdes intrapessoal e autoconhecerem como apreciacao
pessoal. interpessoal e cuidar da satde fisica e de filmes ou literaturas onde
emocional. possam analisar comportamentos
+ Reconhecer pontos fortes e fragilidades de personagens, expor opinioes,
e identificar habilidades que deseja reconhecer-se na situagao: o que faria?
desenvolver. Como faria? Como reagiria? Etc.
Propor dindmicas e jogos de
autoconhecimento para os alunos,
favorecendo a interagéo.
Ensino Religioso nos Anos Iniciais | 3° Ano
UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
- lIdentificar e respeitar os diferentes Propor rodas de conversa sobre
Identidades e Espacos e espacos e territdrios religiosos de os diferentes espacos e territorios

Alteridades

territorios religiosos.

diferentes tradi¢gées e movimentos
religiosos.

Caracterizar e distinguir os espacos
e territorios religiosos como locais de
realizacdo das praticas celebrativas.

religiosos.

Realizar leituras de textos informativos
que retratam as caracteristicas e
distingbes dos espagos e territorios
religiosos.

Mostrar aos alunos imagens e
pequenos videos de diferentes espagos
e territorios religiosos.

Praticas « Identificar e respeitar praticas Solicitar aos alunos que realizem
Manifestacoes celebrativas celebrativas (ceriménias, oragdes, pesquisar com a familia sobre as
religiosas festividades, peregrinacdes, entre préticas celebrativas da sua religido.
Indumentarias outras) de diferentes tradicdes Mostrar aos alunos através de imagens
religiosas religiosas. e pequenos textos algumas préaticas
+  Caracterizar e distinguir as praticas celebrativas das diferentes tradicoes
celebrativas como parte integrante do religiosas presentes na regido local.
conjunto das manifestacdes religiosas Orientar a montagem de um mural com
de diferentes culturas e sociedades. fotografias/imagens/ desenhos para
»  Reconhecer as indumentarias (roupas, representar as praticas celebrativas das
acessorios, simbolos, pinturas diferentes religides estudadas.
corporais) utilizadas em diferentes Apresentar através de fotos, videos e
manifestagdes e tradigdes religiosas. pequenos textos as diversidades das
+  Caracterizar as indumentéarias como indumentérias utilizadas em diferentes
elementos integrantes das identidades manifestagdes e tradigdes religiosas.
religiosas.
O pensar e +  Reconhecer os desafios das Oportunizar aos estudantes ampliar
Meditacao estratégias de concepgoes religiosas e suas crengas 0 autoconhecimento, desenvolver a
pensamento com clareza mental e tranquilidade. autoconsciéncia, o autocontrole fisico,
+ Identificar o pensar e suas mental e emocional, bem como ampliar
manifestagdes. a sua competéncia socioemocional por
meio de parébolas, fabulas, mitologias
e historias. Sendo assim o estudante
buscara identificar a importancia da
Meditag&o para sua formag&o humana.
Valores, direitos . Identificar iniciativas voltadas a Realizar leituras informativas sobre a
Consciéncia humanos, dilemas promogao dos direitos humanos e a promogao dos direitos humanos e a
morais e tomada de sustentabilidade social e ambiental. sustentabilidade social e ambiental.
decisoes. «  Identificar o senso do que é certo Proporcionar rodas de conversa para
e errado, pelo reconhecimento das dialogarem sobre questdes éticas, sobre
questdes éticas, morais e estéticas. leis naturais e sociais.
Propor momentos de reflexdo para
identificar o papel da Consciéncia para
a acao integral (sentir, pensar e agir) do
individuo.
Conhecimentos, +  Reconhecer conhecimentos, habilidades Trabalhar os valores universais
Autoconheci- habilidades, atitudes e atitudes, de maneira a demonstrar (amizade, amor, solidariedade,
mento e estratégias para confianga para realizar novas tarefas, equanimidade etc.) e virtudes para a

desafios presentes
e futuros.

identificando desafios e facilidades
mediante o universo das religides.

superacao do eu pessoal.
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Ensino Religioso nos Anos Iniciais | 4° Ano

UNIDADES OBJETOS DE POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS | CONHECIMENTOS LABIEADES METODOLOGICAS
Identificar ritos presentes no cotidiano Realizar leitura de textos informativos
Manifesta- Ritos religiosos pessoal, familiar, escolar e comunitario. sobre ‘“ritos religiosos” que sao

coes religiosas

Representacoes
religiosas na arte

Identificar e respeitar ritos e suas
funcbes em diferentes manifestagoes e
tradicGes religiosas.

Caracterizar e distinguir ritos de
iniciacao e de passagem em diversos
grupos religiosos (nascimento,
casamento e morte).

Identificar as diversas formas de
expressao da espiritualidade (oracdes,
cultos, gestos, cantos, danga,
meditacdo) nas diferentes tradicoes
religiosas.

Identificar representagdes religiosas
em diferentes expressoes artisticas
(pinturas, arquitetura, esculturas,
icones, simbolos, imagens),
reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentes culturas e
tradicoes religiosas.

geralmente realizados coletivamente
em espacos e territorios sagrados
(montanhas, mares, rios, florestas,
templos, santuarios, caminhos, entre
outros), que se distinguem dos demais
por seu carater simbdlico.

Propor aos alunos pesquisar e montar
cartazes sobre os ritos e suas fungdes
em diferentes manifestagdes e tradigdes
religiosas.

Exibir videos e/ou documentarios sobre
ritos religiosos.

Rodas de conversa sobre a importancia
do respeito as manifestagdes religiosas.
Por meio de leituras de textos de

apoio identificar as diversas formas

de expressao da espiritualidade nas
diferentes tradicoes religiosas.

Pedir aos alunos Pesquisa em grupos
sobre as representacoes religiosas em
diferentes expressoes artisticas para
reconhecé-las como parte da identidade
de diferentes culturas e tradicdes
religiosas.

Planejar Exposicoes artisticas sobre

as representacoes religides estudadas
por meios de fotografias, maquetes,
esculturas, entre outras.

Identificar nomes, significados e

Realizar aulas expositivas.

Crencas Ideia(s) de representacdes de divindades nos Realizar pesquisas com a familia sobre
Religiosas e divindade(s) contextos familiar e comunitario. nomes, significados e representacoes
Filosofias de Reconhecer e respeitar as ideias de de divindades que conhecem.
Vida divindades de diferentes manifestagbes Fazer levantamento de ideias em
e tradigbes religiosas. torno do respeito das diferentes
manifestacdes e tradigdes religiosas.
Experimentar a meditacao Realizar técnicas de meditacdo
Meditacao Inteligéncia e concentrativa. concentrativa com os estudantes dentro
habilidades Identificar a importancia da atencao e fora da sala de aula.

socioemocionais

constante durante atividades continuas
e repetitivas.

Reconhecer as habilidades
socioemocionais como base para a
educacao emocional.

Explanar sobre habilidades
socioemocionais.

Propor estudo e confecgéo de cartazes
sobre as habilidades socioemocionais.
Promover momentos dialogicos nos
quais os estudantes reflitam sobre suas
caracteristicas, seus sonhos e suas
necessidades.

Consciéncia

Direitos e Deveres
Leis naturais
Consciéncia
socioambiental e
sustentabilidade

Identificar, respeitar e promover

os direitos humanos, os deveres,

a consciéncia socioambiental e o
consumo sustentavel.

Reconhecer interesse pelas questoes
globais e compreender causas e
consequéncias.

Promover leituras informativas sobre

a promogao dos direitos humanos e a
sustentabilidade social e ambiental.
Propor confeccédo de folhetos
informativos sobre a consciéncia
socioambiental e consumo sustentavel.
Exibir videos ou documentarios sobre
os direitos e deveres humanos.
Propiciar leituras de textos informativos
sobre as questdes globais e rodas

de conversa sobre as causas e
consequéncias.

Autoconheci-
mento

Autossustentabi-
lidade

Identificar a autossustentabilidade
humana nas dimensdes do corpo, das
emocdes, da cognicdo, da cultura, das
relagdes sociais, inter-religiosa e da
espiritualidade.

Realizar aula expositiva sobre
autossustentabilidade humana para
que os alunos compreendam o seu
significado.

Realizar rodas de conversa sobre

de que forma podemos identificar a
autossustentabilidade nas dimensdes
do corpo, das emogdes, da cognicéo,
da cultura, das relagdes sociais, inter-
religiosa e da espiritualidade.
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Ensino Religioso nos Anos Iniciais | 5° Ano

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES POSSIBILIDADES DIDATICO-
TEMATICAS CONHECIMENTOS METODOLOGICAS
-« ldentificar e respeitar acontecimentos Por meio de leituras informativas,
Crencas 1- Narrativas sagrados de diferentes culturas e informar aos estudantes que o mito,
Religiosas e religiosas tradicoes religiosas como recurso para o rito, o simbolo e as divindades
Filosofias de preservar a memoria. alicercam as crencas, entendidas
Vida 2- Mito nas +  Identificar mitos de criagdo em como um conjunto de ideias, conceitos

tradicdes religiosas

3- Ancestralidade e
tradicéo oral

diferentes culturas e tradicdes
religiosas.

Reconhecer fungdes e mensagens
religiosas contidas nos mitos de criagao
(concepgdes de mundo, natureza, ser
humano, divindades, vida e morte).
Reconhecer a importancia da tradicao
oral para preservar memorias e
acontecimentos religiosos.

Identificar elementos da tradicdo oral
nas culturas e religiosidades indigenas,
afro-brasileiras, ciganas, entre outras.
Identificar o papel dos sabios e ancidos
na comunicacgao e preservacao da
tradicdo oral.

Reconhecer, em textos orais,
ensinamentos relacionados a modos de
ser e viver.

e representacdes estruturantes de
determinada tradicao religiosa.

Realizar leituras de textos que abordem
mitos de criacdo em diferentes tradi¢coes
religiosas.

Solicitar aos estudantes que pesquisem
com a familia e a comunidade sobre

a importancia da tradicdo oral para
preservar memorias e acontecimentos
religiosos.

Leitura de textos que retratem as
culturas e religiosidade indigenas, afro-
brasileiras, ciganas, entre outras.
Exibicdo de videos ou documentarios
sobre o papel dos sabios e ancidos na
comunicacgao e preservacao da tradicao
oral.

Propiciar a leitura de textos informativos
ou histérias sobre ensinamentos
relacionados a modos de ser e

viver, tais como: o respeito a vida e

a dignidade humana, o tratamento
igualitario das pessoas, a liberdade de
consciéncia, crenga e convicgoes, e 0s
direitos individuais e coletivos.

Realizar debates, problematizagdes

e levar os estudantes a posicionar-

se frente aos discursos e praticas

de intoleréncia, discriminagéo e
violéncia de cunho religioso, de modo

a assegurar os direitos humanos no
constante exercicio da cidadania e da
cultura de paz.

Identificar na meditacéo a possibilidade

Propor aos estudantes exercicios de

Meditacao Pensar, de reducédo de pensamentos distrativos interioridade, preferencialmente, ao
pensamento e e andlise de novas formas de pensar, se ar livre.
cérebro necessario. Solicitar aos estudantes que durante
+ Reconhecer pontos fortes e fracos da a meditagéo identifiquem os pontos
prépria forma de pensar, mediante fortes e fracos da forma de pensar e
simbolos e narrativas inter-religiosas. posteriormente, retratem através de
+ Identificar e reconhecer o bem estar desenhos.
mental, emocional e fisico. Propor momentos de meditagdo com
fundo musical de sons da natureza.
+  Exercitar o posicionamento ético em Roda de conversa sobre a importancia
Consciéncia Etica, moral e relacdo ao cuidado de si mesmo, dos de conhecer e cuidar de si, do outro, da
cuidado outros e do planeta. coletividade e da natureza, enquanto
« Identificar os niveis de desenvolvimento expressao de valor da vida.
moral e sua relagdo com o Propor momentos de reflexdo para
comportamento humano. identificar o papel da Consciéncia para
» Reconhecer questdes éticas basicas a acao integral (sentir, pensar e agir) do
e compreender as suas inter-relagdes, individuo.
comparando situacées mais positivas
ou negativas do ponto de vista ético
e moral.
+  Compreender a importancia da Momentos de reflexao para que
Autoconheci- Dimens&o humana religiosidade para a formagao do ser o estudante compreenda que a
mento e religiosa humano. religiosidade participa da construgao

Reconhecer a identidade humana, suas
emocoes e as dos outros no universo
de diversidades, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

de respostas a pergunta pelo sentido
da sua vida, e que o mesmo implica
uma reflexdo sistematica de vivéncias
cotidianas em torno de um projeto
pessoal moral, ético e cidad&o.
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Propor rodas de conversa para dialogar
sobre o conhecer-se, apreciar-se e 0
cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes
e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

Propor palestras sobre temas
relacionados as emogdes humanas e o
universo da diversidade étnica, cultural
e religiosa.
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PRINCIPIOS NORTEADORES PARA A ELABORACAO DA
PROPOSTA PEDAGOGICA DA ESCOLA

Fundamentadas na Base Nacional Comum Curricular, Documento Curricular
Referencial da Bahia, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, no Regimento
Escolar das Escolas Municipais de Itaberaba e nas demais normas vigentes, aprovadas
pelo Conselho Nacional de Educagcédo e pelo Conselho Municipal de Educacdo de
Itaberaba, este Documento Referencial Curricular Municipal de ltaberaba, abrange todas
as atividades educacionais a serem desenvolvidas, tanto no ambiente escolar quanto fora
dele, possibilitando ao estudante situar-se como cidaddo no mundo, como produtor de
cultura e como promotor do desenvolvimento.

Em sua construcéo e elaboracéo foram considerados os seguintes aspectos:

»  principios pedagogicos estabelecidos legalmente;

+  competéncias e habilidades, expressas por meio das aprendizagens esperadas
para cada ano, procedimentos/metodologias e aprendizagens significativas;

. Matriz Curricular da Educacéao Infantil, do Ensino Fundamental — Anos Iniciais,
Anos Finais e Educacéo de Pessoas Jovens, Adultas e Idosas;

* métodos, técnicas e materiais de ensino e de aprendizagem adequados aos
estudantes e as habilidades, funcionalidades e competéncias a serem desen-
volvidas;

- formas diversificadas de avaliagcéo.

Com este Documento Referencial Curricular Municipal, a Secretaria Municipal
de Educacédo tem o objetivo de subsidiar e nortear as Unidades Escolares Municipais
na elaboragdo do Projeto Politico Pedagogico — PPP, orientador da pratica educativa.
Consequentemente, deve fundamentar o planejamento das atividades pedagdgicas,
elaborado pelos professores, sob a coordenacdo de integrantes da Direcdo Escolar e
Coordenadores Pedagogicos da instituicdo educacional, em consonancia com o Projeto
Politico Pedagégico(PPP).

Além deste Documento Referencial Curricular Municipal, a elaboragéo do Projeto
Politico Pedagogico, de responsabilidade do estabelecimento educacional, realizada
com a participagcdo da comunidade escolar, deve observar o diagnostico da realidade
socioecondmica e cultural da comunidade escolar, considerando os resultados do trabalho
realizado e, em especial, do rendimento escolar, bem como os recursos humanos, materiais
e financeiros do estabelecimento educacional e da comunidade.

Nesse sentido, e em conformidade com a Resolu¢cdo do Conselho Municipal de
Educacéo e com o Regimento Escolar das Escolas Municipais de ltaberaba, o Projeto
Politico Pedagogico deve contemplar:

Principios norteadores para a elaboracéo da proposta pedagdgica da escola
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+  Origem histérica, natureza e contexto do estabelecimento;
Fundamentos norteadores da pratica educativa;

+  Misséo e objetivos institucionais;

+  Organizagéo pedagogica da educagao e do ensino oferecido;

. Organizacao curricular;

+  Objetivos da educacéo e ensino e metodologia adotada;
Processos de avaliagdo da aprendizagem e de sua execugao;

. Infraestrutura, contendo as instalagées fisicas, equipamentos, materiais didati-
co-pedagdgicos, sala de leitura, laboratérios, pessoal docente, de servicos es-
pecializados e de apoio;

+  Gestao administrativa e pedagogica; e

+  Matriz Curricular, que deve constituir anexo dos pareceres de aprovagdo da
Proposta Pedagdgica.

(0] PROJE:I'O POLITICO PEDAGOGICO, OS OBJETIVOS E ORQANIZAQAO DA
EDUCAQ@O INFANTIL, DO ENSINO FUNDAMENTAL, EDUCACAO DO CAMP~O,
EDUCACAO DE PESSOAS JOVENS, ADULTAS E IDOSAS E EDUCACAO
ESPECIAL INCLUSIVA

O Planejamento do Projeto Politico Pedagdgico das Escolas do Ensino Fundamental
— precisa considerar a organizacao e os objetivos do Ensino Fundamental, conforme Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, Lei n® 9.394/96, a Lei 11.274/2006, na Resolucao
CNE/CEB n° 04/2010 e Regimento Escolar das Escolas Municipais de Itaberaba.

A Educacao Infantil oferta o atendimento as criangas de zero a cinco anos e onze
meses em duas etapas. Creche e Pré escola. Na Creche estrutura-se o bergéario (Grupo
1) e Creche (Grupos 2 e 3), com duragéo de trés anos. Na Pré escola estrutura se com o
(Grupo 4 e 5) com duragéo de dois anos.

O Ensino Fundamental, em regime anual, com durag¢é@o de nove anos, estrutura-se
em cinco Anos Iniciais e quatro Anos Finais, com a seguinte organizagao:

+  Bloco Inicial de Alfabetizagéo — BIA, com duracao de dois anos e com inicio aos
seis anos de idade.

« 3°ao5°anos;
+  6%°ao09°anos.

Uma vez que a Educacéo Basica tem por objetivo proporcionar o desenvolvimento
integral do estudante, assegurando-lhe formagcédo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecendo-lhe os meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores,
o Ensino fundamental tem por objetivos:
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+  Aformacgéo basica do cidadao, assegurando-lhe a formagéo comum indispen-
savel ao exercicio da cidadania, bem como os meios para progredir em estudos
posteriores;

»  Proporcionar o desenvolvimento integral do estudante e de sua participacéo na
producao do bem comum;

*  Promover a compreenséo dos direitos individuais e coletivos, do cidaddo, do
Estado, da familia, e dos grupos que compdem a comunidade;

+ O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o
pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

+ O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo em vista a aquisi¢céo de
conhecimentos e habilidades e a formagédo de atitudes e valores;

. A compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

+  Afortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade humana e
de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

ORGANIZACAO DA EDUCAGAO DE PESSOAS JOVENS, ADULTAS E IDOSAS
- EPJAI

A Educacgéo de Pessoas Jovens, Adultas e ldosas, possui duragcdo de quatro anos,
e estéd estruturada em dois Tempos Formativos e quatro Eixos, por meio da seguinte
organizagao:
Tempo Formativo |
Eixo | - (1° ao 3° Ano)
Eixo Il - (4° e 5° Ano)
Tempo Formativo Il
Eixo Il - (6° e 7° Ano)
Eixo IV - (8° e 9° Ano)
Essa organizacdo da modalidade encontra-se legalizada através de Portaria
Municipal, e seu objetivo ndo é equiparar a Educagéo de Pessoas Jovens, Adultas e Idosas,

mas utilizar esta referéncia como analogia para situacdes de documentagéo escolar, como
transferéncia para outro Municipio ou Estado, histoérico escolar, etc.
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ORGANIZAGCAO DA EDUCACAO ESPECIAL INCLUSIVA

A Educacédo Especial no municipio de Itaberaba, conforme o acordo com o Plano
Municipal de Educagéo (2015-2024), a Modalidade de Educacéo Especial é oferecida pelo
municipio na rede regular de ensino em um processo de inclusdo gradativa e efetuado

mediante a oferta de:

»  escolas regulares com atendimento em todas as modalidades de ensino para
estudantes com deficiéncia;

+ atendimento educacional especializado em centro de Apoio Pedagdgico em
Educacao Especial (CEAPE) e salas de recursos multifuncionais para estudan-
tes com deficiéncia intelectual, sensorial, transtornos globais do desenvolvi-
mento e altas habilidades/superdotagéo.

A politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva Inclusiva, ressalta que
a Educacéo Especial atuara de forma articulada com o ensino comum, orientando para
o atendimento as necessidades educacionais dos alunos com transtornos funcionais

especificos (dislexia, dislalia, disgrafia, disortografia, hiperatividade, dentre outros).

ORGANIZACAO DA EDUCACAO DO CAMPO

A Educacao do Campo, modalidade de Educacéo Baésica, a oferta de organizacéo
pedagogica da rede municipal de ensino na sede é semelhante a oferta no campo. Ha
porém as especificidades curriculares e agrupamentos das turmas multisseriadas.

Diante disso, define-se pela vinculagdo das questdes inerentes a vida e trabalho
do homem do campo, a partir da realidade de vida pelos estudantes residentes no meio
rural, com contetdos e questbes trabalhadas no contexto curricular, onde as escolas se
atentam para suas reais necessidades e especificidades enquanto escolas do campo,
transversalizando as necessidades e peculiaridades da vida rural.

Sao muitos os obstaculos enfrentados no atendimento a Educag¢do do Campo . As
condigbes socioecondmicas-culturais nas quais estao envolvidos nossos estudantes e pais
séo fatores preponderantes no processo ensino e aprendizagem.

A oferta educativa na area rural de ltaberaba permite que a educagdo do campo no
municipio ndo siga uma organizagdo homogénea e Unica. No municipio convivem diversos
modelos de escola do campo. Ha escolas Multisseriadas, escolas bisseriadas, escolas
seriadas e escolas nucleadas. Definicao da identidade da escola do campo refere-se ao
acesso do/a estudante a escola, bem como exige a formatagéo de curriculos, metodologias
e formas de gestdo que atendam as demandas, as especificidades e as necessidades
historicas de educacao dos diferentes povos e contextos do campo. E a Resolugdo CNE/
CEB n° 01/2002, em seu artigo 3°, reafirma o direito de todos a educagéo, colocando a
necessidade de garantir a universalizacdo do acesso dos povos do campo a educagao

basica e a educacao profissional de nivel técnico.
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Seguindo esta direcao a Resolucédo N° 104/2011-CEE, em seu artigo 5°, considera

que a educagao do campo:

| - Destina-se ao atendimento as populacdes rurais em suas mais diversas
formas de producdo da vida: indigenas, afrodescendentes, quilombolas,
agricultores familiares, extrativistas, quebradeiras de coco, rendeiras,
pescadores artesanais, ribeirinhas, ciganos, artesdos, assentados e
acampados da reforma agréaria, entre outros;

Embora a Resolugdo N° 104/2011-CEE se destina as populagbes rurais, vale

salientar que no municipio de Itaberaba, atendemos os seguintes povos: afrodescentes,

agricultores, rendeiras, pescadores, artesanais, assentados e acampados. diante disso,

tudo que abrange a educagédo na Escola do Campo, como o curriculo, a avaliagcdo, as

metodologias, projetos e as atitudes tomadas no dia-a-dia, sdo constituidos a partir dos

principios abaixo:

Didatico- Pedagogico

Aprender a fazer:

Os professores e a comunidade tomam a escola nas méaos, definindo o papel
estratégico na educacéo dos estudantes, organizando juntas as ag¢des para
atingir os objetivos que se propdem.

A dimensao técnica — cientifica, evidenciada pelo dominio dos fundamentos tec-
nolégicos vinculados ao contetdo de cada disciplina, de modo a aperfeicoar os
processos tecnologicos que sustentam o desenvolvimento econémico e social
cobrados na sociedade atual;

Da relacéo professores/estudantes/contetudos de construgéo da aprendizagem
através de atividades planejadas em conjunto, cuidadosamente pensadas na
realidade vivida por todos;

Do aproveitamento do conhecimento adquirido pelo estudante vivido no seu
cotidiano, dentro de seu contexto e em sua globalidade, visto que nenhum ser
humano é uma tabula rasa.

Epistemolégico

Aprender a aprender:

Educar parte do principio: pratica- teoria- pratica, em busca da construgéo de
uma sociedade justa, igualitaria, vivenciadora de valores e conhecimentos so-
cialmente Uteis, almejando o desenvolvimento integral do ser humano, sujeitos
do contexto social e capazes de transformar o ambiente em que vivem.

Na escola o aluno contempla a sua formagao global, visando o desenvolvimen-
to harmonioso de sua personalidade, através de técnicas modernas de aprendi-
zagem, objetivando seu crescimento e dando-lhe oportunidade de tornar-se um
ser humano capaz de continuar sempre aprendendo;

Os sujeitos possuem histéria, participam de lutas sociais, sonham, tém nomes
e rostos, lembrancas, géneros, racas e etnias diferenciadas. Cada sujeito indi-
vidual e coletivamente se forma na relagédo de pertenca a terra e nas formas de
organizagéo solidéaria.
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O conhecimento néo é visto como algo situado fora do individuo, a ser adquirido
por meio de cdpia do real, tampouco como algo que o individuo constréi inde-
pendentemente da realidade exterior, dos demais individuos e de suas proprias
capacidades pessoais. E, antes de tudo, uma construcdo historica e social, na
qual interferem fatores de ordem cultural e psicologica.

O ensino baseia-se em situagbes em situagbes didaticas de uso pragmatico
e social da vida cotidiana, considerando o desenvolvimento e o processo de
aprendizagem do estudante.

Os conhecimentos que os pais, os estudantes, a comunidade local possuem
precisam ser levados em conta, e resgata-los dentro da sala de aula num dia-
logo permanente com os saberes produzidos nos diferentes componentes cur-
riculares. Constitui-se instrumento de observagéo da necessidade a partir dos
quais estes saberes precisam ser ampliados para contribuir para uma melhor
qualidade de vida.

O conhecimento e os saberes, as atitudes, valores e comportamentos construi-
dos no processo educativo sdo instrumentos de mediacéo disponiveis para que
o(a) professor(a) promova aprendizagens, devendo ser traduzido e adequado
as possibilidades e necessidades dos estudantes.

O trabalho com os conhecimentos sistematizados coloca a popula¢éo da zona
rural em condi¢des de uma efetiva participagé@o nas lutas sociais. Assim sendo,
nao basta ter como conteldo escolar as questdes sociais atuais, mas que é
necessario que se tenha dominio de conhecimento, habilidades e capacidades
mais amplas para que os estudantes possam interpretar suas experiéncias de
vida e defender seus interesses de classes.
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ANEXOS

Unidade
Escolar:

Prefeitura Municipal de Itaberaba

Secretaria Municipal de Educacéo

Assessoria Técnica e de Planejamento

Geréncia de Educacgédo Basica

Coordenacao de Gestao e Agoes Socioeducativas
Coordenacao de Educacgao Basica e Apoio Pedagogico

Endereco:

ltaberaba — Bahia

MATRIZ CURRICULAR - 2021 a 2025

ENSINO FUNDAMENTAL
Ensino Fundamental Anos Iniciais— 1° ao 5° ano

Lei Federal n° 9.394/96 — Resolugdo CNE/CEB n° 04/2010- Resolugdo CNE/CEB n° 07/2010
Resolucdo CNE/CP n° 02/2017

Horas-aula por semana/etapa

ANOS

< . Bloco
$) Areas de Componentes Inicial de 3° a0 5° ANO
\% Conhecimento Curriculares Alfabetizacdo
O 10 20 30 40 50
<L =
<<-(>" § Linguagens Lingua Portuguesa 06 06 06 06 06
O 8 (240) | (240) | (240) | (240) | (240)
-]
a :(' Arte 02 02 02 02 02
< |3 (80) | (80) | (80) | (80) | (80)
[a)
0w | O Educacéo Fisica 02 02 02 02 02
E < (80) | (80) | (80) | (80) | (80)
("'é B Matematica Matematica 04 04 04 04 04
" g (160) | (160) | (160) | (160) | (160)
<
O Ciéncias da Natureza Ciéncias da Natureza 02 02 02 02 02
& (80) | (80) | (80) | (8O) | (80)
E Ciéncias Humanas Historia 02 02 02 02 02
= (80) | (80) | (80) | (8O) | (80)
8 Geografia 02 02 02 02 02

(80) (80) (80) (80) (80)

Disciplina Integrada e Ensino Religioso ) U] () () ()
Facultada ao aluno

Carga Horaria Semanal 20h | 20h | 20h | 20h | 20h
Carga Horaria Anual 800h | 800h | 800h | 800 h | 800 h

Anexos

249



Observacoes: Dias semanais: 05 Semanas letivas: 40

1- Os contetdos referentes a Histéria e Cultura Afro-brasileira e Tematica Indigena
serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de
Arte, Lingua Portuguesa e Historia.

2- A musica sera contetdo obrigatério do componente curricular Arte — Lei 11.
769/2008.

3- Os objetos de conhecimento a serem trabalhados na area de Ensino Religioso,
estardo articulados com outras areas do conhecimento, presente de forma
interdisciplinar e contextualizada, na efetivacéo de projetos institucionais, projetos
pedagogicos e sequéncias didaticas no decorrer do ano letivo.

ltaberaba, de de 202

Diretor Escolar Coordenador(a) de Gestédo e Agbes
Socioeducativas
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Prefeitura Municipal de Itaberaba

Secretaria Municipal de Educacao

Assessoria Técnica e de Planejamento

Coordenacao de Gestédo e A¢des Socioeducativas

Geréncia de Educacéao Basica

Unidade Escolar:

Endereco:

Coordenacéo de Educacgéo Basica e Apoio Pedagogico

ltaberaba — Bahia

MATRIZ CURRICULAR DE 1° AO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

INTEGRAL

2021 a 2025

Lei Federal n® 9.394/96 — Resolucdo CNE/CEB n° 04/2010- Resolugdo CNE/CEB n° 07/2010
Resolucdo CNE/CP n° 02/2017

Horas-aula por semana/etapa

; ANOS
< Turno Areas de Componentes
O Conhecimento Curriculares Bloco Inicial de 3°ao 5° ANO
(Z() Alfabetizacao
o ° o o o o
,2 1 2 3 4 5
o % Matutino Linguagens Lingua 06 06 06 06 06
§ g Portuguesa (240) (240) (240) (240) (240)
a9 Arte 02 02 02 02 02
<D,: <Z( (80) (80) (80) (80) (80)
%) 8 8has Educaggo Fisica | 02 02 02 02 02
< || (1hsomin ®0) | (80) | (80) | (80) (80)
(u; % Matematica Matematica 04 04 04 04 04
0| < (160) (160) (160) (160) (160)
S| @ Intervalo 20
e min Ciéncias da Ciéncias da 02 02 02 02 02
4u ' Natureza Natureza (80) (80) (80) (80) (80)
o Ciéncias Humanas Histéria 02 02 02 02 02
3 (80) | (80) | (®0) | (80) | (80)
o
Geografia 02 02 02 02 02
(80) (80) (80) (80) (80)
Disciplina Integrada e Facultada ao aluno Ensino Religioso (U] (U] (U] (U] U]
Subtotal da Carga Horaria Semanal 20 h 20 h 20 h 20 h 20 h
Subtotal da Carga Horaria Anual 800 h 800 h 800 h 800 h 800 h
Intermediario Periodo Atividade de
Almogo Convivéncia 6h/a 6h/a 6h/a 6h/a 6h/a
11h30min as Habitos 240 240 240 240 240
Higiénicos e
12h30min Alimentares
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Vespertino Campos Oficinas Horas-aula por semana
Tematicos
Apoio a Oficina Clube da 02 02 02 02 02
Alfabetizagéo/ Leitura (80) (80) (80) (80) (80)
12h30min as letramento Oficina 02 02 02 02 02
16h de Lingua (80) (80) (80) (80) (80)
= Portuguesa
i}
9 Atividades Oficina de Jogos 02 02 02 02 02
g Esportivas Coletivos (80) (80) (80) (80) (80)
E Oficina de 02 02 02 02 02
o Capoeira (80) (80) (80) (80) (80)
:E Atividades Artisticas Oficina de 01 01 01 01 01
g e Culturais Musica (40) (40) (40) (40) (40)
'3 Oficina de Teatro 01 01 01 01 01
§ (40) (40) (40) (40) (40)
< Oficina de 01 01 01 01 01
< Artesanato (40) (40) (40) (40) (40)
Apoio Matematico Oficina de 02 02 02 02 02
Matematica (80) (80) (80) (80) (80)
Atividade de Oficina 02 02 02 02 02
Sustentabilidade, Atividades (80) (80) (80) (80) (80)
Preservagéo e Agricolas
Cidadania
Subtotal da Carga Horaria Semanal 15h 15h 15h 15h 15h
Subtotal da Carga Horaria Anual 600h 600h 600h 600h 600h
Total Geral 1400h | 1400h | 1400h | 1400h 1400h
Observacoes: Dias semanais: 05 Semanas letivas: 40

1- Os conteldos referentes a Histéria e Cultura Afro-brasileira e Tematica Indigena
serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de
Arte, Lingua Portuguesa e Historia.

2-A musica serd conteudo obrigatdério do componente curricular Arte — Lei 11.

769/2008.

3-Os objetos de conhecimento a serem trabalhados na area de Ensino Religioso,
estardo articulados com outras areas do conhecimento, presente de forma
interdisciplinar e contextualizada, na efetivagcéo de projetos institucionais, projetos
pedagogicos e sequéncias didaticas no decorrer do ano letivo.

4-As Oficinas de Atividades podem ser adaptadas pela Unidade Escolar de acordo
com as condigdes, interesses e relevancia para a comunidade escolar.

ltaberaba,

de

de 202

Diretor Escolar

Coordenador(a) de Gestao e A¢des

Socioeducativas
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