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PROLOGO

En este fascinante mundo en donde se entrelaza la narrativa tradicionalista
y las fronteras emergentes que brinda la Inteligencia Atrtificial, empiezan a
aparecer nuevas propuestas literarias como la generacion de cuentos interactivos
mediante el uso de inteligencia artificial.

Este documento invita a explorar este emocionante espacio donde la
creatividad humana en este caso de los estudiantes y docentes del Instituto
Superior Tecnolégico Liceo Aduanero se entrelaza con el poder transformador
de las maquinas, dando lugar a una experiencia narrativa Unica y participativa
desde la perspectiva de la generacion de imagenes mediante el uso de IA.

En la era digital, el uso de la inteligencia artificial ha dejado de ser
simplemente una herramienta tecnologica para convertirse en un colaborador
creativo que ayude al escritor a plasmar sus ideas en gréficas complejas,
ayudando a crear historias personalizadas y adaptativas a la realidad que se
pretende inmiscuir al lector.

El presente libro se sumerge en el proceso de la escritura colaborativa
entre seres humanos y algoritmos en donde se revela como la Inteligencia
Artificial amplia significativamente los limites de la imaginacion, desencadenando
de esta manera nuevas formas de expresion literaria, con este manuscrito se
llama a los escritores, programadores y adeptos de la tematica a sumergirse
en el proceso de creacion de cuentos interactivos mediante la aplicacién de
herramientas digitales que promuevan la lectura.

Maria Emperatriz Fuertes
Rectora del Instituto Superior Tecnoldgico Liceo Aduanero



RESUMEN

El presente texto es una propuesta literaria innovadora que consiste
en la creaciéon de ilustraciones para cuentos interactivos mediante el uso de
Inteligencia Artificial, el objetivo es el de explorar como la imaginacion humana se
entrelaza con el poder de los algoritmos, dando lugar a una experiencia narrativa
Unica y participativa, en este documento se explica los distintos conceptos y
aplicaciones de la Inteligencia Artificial en la produccion literaria y su respectiva
evolucién con el paso del tiempo, ademas describe las caracteristicas y beneficios
de los cuentos interactivos como una estrategia de ensefianza-aprendizaje que
promueve el desarrollo cognitivo, linglistico, social y emocional de los lectores.

Como propuesta se presenta cinco ejemplos de cuentos interactivos
generados con la ayuda de la Inteligencia Artificial, los cuales fueron elaborados
por estudiantes y docentes del Instituto Superior Tecnol6gico Liceo Aduanero
que los establecieron a partir de la trama, los personajes, la escenografia y los
valores implicitos de cada historia, el texto concluye con una invitacion a los
escritores, programadores y adeptos de la tematica a sumergirse en el proceso
de creacion de cuentos interactivos mediante la aplicacién de herramientas

digitales que fomenten la lectura.
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MARCO CONTEXTUAL

DEFINICION Y CONCEPTOS CLAVE SOBRE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La Inteligencia Artificial es un campo de la informatica que se centra en el desarrollo
de algoritmos y sistemas capaces de realizar tareas que normalmente, requieren la
intervencioén de inteligencia humana, en el contexto de la escritura y la creacion literaria, la
IA puede involucrar técnicas como el aprendizaje automatico, el procesamiento del lenguaje
comun y la simulacién de procesos cognitivos (Jagadeesan et al., 2023).

Con esta poderosa herramienta se busca que la Inteligencia Artificial comprenda,
genere y mejore textos de manera autbnoma con la finalidad de perfeccionar los procesos,
en este caso los literarios, en el ambito de la generaciéon de cuentos se puede explorar
desde una perspectiva tedrica como los algoritmos y modelos de lenguaje han avanzado
en su capacidad para crear narrativas coherentes y cautivadoras (Chheda et al., 2023).

La generacion de cuentos implica no solo la creaciéon de texto sino también la
capacidad de estructurar tramas, desarrollar personajes y mantener la coherencia tematica,
en la rama de la literatura, los conceptos clave incluyen algoritmos de generacion de texto,
modelado de lenguaje, y sistemas capaces de entender y emular el estilo de escritores
humanos (Silva, 2023).

APLICACIONES DE LA IA EN LA PRODUCCION LITERARIA

La Inteligencia Artificial ha revolucionado la produccion literaria al ofrecer diversas
aplicaciones, los asistentes de escritura basados en |A pueden proporcionar sugerencias de
correccion gramatical, estilo y estructura, estos generadores de contenido literario pueden
crear poesia, historias cortas o incluso novelas completas, ademas, esta herramienta se
emplea en la creacion de personajes y tramas, ofreciendo nuevas perspectivas creativas
a los escritores.

La automatizacion de la traduccién, la adaptacion de estilos literarios y la generacion
de contenido personalizado se ha vuelto importante en la produccion literaria, el enfoque
tedrico que podria abordar la IA se basa en la comprension profunda del contexto y la
aplicacion de patrones aprendidos a partir de extensos conjuntos de datos literarios.

Desde la perspectiva de la teoria literaria, se puede argumentar que la IA no solo
imita estilos existentes, sino que también tiene el potencial de explorar nuevas formas
narrativas haciendo posible que producciones literarias de estudiantes o docentes sean
llevadas a laimagen y se logre procesar la informacion, reconociendo patrones emergentes
que podria dar lugar a la creacion de historias innovadoras y originalidad en la narrativa
(Otero-Potosi et al., 2023).

En este sentido, la fundamentacion teérica podria explorar como la generacion de
cuentos por parte de la |A se convierte en parametros mas amplios sobre la creatividad, la
originalidad y la relacion entre la maquina y el creador humano. (BENJAMINS, 2022).
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EVOLUCION DE LA IA EN LA ESCRITURA Y CREACION DE CONTENIDO
LITERARIO

La evolucion de la Inteligencia Artificial en la escritura literaria ha sido constante,
desde sistemas basicos de procesamiento de texto hasta modelos de lenguaje avanzados
como GPT, la capacidad de las maquinas para entender y generar texto e imagenes ha
experimentado avances significativos, la adaptacion de modelos de aprendizaje profundo
ha permitido a la A capturar matices de estilo y contexto, acercandose cada vez mas a la
creatividad humana.

El progreso en la capacidad de procesamiento y el acceso a grandes conjuntos de
datos literarios han sido impulsores clave en esta evolucion, permitiendo a la 1A aprender
de manera més efectiva y generar contenido literario mas sofisticado que en la actualidad
ha sido beneficioso para todas las partes interesadas en este tipo de tecnologias (Vaswani
et al., 2017).

LOS C~UENTOS INTERACTIVOS UN NUEVO RETO DE ESTRATEGIA DE
ENSENANZA APRENDIZAJE

Ante los avances tecnoldgicos, los docentes se enfrentan a nuevos retos , frente
a herramientas y estrategias de ensefanza aprendizaje, en este caso una estrategia
innovadora son los cuentos interactivos , los cuales se adaptan a las necesidades de las
nuevas generaciones digitales nativas , esta estrategia promueve la estimulacion sensorial
a la vez que motiva a los estudiantes, que de acuerdo a Abril y Bareno (2016) despierta la
imaginacion y la creatividad a través de seguir la trama de cada cuento.

De acuerdo con esto, la herramienta de los cuentos interactivos, contribuyen
a aprender desde lo experiencial donde, Torres y Cobo, (2017) plantean que este tipo
de herramienta son,’(...) acciones que se derivan del aprendizaje experiencial, por
descubrimiento, por proyectos y por problemas”. Esto hace que los nifios se motiven con
los cuentos interactivos y participen activamente, tomando decisiones en cada historia,
haciendo parte del relato.

Esto es llevar a la practica las habilidades basicas de pensamiento desde la
observacion y toma de decisiones,” Habilidades que son fundamentales no solo para la
labor académica sino para el desempefio personal y social. La mediacién pedagdgica es
la labor fundamental para generar espacios de interaccion docente-estudiante de manera
provechosa y creativa” (Lucero , 2017) y los cuentos interactivos son una herramienta y a
la vez una estrategia para enriquecer los escenarios de ensefianza como de aprendizaje.

Donde “La capacidad de aprender en cada momento depende de la cabida cognitiva
del sujeto, de los conocimientos previos y de la interaccion con el medio”. (Soto, 2017, p. 12)
De alli que los cuentos interactivos se adaptan al ritmo de aprendizagje de los estudiantes,

facilitando la construccion del conocimiento desde la interaccion con los personajes de las
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fabulas, donde los cuentos interactivos a través de la estimulacion sensorial con la imagen
y el movimiento invitan a fijar la atencién , “la cual proyecta una mejor interaccién, donde
el aprendizaje se vuelve mas significativo y motivante para los nifios” (Lucero-Revelo et
al.,, 2023). A la vez que esta herramienta tecnoldgica “se basan en la construccién del
propio conocimiento mediante la interaccion constante con el medio, de todas formas,
el aprendizaje es significativo cuando las tareas y temas son motivantes para los nifos”
(Pérez et al., 2013).

Por su parte, Dorantes y Matus (2007) “considera que el aprendizaje es activo, que
requiere un estudiante activo, que construya el conocimiento, pues este no viene dado,
por lo tanto, es necesario la educacion experimental y el aprendizaje significativo” y que
mejor con la estrategia de los cuentos interactivos que incentivan a la participacion desde
la estimulacion sensorial, atendiendo a los diferentes estilos de aprendizaje.

Es decir, “permitirle al estudiante observar, jugar, interactuar, escuchar y vivir
historias, involucra, sin duda, nuevas experiencias para el educador, dotandole de
herramientas ideo-visuales y de nuevos conocimientos sobre la ensefianza de lectura en el
aula” (Soto, 2017). En este caso los nifios empiezan con la lectura de iméagenes y simbolos.

Por tanto los cuentos interactivos son una estrategia participativa que motiva desde
los diferentes canales sensoriales, por tanto esta estrategia de ensefianza y aprendizaje
creativa comprende varios elementos esenciales para el desarrollo de las principales areas
del aprendizaje tales como: visidn, accion y practica de investigacioén para la innovacion
en la ensefianza, lo cual lleva a “propiciar un clima de trabajo diferente al de las aulas
convencionales (Lopez, 2017),generando escenarios de aprendizaje experienciales y
significativos , favoreciendo el aprendizaje en las primeras etapas de la vida, Siendo esto
determinante en el amor al estudio.

Por otra parte, en los procesos de ensefianza aprendizaje es fundamental tener
presente los diferentes estilos de aprendizaje, los cuales estan directamente relacionados
con lo sensorial, para lo cual es fundamental “la lectura de imagenes como medio de
alfabetizacion visual, adquiere un privilegio pedagdgico por estar asociada a habilidades
en las que las y los nifios aprenden capacidades para conocer, entender, interpretar y
expresarse, en especial en esta era del conocimiento” (Montesdeoca, 2017).

CARACTERISTICAS DE LOS CUENTOS INTERACTIVOS

Tomar Decisiones

En este tipo de cuentos interactivos “Pueden practicar con juegos en los que se les
expongas diversas situaciones de personas que se ven obligadas a tomar una decision”.
(Educapeques, 2024). Donde a través de las historias, los nifios empiezan a tomar parte

en las decisiones que se van narrando, observando como esas decisiones van cambiando
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en el desarrollo de la fabula y el desenlace de la trama. Es decir, ejercitan las habilidades
de bésicas de pensamiento de observacion, comparacion y descripcién para tomar una
decision.

Derivacion de la Trama

Los ninos mediante los cuentos interactivos pueden estar atentos al hilo conductor
de la historia, observando cada uno de eventos y acciones que se desarrollan en ella y
manteniendo a estos motivados e interesados hasta el final, ademas, se puede darles
la oportunidad de expresarse tanto de ideas como de emociones de forma diferente,
ramificando desde sus propias historias "Estas narrativas, ademas, despiertan curiosidad
y generan un interés genuino por participar y crear de manera autbnoma y personal, aun
cuando se generen construcciones que terminan siendo colectivas” (Lion, 2020).

Y por otra parte las derivaciones pueden facilitar multiples direcciones, posibilidades
y desenlaces, segun la eleccion que haga cada nifio a través de sus gustos y percepciones,

esto fomenta en el nifio, la imaginacion, creatividad, toma de decisiones y participacion.

Interactividad

Los cuentos interactivos, facilitan la interaccion de los nifos tanto en el desarrollo
de la historia, como en interactuar con la tecnologia generando acciones especificas que le
permitan interactuar, por lo cual “Los contenidos se hacen mas dinamicos (interactividad)
mas atractivos (presentacion simultanea de texto, sonidos e imagenes) y mas variados”
(Macias y Marcillo, 2021).

ADAPTACION

Los cuentos interactivos facilitan hacer adaptaciones, y observaciones como
van cambiando de acuerdo con la participacion activa de los nifios, donde la lectura de
imagenes es unica de acuerdo con las decisiones, adaptandose y creando una experiencia
personalizada ya que esta adaptabilidad puede cambiar de medio o historia que se
desarrolla bajo unas ideas previas u originales.

Todo depende de la interaccion que haga cada uno de los nifios con el material
que se les presente, donde” el usuario puede sacar conclusiones, tener pensamientos
profundos con base en lo que va leyendo en la obra, en cambio, en la interactiva el usuario
tiende a tener un papel mas participativo y didactico en la historia” (Rodriguez, 2007), es

decir una practica experiencial personalizada.
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ASPECTOS MULTIMEDIALES

Los cuentos interactivos, son una estrategia didactica que puede facilitar incorporar
elementos de multimedia como: imagenes, sonidos y videos para enriquecer la experiencia
del aprendizaje de la lectura inicialmente de imagenes y que luego motiva a la lectura
de textos, por lo cual “las multimedias se pueden emplear para ayudar en el proceso
de ensefianza” (Génzalez , 2016, p.17), asi también de aprendizaje de forma ludica y
motivadora como en este caso de los cuentos interactivos.

REPETICION DEL JUEGO

Los cuentos digitales le facilitan al nifio la posibilidad de volver a jugar o interactuar
con el mismo, a través de escoger diversas rutas y variedad de finales posibles desde
la derivacion de la trama, ya que este tipo de cuentos utiliza “herramientas digitales,
animaciones, sonidos, imagenes HD modviles que los convierten en recursos llamativos e
innovadores” (Vega-Lugo et al., p. 3).Todo depende la motivacion e interés de los nifios.

ACCION DE PERSONAJES DINAMICOS

La accion de los personajes, estan determinadas de acuerdo a las elecciones que
tomen los nifios de los personajes de acuerdo como se van desarrollando las historias,
las cuales dirigen a diferentes arcos narrativos e interacciones entre los personajes,
incentivando a la participacion y decidiendo de acuerdo a necesidades e intereses,
emociones y pensamientos que se personifican en cada personaje.

TECNOLOGIA

Los cuentos interactivos brindan unas experiencias agradables Unicas en el inicio de
la lectura con el uso de la tecnologia, involucrandose en cada historia donde interactuan,
de forma mas activa y personalizada, esta estimulacion esta favorecida por la estimulacion
sensorial acorde a cada estilo de aprendizaje VAK (visual, auditivo y Kinestésico), donde
dicha estimulacion juega un papel determinante en el desarrollo integral de los nifos y
proyecto de vida estudiantil, marcando de forma positiva en sus primeros afios escolares.
Ademas, es una forma de ensefiar a aprovechar la tecnologia de forma adecuada.

PERFECCIONAMIENTO DEL LENGUAJE

Los cuentos interactivos ayudan al perfeccionamiento y desarrollo del lenguaje
mediante “un ambiente enriquecido de lenguaje, con vocabulario y estructuras gramaticales
mas variadas que las que normalmente se encuentran en las conversaciones cotidianas”

(Maflaetal., 2022) y ain mejor con lainteractividad, se promueve el desarrollo de vocabulario,
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gramatica y comprension del lenguaje, esta estrategia desafia a los nifios al conocimiento
de una multiplicidad de palabras y estructuras linglisticas en contextos narrativos de

vivencias de la cotidianidad ,enriquece la capacidad de interaccién y comunicacion.

DESARROLLO COGNITIVO

Los cuentos interactivos estimulan la actividad cerebral, al estimular las areas
basicas del aprendizaje y manejo emocional, para concentrarse en la comprender la trama,
observar la participacion de personajes y adelantarse a los eventos, de esta manera se
ejercitan habilidades cognitivas tales como: la atencion, la memoria y la capacidad de
resolucién de problemas, por otra parte los cuentos interactivos favorecen el proceso
ciclico del aprendizaje desde los cuatro pasos planteados por Kolb (1981) los cuales son:
experiencia concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experimentacion.

Donde los cuentos interactivos posibilitan el escenario para que se dé el aprendizaje.

INCENTIVACION AL DESARROLLO DE LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD

Hoy més que nunca se requiere estrategias pedagdgicas como los cuentos
interactivos que permitan al nifio atender sus intereses por las nuevas tecnologias, pero
que a la vez no pierda espacios de desarrollo de habilidades imaginativas y creativas.
Ademés, un nifio que aprende jugando y no solo se ocupa de entretenerse con el uso de la
tecnologia sin propésito, ya que un, “nifio que no juega, que esta pegado a la television o al
celular, un nifio que no tiene momentos de ocio es un nifo que no aprende cosas del mundo
y que no puede ser creativo, no puede ser imaginativo “ (Pezca, 2020).

Es por esto que los cuentos interactivos, son una estrategia pedagogica que estimula
la imaginacion y la creatividad, aprendiendo a pensar de forma creativa con la visualizacion
de imagenes y tramas que los lleva a resolver problemas de una manera innovadora
y dindmica, esta es una oportunidad para que los nifios experimenten como presentar
soluciones diferentes para situaciones similares, haciéndose mas activos, participativos,
que en un futuro lograran ser més tolerantes y flexibles ante el manejo de las diferentes
circunstancias y frente a la frustracion.

A si mismo al interactuar con los cuentos, se ejercita la imaginacion y la creatividad,
las habilidades basicas de pensamiento, la autoregulacion emocional . Todo lo cual,
es necesario para la adquisicion de habilidades sociales y emocionales a través del
juego imaginario, se aprende a ponerse en el lugar de otras personas y a entender sus
sentimientos y necesidades.

Esto ayuda a desarrollar la empatia, lo que permite conectarse mejor con otras
personas de igual manera desde estas practicas, los infantes se transportan a sus mundos
imaginarios, visualizando situaciones y escenarios. Ademas, son espacios de aprendizaje
que fomenta el desarrollo del lenguaje.
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ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE VALORES

La ensefianza de los valores, es mas vivencial a través de los cuentos interactivos
ya que las imagenes y la narrativa despierta el interés , incentiva a pesar en lo que puede
ocurrir en el desarrollo de la trama, esta estrategia es muy did4ctica y “facilita la superaciéon
del egocentrismo, prepara para la vida ofreciendo modelos de comportamiento, sentimientos
y valores» (Marin y Sanchez, 2018), Donde el aprendizaje se da por la interactividad y
visualizacion de los personajes con sus diferentes vivencias y mensajes que captan a
través de las moralejas . Aprendizajes que son para aprender a vivir en todos los entornos:

familiar, escolar y social llevando al bienestar a través de la préactica de los valores.

CIMENTACION DE LA IDENTIDAD

Los cuentos interactivos son “una poderosa herramienta educativa para nifios, es
como se relaciona con el género y la construccion de identidades, a partir del concepto de la
forma en que se puede representar las realidades que viven “ (Mari et al., 2020) los infantes
identificando personajes donde “la identidad no es algo inherente al sujeto o un ndcleo
invariable, sino que es una estructura en desarrollo, algo que se manifiesta en un proceso
continuo que involucra tanto aspectos individuales como colectivos en una accion-relacion
reciproca” (Salzmann, 2017) proporcionando de esta manera a los nifios, un espacio para
comprenderse a si mismos, a desarrollar empatia y a enfrentar situaciones similares a las
que experimentan en los diferentes escenarios del cuento y desenvolvimiento de la trama,

que los lleva a comprender desde las diferentes situaciones vivenciadas por los personajes.

PROMOCION DE HABILIDADES SOCIALES

Los primeros afnos de vida son fundamentales en los aprendizajes para la vida,
por tanto, la estrategia de interactuar con los cuentos estimula el desarrollo integral de los
nifos, observando y vivenciando relaciones sociales, manejo de conflictos y experiencia
de comportamiento apropiado en los diferentes escenarios que se presentan en el
desenvolvimiento de la trama.

Porque la infancia es la etapa fundamental para “posteriores afios, son criticos para
el desarrollo de la inteligencia, el lenguaje, el comportamiento social y la personalidad; de
ahi que las experiencias que se le ofrezcan al infante deben procurar estimular todos estos
aspectos para favorecer un desarrollo integral “En consecuencia en los cuentos interactivos
los nifios interactian con los diferentes personajes , aprenden como relacionarse
socialmente , y llevando a desarrollar estas habilidades en la practica diaria .
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DESARROLLO DE LA EMPATIA

Los cuentos interactivos a través de la estimulacion sensorial desde la visualizacion
de imagenes, sonidos, trama y exposicion de los diferentes personajes facilitan la conexion
emocional con los demas y con ello el desarrollo de empatia, ante lo cual (Nufez et al.,
2022) expresa una de las necesidades fundamentales a atender en la educacion infantil a
través de crear contextos positivos y seguros, que propendan por la felicidad, una estrategia
son los cuentos interactivos, los cuales fomentan, el desarrollo de la empatia, mediante las
diferentes interacciones, el aprendizaje, la comunicacion, la convivencia y éxito de sus

actores o fracaso de los personajes del cuento.

PROMOCION DE LA LECTURA

Los cuentos interactivos y emocionantes pueden promover y cultivar el amor por
la lectura, un interés temprano en la lectura puede llevar a un habito de lectura a lo largo
de la vida, por tanto estos se convierten en una estrategia pedagodgica que contribuye
al desarrollo del lenguaje, por lo tanto cuando los nifios “dominan el lenguaje pueden
transmitir mejor sus sentimientos y expresarse, es una herramienta que permite fortalecer
coémo interactiian con su entorno y con las diferentes situaciones que se les presentan en la
vida”. (UNICEF, 2023) es por esto, que esta herramienta tecnolégica a méas de atender las
necesidades de la generacion digital contribuye a aprender a leer con gusto.

MOTIVACION A LA PARTICIPACION

Los cuentos interactivos, motivan a la participacion de los infantes debido a que la
narrativa interactiva los involucra presentandoles oportunidades para tomar decisiones y
asumir la direccién de la historia, estos son aspectos que se ven reflejados en la motivacion
e interés para trabajar con esta herramienta tecnolégica, la narrativa interactiva involucra
a los estudiantes de manera activa, ya que les brinda la oportunidad de tomar decisiones y

controlar la direccion de la historia, esto puede aumentar el interés y la motivacion.

PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE

Al interactuar en los cuentos, estimulados desde los diferentes canales sensoriales,
reta a los nifios a tomar decisiones que inciden en la trama, donde la narrativa interactiva
facilita la adaptacion a las preferencias y necesidades individuales de cada lector, ofreciendo
una experiencia de aprendizaje mas personalizada. “Para que valga la pena, la educacion
tiene que ser personal: no podemos aprender algo bien si no hemos comprendido primero
qué pertinencia tiene y como puede aplicarse a nuestra situacion personal (PROFUTURO,
2022) y que mejor el nifio al interactuar con los cuentos tiene la posibilidad de identificarse

de acuerdo con situacion personal.
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RETROALIMENTACION O FEEDBACK INMEDIATO

En lainteraccion de los nifios con los cuentos los infantes reciben la retroalimentacion
o Feedback, en forma inmediata, sobre sus decisiones tomadas en el desenvolvimiento
de las narrativas interactivas, llevandolos a toma de conciencia y comprension de las
consecuencias de sus elecciones.

Donde esta experiencia les va ayudar a tomar conciencia de la importancia de
la retroalimentacion, donde ahora lo experimentan cada una de las dimensiones de la
retroalimentacion, las cuales son:” la clarificacidbn de las expectativas de aprendizaje,
denominada Feed Up; el estado que guarda el aprendizaje alcanzado,...con respecto
al esperado, denominada Feed Back; y las acciones que se deberan implementar para
alcanzar los aprendizajes esperados, conocida como Feed Forward “(Prado y Pérez, 2021),
por tanto en la metodologia pedagdgica del docente para utilizar cuentos interactivos es

importante tener presente estas dimensiones, para que se dé un aprendizaje exitoso.

APRENDIZAJE EXPERIENCIAL

Los cuentos interactivos, involucran al lector directamente en el desenvolvimiento
de la trama, volviéndose mas significativo desde la practica interactiva y experiencia del
proceso de ensefianza y aprendizaje, ante lo cual afirma, Samper y Ramirez (2014) “el
aprendizaje experiencial involucra al alumno de manera directa y plasman los temas
nuevos desde su mismo contexto”.

Donde se hace necesario que el docente desde su manejo did4ctico les dé importancia
a los saberes previos del nifio, para desde alli generandole desafios de aprendizaje a través de
las narrativas interactivas, donde es fundamental el “percibir y referir el proceso de aprendizaje,
fundamentado en la practica a partir de los sentidos, que son estimulos exteriores que proporcionan
experiencias que encaminan el esfuerzo y la experticia de las habilidades” (Espinar y Visguerra,
2019).
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CUENTOS INTERACTIVOS ESCRITOS POR
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO LICEO ADUANERO CON EL
ACOMPANAMIENTO DE SUS DOCENTES Y
LA GENERACION DE IMAGENES A TRAVES
DE USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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CUENTO EL RATONCILLO DIMINUTO

DESARROLLO

El Ratoncillo diminuto es un cuento que invita al lector a sumergirse en lo mas
recondito de una historia que se desarrolla en un bosque, donde el sonido de las hojas
crea una hermosa melodia y las raices de los arboles forman singulares madrigueras, en
el que un ratoncillo diminuto establece grandes aventuras, llenas de valentia y astucia
sorprendente.

Pérez es un raton de baja estatura, el cual, para ser visto por sus compaferos y
allegados de madriguera, necesitaba encender un fésforo para que pueda ser observado
de manera correcta; su diminuto tamafio lo convierte en el protagonista de esta historia
extraordinaria.

A pesar de recibir burlas por su estatura diminuta, el ratdbn Pérez, con gran actitud
hace caso omiso a las risas y burlas, concentrandose en su propia esencia y fortalezas
internas que posee, a medida que se adentra en los secretos ocultos en la vida de este
singular ratoncillo, se observa que, a veces, las mayores virtudes de los seres vivos se

encuentran en los lugares menos esperados.

TRAMA

A pesar de su tamanfo, el ratoncito Pérez se convierte en un héroe muy respetado
para los habitantes de su madriguera al esquivar con astucia todas las trampas que
encontraba a su paso, cuando los cazadores salen en busca de los roedores, este con
Su suspicacia se las ingenia para esconderse en los agujeros del queso, burlandose con
astucia de quienes le acechaban y poniéndose a buen recaudo.

Esta astucia le permite destacarse de sus compafieros, y lo convierte en el lider de
esta especial ratonera, al comprender que el tamafo de este singular roedor no era una
desventaja, sino una oportunidad para demostrar su ingenio, todos los ratones aprenden
paulatinamente que cada ser vivo tiene habilidades Unicas, y que, si las utilizan sabiamente
de manera adecuada, pueden convertir cualquier aparente debilidad en su mayor fortaleza

y ayudar a los demas.

PERSONAJES

. Pérez: Protagonista del cuento, un ratoncillo diminuto con una valentia extraor-
dinaria y una astucia asombrosa.

- Compaieros de madriguera: Ratones que inicialmente se burlan de Pérez por
su tamario, pero al pasar del tiempo aprenden a admirarlo y seguir su ejemplo.

Cuento el Ratoncillo Diminuto
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CARACTERISTICAS

+  Pérez: Valiente, astuto, indomable, inspirador.

+ Compaiieros de madriguera: Inicialmente burlones, pero luego aprenden a
valorar la astucia y valentia de Pérez.

ESCENOGRAFIA

El cuento se desarrolla en un bosque encantado, donde los rayos de sol apenas
se filtran y los susurros de las hojas crean una atmésfera magica en donde ocurren
innumerables aventuras, la madriguera de los ratones es un lugar acogedor rodeado de

raices y escondido entre las sombras.

VALORES IMPLICITOS

+  Valentia: Pérez demuestra que la verdadera valentia no depende del tamafio,
sino de la determinacion y el coraje.

+ Astucia: La inteligencia y la astucia de Pérez se destacan como habilidades
valiosas, demostrando que pensar con ingenio puede superar obstaculos.

+  Superacion: El cuento ensefia que las aparentes debilidades pueden conver-
tirse en fortalezas, y que cada individuo tiene habilidades Unicas que pueden
marcar la diferencia.

+ Solidaridad: A medida que los compafieros de Pérez aprenden a admirarlo, se
desarrolla un sentido de solidaridad y aprecio por las diferencias en la comuni-
dad de ratones.

En este cuento, la trama, los personajes y la escenografia se entrelazan para
transmitir mensajes valiosos sobre la importancia de la valentia, la inteligencia y la
solidaridad en la superacion de desafios.

DESARROLLO DEL CUENTO DENOMINADO EL RATONCILLO DIMINUTO

Habia una vez un ratoncillo diminuto llamado Pérez, tan pequefio que para ser visto
tenia que encender una cerilla, aunque sus compafieros de la escuela se burlaban de su
tamafo, a Pérez no le importaba; simplemente se hacia de oidos sordos a sus comentarios.

Cuento el Ratoncillo Diminuto
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Prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un ratén color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul, mismo ratoncito sera utilizado como personaje de un

cuento infantil para nifios.

Lo que muchos no sabian era que Pérez tenia una habilidad Unica: podia sortear
las trampas humanas con una destreza increible, mientras otros ratones caian victimas
de estos ingenios mortales, Pérez, con agilidad, esquivaba los peligros sin pisar nunca el
mecanismo que las activaba.

Cuento el Ratoncillo Diminuto
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un raton color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul y que se ubique arriba de una trampa de ratones,
mismo ratoncito sera utilizado como personaje de un cuento infantil

para ninos.

Pérez se convirtid en el héroe de la madriguera, y los demas ratones empezaron a
darse cuenta de que su tamafo no era un defecto, sino una oportunidad para demostrar su
ingenio. Cuando los humanos salian a cazar ratones, Pérez se escondia ingeniosamente
en los agujeros del queso, burlandose de los cazadores con su astucia.

Cuento el Ratoncillo Diminuto

14



prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un ratén color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul, que se encuentre ingresando a su casa que esta
hecha de queso color amarillo, mismo ratoncito sera utilizado como

personaje de un cuento infantil para nifios.

Un dia, los jovenes ratones se maravillaron ante las habilidades de Pérez y aspiraron
a ser como él, los roedores de la madriguera comprendieron que lo que parecia un defecto
se transformaba en una virtud cuando se usaba el cerebro para pensar y se deseaba con
empeno.

Cuento el Ratoncillo Diminuto
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un ratén color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul, que se encuentre en una escenografia que represente
un bosque encantado con varias casitas y que sus amigos ratoncitos
estén contentos caminando por un sendero con el ratdn color blanco,
con ojos grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una
mochila de color azul, misma imagen sera utilizada como personaje

de un cuento infantil para nifos.

Desde ese dia, Pérez se convirti6 en el mentor de la madriguera, ensefiando a los
ratones mas jévenes que la astucia y la inteligencia podian superar cualquier obstaculo.

Cuento el Ratoncillo Diminuto
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un ratén color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul, que se encuentre en una escenografia que represente
un bosque encantado con varias casitas, que camine por un sendero
muy contento, misma imagen sera utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifos.

La pequefiez de Pérez dejo de ser un motivo de burla para convertirse en un motivo
de admiracién. Y asi, juntos, los ratones aprendieron que cada uno tiene habilidades
Unicas, y que, si las utilizan sabiamente, pueden convertir cualquier aparente debilidad en
su mayor fortaleza.

Cuento el Ratoncillo Diminuto

17



Colorin colorado, este cuento ha terminado.

prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un raton color blanco, con ojos
grandes, que posea una colita puntiaguda, que utilice una mochila
de color azul, que se encuentre en una escenografia montado sobre
varios quesos color amarillo, misma imagen sera utilizada como
personaje de un cuento infantil para nifios.
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CUENTO POLLITO Y LA PLUMA MAGICA

DESARROLLO

En lo alto de las montanas, donde la magia se entreteje con la naturaleza, existe
una historia encantadora que se desarrolla en un rincon especial, en este lugar magico,
vive Emy, una nifia llena de amor por la naturaleza, descubre el increible poder de la
confianza y la valentia a través de una amistad Unica con un pequefio pollito, este cuento
se denomina “Pollito y la Pluma Magica”, el cual invita a realizar un viaje lleno de colores
resplandecientes, risas en la pradera y lecciones profundas sobre el verdadero significado
de la valentia.

TRAMA

La historia sigue a Emy, una nifia que ama visitar a sus abuelitos en lo alto de las
montafas, un lugar magico lleno de arboles verdes, flores multicolores y animales felices,
en ese lugar Emy conoce a un pequefio pollito que se siente diferente de sus hermanos y
le regala una pluma magica que le otorga valentia, a medida que el pollito crece, descubre
que la verdadera valentia viene de dentro de él y no de la pluma.

PERSONAJES

+  Emy: La protagonista, curiosa y llena de amor por la naturaleza.

+  Pollito: Inicialmente temeroso, se transforma en un gallo valiente gracias a la
pluma magica.

+ Animales de la granja: La sefiora vaca, el cerdito, las ovejas y la gallina Carlo-
ta, quienes afaden color y alegria a la historia.

ESCENOGRAFIA

El cuento se desarrolla en lo alto de las montafas, donde la naturaleza es exuberante
y llena de vida, el entorno esta adornado con arboles frondosos, praderas, una laguna y
una granja habitada por animales alegres, la escenografia refleja la magia inherente a la

naturaleza y la conexion especial entre los personajes.

Cuento Pollito y la Pluma Mégica
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VALORES IMPLICITOS

«  Valentia Interior: La historia destaca que la verdadera valentia proviene de la
confianza y la autoaceptacion, no de objetos externos.

+ Amistad y Empatia: Emy muestra compasion hacia el pollito, alentandolo y
regalandole una pluma magica, lo que destaca la importancia de la amistad y
el apoyo mutuo.

«  Autoaceptacion: A través de la transformacion del pollito, el cuento resalta la
importancia de aceptarse a uno mismo y reconocer la propia valia.

+ Magia de la Naturaleza: La naturaleza es presentada como un lugar magico
que inspira transformacion y crecimiento personal.
Esta historia cautivadora no solo entretiene a los lectores con su encanto y colores
vibrantes, sino que también transmite mensajes valiosos sobre la autoconfianza y la
aceptacion personal.

DESARROLLO DEL CUENTO DENOMINADO POLLITO Y LA PLUMA MAGICA

En lo alto de las montafas, donde los arboles verdes y frondosos se mecian con
la brisa, y las flores de todos los colores bailaban al son de la naturaleza, vivia una nifia
llamada Emy.

Cuento Pollito y la Pluma Mégica
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente un bosque rodeado de animales de
granja, en especial ovejas y que estén cerca de una casa antigua,
misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento infantil

para ninos.

Su lugar favorito de residencia era la casa de sus abuelitos el cual es un rincon
magico donde los péajaros entonan bellas melodias y la sefiora vaca mueve su cola de
alegria todos los dias.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente un bosque rodeado de animales de
granja, en especial vacas y pollitos de color amarillo, que estén cerca
de una casa antigua, misma imagen sera utilizada como personaje

de un cuento infantil para nifios.

Pero entre todos los animales, uno destacaba: un pequefio pollito que se escondia
en su nido, que siempre estaba apartado de sus hermanitos a un lado de donde ellos se

reunian y conversaban.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un pollo color amarillo de ojos
grandes, que se encuentre acompafado de sus hermanos, que
habite en un bosque, que se encuentre en una escenografia que
represente que el pollito color amarillo con sus hermanitos estén
refugiados en una cueva hecha de hojas de arboles, misma imagen

sera utilizada como personaje de un cuento infantil para nifios.

Emy, muy curiosa y llena de amor por la naturaleza, se acerco al pollito y exclamd,
¢ Qué te pasa, amiguito? - le pregunt6 con ternura notando la tristeza en sus ojitos, el pollito,
mirandola con desconfianza y timidez le contdé que no se sentia igual a sus hermanitos y
por eso se alejaba de ellos.

Cuento Pollito y la Pluma Magica
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté conversando con un pollito
de color amarillo, misma imagen sera utilizada como personaje de

un cuento infantil para nifios.

La nifia, con una sonrisa céalida de oreja a oreja, le dio un fuerte abrazo y le dijo:
No te sientas triste, eres muy especial, tus plumas son Unicas, son brillantes y

resplandecientes como los rayos del sol.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esta abrazando a un pollito de
color amarillo, misma imagen sera utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifos.

El pollito, con dudas en sus ojitos le respondi6:
Pero no soy tan valiente como mis hermanitos, ellos son muy valerosos y se

enfrentan todos los dias a diferentes retos y desafios.

Cuento Pollito y la Pluma Mégica
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté conversando con un pollito
de color amarillo y abrazdndolo, misma imagen sera utilizada como

personaje de un cuento infantil para nifios.

Emy, con sabiduria mas alla de sus afios, le entregdb una pluma de colores

resplandecientes, esta pluma es magica. Cumplira todos tus deseos. - le asegurd.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté conversando con un pollito
de color amarillo y que crea magicamente una pluma que concede

deseos, misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento

infantil para nifios.

El pollito, asustado pero agradecido, aceptd el regalo, desde ese dia, cada vez que
sentia miedo, pedia un deseo a su pluma magica y, con sorpresa, veia como su valentia

crecia poco a poco.
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prompts Utilizado para la generacién de Imagen

Genera una imagen de un pollito color amarillo con ojos
grandes y mirada penetrante, que se encuentre en una escenografia
que represente que estiq observando una pluma magica color
blanco, misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento
infantil para nifos.

Corria feliz por la pradera, uniéndose a sus hermanos en juegos y risas, con el

tiempo, el pollito creci6 y se transform6 en un hermoso gallo con plumas resplandecientes
multicolores.
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prompts Utilizado para la generacién de Imagen

Genera una imagen de un gallo multicolor con plumas
brillantes y resplandecientes con ojos grandes y mirada penetrante,
que se encuentre en una escenografia que represente que esta en
una granja con un granero antiguo en el fondo, misma imagen sera
utilizada como personaje de un cuento infantil para nifos.

Un dia, mientras se miraba en la laguna, el gallo not6 que la pluma mégica no era
tan diferente de sus otras plumas. Intrigado, buscé a Emy y le pregunto:

Emy, ¢yo tengo magia en mis plumas?

La nifia, con una sonrisa sabia, le respondi6:

Siempre has tenido magia, querido amigo, la pluma nunca tuvo poder alguno, lo
lograste tu, con confianza y valentia, no necesitas nada externo para ser valiente, siempre
puedes lograr lo que te propongas.

Cuento Pollito y la Pluma Magica
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté conversando con un gallo de
color multicolor, misma imagen sera utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifos.

Desde ese momento, el gallo comprendidé que la verdadera valentia no reside en
objetos externos, sino en la confianza interior, liberandose de sus miedos, el gallo se

convirtié en un lider seguro de si mismo.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté conversando con un gallo de
color multicolor, de plumas brillantes, misma imagen sera utilizada

como personaje de un cuento infantil para nifos.

El mensaje resoné en la pradera y en el corazén de Emy: “La valentia no esta en el
tamano, esta en la confianza”. Y asi, entre risas y colores, continuaron las aventuras en lo
alto de las montanas, donde la magia nacia del coraje interior.

Cuento Pollito y la Pluma Magica
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de una nifia, con ojos grandes y mirada
penetrante, que habite en un bosque, que se encuentre en una
escenografia que represente que esté rodeada de animales de

granja en un establo, misma imagen sera utilizada como personaje

de un cuento infantil para nifos.
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CUENTO UN DRAGON MUY ESPECIAL

DESARROLLO

El cuento, “Un dragbn muy especial’, relata las vivencias de un dragbn muy
introvertido que a pesar de sus singulares habilidades, no se daba cuenta de lo extraordinario
que era, en un reino donde los dragones eran conocidos por lanzar fuego y desplegar su
majestuosidad al surcar los cielos, vivia un pequefio dragbn que destacaba por ser Unico,
este encantador ser, a diferencia de sus companferos, no lanzaba llamas ardientes; en
cambio, sorprendia a todos con chorros de agua fresca y cristalina.

El dragoncito, amante del agua, disfrutaba de méas de quince duchas diarias, llevando
consigo su radio para hacer de cada bafo una experiencia fenomenal al ritmo de la musica,
sin embargo, la felicidad del dragdn se veia empafiada por el sentimiento de no encajar con
los deméas de su especie.

La historia toma un giro emocionante cuando un dia, un incendio amenaza la colonia
del dragdn, en un acto valiente y desinteresado, el protagonista se convierte en un héroe
inesperado al utilizar su inusual habilidad para apagar las llamas, a partir de este evento,
el dragoncito descubre la verdadera magia de su singularidad y aprende a amar su cuerpo

tal como es.

TRAMA

El cuento “Un dragdn muy especial” narra la historia de un pequefo dragon que, en
lugar de lanzar fuego como sus compaferos, sorprende a todos lanzando agua, a pesar
de sus singulares habilidades, el dragoncito se siente diferente y anhela encajar con los
demas dragones, la trama toma un giro cuando un incendio amenaza la colonia del dragoén,
y él utiliza sus habilidades unicas para convertirse en un héroe y salvar el dia.

PERSONAJES

- Dragoncito: El protagonista es el dragoncito, un ser encantador que ama el
agua y disfruta de la musica durante sus numerosas duchas diarias.

+  Otros Dragones: Los demas dragones, aunque no juegan un papel central,
representan la norma de la especie.

+ La periodista y los bomberos: aparecen como personajes secundarios que
desencadenan el cambio en la vida del dragon.

Cuento Un Dragén muy Especial
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CARACTERISTICAS

Eldragoncito destaca por suamor por el agua, sus multiples duchasy su preocupacion
por no ser como los demas. Aunque inicialmente se siente mal por ser diferente, su valentia
se revela cuando utiliza sus habilidades Unicas para ayudar en un momento de crisis.

ESCENOGRAFIA

El cuento se desarrolla en un reino habitado por dragones, con detalles de la vida
cotidiana del dragoncito en su hogar y la colonia donde vive, la escenografia se intensifica
durante el incendio, brindando un escenario dramatico y desafiante.

VALORES IMPLICITOS

«  Aceptacion de la diversidad: La importancia de reconocer y apreciar nuestras
propias habilidades como unicas y las de los demas.

« Valentia y solidaridad: Mostrando cémo el dragoncito, a pesar de sentirse di-
ferente, utiliza sus habilidades para ayudar a los deméas en momentos dificiles.

+  Autoestima: Amar y aceptar nuestro cuerpo tal como es, fomentando la autoa-
ceptacion y la confianza en uno mismo

DESARROLLO DEL CUENTO UN DRAGON MUY ESPECIAL

Habia una vez un dragdn muy especial, diferente a todos los demas de su especie,
el cual tenia una peculiaridad que, en lugar de lanzar fuego, como los dragones comunes,
jlanzaba agua! Pero ;creen ustedes que se sentia mal por ello?

En absoluto, este dragon era un ser encantador, aunque €l mismo no se daba cuenta
de eso.

Cuento Un Dragén muy Especial
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragén color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que se encuentre en una escenografia que
represente que esté en un bosque con arboles y un cielo azul
resplandeciente, misma imagen sera utilizada como personaje de

un cuento infantil para nifios.

A este pequefio dragbn le encantaba darse mas de quince duchas al dia, siempre
llevaba consigo su radio cuando se dirigia a la bafera para disfrutar de mdsica mientras se
sumergia en el agua, a pesar de su maravillosa rutina, el dragoncito se sentia triste al notar
que no era igual que los demas dragones.

Cuento Un Dragén muy Especial
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragén color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que se encuentre en una escenografia que
represente que se encuentra sobre una bafera y se esta duchando,
que por su boca lance agua cristalina, misma imagen sera utilizada
como personaje de un cuento infantil para nifios.

Un dia, en una mafana soleada, una periodista inform6 sobre un incendio en la
colonia donde vivia nuestro amigo dragon, sin pensarlo dos veces, corrié hacia el lugar del
incidente a observar.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragon color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que se encuentre en una escenografia
que represente que se encuentra sobre un rio que pasa por un
bosque lleno de arboles verdes, misma imagen sera utilizada como
personaje de un cuento infantil para nifios.

Al llegar, se encontr6 con bomberos que luchaban por apagar las llamas, y la gente
estaba desesperada, sin perder un segundo, el dragoncito se puso a lanzar chorros de
agua con toda su fuerza, ayudando a los bomberos a controlar el incendio y extinguir las
llamas que amenazaban con devorarlo todo.

Cuento Un Dragén muy Especial
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragén color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que se encuentre en una escenografia que
represente que se encuentra apagando un incendio en una ciudad
con edificios, el dragoncito se encuentra rodeado de bomberos y
autos que apagan incendios, misma imagen sera utilizada como

personaje de un cuento infantil para nifios.

Después de esta valiente accion, el dragoncito fue aclamado por la gente, lo felicitaron
y lo abrazaron, agradeciéndole por su maravillosa ayuda, ahora, nuestro amistoso dragén
lleva con orgullo un precioso casco de bombero, que solo se quita cuando va a ducharse.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragdn color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que utilice un casco de bomberos color
rojo, que se encuentre en una escenografia que represente que se
encuentra en un bosque lleno de arboles rodeado de autos color rojo
de bomberos, misma imagen sera utilizada como personaje de un
cuento infantil para nifios.

Este evento le ensefi6 al dragoncito que ser diferente no era malo en absoluto, y que
su habilidad Unica de lanzar agua resulté ser un regalo para su comunidad, ahora, él abraza
su singularidad y aprendié a amar su cuerpo exactamente como es, jlanzando agua y todo!

Cuento Un Dragén muy Especial
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un dragén color azul con una colita
puntiaguda, que tenga ojos grandes brillantes, que lance agua
cristalina por su boca, que utilice un casco de bomberos color
rojo, que se encuentre en una escenografia que represente que se
encuentra en una ciudad llena de casas, el dragoncito se encuentre
rodeado de nifios felices que lo abracen, misma imagen sera

utilizada como personaje de un cuento infantil para nifos.
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CUENTO EL GATO AVENTURERO

INTRODUCCION

En el corazén de un pintoresco pueblo, donde los tejados se acariciaban con la
luz dorada del sol, vivia un gato extraordinario, llamado “El gato aventurero”, este felino
singular no era como los demas; siempre ataviado con un sombrero, un cinturébn que
sostenia su afilada espada y unas botas que lo hacian inconfundible, se gano el carifio de
todos en la comunidad; sin embargo, detras de su valentia y estilo, se escondia un secreto
que lo atormentaba.

Cada una de las hazanfas del gato aventurero, llenas de emocién y desafios, dejaban
tras de si la pérdida de una de sus vidas; sin embargo, él no se detenia a pensar en
las consecuencias, buscaba disfrutar el presente sin considerar el peligro inminente, todo
transcurrié con esa logica, hasta que un dia, con una sola vida restante, la sombra de la
tristeza y el miedo se apoder6 de su corazén.

Este cuento envuelve al lector en las vivencias de este peculiar gato, revelando
no solo su coraje en la busqueda de aventuras, sino también su lucha interna a través de
sus ojos, se descubre la importancia de la amistad, el amor y la aceptacién de nuestras
propias limitaciones. ;Podra el gato aventurero superar sus temores y encontrar un nuevo

significado en sus vidas?

TRAMA

La historia sigue las peripecias de “El gato aventurero”, un felino con un estilo
peculiar que se enfrenta a desafios valientemente, aunque con cada aventura pierde una
de sus vidas, este enigmatico gato oculta su triste realidad a su amada Kira, una gata
encantadora que se convirtid en su esposa, la trama da un giro cuando salva a un perro
y, en agradecimiento, el can propone una solucion para recuperar las vidas perdidas: una

piedra méagica de deseos.

PERSONAJES

+  El gato aventurero: Valiente y aventurero, pero con el peso de sus decisiones
anteriores.

+ Kira: La amada esposa del gato aventurero, desconoce la verdad oculta por
SU esposo.

«  El perro: Agradecido por ser salvado, guia a los protagonistas en la busqueda
de la piedra magica.

Cuento el Gato Aventurero
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ESCENOGRAFIA

La historia se desarrolla en un pintoresco pueblo donde la luz del sol acaricia los
tejados, la trama lleva a los personajes a un viaje en busca de la piedra magica, revelando
la belleza del entorno natural y la crudeza de la vida que el perro experiment6 al ser
abandonado en un lago.

VALORES IMPLICITOS

- Amistad y Companerismo: El perro, a pesar de su dificil pasado, encuentra en
el gato aventurero y Kira una familia y amistad genuina.

«  Aceptacion de Limitaciones: El gato aventurero aprende a aceptar sus accio-
nes pasadas y busca redimirse en lugar de huir de sus problemas.

+  Valorar lo Importante: La historia destaca la importancia de apreciar las re-
laciones y momentos significativos en la vida en lugar de buscar emociones
fugaces.

DESARROLLO DEL CUENTO EL GATO AVENTURERO

Habia una vez un gato muy especial llamado “El gato aventurero”, su peculiar estilo
lo hacia destacar entre los demas, siempre llevaba un sombrero, un cinturédn con una
espada y, lo mas distintivo, unas enormes botas. Todos en el pequefo pueblo lo adoraban
y recurrian a él cada vez que surgia algun problema.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, misma

imagen sera utilizada como personaje de un cuento infantil para

ninos.

En cada una de sus emocionantes aventuras, este gato valiente se enfrentaba a
desafios, pero a medida que los superaba, perdia una de sus vidas sin preocuparse por el
peligro.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que represente que se encuentra
resbalandose en el piso producto de una mancha de aceite color
café, misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento

infantil para nifios.

Aunque disfrutaba intensamente cada momento, llegd un dia en que solo le quedaba
una vida, y la tristeza y el miedo se apoderaron de él.
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prompts Utilizado para la generacién de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que represente que se encuentra
caminando de manera cauta cerca de un residuo de aceite color

café, misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento

infantil para nifios.

El gato aventurero no sabia como contarle la verdad a su amada Kira, una gata
encantadora que conoci6 en una de sus expediciones y con la que se caso, decidié ocultar

su situacion, pero el peso de la verdad lo atormentaba.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que interactia con una gata color
gris en un bosque lleno de arboles, misma imagen sera utilizada

como personaje de un cuento infantil para nifos.

Un dia, mientras salvaba a un perro en apuros, este amigable can le agradecio y
notd la tristeza en sus ojos, al preguntarle qué le sucedia, el gato aventurero, con cierta
vacilacién, confeso:

iSon mis vidas, solo me queda una y temo morir!
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que interactia con un perro color
café con blanco con un sombrero puesto en su cabeza, en un bosque
lleno de arboles, misma imagen sera utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifos.

El perro, agradecido por su salvacion, ofreci6é su ayuda:

Tranquilo, gato, puedo ayudarte, existe una piedra méagica que concede deseos, si
la encontramos, podrias recuperar tus vidas perdidas.

Animado por esta nueva esperanza, el gato aventurero acepto la propuesta y partio
en busca de la piedra magica, acompafado por su amada Kira y el leal perro.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que interactia con un perro color
café con blanco con un sombrero puesto en su cabeza, en un bosque

lleno de arboles y acompafnados de una gata, misma imagen sera

utilizada como personaje de un cuento infantil para nifos.

En el transcurso de su viaje, descubrieron la triste historia del perro, abandonado
por su familia en un lago dentro de una bolsa para que se ahogara, la gata Kira y el
gato aventurero, conmovidos por la vida dificil del perro, empezaron a apreciar mas la
importancia de la compafia y la amistad.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que interactia con un perro color
café con blanco con un sombrero puesto en su cabeza, en un bosque
lleno de arboles, misma imagen seré utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifnos.

El perro les revel6 que ellos eran lo mas hermoso que la vida le habia brindado, ya
que era la primera vez que experimentaba una verdadera amistad, fue entonces cuando el
gato aventurero se dio cuenta de lo mucho que habia desaprovechado sus vidas anteriores
al no disfrutarlas plenamente con sus seres queridos.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia que interactia con un perro color
café con blanco con un sombrero puesto en su cabeza, en un
bosque lleno de arboles, que se encuentra atravesado por un rio
de aguas cristalinas color azul, misma imagen sera utilizada como

personaje de un cuento infantil para nifios.

Al final, gracias a la ayuda del perro, el gato aventurero encontré la piedra magica.
Recuper6 sus vidas, pero esta vez decidié aprender de sus errores y compartir la alegria

de vivir junto a su amada Kira y su nuevo amigo canino.

Cuento el Gato Aventurero

50



prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un gato vestido al estilo los tres
mosqueteros con ojos grandes y brillantes que utilice un sombrero
de copa color azul con una pluma en la parte superior, una espada
color plata, un cinturén color café, unas botas color café, que se
encuentre en una escenografia en un bosque con amplia vegetacion
y que sostiene con su mano izquierda una piedra color azul de

tonos brillantes, misma imagen sera utilizada como personaje de un

cuento infantil para nifios.

Descubri6 que la verdadera aventura estaba en apreciar y valorar lo que realmente

importa: el amor y la amistad. y asi, juntos, vivieron felices el resto de sus vidas.
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CUENTO EL LEON QUE QUERIA HACER AMIGOS

INTRODUCCION

En un reino lejano, donde la selva esconde secretos y la majestuosidad del bosque
se entrelaza con la vida de sus habitantes, vivia Pekin, un pequefio le6n destinado a ser el
heredero del trono real, aunque la jungla estaba repleta de criaturas sorprendentes, Pekin
se encontraba solo y atrapado en la esfera protectora de sus padres, los monarcas del
vasto territorio, la sobreproteccion le privaba del rio de risas y juegos que fluia en las tierras
mas alla de su hogar.

Un dia, el corazon de Pekin despert6 con la curiosidad ardiente y el anhelo de
amistad, su deseo de explorar y compartir risas con otros pequefios animales se volvio
imparable, a pesar de la sombra que su titulo real arrojaba sobre él, movido por la
determinacion, Pekin se aventuro al otro lado de la selva, hacia el bosque que sus padres le
habian mencionado, lo que comenz6 como una busqueda de amistad se transformé en una
odisea llena de descubrimientos, donde el paisaje cambiante y la magia de la naturaleza le
guiaron hacia un encuentro inesperado que cambiaria su vida para siempre.

Asi, en ese reino encantado, la historia de Pekin lleva a un viaje de valentia, amistad
y la busqueda de relaciones que llenan de felicidad, este es el relato de cdmo un pequefio
ledbn se atrevio a romper las cadenas de la soledad y encontré el tesoro mas preciado: la
amistad verdadera.

TRAMA

El cuento revela quien es Pekin, el pequeno lebn, que anhela la amistad y la
diversion fuera de su hogar en la selva, a pesar de ser el hijo del Rey, la sobreproteccion
de sus padres lo deja sintiéndose solo, decide aventurarse al otro lado de la selva, donde
descubre un bosque vibrante y lleno de vida.

Alli, se encuentra con Pajarito, quien lo introduce a un grupo diverso de animales,
entre ellos Juan elefante, Paco el hipop6tamo, Dulce la coneja, Will el ciervo y Achu el
pajarito. Juntos, forjan una amistad sélida y llena de alegria.

PERSONAJES

«  Pekin: Un ledn valiente y curioso, hijo del Rey, que busca la amistad mas alla
de las fronteras de su hogar.

+  Pajarito: Un pajaro amigable que se convierte en el puente entre Pekin y los
demas animales del bosque.

« Juan elefante, Paco el hipopétamo, Dulce la coneja, Will el ciervo y Achu el
pajarito: Representan la diversidad en la amistad, cada uno con caracteristicas
Unicas que enriquecen la historia.
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ESCENOGRAFIA

El cuento se desarrolla en la selva majestuosa y un bosque lleno de colores y flores,
la trama lleva a los lectores a través de este viaje visual, desde la selva arida de Pekin
hasta el vibrante bosque donde encuentra la amistad.

VALORES IMPLICITOS

« Valentia: Pekin muestra valentia al desafiar las restricciones y aventurarse en
busca de amistad.

- Diversidad: La diversidad de los personajes resalta la riqueza que aporta cada
individuo a la amistad.

+  Generosidad: Pajarito y los demas animales muestran generosidad al acoger a
Pekin, demostrando que la amistad crece cuando se comparte.

- Independencia y Autenticidad: Pekin elige seguir su propio camino, buscando
la felicidad auténtica mas alla de las expectativas reales.

+ Amistad: La historia resalta la importancia de la amistad y cémo puede trans-
formar la soledad en alegria y compafia

DESARROLLO DEL CUENTO EL LEON QUE QUERIA HACER AMIGOS

Habia una vez un pequeno leén llamado Pekin, hijo del Rey de la selva. Vivia en
un lugar muy lejano junto a sus padres, quienes, por temor a los peligros de la jungla,
lo sobreprotegian tanto que no le permitian jugar lejos de casa, Pekin se sentia triste y
apagado al tener que jugar solo todos los dias.
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Prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompanado de su mama leon y
papa ledn los cuales tienen ojos grandes y brillantes y llevan sobre

su cabeza una corona dorada, misma imagen sera utilizada como

personaje de un cuento infantil para nifios.

Un dia, despert6 con una curiosidad incontenible y un deseo inmenso de tener
amigos, a pesar de ser el hijo del temido Rey de la selva, ninglin animalito se le acercaba, lo
que le hacia sentirse aiin mas solo. Pekin recordé las historias que sus padres le contaban
sobre un lugar al otro lado de la selva, cerca del bosque, donde habitaban muchos animales.
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Prompts Utilizado para la generaciéon de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompafado varios animales que
habitan en la selva, una jirafa risuefia, un elefante, pajaros de color
azul, pajaros de color rojo, cachorros de perro, mismos animales que
corran en una jungla, misma imagen sera utilizada como personaje

de un cuento infantil para nifos.

Decidido hacer amigos, Pekin emprendi6é su primera aventura, caminé durante
horas, sin darse cuenta de la transformacion del paisaje, desde una selva arida hasta un
bosque lleno de colores y flores que adornaban su camino, su emocién crecia con cada
paso.
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Prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompanado varios animales que
habitan en la selva, una jirafa risuefa, un elefante y un perro color
plomo, mismos animales que se encuentren cerca de un rio donde

habita un pez dorado, misma imagen sera utilizada como personaje

de un cuento infantil para nifos.

Finalmente, llegd a un claro del bosque donde presencié un hermoso gesto de
amistad entre un pajarito y Afa la jirafa. Sin embargo, el pajarito se percatd de la presencia
de Pekin y, sorprendido, le pregunt6 por qué los observaba.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefiito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompafiado varios animales que
habitan en la selva, una jirafa risuefa y pajaritos de colores, mismos
animales que se encuentren rodeados de arboles, misma imagen
sera utilizada como personaje de un cuento infantil para nifios.

Con una sonrisa amigable, Pekin se presenté y explico que habia venido desde
muy lejos en busca de amigos, ya que estaba cansado de jugar solo, el pajarito, llamado
Pajarito, sonri6 y le dio la bienvenida, prometiendo presentarle a sus amigos del bosque.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompafiado de un péajaro de
ojos brillantes grandes que tenga un plumaje de color blanco y se
encuentren rodeados de arboles y vegetacion, misma imagen sera
utilizada como personaje de un cuento infantil para nifos.

Asi, Pajarito reunié a Juan elefante, Paco el hipop6tamo, Dulce la coneja, Will el
ciervo y Achu el pajarito. Les dijo a todos que Pekin habia venido en busca de nuevos
amigos. Al principio, todos se sorprendieron, pero después de unos minutos, sonrieron y le
dieron una célida bienvenida.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompafado de pajaros de distintos
colores que se encuentren volando, un hipop6tamo con ojos
grandes vy brillantes y un ciervo de colores claros con ojos grandes
y brillantes todos los animales rodeados de arboles y montafias y
que se encuentren leyendo un libro de hojas blancas, misma imagen

sera utilizada como personaje de un cuento infantil para nifios.

Desde ese dia, Pekin nunca volvié a sentirse solo, ahora, tenia amigos con quienes
jugar y compartir sus dias, la historia nos ensefia el valor inigualable de la amistad y cémo,
a veces, es necesario aventurarse mas alla de lo conocido para encontrar la felicidad y la
compafia verdadera.
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prompts Utilizado para la generacion de Imagen

Genera una imagen de un leén pequefito con ojos grandes
y brillantes, con pelaje abundante, que se encuentre en una
escenografia que se encuentre acompafiado de pajaros de distintos
colores que se encuentren volando, un hipop6tamo con ojos grandes
y brillantes y varios ciervos de colores claros con ojos grandes
y brillantes todos los animales rodeados de arboles y montanas,
misma imagen sera utilizada como personaje de un cuento infantil

para ninos.

Colorin colorado, este cuento de la amistad se ha acabado. jQue viva la alegria de
tener amigos!
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