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70
Atividades

Em “70 Atividades” abordamos, por meio de brincadeiras
e jogos, alguns dos aspectos morfolégicos, fisiolégicos e
ambientais dos personagens que compdem a turma e a
fauna marinha. Por meio dos personagens e das
brincadeiras, as criancas podem desenvolver habilidades
e competéncias envolvendo a conscientizacdo e a
preservacdo do meio  ambiente, destacando
principalmente o ambiente marinho dos animais
representados. Com a Turminha do NEBM é possivel se
divertir e aprender sobre a enorme diversidade que
possuimos no nosso planeta, entdao embarque conosco
nessa aventura repleta de muita diversao, biologia e
aprendizados!



0la! Me chamo Catu. Sov um cavalo
marinho muito alegre e aventureiro.




Eu e meus amiguinhos adoramos
brincar e aprender mais sobre
a nossa casinha, os oceanos. Vem
conhecer a minha turminhal




0la! Me chamo Taina. Sou uma estrela
do mar muito carismatica.




01a! Me chamo Ypu. Sov uma bolacha-
do-mar muito timida que vive
enterrada na areia da praia.




0la! Me chamo Uta. Sou
um caranguejo ermitao
moito explorador.




0la! Mev nome e Tamara, mas todo
mundo me chama de Tam! Sou uma
tartaruga-verde muito esperta.
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0la! Me chamo Acan. Sov um polvo

moito curioso e travesso.




0(a! Me chamo Lolita. Sov uma orca
muito forte e viajante.

12



0la! Me chamo Laguna. Sov uma
golfinho muito brincathona.




\ 4

0la! Me chamo Abrolhos. Sou
uma jubarte muito serelepe

que adora saltar.




0la marujos! Me chamo Yan. Sov um

tubarao muito curioso!




0la! Me chamo Pablo. Sou om
pinguim muito divertido!




Agora que voce ja conhecev
0s meus amiguinhos, que tal
brincar com a gente?




Ajude o Utd a chegar na sua casinha sem
esbarrar nos lixos que tém pelo caminho.

18



Pinte o Catu!

19
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Complete os desenhos!

20



Jogue cada um dos lixos na lixeira correta.

IE -

21



Que tal jogar um jogo da meméria sobre as
bolachas-do-mar? Recorte as pecas e se divirta!

22



Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminhal!
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Quantos bracinhos as estrelas-do-mar tém?

|*cecce |rccca j*cecee |sccca |rccca
(] (] ] ] (]
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\ \ \ ) \
’ ’ U ’ ’,
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Vamos colorir?

Pinte o Abrolhos!

25



Ajude o canto do Abrolhos chegar até a fémeal!

26



Caca-palavras

Encontre as 10 palavras abaixo.
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Pinte a Taina!

28



Monte a sua prépria Tam em casa!l

Materiais

Caixa de ovo, papel, ldpis de cor, tinta, tesoura
sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer

1. Desenhe o corpinho em um papel, pinte, faca
os olhinhos com caneta preta e recorte;

2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o casco da tartaruguinha e pinte;

3. Cole o casco no corpinho e esta pronto!

Adorei! Agora vocés vao
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!

Imagem: Como fazer em casa
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Escolha o quadrado que completa o desenho!

30



Ajude o Pablo a encontrar sua casinha, indo para
o gelo.

31



Contorne o pontilhado e complete o
desenho do Catu!

32



Monte o seu préprio Abrolhos em casa!l

Materiais

Caixa de ovo, papel, canudo, lapis de cor, tinta,
tesoura sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer

1. Desenhe a cauda e as nadadeiras em um
papel, pinte e recorte;

2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o corpinho e pinte;

3. Desenhe os olhinhos e a boca no corpinho e
cole a cauda e as nadadeiras;

4. Pegue um pedaco de canudo, picote as pontas
para ser o borrifo, cole e estd pronto!

Adorei! Agora vocés vao
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!

Imagem: Dicas prdticas
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Pinte a Laguna!

34



Recorte e monte esse quebra-cabega super
divertido do Pablo!

35



Conte e escreva por extenso quantos krills o
Abrolhos vai comer!

36



Complete com o nome dos animais marinhos
abaixo:

__OLVO CARAN__UEJO

37






Circule

Encontre e circule os 6 animais que néo
sdo marinhos

39



Decifre o enigma abaixo.

40



Ajude o Abrolhos a fazer sua migragao ligando os
itens corretamente!

41



Escreva

Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.

42



Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar!

Y

43






Circule

Alguns filhotes de tartaruga-marinha acabaram
de nascer. Eles precisam chegar ao mar, porém
tem vdrios obstaculos na praia. Ajude eles
tirando tudo que atrapalha!l

45



Conte quantos animais iguais de cada espécie
existe no quadro. Ah! E néo se esqueca de colorir
quando terminar!

46



Ajude a Lolita a fugir do tanque e chegar na
casinha dela, o oceano!
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Quantos bracos o polvo tém?

48



Pinte o Acan!

49



Circule

Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar! Circule os lixos que fazem mal para eles.

50
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Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminha!
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Jogo das sombras

Ligue o personagem & sua sombral!

53



Use a matemadtica para resolver o enigmal
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Encontre o nome do personagem e escreva o
numero correspondente!
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Vamos somar?

56



Pinte a Tam!
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Recorte e jogue

Recorte e monte esse quebra-cabega super
divertido do Lagunal!
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Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

UTA

CATU

YPU

LAGUNA

TAINA
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Escreva a espécie de tubarao que mais combina
com cada item abaixo!
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Circule

Ajude nossos amigos marinhos, circule o lixo para
tirar do oceano!

62



Complete o nosso amiguinho Pablo!
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Escreval!

Escreva a dltima letrinha que termina o nome de
cada personagem e indique se é vogal ou
consoante!
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Agora que vocé ja conheceu o Pablo, que tal
brincar de jogo da meméria com ele e seus
amiguinhos? Recorte as pecas e se divirta!
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Vamos colorir?

Pinte a Lolita!
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Jogo das sombras

Escolha a sombra correta!
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Qual desses animais ndo é marinho?
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Adivinhe o animal marinho e escreva o nome!
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Circule

Nossos amigos estdo brincando de pique esconde,
vamos encontra-los?
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Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o
pescador!
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Pinte o Pablo!

72



Escreva a espécie de tartaruga-marinha que
mais combina com cada item abaixo!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um de acordo com o
animal que eles sdo.

TARTARUGA

CARANGUEJO

ESTRELA DO MAR

GOLFINHO

CAVALO MARINHO
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Decifre o enigma abaixo.
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Recorte e jogue!

Cole sobre um papelédo, recorte as pecas, escolha
seu personagem e se divirta com um coleguinha!

2><_ _______________

2><_ _______________
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Recorte e jogue!

Que tal jogar dama com a turminha do NEBM Jr?
Cole o tabuleiro em um papeldo e o recorte!




Vamos somar e subtrair?
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Vamos colorir?

Pinte o Yan!
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Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o

F=
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Complete o nosso amiguinho Yan!
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Use a matemadtica para resolver o enigmal

82



Escreva

Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.







Pinte, recorte e monte esse quebra-cabeca super
divertido do Yan!
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Encontre o nome do personagem e escreva o
numero correspondente!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

ACAN

ABROLHOS

YAN

LOLITA

PABLO
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Escreva

Complete com o0 nome dos animais marinhos
abaixo:

JU__ARTE
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Ajude o Utd a chegar na sua casinha sem Jogue cada um des lixos na lixeira correta?

esharrar nos lixos que t8m pelo caminho.

dinha com o " dos Ajude o canto do Abrolhos chegar até a fémeal
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Gabaritos

Caca-palavras

Encontre as 10 palavras ebaixe. Eecalh

o quadrado que pleta o
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Gabaritos

Complete com o nome dos animais marinhos

abaixo:

Encontre e circule os & animais que néo
s@o marinhos
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Ajude o Abrolhos a fazer sua migragde ligande os

Decifre o enigma abaixe. itens corretamente!
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Gabaritos

o 1 1t

as letrase d i
Depois, aproveite para pintar os lhunho:
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Conte quantos animais iguais de cada espécie
existe no quadro. Ah! E ndo se esqueca de colorir
quando terminar!

Alguns filhotes de tortaruga-marinha acaboram
de noscer. Eles precisam chegar ao mar, porém
tem vdrios obstdculos na praia. Ajude eles
tirando tudo que atrapalhal

Ajude a Lolita a fugir do tanque e chegar na
casinha dela, o oceanc!
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Ajude nossos amiges marinhos a chegarem no

mie] Ciriils s Niuos uil Edsm miod i Complete a cruzadinha com o nome dos

persenagens da nossa turminhal
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Ligue o personagem & sua sombral




Escreva!

Encontre o nome do personagem e escreva o
nimere correspondentel

; - }‘T"3
@ Taina eLs,
BTG

Agora que voct ja aprendeu os names dos
personagens, ligue cada um com seu nome ¢ pinte!

LAGUNA

TAINA
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Tubarae-martelo

Tubaréo-baleia

Tubar&o-serra

Tubarao-tigre

Tubardo-elefante
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Escreva a dtima letrinhao que terming o nome de

Ajude nossos amigos marinhos, circule o lixo para cada personagem e indique se & vogal ou
tirar do oceane! consoante!

w [ &[]
vogal consoante

60 T
vogal consoante

Bn] ol

consoante vogal

Escolha @ sombra corretal Qual desses animais ndo & marinho?
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Gabaritos

Adivinhe o animal marinhe e escreva @ nome!
Nossos amigos estao bri do de pique

vamaes encontrd-los?
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Agora que vocd jd aprendeu os nomes dos

Escreva o espédie de tartaruga-marinha que personagens, ligue cada um de ocordo com @
mais combina com cada item abaixe! animal que eles sdo.

. Tartaruga-oliva %
cATu
F Tartaruga-de-pente ﬁ CARANGUEIO

TARTARUGA

_ TAINA
@ Tartaruga-verde Q&? ESTRELA DO MAR
LAGUNA
. Tartaruga-de-couro = | ——
’ UTA
% Tartaruga-cabeguda
" % CAVALO MARINHO
TAM
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Gabaritos

TS XIS

Decifre o enigma abaixo.

Vames semer e subtrair?
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Use o matemética para resolver o enigmal Depois, aproveite para pintar os desenhaos.
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Gabaritos

Encontre o nome do personagem e escreva o
Vamaos samar? nimero correspondente!

Escreva

Agora que voci jG aprendeu os nomes dos

Complete com o nome dos animais marinhos

personagens, ligue cada um com seu nome e pintel ubaivo:
i

f i.l ACAN

S

‘:;_' ;\.I ABROLHOS

o JUBARTE

no YAN
e b=

Y o
LOLITA 3

TUBARAO BOLAC HA

PABLO
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Ache Palavras

0O Ache Palavras é um jogo didatico desenvolvido pelo Projeto Brincando com
NEBM do Niicleo de Estudos em Biologia Marinha (NEBM) da Universidade
Federal de Lavras, para que criancas e adolescentes possam aprender de
uma forma divertida e ladica sobre o ecossistema marinho e os impactos
sofridos por ele. Seu nome tem como intuito criticar a caca de animais
marinhos e implementar ao jogo uma visao voltada a conversagao.

O material é composto por tabuleiros semelhantes a caca-palavras
convencionais e cartinhas com dicas correspondentes aos temas abordados
pelo jogo: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Diante desses temas, os
jogadores aprenderdo sobre o ambiente marinho, sua biodiversidade,
curiosidades, impactos antrépicos e sua conservacao.

Ele foi inspirado no jogo "Quem Sou Eu? Master®" da Toia Brinquedos®, no
"Tarta Certo" do Projeto lurukua (UFRJ) com a NUPEM Editora, na dindmica
do programa de TV "Passa ou Repassa" exibido no Domingo Legal da SBT e,
por fim, no "Caca-Palavras Reciclado"” desenvolvido pela pagina de
Instagram @pedagogaespecial. Para torna-lo acessivel e sustentavel, o Ache
Palavras foi confeccionado a partir de materiais reciclaveis e reutilizaveis,
como tampinhas de garrafa PET.

O material pode ser aplicado em oficinas e feiras escolares, em salas de aula
e em ambiente familiar. Além disso, pode ser jogado por, no minimo, quatro
jogadores e apresenta trés faixas etarias (6-10, 11-15 e 16+) e duas vertentes
de aplicacao (online e presencial). Assim, o aprendizado proposto pelo jogo
consegue alcancar mais criancas e adolescentes, principalmente do interior
do pais, e se adaptar a realidade pandémica atual. Para sua aplicacdo, é
necessario de 1 a 3 aplicadores.

@BrINcaNDO
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PALAURAS

Aplicacao Presencial

Itens necessarios

A vertente presencial do Ache

Palavras conta com:

¢ 1 tabuleiro;

e 120 cartinhas com dicas
(Anexos 1e 2);

e 1 placar composto por 2 potes
de sorvete de cores diferentes;

¢ Fichas de pontuagao compostas
por varias tampinhas de
garrafa PET de duas cores
diferentes;

¢ Bolinhas de biscuit de duas
cores diferentes para marcacio
das palavras.

Figura 1: Itens necessarios para a aplicagao
presencial (Fonte: Arquivo pessoal)
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PALAURAS

Aplicacao Presencial

Tabuleiro e cartinhas

No tabuleiro, cada tampinha corresponde a uma silaba de uma palavra, que
pode estar na horizontal, vertical ou diagonal. Essas palavras correspondem
as respostas das dicas presentes nas cartinhas sob posse da equipe
aplicadora.

Essas cartinhas abordam dois grandes temas: Vida marinha, representado
pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma, e
Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja no canto superior
direito da cartinha ou no verso da mesma.

As cartinhas também sdo subdivididas em trés niveis de dificuldade
diferentes de acordo com a faixa etaria do grupo, sendo o nivel facil
representado pela cor verde e correspondente a faixa etaria de 6-10, o nivel
médio representado pela cor azul e correspondente a faixa etaria de 11-15 e
o nivel dificil representado pela cor vermelha e correspondente a 16+.

Como em uma mesma aplicacdo podem ser utilizadas cartinhas de uma
anica cor ou mescladas, fica sob responsabilidade da equipe determinar
quais niveis de dificuldade serdo usados de acordo com a faixa etaria dos
jogadores.

E valido lembrar que é possivel projetar o tabuleiro virtual ou confecciona-lo
para jogar de forma presencial.

@rINcaNDO
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PALAVRAS

Aplicacao Presencial

Passo a passo para confeccdo

Tabuleiro

Imprimir as silabas presentes no Anexo 9 e encaixa-las em diversas
tampinhas de garrafa PET de cores diferentes. Por fim, colar essas
tampinhas em papelao para formar o caca-palavras.

Cartinhas

Imprimir as cartinhas disponibilizadas nos Anexos 1 e 2, cortar e plastificar,
caso necessario. Se os aplicadores preferirem, é possivel deixar este arquivo
baixado no celular e ler as cartinhas a partir do dispositivo.

Placar

Pegar dois potes de sorvete, preferencialmente de cores diferentes. Caso os
aplicadores ndo tenham potes de cores diferentes, é possivel pintar duas
faixas coloridas em uma folha A4, recortar e colar nos potes disponiveis.

Fichas de pontuacédo

Selecionar tampinhas de garrafa PET de duas cores diferentes (uma para
cada ponto), imprimir o Anexo 8, cortar e encaixar dentro das tampinhas. Se
os aplicadores preferirem, é possivel usar caneta permanente para escrever
+1 e +2 na superficie das tampinhas ao invés de imprimir.

Marcadores da palavra
Fazer bolinhas de bicsuit de duas cores diferentes, uma para cada equipe.

@rINcaNDO
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Aplicacao Presencial

Equipe de aplicadores

Oficinas e feiras escolares

A aplicacdo deve ser composta por, no minimo, trés pessoas: uma
responsavel por contextualizar os jogadores quanto as tematicas do jogo,
ler as dicas e conferir as respostas no gabarito (Anexo 3); outra por
contabilizar os pontos por meio do placar e a Gltima por anotar percepcoes
quanto ao desempenho e envolvimento das criangas com o jogo.

Sala de aula

As mesmas orientacdoes fornecidas acima para aplicagdes em oficinas e
feiras escolares se aplicam para a sala de aula. Ainda é possivel que o
professor faca sozinho ou com o auxilio de um voluntario. Assim, cabera ao
profissional decidir qual serda a melhor maneira de dividir as funcdes de
contextualizacdo dos temas, leitura das dicas, averiguacio das respostas no
gabarito (Anexo 3) e contabilizacdo dos pontos. A parte de anotar
percepgdes fica a escolha do professor porque isso ira depender se o jogo
sera utilizado com fins avaliativos.

Ambiente familiar

No caso do ambiente familiar, as op¢des mais praticas sdo projetar os
tabuleiros online (descritos a seguir) em uma televisdo ou imprimi-los em
folha A4 e utiliza-los como se fossem tabuleiros de jogos tradicionais. E
necessario também apenas que uma pessoa fique responsavel por mostrar
os videos (descritos a seguir), ler as dicas, conferir as respostas no gabarito
(Anexo 3) e contabilizar os pontos.

@RrINcaNDO
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FALAURAS

Aplicacao Presencial

Contextualizacao

Como mencionado, a aplicagao presencial conta com um unico tabuleiro que
aborda dois temas principais: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. A
equipe aplicadora pode optar por misturar as cartinhas de ambos os temas
ou escolher um dos temas para aplicar. Independente da escolha, é essencial
que a equipe contextualize os jogadores quanto ao(s) tema(s) selecionado(s)
antes de iniciar a dinamica do jogo. Essa contextualizacao pode ser feita de
duas formas. A primeira delas consiste em a prépria equipe fornecer
informacdes para os participantes sobre a(s) tematica(s). A segunda é
utilizar os videos gravados pelas autoras do Ache Palavras, que estdo
disponiveis nos links abaixo:

Ache Palavras - Conhecimentos gerais
https://www.youtube.com/watch?v=LGbY7yZsAfw&t=263s

Ache Palavras - Vida Marinha
https://www.youtube.com/watch?v=coiE3IR-ud0

Ache Palavras - Conhecimentos gerais - Versao Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=G-CBMevyViU

Ache Palavras - Vida Marinha - Versao Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=9ITGVP8P121&t=2s

@RrIncaNDO
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Aplicacao Presencial

Dindmica

Primeira etapa

Separar a sala em duas equipes: vermelha e azul. Em seguida, solicitar que
as equipes escolham um representante, que ira variar a cada rodada. Por
fim, pegar uma cartinha e direcionar a dica aos representantes. Quem
levantar a mao primeiro tem direito a responder e levar um ponto, em caso
de acerto.

Segunda etapa

Solicitar para que todos os membros das duas equipes procurem a palavra
correspondente a resposta certa no tabuleiro. Qquem achar primeiro, deve
colocar as bolinhas da cor da sua equipe na palavra correta. Caso a pessoa
seja da mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha
mais dois pontos. Totalizando, assim, trés pontos (um ponto da primeira
etapa mais dois da segunda). Caso a pessoa nao seja da mesma equipe que
acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando,
assim, apenas um ponto (um ponto da segunda etapa).

Contabilizagao dos pontos

Cada equipe possuira um pote correspondente a sua cor. A medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serao
depositadas nesses recipientes. Ao final, serdo contabilizadas as fichas de
cada equipe e vence quem acumular mais pontos.

@RrIncaNDO
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Aplicacao Online

Resumo

A vertente online do Ache Palavras é bastante semelhante a vertente
presencial. Ela pode ser aplicada principalmente em feiras escolares e aulas
online. Quanto a contextualiza¢do, confeccao dos itens a serem utilizados e
a equipe, as orientacdes sdo as mesmas mencionadas na aplicacdo
presencial. Essa vertente deve ser realizada em plataformas de reunides
virtuais e conta com:
e 2 tabuleiros online, um para cada tema: Vida Marinha (Anexo 4) e
Conhecimentos Gerais (Anexo 5);
e 120 cartinhas com dicas (Anexos 1 e 2);
* 1 placar composto por 2 potes de sorvete de cores diferentes;
¢ Fichas de pontuacdo compostas por varias tampinhas de garrafa PET de
duas cores diferentes.

Figura 2: Itens necessdrios para a aplicagdo online (Fonte:
Arquivo pessoal)
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Aplicacdo Online

Dindmica

Para a aplicagdo remota, o tabuleiro presencial foi dividido de acordo com
dois principais temas: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Além disso,
foram acrescentadas coordenadas (semelhantes ao jogo batalha naval) ao
caca-palavras para facilitar a comunicacdao entre criancas e membros do
projeto na hora de conferir se a resposta esta certa. Assim, é preciso que se
determine previamente qual tabuleiro sera utilizado pensando na tematica
da oficina. A partir disso, o tabuleiro escolhido sera exposto em forma de
slide. As palavras presentes nesse caga-palavras correspondem as
dicas/perguntas presentes em cartinhas retangulares sob posse dos
membros do projeto, podendo ser impressas ou lidas pelo celular. Essas
cartinhas sao divididas nos mesmos grandes temas dos tabuleiros: Vida
Marinha, representado pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou
no verso da mesma, e Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja
no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma. O jogo é
composto por rodadas divididas em duas etapas.

Primeira etapa

Na primeira etapa, a sala sera dividida em duas equipes: vermelha e azul.
Com o slide exposto e um representante de cada equipe escolhido, o
membro da equipe responsavel por coordenar o jogo ira tirar uma carta-
pergunta/dica do monte. Nesse momento, a pergunta/dica sera direcionada
aos representantes. Quem levantar a mao primeiro tera direito a responder
e levar 1 ponto em caso de acerto.

m'RINCANDOA




“adE
PALAURAS

Aplicacdo Online

Dindmica

Segunda etapa

Toda a sala podera procurar a palavra correspondente a resposta certa no
tabuleiro projetado. Quem achar primeiro, deve informar a coordenada da
primeira silaba da palavra e o sentido em que o resto dela se encontra (para
cima, para baixo, direita, esquerda, diagonal, etc.). Caso a pessoa seja da
mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha mais
dois pontos. Totalizando, assim, trés pontos (um ponto da primeira etapa
mais dois da segunda). Caso a pessoa nao seja da mesma equipe que acertou
a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando, assim,
apenas um ponto (um ponto da segunda etapa). Ja que nao ha possibilidade
de colocar as bolinhas de biscuit sobre a palavra que a equipe encontrou, o
membro do projeto que estiver projetando o slide deve riscar a palavra com
a caneta do PowerPoint de acordo com a cor da equipe.

Contabilizacao dos pontos

Cada equipe possuira um pote correspondente a sua cor. A medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serao
depositadas nesses recipientes. Para isso, um dos membros do projeto deve
ligar a camera do seu celular e mirar para sua mesa/escrivaninha onde os
potes estardo posicionados. Ao final, serdao contabilizadas as fichas de cada
equipe e vencera quem acumular mais pontos.

@rINncaNDO




Anexo 1 - Frente das cartinhas

2

Sou urm mamifero marinho bem
grande Quando vou comer, abro
minha boca e pego tudo que tem
na minha frente. Tenho uma
garganta estreita e sd consigo
engolir animais pequenos, Sem
quarer, |i abocanhal pessnas que
passavam de calague no meio da
minha refeigdo. Eu soltei elas, mas
perdi omeu banquete.

a) Golfinho

b) Balela

) Tubardo

Sou parente dos tubardes.
Sofro com a pesca e o
consume da minha carne. No
filme Procurando Memo, era o
professor dos peixinhos, Eu
buscava eles em casa e os
levava em minhas costas até a
escola, cantando musicas pelo
caminho.

a)Rala
b) Baleia
) Tartaruga

A\
am M
Lo sle

4

Fico  sobrevoande o mar
esperande algum peiinho - pular
para fora dagua para me
alirnentar, 5ou &gil e tenho bices
grandes e fortes parz cagar. Com
a pandemia, o mimero de
banhistas & barcos na  praia
diminuiu e com o siléncio me sent
tranquila para descansar sobre a
Agua e até mesmo na areia,

a) Aves mannhas
b) Patos selagens
) Awves terrestres

aun % Doy
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Sou um animal marinho que vie
dentro d'dgua. Também posso
ser viste na areia da praia. Muitos
banhistas me pegam na mao, mas
NA0 EoSto quUe Me togquem porque
fico com medo e hcomodada,
Tenho cinco pontas. No desenho
Bab Esponja, sou o melhor amigo
to Bob.

a) Bolacha do mar
b) Cavalo marinha
¢} Estrela do mar

o A

Sou um grupo de animais
aquaticos. Posso ou ndo ter
05505, Costumo  andar em
grandes grupos, chamados
cardumes. Sofro  bastante
com a pesca. Alguns me tem
em aquérios, mas ndo devo
ficar fora da natureza.

a) Camardes
b) Caranguejos
) Peixes

Muitos acham que scmos pelxes
enormes, mas somos de um
grupe maito diferente.  Nio
respiramos  debaixo  dagua
porque respiramos ar, Nossos
filhotes se desemvolvem dentro de
suas marrdes e depois bebem
bastante leite para crescerem
fortes.

a) Peixes
b) Mamifieras marinhos

o Réptels

aun % Doy

AR T

Sou um réptil marinho que
sofre  com wvaras  agbes
antropicas & gue esta em risco
de extingdo. Varos projetos
pelo Brasil me ajudam e um
deles é o TAMAR. Tenho uma
armadura bem forte para me
proteger, que se chama casco.

a) Serpente
b) Tartaruga
¢} Crocodilo

oL % A

AR LT

Sou  um  peixe com  um
formato diferents dos cutros
mais conhecidos, Tenho uma
cauda que usc para me
segurar, Nos ouros animais
guem tern os filhotes <io as
mamades, mas no meu caso
saoos papais.

a) Cavalo marinho

b) Rémora

€) Peixe-gota
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Sou uma espécie de golfinho
que tem o bico longo e fino.
Tenho esse nome porque
dou vérias piruetas quando
salto, rodando varias vezes
envolta do meu corpo.

a) Golfinho rotador
b) Boto
c}Toninha

Sou um animal marinho muite
confundido com sacolinhas
plasticas por lararugas. Sou
gelatinosa. No desenho “Bob
Esponja”, ele adora me cagar.
Alguns dizem que eu queima,
mas na verdade eu s estou me
defendendo.

a) Coral
b) Esponja-do-mar
o Agavia

\
oum M
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Sou um animal com formato
redondo e cheio de espinhos
venenosos. Uso eles para me
defender de algum perigo. Vivo
em rochas, em lodo e no fundo
do mar. Me alimento de
pequenos animais e plantas
marinhas.

a) Bolacha domar

bj Estrela do mar

€) Ourigo do mar

Y
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AN

1

Sormos animais marinhos muito
carismaticos e sociavels com
humanos. Somes parentes das
balelas. Somos considerados
inteligentes, Mutas pessoas
termn wontade de nadar com a
gente. Soffo bastante com o
turismo.

a) Baleias
b Golfinhos
) Focas

14

Sou wn molusco, Tenho uma
concha para me proteger. As
vezes, alguns intruscs corseguem
passar por essa armedura e

tartarugas e alguns humanos me
comen com lim3oe sal,
ajLula

b)Ostra
) Poke

13

Sou um grupo de animais
que se alimenta de outros
animais. Ataco minhas
presas e uso de estratégias
para cagadas. Um anima
que faz parte desse grupo &
o tubardo.

a) Predador

b) Presa
¢} Decormposior

16

Sou parente dos siris. Muitos
nao sabem dizer guem € guem,
Uma diferenca entre nds esta no
meu ultimeo par de pemnas, que
€ bem fininho. 50U bastante
comum na gastronomia. Sofro
com a destruigao do meu habitat
& COmo risco de extingao,

a) Carangueo
b) Sai
c)Lagosta

- A

15

Sou parente dos caranguejos.
Muitos ndo sabem dizer quem é
quem. Urma diferenca entre nds
esta no meu diimo par de
pemas, que parece uma
nadadeira. Alguns me comern
em um aperitvo chamado
casquinhace

a) Caranguejo

b) Camardo

) sin

-

A
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Sou um  mamifero  marinho.
Costurno ficar em cima do gelo e
nadar para procurar comida, As
orcas 530 muito perigosas para
mim. Elas fazem grandes ondas
para me derrubar do gelo e me
comer, Alguns me desenham com
uma bola no nariz & o Luccas
Neto adora me imitar,
a)Ledo-marinho

b) Lebo-marinha

cjFoca

au %&W by
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Sou um mamifero marinho.
Meu nome é a jungdo da palawra
“peixe” e 0 nome do marido da
vaca. Sou herbivoro. Sofro
bastante com a caga, Demoro
para ter novos filhotes e isso
toma ainda mais dificil de eu
me recuperar,

a) Tubardo-touro

b) Peixe-boi

¢) Blefante-marinho

20

Sou um animal marinho. A
primeira parte do meu nome
se refere a um animal grande
e cinza que adora amendoim.
Sou bem pesado & meu
focinho parece uma tromba.
Me alimento de peixes, lulas e
outros animais,

a) Lobe-rnarinhg

b) Elefante-marinho
¢} Ledo-marinho

ouwm % i

13

Scu um animal marinho, A
primeira parte do meu nome se
refere a0 rei da selva. Meu
corpo & delicado e liso. Tenho
o pescogo musculoso, um
fodnho avantsjado e bigodes.
Mz almentc de peixes,
crustaceos e moluscos.

a)LeSo-marinho
b)Lobo-marinho
) Elefante-marinha

\
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Sou uma ave que nao voa. 50
tem €omo me endontrar no
Hemisfério Sul. Nado muito
bem. Sofro com as mudangas
dimaticas e também o
vazamento de petrdleo, que
gruda em mim e N30 me deixa
nadar direito. Apareco no fime
Happy Feet
a) Finguim
b) Avestruz
¢} Galinha

am M
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Sou o maior peixe do mundo.
Tenho baleia no meu nome,
mas ndo sou uma. Minha
colorago € dnica, Mio tem
como  me confundir  com
ninguém. Sofro com poluicdo,
comércio da minha carme, colisdo
com embarcaghes, etc. Sou a
Destiny no fime Procurando
Dony.

a) Beluga

b) Baleia azul

¢} Tubardo baleia

o= A

24

Sou um animal pequeno que &
bastante culivado e pescado. Posso
ser marinho ou de agua doce.
Muios me usam para preparar

acabo sendo vendido em porgdes
ou em espetinhos. Além da pesca,

sofro com poluigio e degradagio

de habitat.

a) Siri

bjLagosta

¢)Camario

-
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Sou wm mamifero que vive 13 no
Artico. Sou bem peludo e me
camuflo bem na neve. Sou
simbolo ce um refrigerante bem
famoso, Sofro  bastante  com
mudangas dimdticas e caga. 5o
carnivoro e, se fiver uma carcaga
de baleia dando sopa, ela vira meu
banquete

a)Foca

b) Urso palar

¢} Raposado-artico

aun % Sy
A stend



Sou uma espécie de tartaruga
encontrada no Brasil. Meu nome tem
um objeto muito usado para tirar
nés dos cabelos porgue j& ful muito
cagada e meu casco era usado para

faper esse objeto. Sou marrom com

manchas amareladas e minha
barriga possui uma coloragdo de
amarelo mais daro.

a) Tanaruga-verde

b) Tartaruga de pente

¢} Tartaruga cabequda

e
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Sou um animal marinho bem
lento. Vivo no fundo do mar e
me pareco muito  com  um
alimento usado em saladas.
Ajudo a purificar 0s oceanos e a
diminuir  os  efeites da
acidificagdo. Estou em perigo
porque muitos me pegam para
usar na culindria.

a) Pepino-do-mar
b) Anémona-do-mar
¢} Coral

Sou uma parte do corpo
de peixes e outros animais
aquaticos que é usada para
respirar debaixo d'agua.
Posso ser chamada de
guelra,

a) Orificio respiratério
b)Espirdculo
c)Branquia

30

Sou um animal marinho mMuito
temido. Em fimes, sempre toca
uma miisica de suspense quando
chego perto de alguém. Muitos
Bm muito medo de mim, mas o
risco de ey atacar €& muito
pequeno. huitas criangas podem
lembrar de mim pela misica Baby
Shark.

a)Kraken

b) Tubardo

c)Orca

32

Sou uma baleia muito conhecida
pelo meu canto. Visito o Brasil
todo ano. Alguns me n_..m:.m_.:
de corcunda. Tenho nadadeir.
peitorais bem grandes. bao
fazer acrobacias na dgua e
quando salto, consigo tirar quase
todo meu corpo da dgua.

a)Jubarte
b) Baleia-franca
¢} Balela-minke

— % s
LG -

Esamos na boca de bakias
verdadeiras, como as jubartes,
Fiarmos no lugar de seus dentes,
Podemos  ser chamadas de
barbatanas,  Somos it
perecidas com escovas, Formamos
uma coming, que auda a pagar
arimats bem pequencs, como o
kril.

a)Dentes
byPalato
cjCerdas



34

Sou um animal marinhe do grupo
des golfinhes. Sou grande, preta e
branca. Muitos me chamam de
baleia assassina, mas iss0 ndo &
legal. Em parques aguétios,
costumno fazer shows, mas para
chegar 1 fui separada da miha
familia @ ndo me sinto feliz fors do
mar.

a) Drea

b) Beluga

¢} Golfinho-iso-do-sul

\
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Sou uma parte do corpo dos
animais marinhos usada para
nadar, S¢ eles fossem seres
humanos, eu seria seus bragos
e pernas. Muitos me chamam
de barbatana, mas meu nome
é

a) Cauda

b) Pata

o) Nadadeira

Sou a parte de cima do casco
de uma tamaruga. Sou uma
unido da coluna e das costelas
dela. Sou dura e sino como
protecio. Seu pumio fica
colado no mew teta pelo lado de
dentro. Mnha parte de fora &
cheia de placas.

a) Casco

bjPlastrdo

) Carapaca

i \w.v Aainiss

LT

35

S0u uma parte do conpo de una
tartaruga que se parece com
urma armadura. Em  diversos
desenhos, £sses  animais
aparecem se escondends por
completo dentro de mim ou me
abandonando, mas na vida rezl
isso nde seria possivel.

a) Carapaga

b Casco

€) Plastriie

Sou um grupo de animais que
engloba os sirls, caranguejos e
lagostas, As espécies do meu
@cuouc@m_dnow_ﬂanr

dura. o
a) Cetdceos

b Crustaceos

) Insetos

Sou a parte de baixo do casco
de uma tartaruga. Sou cheio de
placas. Cubro sua barriga &
SifVO COMD protecao para essa
regido. Surgi primelro que a
carapaga.

a)Plastrao

b) Carapaga
) Casco

40

Sou o maior animal gque j& viveu
na Terra, Sou um mamifero
marinho. } ful mutc cacada
antigamenie, No meu nome
popular  tem uma cor  que
descreve bem onde vivo, Sou to
grande que quase ndie tenha
predadores naturais. 50 orcas e
seres humanos podem  ser
perigosos para mim.

a) Tubarlio balela

b} Balela azul

¢} Dinossauro

mar, como no casa do polve.
Somos  moles, gelatinosos 2
geraiments possuimos conchas
protetoras, como Vemos nas
ostras,

a) Cridérios

b) Maoluscos

¢} Aneficecs

-
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Sou uma espéde de baleia
encontrada em algumas épocas
do ano no Sul do Brasil Tenho
calosidades na cabeca, sou
robusta, forte e nado lentamente
perta do litoral, A segunda parte
do meu nome também é uma
maneira de falar que uma pessoa
éverdadeira,

a) Balela jubarte
b) Baleda franca
c) Baleia-fin

Sou wm animal marinho muito
comum em costas rochosas,
costumo também grudar na pele
de baleias e no casco de navios,
MEo me mexo, entio pego carona
com as baleias enquanto retiro
sujeiras. Sou filtradora e sou
muita importante para limpar a
agua.

a)Craca

b) Fiotho de baleia

¢} Distomaceas

reconhecida vmru minhas grandes
presas e bigodes. Me alimento de
moluscos, ouriges, caranguejos e
estrelas-do-mar. No desenho do
Pica Pau, sou um dos personagens
Gue Sempre cal nas anes do
passaro, apesar da maioria achar
‘que sou um ledo marinho,

a)Morsa
b} Ledo-marinho
¢) Elefante-marinho

\
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Sou um animal mamifero, de corpo
terrestre, Minhas cores s3o entre o
marrom claro @ escuro. Sou muito

fofo, por isso estou sendo muito
comercializada  ilegalmente e

tratada como pet, um dos motives ©

pelo qual entrei para lsta de
animais em extingdo, J4 apared no
filme Procurando Cory.

a) Furdo



50U uma espécie de peixe invasor
que tern o rei da selva em uma
parte do meu nome. Multos me
colocam em agudrios por conta da
minha aparéncia com cores e
espinhos. Ful encontrado na praia
de Fernando de Noronha e possa
ser uma ameaga ao equilibrio
desse ecossisterna porgue ndio sou

dali.

a) Ledo-marinho
b) Peixe-ledo
¢} Qurigo-do-mar

sirag

sisad
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Sou um animal que possui oito
bragos com ventosas. Solto
tinta, Tenho corpo mole e
pareco ter uma cabeca bem
grande, mas na verdade essa
regido é todo meu corpo. Sou
um personagem do desenho
Bob Espoja, porém  todos
acreditam que sou uma lula.

a) Argonauta

b} Polvo

o) Lula

-

Alvares Cabral para chegar ao

Brasil. Sou muito perigosa, entio

tome cuidada.

&) Caravela

b)Aguaviva

) Geleia do mar

B
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Sou um molusco alongado e
que possul dois tentdculos e
oito bragos. Solio tinta para
me defender de predadores.
Apareco no nome de um
personagem muito chato e

ranzinza do desenho do Bob

Esponja, mas na verdade ele &
um polvo.

56

Quantas espécies de
baleias visitam o
Brasil?

a) Oito
b)Duas
c)Seis

]

Quantas espécies de
tartarugas marinhas
existern no Brasil?

a)Trés
b) Cinco
¢} Quatro
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Sou wsada para camregar as
compras do supermercado e
também nas lixeiras da cozinha
e banheiro. Se jogada no lugar
emado, posso chegar  aos
oceanos e ser comida por
tartarugas que me confunderm
com dguas-vivas,

a) Cestinha de supermercado

b) Carrinho de supermercado
¢)Sacolinha plastica

61

Sou uma pratica que existe ha
muito tempo. Sou utilizada até
hoje para pegar peixes. As
vezes, as minhas redes podem
acabar se perdendo no oceano
e pegando outros animais por
acidente,

a) Pesca

bjCaga

€) Navegagao

64

Sou uma cor usada na lixeira
de descarte de plastico. Sou
uma cor primaria. Sou usada
para representar 0 amor em
coragies.

a)Azul

b) Amarelo

¢Vermelho
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Sou uma cor usada na lixeira
de descarte de papel. Souuma
cor primaria, Sou a cor do céu
edos oceanos.

a)Amarelo
b) Azul
cjVermelho

Sou uma cor usada na lixeira
de descarte de vidro. Sou uma

IL de azul e lo.
Sou muito vista em folhas de
plantas,

a)Verde
b) Marrom
o)Laranja

Sou um lixo descartado na
lixeira de cor amarela. Sou
muito utiizado em latas de
refrigerante. Meus lacres
podemn ajudar na compra de
cadeiras de rodas.

a)Vidro

b) Plastico

) Metal

70

Sou um local muito visitado
durante as férias de verdo.
Muitas criangas costurmarm fazer
castelinhos de areia ern mim,
Sou muito bonita, mas posso
ficar bern suja por causa de
lixos deixados por turistas.

71

Sou feito de dgua salgada. Na
praia, muitos banhistas me usam
para mergulhar e se refrescar.
Sinvo de casa para \érias espédes
e sou fundamental para a
manutencao da vida na Terra.
a)Mar

b)Oceano

¢) Mar profundo
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Sou muito usado por balelas e
golfinhos para se comunicar.
Viajo melhor na dgua do que no
ar. Quando motores e sonares
estdo funcionando, atrapalho a
comunicacio  desses  animais.
N30 posso ser visto, mas sim

Sou o continente mais gelado
do munde. Fico ao Sul. Em mim
: o iiE a

pinguins, balelas, kil focas e

81

Sou muto usade por humanos
para se proteger do sol enguanio
5130 na praia. Posso ser em spray
ou ceme Quando chego acs
OCEAN0S, POSSO contaminar a dgua
e agredir o5 ecossistemas. Uma
forma de evitar isso & me trocar por
usar roupas de protecio.

3) Oculos de sol

b} Protetor solar

©) Guarda-sol

Durantz 0 dia @500 SEMEe no oéu.




marinhos e promove feiras de

seu nome., Muitcs filmes mostram

filme Procurando Memo, o Nemao

e sucos em lanchonetes e

entrel em seyu nariz. Fui proibido de

ser distribuido em alguns comérdos

e ganhei outras verses, como inax

epapel.

a)Canudo

b) Copo descartivel

¢jGarrafinha plistica

. R
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Sou um  material  vindo de

indistrias de tintas e plastico PVC,

AMgumas empresas anda jogam

mews dejetos nos rios ou no mar,

mas iss0 € um orime. Posso ser

ingerido pelos anémais marinhos,

causando grandes danos,

Metais pesados

jLigas metdicas

) Tubos
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Sou cadia vez mais necessdria para
o meio ambiente e muitos néo

S?hdmﬂamqﬁxmmjﬂﬁvmm :

Sou cada vez mals necessdria para
o meio ambiente e muitcs ndo



vida marinha, Posso causar o

& o uso de recursos naturais. Sou
feta por meio de medidas que

mori & agora estou no fundo do

Sou uma parte do mar que € um
breu total Os humanos =5

mim. Um de meus animais mais




Sou um ecossistema costeiro de

marinhos e me

foz de rios. Meu ambiente & bem

no mar porque eles me



50U uma organizacdo ndo governamental que fica em Praia Sou uma ciénda que estuda a
Gi al 3
Guaruja, que trabalha com Trabaho com a conservagio da seres e o ambiente, a evolugio
monitoramentos, reabilitacio fauna marinha, principaimente de das espédes, os animais, as
de animais marinhos e também tartarugas e toninhas. O comego do plantas, as bactérias, 05 \irLs
com educacdo ambiental. Meu meu nome significa vida e o final & T
nome rimacom animar. uma pratica muto comum guando
S2quer pegar peixes. ) Quirnica
a)Argonauta ) ) Biclogia
U“.Q.m_.._.ﬁ. b) Gresmar ) Fisica
o) Biopesca o i
o A O
= AR 1rsd = AR el AR veed
fendimeno uma Instituicio localizada em
monvﬁon%w..nmﬁ.. So..nmnwﬁo; ﬂ?&wm:.ﬂ:;i_uoammw. Sou um tipo de pesca em Sou uma alteracdo que acontece
qeam e no nivel das dguas do mar. Posso
nos recifes de corals devido ao tanto de um animal como significar Eﬁsgv—.&:&ﬂgﬁoo ikt
o e i i o Pegn maks pela lua. £ preciso ter cuidado
oceanos, Mato as algas dos corais responsdvel  por  desernvolver pebies e outros animais do que R ephy pis
o Sou perig DOl O pasitin, yigand ©5535 eSpécies conseguem se 048 fogar Qm_dom .ﬂ_._m G:xsam
poraue of redfes de eorals <io oo reabilitago da fauna marinha, aokrgsdaane. s
bergarios dos oceanos e servem de além de promover educaglio reproduzir ggemnm
abrige paa  uma  enorme ambiental. a) Pesca chamadade___ vermelha.
diversidadede animals. b)Pesca . ahnard
a) Mudangas diméticas a TAMAR ¢)Sobrepesca b)Onda
b} Branqueamento b Aquario €)Mar
9 i ]



AneXxo 2 - Verso das cartinhas










Anexo 3 - Gabarito das cartinhas

1.a 19.a 37.a 55.b 73.c 91.a 109.c
2b 20.b 38b 56.a 74.a 92.b 110.a
3.c 21.c 39.b 57.¢ 75.b 93.c 111.b
4.a 22.a 40.b 58.a 76.c 9%4.a 112.c
5b 23.b 41.c 59.b 77.a 95.a 113.a
6.c 24.c 42.a 60.c 78b 9%.c 114.b
7.a 25.a 43.b 61.a 79.c 97.a 115.b
8b 26.b 44.c 62.b 80.a 98.b 116.c
9.c 27.c 45.a 63.a 81.b 9.c 117.a
10.a 28.c 46.b 64c 82.c 100.a 118.c
11.b 29.a 47.c 65.a 83.a 101.b 119.b
12.c 30.b 48.a 66.b 84.b 102.c 120.a
13.a 31c 49.b 67.c 8.c 103.a
14.b 32.a 50.c 68.a 8.a 104.c
15.c 33.c 51.a 69.b 87.c 105b
16.a 34.a 52.b 70.c 88.a 106.c
17.b 35b 53.c 71.a 83.b 107.a
18.c 36.c 54.a 72.b 90.c 108.b



AneXxo 4 - Tabuleiro remoto Vida Marinha
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Anexo 5 - Gabarito Tabuleiro remoto Vida Marinha
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AneXxo 6 - Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais
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1 2 3 45 6 7 8 910 111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
LAR/ TI MARCAO EM TORGUE CA MEN CA| LI (LUA DO 0 | TU MA NU/ MI Prai RE ZULDOR TA PO CROMEN coN AR ME CAR DI /MAR
MI SOM VA pLAS LA |BAR PO/QUETOR NU) DU COSQuUEI OS pLAS RIS/ LODAS TI (DE ME DA sranBIO KO AS FO)(TI (FI (LE) A (PI
CA (FO srin CE PRO/SO (CATO/ €O DO/ MI CAO Rl CA TU LU /MO VA CER DE| A PRERAS VI PES CI VER/CO MO BA TO Gl
TE A QUIPA ME TI MOcOEs A TA ZA MOLEO OS DE RISLHOCOS LI PES CA ZE VO XEI VU CA TA PEs NE A MA CO
NHATA ' A /DO TARMANCIN'DOSZAL LI (CO DAS FO DA /MAQuei ZI |TA DA CA BAL RE Bl FU (LI RA eran SO crus Gl | CE (OS
TRA0/CO) Bl /AN TE Ol (SA pLas CA TINCER O LI CA A ) TA GRE DU PLAS DI GLO TI TU MARPROFUN DO/ RI DA NER| AS SUS
PRO/RA CAO DATAIS PE | E (LO(SE TE MAsran DU TA (GUACOSTIN Tl /DO TA TO BU O | KI ‘ZA Bl LO nos RE ' E /pLAs RA
NA TE (RO/ E TAIS'DACOCA MANCIN CO QUE TO PUGCAO VA CO RI BREZA MEN O (CE/ A NOGRA FI | A DO PA/DEl CE
O (CE/TORME SO E (RI/PE AR GUENAU A MA TI PO MI BE LUACHAMEN Cl DA VO QUA 0s CA XEI CE crus DA PROMA
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Anexo 7 - Gabarito Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais
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Anexo 8 - Fichas de pontuacao
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