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Em “70 Atividades” abordamos, por meio de brincadeiras
e jogos, alguns dos aspectos morfológicos, fisiológicos e
ambientais dos personagens que compõem a turma e a
fauna marinha. Por meio dos personagens e das
brincadeiras, as crianças podem desenvolver habilidades
e competências envolvendo a conscientização e a
preservação do meio ambiente, destacando
principalmente o ambiente marinho dos animais
representados. Com a Turminha do NEBM é possível se
divertir e aprender sobre a enorme diversidade que
possuímos no nosso planeta, então embarque conosco
nessa aventura repleta de muita diversão, biologia e
aprendizados!

70
Atividades
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Olá! Me chamo Catu. Sou um cavalo
marinho muito alegre e aventureiro. 

5



  

Eu e meus amiguinhos adoramos
brincar e aprender mais sobre
a nossa casinha, os oceanos. Vem
conhecer a minha turminha!

6



 

7

Olá! Me chamo Tainã. Sou uma estrela
do mar muito carismática.



 

8

Olá! Me chamo Ypu. Sou uma bolacha-
do-mar muito tímida que vive
enterrada na areia da praia. 



Olá! Me chamo Utá. Sou
um caranguejo ermitão
muito explorador.

5

 

9



 

10

Olá! Meu nome é Tamara, mas todo
mundo me chama de Tam! Sou uma
tartaruga-verde muito esperta.



 

Olá! Me chamo Acan. Sou um polvo
muito curioso e travesso.

11



 

Olá! Me chamo Lolita. Sou uma orca
muito forte e viajante.

12



 

Olá! Me chamo Laguna. Sou uma
golfinho muito brincalhona.

13



 

14

 

Olá! Me chamo Abrolhos. Sou
uma jubarte muito serelepe
que adora saltar.



 
 

Olá marujos! Me chamo Yan. Sou um
tubarão muito curioso!

15



 

Olá! Me chamo Pablo. Sou um
pinguim muito divertido!

16



Agora que você já conheceu
os meus amiguinhos, que tal
brincar com a gente?

11
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Vamos colorir?Labirinto

Ajude o Utá a chegar na sua casinha sem
esbarrar nos lixos que têm pelo caminho.
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Vamos colorir?

Pinte o Catu!

19



Complete os desenhos!

Complete!
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Vamos colorir?Ligue os objetos

Jogue cada um dos lixos na lixeira correta.

21



Vamos colorir?Recorte e jogue!

Que tal jogar um jogo da memória sobre as
bolachas-do-mar? Recorte as peças e se divirta!

22



Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminha!

Cruzadinha

23



Vamos colorir?

Quantos bracinhos as estrelas-do-mar têm?

Contorne!

Vamos treinar o numeral 5?

24



Vamos colorir?

Pinte o Abrolhos!

25



Labirinto

Ajude o canto do Abrolhos chegar até a fêmea!

26



BALEIA    ORCA    OCEANO      LOLITA   FAMÍLIA

GOLFINHO    FOCAS    POLARES   SOM     NADAR

Caça-palavras

Encontre as 10 palavras abaixo.

27



Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte a Tainã!

28



Monte a sua própria Tam em casa!

Reutilize!
Im

ag
em

: C
om

o 
fa

ze
r 

em
 ca

sa

Materiais
Caixa de ovo, papel, lápis de cor, tinta, tesoura
sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer

1. Desenhe o corpinho em um papel, pinte, faça
os olhinhos com caneta preta e recorte;
2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o casco da tartaruguinha e pinte;
3. Cole o casco no corpinho e está pronto!

Adorei! Agora vocês vão
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!

29



Escolha o quadrado que completa o desenho!

Complete!

30



Labirinto

Ajude o Pablo a encontrar sua casinha, indo para
o gelo.

31



Contorne o pontilhado e complete o
desenho do Catu!

Contorne!

32



Monte o seu próprio Abrolhos em casa!

Reutilize!
Im

ag
em

: D
ic

as
 p

rá
tic

as

Materiais
Caixa de ovo, papel, canudo, lápis de cor, tinta,
tesoura sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer
1. Desenhe a cauda e as nadadeiras  em um
papel, pinte e recorte;
2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o corpinho e pinte;
3. Desenhe os olhinhos e a boca no corpinho e
cole a cauda e as nadadeiras;
4. Pegue um pedaço de canudo, picote as pontas
para ser o borrifo, cole e está pronto!

Adorei! Agora vocês vão
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!
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Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte a Laguna!

34



Recorte e monte esse quebra-cabeça super
divertido do Pablo!

Recorte e jogue

35



Conte e escreva por extenso quantos krills o
Abrolhos vai comer!

Conte!

36



Escreva!

Complete com o nome dos animais marinhos 
abaixo:

Escreva

__OLVO CARAN__UEJO

P__NGUIM TARTARUG__

37



Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte o Utá!

38



Circule

Encontre e circule os 6 animais que não
são marinhos

39



Enigma!

Decifre o enigma abaixo.

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M

N

O

P

Q

R

S

T

U

V

W

X

Y

Z

40



Ligue os objetos

Ajude o Abrolhos a fazer sua migração ligando os
itens corretamente!

41



Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.

Escreva!Escreva

A R
O C

G M I P
I N U

R T A G
A T A R

U

O V 
P L O

42



Contorne

Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no 
mar!

43



Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte a Ypu!

44



Alguns filhotes de tartaruga-marinha acabaram
de nascer. Eles precisam chegar ao mar, porém

tem vários obstáculos na praia. Ajude eles
tirando tudo que atrapalha!

Circule

45



Conte quantos animais iguais de cada espécie 
existe no quadro. Ah! E não se esqueça de colorir 

quando terminar!

Conte!

46



Vamos colorir?Labirinto

Ajude a Lolita a fugir do tanque e chegar na
casinha dela, o oceano!

47



Contorne

Quantos braços o polvo têm?

Vamos treinar o numeral 8?

48



Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte o Acan!

49



Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar! Circule os lixos que fazem mal para eles.

Circule

50



Pinte, recorte e monte esse quebra-cabeça super
divertido da Ypu!

Recorte e jogue

51



Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminha!

Cruzadinha

52



Ligue o personagem à sua sombra!

Jogo das sombras

53



Enigma!

Use a matemática para resolver o enigma!

+ = 10

+ = 8

+ =   
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Encontre o nome do personagem e escreva o 
número correspondente!

Escreva!

Lolita
1

2

5

3

4

Tam

Tainã

Pablo

Acan
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Some!

Vamos somar? 

+ =

=+
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Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte a Tam!

57



Some e subtraia

Recorte e monte esse quebra-cabeça super
divertido do Laguna!

Recorte e jogue
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Contorne

Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no 
mar!
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Ligue os objetos

Agora que você já aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

CATU

TAINÃ

LAGUNA

UTÁ

YPU
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Escreva a espécie de tubarão que mais combina
com cada item abaixo!

Escreva!
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Circule

Ajude nossos amigos marinhos, circule o lixo para
tirar do oceano!
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Complete o nosso amiguinho Pablo!

Complete!
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Escreva a última letrinha que termina o nome de 
cada personagem e indique se é vogal ou

consoante!

Escreva!

______________ ______________

____________________________

______________ ______________
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Recorte e jogue!

Agora que você já conheceu o Pablo, que tal
brincar de jogo da memória com ele e seus
amiguinhos? Recorte as peças e se divirta!
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Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte a Lolita!
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Escolha a sombra correta!

Jogo das sombras
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Enigma!

Qual desses animais não é marinho?

68



Adivinhe o animal marinho e escreva o nome!

Escreva!
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Nossos amigos estão brincando de pique esconde,
vamos encontrá-los?

Circule
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Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o
pescador!
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Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte o Pablo!
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Escreva a espécie de tartaruga-marinha que
mais combina com cada item abaixo!

Escreva!
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Ligue os objetos

Agora que você já aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um de acordo com o

animal que eles são.

CATU

TAINÃ

LAGUNA

UTÁ

TAM

CARANGUEJO

TARTARUGA

CAVALO MARINHO

ESTRELA DO MAR

GOLFINHO
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A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L
M
N
O
P

Q

R

S

T

U

V

W

X

Y

Z

Enigma!

Decifre o enigma abaixo.
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Cole sobre um papelão, recorte as peças, escolha
seu personagem e se divirta com um coleguinha!

Recorte e jogue!
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Que tal jogar dama com a turminha do NEBM Jr?
Cole o tabuleiro em um papelão e o recorte!

núcleo de estudos em biologia marinha
  

NEBM jr - UFLA

Recorte e jogue!
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Some e subtraia

Vamos somar e subtrair? 

=

=+

-
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79

Vamos colorir?Vamos colorir?

Pinte o Yan!



Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o
anzol!
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Complete o nosso amiguinho Yan!

Complete!
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Enigma!

Use a matemática para resolver o enigma!

+ = 12

+ = 8

+ =   
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Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.

Escreva!Escreva

G L O
O I H
F N

L H
A O

B C A
R T A

J E
B U

O R A
U T 
A B
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Some!

Vamos somar? 

+ =

=+
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Pinte, recorte e monte esse quebra-cabeça super
divertido do Yan!

Recorte e jogue

85



Encontre o nome do personagem e escreva o 
número correspondente!

Escreva!

Laguna

1

2

5

3

4

Abrolhos

Ypu

Utá

Yan
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Ligue os objetos

Agora que você já aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

ABROLHOS

PABLO

LOLITA

ACAN

YAN
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Escreva!

Complete com o nome dos animais marinhos 
abaixo:

Escreva

__UBARÃO BOLA__HA

JU__ARTE ORC__
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Vamos colorir?Gabaritos

89

13 16

18 21

Ligue os objetos



Vamos colorir?Gabaritos

90

22 25

26 31



Vamos colorir?Gabaritos

91

32 34

35 36

Ligue os objetos



Vamos colorir?Gabaritos

92

37 40

41 42



Vamos colorir?Gabaritos
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45 47

48 49



Vamos colorir?Gabaritos

94

50 51

55 56

Ligue os objetos



Vamos colorir?Gabaritos

95

57 59

6362



Vamos colorir?Gabaritos

96

64 65

68 69

Ligue os objetos



Vamos colorir?Gabaritos

97

70

73



Vamos colorir?Gabaritos

98

70
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O Ache Palavras é um jogo didático desenvolvido pelo Projeto Brincando com
NEBM do Núcleo de Estudos em Biologia Marinha (NEBM) da Universidade
Federal de Lavras, para que crianças e adolescentes possam aprender de
uma forma divertida e lúdica sobre o ecossistema marinho e os impactos
sofridos por ele. Seu nome tem como intuito criticar a caça de animais
marinhos e implementar ao jogo uma visão voltada à conversação.
O material é composto por tabuleiros semelhantes a caça-palavras
convencionais e cartinhas com dicas correspondentes aos temas abordados
pelo jogo: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Diante desses temas, os
jogadores aprenderão sobre o ambiente marinho, sua biodiversidade,
curiosidades, impactos antrópicos e sua conservação. 
Ele foi inspirado no jogo "Quem Sou Eu? Master®” da Toia Brinquedos®, no
"Tarta Certo" do Projeto Iurukuá (UFRJ) com a NUPEM Editora, na dinâmica
do programa de TV "Passa ou Repassa" exibido no Domingo Legal da SBT e,
por fim, no "Caça-Palavras Reciclado" desenvolvido pela página de
Instagram @pedagogaespecial. Para torná-lo acessível e sustentável, o Ache
Palavras foi confeccionado a partir de materiais recicláveis e reutilizáveis,
como tampinhas de garrafa PET. 
O material pode ser aplicado em oficinas e feiras escolares, em salas de aula
e em ambiente familiar. Além disso, pode ser jogado por, no mínimo, quatro
jogadores e apresenta três faixas etárias (6-10, 11-15 e 16+) e duas vertentes
de aplicação (online e presencial). Assim, o aprendizado proposto pelo jogo
consegue alcançar mais crianças e adolescentes, principalmente do interior
do país, e se adaptar à realidade pandêmica atual. Para sua aplicação, é
necessário de 1 a 3 aplicadores.

Ache Palavras

100



Aplicação Presencial

1 tabuleiro;
120 cartinhas com dicas
(Anexos 1 e 2); 
1 placar composto por 2 potes
de sorvete de cores diferentes;
Fichas de pontuação compostas
por várias tampinhas de
garrafa PET de duas cores
diferentes;
Bolinhas de biscuit de duas
cores diferentes para marcação
das palavras.

A vertente presencial do Ache
Palavras conta com:

Itens necessários

Figura 1: Itens necessários para a aplicação
presencial (Fonte: Arquivo pessoal)
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Aplicação Presencial

No tabuleiro, cada tampinha corresponde a uma sílaba de uma palavra, que
pode estar na horizontal, vertical ou diagonal. Essas palavras correspondem
às respostas das dicas presentes nas cartinhas sob posse da equipe
aplicadora. 
Essas cartinhas abordam dois grandes temas: Vida marinha, representado
pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma, e
Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja no canto superior
direito da cartinha ou no verso da mesma.
As cartinhas também são subdivididas em três níveis de dificuldade
diferentes de acordo com a faixa etária do grupo, sendo o nível fácil
representado pela cor verde e correspondente à faixa etária de 6-10, o nível
médio representado pela cor azul e correspondente à faixa etária de 11-15 e
o nível difícil representado pela cor vermelha e correspondente a 16+. 
Como em uma mesma aplicação podem ser utilizadas cartinhas de uma
única cor ou mescladas, fica sob responsabilidade da equipe determinar
quais níveis de dificuldade serão usados de acordo com a faixa etária dos
jogadores.
É válido lembrar que é possível projetar o tabuleiro virtual ou confeccioná-lo
para jogar de forma presencial.

Tabuleiro e cartinhas
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Aplicação Presencial

Tabuleiro 
Imprimir as sílabas presentes no Anexo 9 e encaixá-las em diversas
tampinhas de garrafa PET de cores diferentes. Por fim, colar essas
tampinhas em papelão para formar o caça-palavras.

Cartinhas
Imprimir as cartinhas disponibilizadas nos Anexos 1 e 2, cortar e plastificar,
caso necessário. Se os aplicadores preferirem, é possível deixar este arquivo
baixado no celular e ler as cartinhas a partir do dispositivo.

Placar
Pegar dois potes de sorvete, preferencialmente de cores diferentes. Caso os
aplicadores não tenham potes de cores diferentes, é possível pintar duas
faixas coloridas em uma folha A4, recortar e colar nos potes disponíveis. 

Fichas de pontuação
Selecionar tampinhas de garrafa PET de duas cores diferentes (uma para
cada ponto), imprimir o Anexo 8, cortar e encaixar dentro das tampinhas. Se
os aplicadores preferirem, é possível usar caneta permanente para escrever
+1 e +2 na superfície das tampinhas ao invés de imprimir. 

Marcadores da palavra
Fazer bolinhas de bicsuit de duas cores diferentes, uma para cada equipe.

Passo a passo para confecção

103



Aplicação Presencial

Oficinas e feiras escolares
A aplicação deve ser composta por, no mínimo, três pessoas: uma 
 responsável por contextualizar os jogadores quanto às temáticas do jogo,
ler as dicas e conferir as respostas no gabarito (Anexo 3); outra por
contabilizar os pontos por meio do placar e a última por anotar percepções
quanto ao desempenho e envolvimento das crianças com o jogo.

Sala de aula
As mesmas orientações fornecidas acima para aplicações em oficinas e
feiras escolares se aplicam para a sala de aula. Ainda é possível que o
professor faça sozinho ou com o auxílio de um voluntário. Assim, caberá ao
profissional decidir qual será a melhor maneira de dividir as funções de
contextualização dos temas, leitura das dicas,  averiguação das respostas no
gabarito (Anexo 3) e contabilização dos pontos. A parte de anotar
percepções fica à escolha do professor porque isso irá depender se o jogo
será utilizado com fins avaliativos.

Ambiente familiar
No caso do ambiente familiar, as opções mais práticas são projetar os
tabuleiros online (descritos a seguir) em uma televisão ou imprimi-los em
folha A4 e utilizá-los como se fossem tabuleiros de jogos tradicionais. É
necessário também  apenas que uma pessoa fique responsável por mostrar
os vídeos (descritos a seguir), ler as dicas, conferir as respostas no gabarito
(Anexo 3) e contabilizar os pontos.

Equipe de aplicadores
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Aplicação Presencial

Como mencionado, a aplicação presencial conta com um único tabuleiro que
aborda dois temas principais: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. A
equipe aplicadora pode optar por misturar as cartinhas de ambos os temas
ou escolher um dos temas para aplicar. Independente da escolha, é essencial
que a equipe contextualize os jogadores quanto ao(s) tema(s) selecionado(s)
antes de iniciar a dinâmica do jogo. Essa contextualização pode ser feita de
duas formas. A primeira delas consiste em a própria equipe fornecer
informações para os participantes sobre a(s) temática(s). A segunda é
utilizar os vídeos gravados pelas autoras do Ache Palavras, que estão
disponíveis nos links abaixo:

Ache Palavras - Conhecimentos gerais
https://www.youtube.com/watch?v=LGbY7yZsAfw&t=263s

Ache Palavras - Vida Marinha
https://www.youtube.com/watch?v=coiE3lR-ud0

Ache Palavras - Conhecimentos gerais - Versão Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=G-CBMevyViU

Ache Palavras - Vida Marinha - Versão Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=9lTGVP8P12I&t=2s

Contextualização
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Aplicação Presencial

Primeira etapa
Separar a sala em duas equipes: vermelha e azul. Em seguida, solicitar que
as equipes escolham um representante, que irá variar a cada rodada. Por
fim, pegar uma cartinha e direcionar a dica aos representantes. Quem
levantar a mão primeiro tem direito a responder e levar um ponto, em caso
de acerto. 

Segunda etapa 
Solicitar para que todos os membros das duas equipes procurem a palavra
correspondente à resposta certa no tabuleiro. Quem achar primeiro, deve
colocar as bolinhas da cor da sua equipe na palavra correta. Caso a pessoa
seja da mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha
mais dois pontos. Totalizando, assim, três pontos (um ponto da primeira
etapa mais dois da segunda). Caso a pessoa não seja da mesma equipe que
acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando,
assim, apenas um ponto (um ponto da segunda etapa).

Contabilização dos pontos
Cada equipe possuirá um pote correspondente à sua cor. À medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serão
depositadas nesses recipientes. Ao final, serão contabilizadas as fichas de
cada equipe e vence quem acumular mais pontos.

Dinâmica
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Aplicação Online

2 tabuleiros online, um para cada tema: Vida Marinha (Anexo 4) e
Conhecimentos Gerais (Anexo 5);
120 cartinhas com dicas (Anexos 1 e 2); 
1 placar composto por 2 potes de sorvete de cores diferentes;
Fichas de pontuação compostas por várias tampinhas de garrafa PET de
duas cores diferentes.

A vertente online do Ache Palavras é bastante semelhante à vertente
presencial. Ela pode ser aplicada principalmente em feiras escolares e aulas
online. Quanto a contextualização, confecção dos itens a serem utilizados e
a equipe, as orientações são as mesmas mencionadas na aplicação
presencial. Essa vertente deve ser realizada em plataformas de reuniões
virtuais e conta com:

Resumo

Figura 2: Itens necessários para a aplicação online (Fonte:
Arquivo pessoal)
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Aplicação Online

Para a aplicação remota, o tabuleiro presencial foi dividido de acordo com
dois principais temas: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Além disso,
foram acrescentadas coordenadas (semelhantes ao jogo batalha naval) ao
caça-palavras para facilitar a comunicação entre crianças e membros do
projeto na hora de conferir se a resposta está certa. Assim, é preciso que se
determine previamente qual tabuleiro será utilizado pensando na temática
da oficina. A partir disso, o tabuleiro escolhido será exposto em forma de
slide. As palavras presentes nesse caça-palavras correspondem às
dicas/perguntas presentes em cartinhas retangulares sob posse dos
membros do projeto, podendo ser impressas ou lidas pelo celular. Essas
cartinhas são divididas nos mesmos grandes temas dos tabuleiros: Vida
Marinha, representado pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou
no verso da mesma, e Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja
no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma. O jogo é
composto por rodadas divididas em duas etapas.
Primeira etapa
Na primeira etapa, a sala será dividida em duas equipes: vermelha e azul.
Com o slide exposto e um representante de cada equipe escolhido, o 
 membro da equipe responsável por coordenar o jogo irá tirar uma carta-
pergunta/dica do monte. Nesse momento, a pergunta/dica será direcionada
aos representantes. Quem levantar a mão primeiro terá direito a responder
e levar 1 ponto em caso de acerto.

Dinâmica
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Aplicação Online

Segunda etapa 
Toda a sala poderá procurar a palavra correspondente à resposta certa no
tabuleiro projetado. Quem achar primeiro, deve informar a coordenada da
primeira sílaba da palavra e o sentido em que o resto dela se encontra (para
cima, para baixo, direita, esquerda, diagonal, etc.). Caso a pessoa seja da
mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha mais
dois pontos. Totalizando, assim, três pontos (um ponto da primeira etapa
mais dois da segunda). Caso a pessoa não seja da mesma equipe que acertou
a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando, assim,
apenas um ponto (um ponto da segunda etapa). Já que não há possibilidade
de colocar as bolinhas de biscuit sobre a palavra que a equipe encontrou, o
membro do projeto que estiver projetando o slide deve riscar a palavra com
a caneta do PowerPoint de acordo com a cor da equipe. 

Contabilização dos pontos
Cada equipe possuirá um pote correspondente à sua cor. À medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serão
depositadas nesses recipientes. Para isso, um dos membros do projeto deve
ligar a câmera do seu celular e mirar para sua mesa/escrivaninha onde os
potes estarão posicionados. Ao final, serão contabilizadas as fichas de cada
equipe e vencerá quem acumular mais pontos.

Dinâmica
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Anexo 1 - Frente das cartinhas































Anexo 2 - Verso das cartinhas







Anexo 3 - Gabarito das cartinhas

a
b
c
a
b
c
a
b
c
a
b
c
a
b
c
a
b
c

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19. a 
20. b
21. c
22. a
23. b
24. c
25. a
26. b
27. c
28. c
29. a
30. b
31.c
32. a
33. c
34. a
35. b
36. c

37. a
38. b
39. b
40. b
41. c
42. a
43. b
44. c
45. a
46. b
47. c
48. a
49. b
50. c
51. a
52. b
53. c
54. a

55. b
56. a
57. c
58. a
59. b
60. c
61. a
62. b
63. a
64.c
65. a
66. b
67. c
68. a
69. b
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71. a
72. b

73. c
74. a
75. b
76. c
77. a
78. b
79. c
80. a
81. b
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102. c
103. a
104. c
105.b
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108. b

109. c
110. a
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112. c
113. a
114. b
115. b
116. c
117. a
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119. b
120. a
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Anexo 4 - Tabuleiro remoto Vida Marinha
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Anexo 5 - Gabarito Tabuleiro remoto Vida Marinha



Anexo 6 - Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais
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Anexo 7 - Gabarito Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais
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Anexo 8 - Fichas de pontuação 





Anexo 9 - Sílabas tabuleiro presencial
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