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70
Atividades

Em “70 Atividades” abordamos, por meio de brincadeiras
e jogos, alguns dos aspectos morfoldgicos, fisiolégicos e
ambientais dos personagens que compdéem a turma e a
fauna marinha. Por meio dos personagens e das
brincadeiras, as criancas podem desenvolver habilidades
e competéncias envolvendo a conscientizacdo e a
preservacdo  do meio  ambiente, destacando
principalmente o ambiente marinho dos animais
representados. Com a Turminha do NEBM é possivel se
divertir e aprender sobre a enorme diversidade que
possuimos no nosso planeta, entdao embarque conosco
nessa aventura repleta de muita diversao, biologia e
aprendizados!



0la! Me chamo Catu. Sov um cavalo
marinho muito alegre e aventureiro.




Eu e meus amiguinhos adoramos
brincar e aprender mais sobre
a nossa casinha, os oceanos. Vem
conhecer a minha turminhal




0la! Me chamo Taina. Sov uma estrela
do mar muito carismatica.




01a! Me chamo Ypu. Sov uma bolacha-
do-mar muito timida que vive
enterrada na areia da praia.




0la! Me chamo Uta. Sou
um caranguejo ermitao
moito explorador.




0la! Mev nome e Tamara, mas todo
mundo me chama de Tam! Souv uma
tartaruga-verde muito esperta.

10



0la! Me chamo Acan. Sov um polvo

moito curioso e travesso.
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0(a! Me chamo Lolita. Sov uma orca
muito forte e viajante.
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0la! Me chamo Laguna. Sov uma
golfinho muito brincathona.




]

0la! Me chamo Abrolhos. Sou
uma jubarte muito serelepe

que adora saltar.




0la marujos! Me chamo Yan. Sov um

tubarao muito curioso!




0la! Me chamo Pablo. Sou om
pinguim moito divertido!




Agora que voce ja conhecev
0s meus amiguinhos, que tal
brincar com a gente?




Ajude o Utd a chegar na sua casinha sem
esbarrar nos lixos que tém pelo caminho.

18



Pinte o Catu!

19



Complete os desenhos!

20



Jogue cada um dos lixos na lixeira correta.
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Que tal jogar um jogo da meméria sobre as
bolachas-do-mar? Recorte as pecas e se divirta!

o
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Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminha!
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Quantos bracinhos as estrelas-do-mar tém?
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Vamos colorir?

Pinte o Abrolhos!

25



Ajude o canto do Abrolhos chegar até a fémeal!
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Caca-palavras

Encontre as 10 palavras abaixo.
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Pinte a Taina!
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Monte a sua prépria Tam em casa!

Materiais

Caixa de ovo, papel, ldpis de cor, tinta, tesoura
sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer

1. Desenhe o corpinho em um papel, pinte, faca
os olhinhos com caneta preta e recorte;

2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o casco da tartaruguinha e pinte;

3. Cole o casco no corpinho e esta pronto!

Adorei! Agora vocés vao
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!

Imagem: Como fazer em casa
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Escolha o quadrado que completa o desenho!

30



Ajude o Pablo a encontrar sua casinha, indo para
o gelo.

31



Contorne o pontilhado e complete o
desenho do Catu!

32



Monte o seu préprio Abrolhos em casa!l

Materiais

Caixa de ovo, papel, canudo, lapis de cor, tinta,
tesoura sem ponta, cola e caneta preta.

Como fazer

1. Desenhe a cauda e as nadadeiras em um
papel, pinte e recorte;

2. Recorte um bloquinho da caixa de ovo para
ser o corpinho e pinte;

3. Desenhe os olhinhos e a boca no corpinho e
cole a cauda e as nadadeiras;

4. Pegue um pedaco de canudo, picote as pontas
para ser o borrifo, cole e estd pronto!

Adorei! Agora vocés vao
poder brincar bastante
comigo. Mal vejo a hora!

Imagem: Dicas prdticas
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Pinte a Laguna!

34



35



Conte e escreva por extenso quantos krills o
Abrolhos vai comer!

36



Complete com o nome dos animais marinhos
abaixo:

__OLVO CARAN__UEJO

37






Circule

Encontre e circule os 6 animais que nao
sdo marinhos

39



Decifre o enigma abaixo.

40



Ajude o Abrolhos a fazer sua migragao ligando os
itens corretamente!

41



Escreva

Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.

42



Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar!

43






Circule

Alguns filhotes de tartaruga-marinha acabaram
de nascer. Eles precisam chegar ao mar, porém
tem vdrios obstaculos na praia. Ajude eles
tirando tudo que atrapalha!l

45



Conte quantos animais iguais de cada espécie
existe no quadro. Ah! E néo se esqueca de colorir
quando terminar!

46



Ajude a Lolita a fugir do tanque e chegar na
casinha dela, o oceano!
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Quantos bracos o polvo tém?
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Pinte o Acan!
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Circule

Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar! Circule os lixos que fazem mal para eles.
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Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminha!
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Jogo das sombras

Ligue o personagem & sua sombral!

53



Use a matemadtica para resolver o enigmal
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Encontre o nome do personagem e escreva o
numero correspondente!
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Vamos somar?

56






Recorte e jogue

Recorte e monte esse quebra-cabega super
divertido do Lagunal!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

UTA

CATU

YPU

LAGUNA

TAINA
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Escreva a espécie de tubarao que mais combina
com cada item abaixo!
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Circule

Ajude nossos amigos marinhos, circule o lixo para
tirar do oceano!
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Complete o nosso amiguinho Pablo!
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Escreval!

Escreva a dltima letrinha que termina o nome de
cada personagem e indique se é vogal ou
consoante!
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Agora que vocé ja conheceu o Pablo, que tal
brincar de jogo da meméria com ele e seus
amiguinhos? Recorte as pecas e se divirta!
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Jogo das sombras

Escolha a sombra correta!
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Qual desses animais ndo é marinho?
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Adivinhe o animal marinho e escreva o nome!
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Circule

Nossos amigos estdo brincando de pique esconde,
vamos encontra-los?

70



Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o
pescador!
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Pinte o Pablo!

72



Escreva a espécie de tartaruga-marinha que
mais combina com cada item abaixo!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um de acordo com o
animal que eles sdo.

TARTARUGA

CARANGUEJO

ESTRELA DO MAR

GOLFINHO

CAVALO MARINHO
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Decifre o enigma abaixo.
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Recorte e jogue!

Cole sobre um papeléo, recorte as pecas, escolha
seu personagem e se divirta com um coleguinha!
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Recorte e jogue!

Que tal jogar dama com a turminha do NEBM Jr?
Cole o tabuleiro em um papeldo e o recorte!




Vamos somar e subtrair?
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Vamos colorir?

Pinte o Yan!
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Recorte e jogue

Recorte e jogue, forme as duplas sem pegar o
anzol!
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Complete o nosso amiguinho Yan!

81



Use a matemadtica para resolver o enigmal

82



Escreva

Desembaralhe as letras e descubra os animais!
Depois, aproveite para pintar os desenhos.
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Pinte, recorte e monte esse quebra-cabeca super
divertido do Yan!
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Encontre o nome do personagem e escreva o
numero correspondente!
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

ACAN
ABROLHOS
YAN
LOLITA
</
N en PABLO
g { )/

87



Escreva

Complete com o0 nome dos animais marinhos
abaixo:
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__UBARAO BOLA_HA
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Jogue cada um dos lixos na lixeira correta?

Ajude o Utd a chegar na sua casinha sem
esbarrar nos lixos que tém pelo caminho.

Complete a cruzadinha com o nome dos Ajude o canto do Abrolhos chegar até a fémeal
personagens da nossa turminha!
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Gabaritos

Caca-pal

Encontre as 10 palavras abaixo. Excalh Irad leta o desenho!

BALEIA ORCA OCEANO LOLITA FAMILIA
GOLFINHO FOCAS POLARES SOM NADAR

TEOIC
IETKT
NVTDO
HASES
OEAFN
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BNENN
JDO0OO
KTUMYV
PSEIE
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sacls Conte e escreva por extenso quantos krills o
gelo: Abrolhos vai comer!

Ajude o Pablo a encontrar sua casinha, indo para
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Gabaritos

Complete com o nome dos animais marinhos

Fift Encontre e circule os 6 animais que néo
al 1xo:

sdio marinhos

Pl NGUIM TARTARUGA

g
.
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POLVO CARANG UEJO
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Ajude o Abrolhos a fazer sua migragdo ligando os
Decifre o enigma abaixo. itens corretamente!
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Gabaritos

D baralhe as letras e a os
Depois, aproveite para pintar os desenhos.

Alguns filhotes de tartaruga-marinha acabaram
de nascer. Eles precisam chegar ao mar, porém
tem vdrios obstdculos na praia. Ajude eles
tirando tude que atrapalhal

Conte quantes animais iguais de cada espécie . . .
existe no quadro. Ahl E ndo se esquega de colorir Ajude a Lolita @ fugir do tanque e chegar na
quando terminar! casinha dela, o oceano!
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Ajude nossos amigos marinhos a chegarem no
mar! Circule os lixos que fazem mal para eles.

Complete a cruzadinha com o nome dos
personagens da nossa turminhal
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Ligue o personagem & sua sombral

Use a matemdtica para resolver o enigma!




Encontre o nome do personagem e escreva o
nimere correspondente! Vamos somar?
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Agora que vocé ja aprendeu os nomes dos

personagens, ligue cada um com seu nome e pintel Escreva a espécie de tubardo que mais combina

com cada item abaixo!

uTA « Tubaréo-martelo
AT v Tubaré&o-baleia

e \b Tubaréo-serra
LAGUNA N Tubaréo-tigre

TAINA h Tubaréao-elefante
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Gabaritos

Circule Escreval!

Escreva a iltima letrinha que termina o nome de
Ajude nossos amigos marinhos, circule o lixo para cada personagem e indique se é vogal ou
tirar do oceano! consoante!

3
%

n
vogal consoante
vogal consoante

2
)

consoante vogal

Jogo das sombras

Escolha a sombra corretal!

Qual desses animais ndo é marinho?

v
v v
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Gabaritos

Adivinhe o animal marinho e escreva o nome!
Nossos amigos estdo bri do de pique y
vamos encontrd-los?

Estrela-do-mar

Aranha-do-mar

Peixe-Bolha

Cavalo-Marinho

Tubaréo-Martelo

Escreval!

Agora que vocé jd aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um de acordo com o

Escreva a espécie de tartaruga-marinha que
mais combina com cada item abaixe! animal que eles sdo.
. Tartaruga-oliva % TARTARUGA
CATU
E Tartaruga-de-pente ﬁ% CARANGUEIO
TAINA
@ Tartaruga-verde Q&i ESTRELA DO MAR
LAGUNA
' Tartaruga-de-couro i
/AN
3
y Tartaruga-cabecuda
(] % CAVALO MARINHO
TAM
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Gabaritos

Decifre o enigma abaixoe.
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Use a matemdtica para resolver o enigmal
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Some e subtraia

Vames somar e subtrair?
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Escreva

Desembaralhe as letras e descubra os animais!

Depois, aproveite para pintar os desenhos.
GOLFINHO
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Gabaritos

Vameos somar?
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Ligue os objetos

Agora que vocé jG aprendeu os nomes dos
personagens, ligue cada um com seu nome e pinte!

ACAN

ABROLHOS
YAN

LOLITA

PABLO

Escreval

Encontre o nome do personagem e escreva o
numero correspondente!

Escreva

Complete com o nome dos animais marinhos

abaixe:
W
U

JUBARTE ORCA

<7 /] T‘

v '%O—M \/J
N\ gﬁb\ )
TUBARAO BOLACHA
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ACHE
PALAURAS

Ache Palavras

0O Ache Palavras é um jogo didatico desenvolvido pelo Projeto Brincando com
NEBM do Niicleo de Estudos em Biologia Marinha (NEBM) da Universidade
Federal de Lavras, para que criancas e adolescentes possam aprender de
uma forma divertida e ladica sobre o ecossistema marinho e os impactos
sofridos por ele. Seu nome tem como intuito criticar a caca de animais
marinhos e implementar ao jogo uma visao voltada a conversagao.

O material é composto por tabuleiros semelhantes a caca-palavras
convencionais e cartinhas com dicas correspondentes aos temas abordados
pelo jogo: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Diante desses temas, os
jogadores aprenderdo sobre o ambiente marinho, sua biodiversidade,
curiosidades, impactos antrépicos e sua conservacao.

Ele foi inspirado no jogo "Quem Sou Eu? Master®" da Toia Brinquedos®, no
"Tarta Certo" do Projeto lurukua (UFRJ) com a NUPEM Editora, na dindmica
do programa de TV "Passa ou Repassa" exibido no Domingo Legal da SBT e,
por fim, no "Caca-Palavras Reciclado"” desenvolvido pela pagina de
Instagram @pedagogaespecial. Para torna-lo acessivel e sustentavel, o Ache
Palavras foi confeccionado a partir de materiais reciclaveis e reutilizaveis,
como tampinhas de garrafa PET.

O material pode ser aplicado em oficinas e feiras escolares, em salas de aula
e em ambiente familiar. Além disso, pode ser jogado por, no minimo, quatro
jogadores e apresenta trés faixas etarias (6-10, 11-15 e 16+) e duas vertentes
de aplicacao (online e presencial). Assim, o aprendizado proposto pelo jogo
consegue alcancar mais criancas e adolescentes, principalmente do interior
do pais, e se adaptar a realidade pandémica atual. Para sua aplicacdo, é
necessario de 1 a 3 aplicadores.
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PALAURAS

Aplicacao Presencial

Itens necessarios

A vertente presencial do Ache
Palavras conta com:
¢ 1 tabuleiro;
e 120 cartinhas com dicas
(Anexos 1e 2);
e 1 placar composto por 2 potes
de sorvete de cores diferentes;
¢ Fichas de pontuagao compostas
por varias tampinhas de
garrafa PET de duas cores
diferentes;
¢ Bolinhas de biscuit de duas
cores diferentes para marcacgio
das palavras.

[ ]
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cQoupeloe

Figura 1: Itens necessarios para a aplicagao
presencial (Fonte: Arquivo pessoal)
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Aplicacao Presencial

Tabuleiro e cartinhas

No tabuleiro, cada tampinha corresponde a uma silaba de uma palavra, que
pode estar na horizontal, vertical ou diagonal. Essas palavras correspondem
as respostas das dicas presentes nas cartinhas sob posse da equipe
aplicadora.

Essas cartinhas abordam dois grandes temas: Vida marinha, representado
pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma, e
Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja no canto superior
direito da cartinha ou no verso da mesma.

As cartinhas também sdo subdivididas em trés niveis de dificuldade
diferentes de acordo com a faixa etaria do grupo, sendo o nivel facil
representado pela cor verde e correspondente a faixa etaria de 6-10, o nivel
médio representado pela cor azul e correspondente a faixa etaria de 11-15 e
o nivel dificil representado pela cor vermelha e correspondente a 16+.

Como em uma mesma aplicacdo podem ser utilizadas cartinhas de uma
anica cor ou mescladas, fica sob responsabilidade da equipe determinar
quais niveis de dificuldade serdo usados de acordo com a faixa etaria dos
jogadores.

E valido lembrar que é possivel projetar o tabuleiro virtual ou confecciona-lo
para jogar de forma presencial.
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Aplicacao Presencial

Passo a passo para confecg¢do

Tabuleiro

Imprimir as silabas presentes no Anexo 9 e encaixa-las em diversas
tampinhas de garrafa PET de cores diferentes. Por fim, colar essas
tampinhas em papelao para formar o caca-palavras.

Cartinhas

Imprimir as cartinhas disponibilizadas nos Anexos 1 e 2, cortar e plastificar,
caso necessario. Se os aplicadores preferirem, é possivel deixar este arquivo
baixado no celular e ler as cartinhas a partir do dispositivo.

Placar

Pegar dois potes de sorvete, preferencialmente de cores diferentes. Caso os
aplicadores ndo tenham potes de cores diferentes, é possivel pintar duas
faixas coloridas em uma folha A4, recortar e colar nos potes disponiveis.

Fichas de pontuacdo

Selecionar tampinhas de garrafa PET de duas cores diferentes (uma para
cada ponto), imprimir o Anexo 8, cortar e encaixar dentro das tampinhas. Se
os aplicadores preferirem, é possivel usar caneta permanente para escrever
+1 e +2 na superficie das tampinhas ao invés de imprimir.

Marcadores da palavra
Fazer bolinhas de bicsuit de duas cores diferentes, uma para cada equipe.

@RRINCANDO
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Aplicacao Presencial

Equipe de aplicadores

Oficinas e feiras escolares

A aplicacdo deve ser composta por, no minimo, trés pessoas: uma
responsavel por contextualizar os jogadores quanto as tematicas do jogo,
ler as dicas e conferir as respostas no gabarito (Anexo 3); outra por
contabilizar os pontos por meio do placar e a Gltima por anotar percepcoes
quanto ao desempenho e envolvimento das criangas com o jogo.

Sala de aula

As mesmas orientacdoes fornecidas acima para aplicagdes em oficinas e
feiras escolares se aplicam para a sala de aula. Ainda é possivel que o
professor faca sozinho ou com o auxilio de um voluntario. Assim, cabera ao
profissional decidir qual sera a melhor maneira de dividir as funcdes de
contextualizacdo dos temas, leitura das dicas, averiguacio das respostas no
gabarito (Anexo 3) e contabilizacdo dos pontos. A parte de anotar
percepcdes fica a escolha do professor porque isso ira depender se o jogo
sera utilizado com fins avaliativos.

Ambiente familiar

No caso do ambiente familiar, as op¢des mais praticas sdo projetar os
tabuleiros online (descritos a seguir) em uma televisdo ou imprimi-los em
folha A4 e utiliza-los como se fossem tabuleiros de jogos tradicionais. E
necessario também apenas que uma pessoa fique responsavel por mostrar
os videos (descritos a seguir), ler as dicas, conferir as respostas no gabarito
(Anexo 3) e contabilizar os pontos.
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Aplicacao Presencial

Contextualizacao

Como mencionado, a aplicagao presencial conta com um unico tabuleiro que
aborda dois temas principais: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. A
equipe aplicadora pode optar por misturar as cartinhas de ambos os temas
ou escolher um dos temas para aplicar. Independente da escolha, é essencial
que a equipe contextualize os jogadores quanto ao(s) tema(s) selecionado(s)
antes de iniciar a dinamica do jogo. Essa contextualizacao pode ser feita de
duas formas. A primeira delas consiste em a prépria equipe fornecer
informacdes para os participantes sobre a(s) tematica(s). A segunda é
utilizar os videos gravados pelas autoras do Ache Palavras, que estdo
disponiveis nos links abaixo:

Ache Palavras - Conhecimentos gerais
https://www.youtube.com/watch?v=LGbY7yZsAfw&t=263s

Ache Palavras - Vida Marinha
https://www.youtube.com/watch?v=coiE3IR-ud0

Ache Palavras - Conhecimentos gerais - Versao Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=G-CBMevyViU

Ache Palavras - Vida Marinha - Versao Infantil
https://www.youtube.com/watch?v=9ITGVP8P121&t=2s
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Aplicacao Presencial

Dindmica

Primeira etapa

Separar a sala em duas equipes: vermelha e azul. Em seguida, solicitar que
as equipes escolham um representante, que ira variar a cada rodada. Por
fim, pegar uma cartinha e direcionar a dica aos representantes. Quem
levantar a mao primeiro tem direito a responder e levar um ponto, em caso
de acerto.

Segunda etapa

Solicitar para que todos os membros das duas equipes procurem a palavra
correspondente a resposta certa no tabuleiro. Qquem achar primeiro, deve
colocar as bolinhas da cor da sua equipe na palavra correta. Caso a pessoa
seja da mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha
mais dois pontos. Totalizando, assim, trés pontos (um ponto da primeira
etapa mais dois da segunda). Caso a pessoa nado seja da mesma equipe que
acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando,
assim, apenas um ponto (um ponto da segunda etapa).

Contabilizagao dos pontos

Cada equipe possuira um pote correspondente a sua cor. A medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serao
depositadas nesses recipientes. Ao final, serdo contabilizadas as fichas de
cada equipe e vence quem acumular mais pontos.

@YRINCANDO
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Aplicacao Online

Resumo

A vertente online do Ache Palavras é bastante semelhante a vertente
presencial. Ela pode ser aplicada principalmente em feiras escolares e aulas
online. Quanto a contextualiza¢do, confeccao dos itens a serem utilizados e
a equipe, as orientacdes sdo as mesmas mencionadas na aplicacdo
presencial. Essa vertente deve ser realizada em plataformas de reunides
virtuais e conta com:
e 2 tabuleiros online, um para cada tema: Vida Marinha (Anexo 4) e
Conhecimentos Gerais (Anexo 5);
e 120 cartinhas com dicas (Anexos 1 e 2);
¢ 1 placar composto por 2 potes de sorvete de cores diferentes;
¢ Fichas de pontuacdo compostas por varias tampinhas de garrafa PET de
duas cores diferentes.

Figura 2: Itens necessdrios para a aplicagdo online (Fonte:
Arquivo pessoal)
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Aplicacdo Online

Dindmica

Para a aplicagdo remota, o tabuleiro presencial foi dividido de acordo com
dois principais temas: Vida Marinha e Conhecimentos Gerais. Além disso,
foram acrescentadas coordenadas (semelhantes ao jogo batalha naval) ao
caca-palavras para facilitar a comunicacdao entre criancas e membros do
projeto na hora de conferir se a resposta esta certa. Assim, é preciso que se
determine previamente qual tabuleiro sera utilizado pensando na tematica
da oficina. A partir disso, o tabuleiro escolhido sera exposto em forma de
slide. As palavras presentes nesse caga-palavras correspondem as
dicas/perguntas presentes em cartinhas retangulares sob posse dos
membros do projeto, podendo ser impressas ou lidas pelo celular. Essas
cartinhas sao divididas nos mesmos grandes temas dos tabuleiros: Vida
Marinha, representado pela cor azul no canto superior direito da cartinha ou
no verso da mesma, e Conhecimentos Gerais, representado pela cor laranja
no canto superior direito da cartinha ou no verso da mesma. O jogo é
composto por rodadas divididas em duas etapas.

Primeira etapa

Na primeira etapa, a sala sera dividida em duas equipes: vermelha e azul.
Com o slide exposto e um representante de cada equipe escolhido, o
membro da equipe responsavel por coordenar o jogo ira tirar uma carta-
pergunta/dica do monte. Nesse momento, a pergunta/dica sera direcionada
aos representantes. Quem levantar a mao primeiro tera direito a responder
e levar 1 ponto em caso de acerto.
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Aplicacdo Online

Dindmica

Segunda etapa

Toda a sala podera procurar a palavra correspondente a resposta certa no
tabuleiro projetado. Quem achar primeiro, deve informar a coordenada da
primeira silaba da palavra e o sentido em que o resto dela se encontra (para
cima, para baixo, direita, esquerda, diagonal, etc.). Caso a pessoa seja da
mesma equipe que acertou a dica na primeira etapa, a equipe ganha mais
dois pontos. Totalizando, assim, trés pontos (um ponto da primeira etapa
mais dois da segunda). Caso a pessoa nao seja da mesma equipe que acertou
a dica na primeira etapa, a equipe ganha um ponto. Totalizando, assim,
apenas um ponto (um ponto da segunda etapa). Ja que nao ha possibilidade
de colocar as bolinhas de biscuit sobre a palavra que a equipe encontrou, o
membro do projeto que estiver projetando o slide deve riscar a palavra com
a caneta do PowerPoint de acordo com a cor da equipe.

Contabilizacao dos pontos

Cada equipe possuira um pote correspondente a sua cor. A medida que as
dicas forem sendo acertadas e as palavras encontradas, fichas de um ponto
(tampinhas vermelhas) e dois pontos (tampinhas amarelas) serao
depositadas nesses recipientes. Para isso, um dos membros do projeto deve
ligar a camera do seu celular e mirar para sua mesa/escrivaninha onde os
potes estardo posicionados. Ao final, serdo contabilizadas as fichas de cada
equipe e vencera quem acumular mais pontos.
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Anexo 1 - Frente das cartinhas

Sou um mamifero marinho bem
grande, Quando vou comer, abro
minha boca e pego tudo que tem
na minha frente. Tenho uma
garganta estreita e s0 consigo
engolir animais pequenocs, Sem
querer, ji abocanhei pessoas que
passavam de calaque no meio da
minha refeigio. Eu soltei elas, mas
perdi o meu banquete.

a) Golfinho

b) Baleia

<) Tubardo

Qurg

Sou parente dos tubardes.
Sofro com a pesca e o
consume da minha carne. No
filme Procurando Memo, era o
professor dos peixinhos, Eu
buscava eles em casa e os
levava em minhas costas até a
escola, cantando musicas pelo
caminho.

a) Raia
b) Baleia
) Tartaruga

Qurg

B

Fico sobrevoando o mar
esperando algum peixinho pular
para fora dégua para me
alimentar. Sou &gil e tenho bicos
grandes e fortes para cagar. Com
a pandemia, o ndmero de
banhistas e barcos na praia
diminuiu e com o siléncio me senti
tranquila para descansar sobre a

agua e até mesmao na areia,

a) Aves marinhas

b) Patos selvagens.

) Aves terrestres
% FIY—
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Sou um animal marinho gue vive
dentro d'dgua. Também posso
ser visto na areia da praia. Muitos
banhistas me pegam na mao, mas
NE0 oSt que Me togquem porgque
fico com medo e incomodada.
Tenho cinco pontas. Mo desenho
Bob Esponja, sou o melhor amigo
do Bob.

a) Bolacha do mar
b Cavalo rmarinho
) Estrela do mar

Sou um grupo de animais
aqudticos. Posso ou nao ter
o0ss0s. Costumo andar em
grandes grupos, chamados
cardumes. Sofro  bastante
tom a pesca. Alguns me tem
em aqudrios, mas ndo devo
ficar fora da natureza.

a) Camardes
b) Caranguejos
¢} Peixes

Muitos acham que somos peixes
enormes, mas somos de um
grupe muito diferente. Mio
respiramos  debaixo  d'dgua
porque respiramos ar. Mossos
filhotes se desenvolvern dentro de
suas mamdes e depois bebem
bastante leite para crescerem
fortes,

a) Peixes.

b) Mamiferas marinhos

<) Répteis

au .%xﬁv Annine,

Sou um réptil marinho que
sofre com wvéras agbes
antropicas e que esta em risco
de extingdo. Varios projetos
pelo Brasil me ajudam e um
deles & o TAMAR. Tenho uma
armadura bemn forte para me
proteger, que se charma casco.

a) Serpente
b) Tartaruga
c) Crocodilo

QuRg .&wv e
Lt ]

Sou um  peixe com um
formato diferente dos outros
mais conhecidos. Tenho uma
cauda que uso para me
segurar, Mos outros animais
quem tem os filhotes sdo as
mamdes, mas no meu caso
sdo os papais.

a) Cavalo marinho

b) Rémora

€} Peixe-gota

Qurn .%W% el
—
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Sou uma espécie de golfinho
que tem o bico longo e fino.
Tenho esse nome porgue
dou varias piruetas quando
salto, rodando varias vezes
envolta do meu corpo.

a) Golfinho rotador
b) Boto
¢) Teninha

Sou um animal marinho muito
confundide com sacolinhas
plasticas por tartarugas. Sou
gelatinosa. No desenho “Bob
Esponja”, ele adora me cagar.
Alguns dizem que eu queimo,
mas na verdade eu s6 estou me
defendendo.

a) Coral
b) Esponja-do-mar
c)Aguaviva

12

Sou um animal com formato
redondo e cheio de espinhos
venenosos. Uso eles para me
defender de algum perigo. Vivo
em rochas, em lodo e no fundo
do mar. Me alimento de
pequencs animais e plantas
marinhas.

a) Bolacha do mar

b) Estrela domar

¢) Qurigo do mar

Somos animais marinhos muito
carismaticos e soddveis com
hurmanos. Somos parentes das
baleias. Somos considerados
inteligentes, Muitas pessoas
tem vontade de nadar com a
gente. Sofro bastante com o
turismo.

a) Baleias

b) Golfinhos

c) Focas

Y |

14

Sou um molusco. Tenho uma
concha para me proteger, As
vezes, alguns intruscs conseguem
passar por essa armadura e
produzo pérolas na tentativa de
me defender. Sou alimento de
tartarugas e alguns humanos me
comern com limo e sal,

Sou urm grupo de animais
que se alimenta de outros
animais. Ataco minhas
presas e uso de estratégias
para cacalas. Um animal
que faz parte desse grupo é
otubardo.

a) Predador
b) Presa
¢) Decompositor

16

Sou parente dos sirs. Muitos
ndo sabem dizer quem & quem.
Uma diferenga entre nds esta no
meu Glitimo par de pernas, que
é bem fininho. Sou bastante
COmUM na gastronomia. Sofro
com a destruicio do meu habitat
& oo risco de extingdo.

a) Caranguejo
b) Siri
c)Lagosta

15

Sou parente dos caranguejos.
Muitos ndo sabern dizer quem &
quem. Uma diferenca entre nés
estd no meu Gltimo par de
pemas, que parece uma
nadadeira. Alguns me comem
em um aperitivo chamado
casquinhade .

a) Caranguejo
b) Camarao
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Sou um  mamifero  marinho.
Costumo ficar em cima do gelo e
nadar para procurar comida, As
orcas S30 muito perigosas para
mim. Elas fazem grandes ondas
para me derrubar do gelo e me
comer, Alguns me desenham com
uma bola no nariz & o Luccas
Neto adora me imitar,
a)Ledo-marinho

bj Lobo-marinho

oFoca

17

Sou um mamifero marinho.
Meu nome é a jungdo da palavra
“peixe” e 0 nome do marido da
vaca. Sou herbivoro. Sofro
bastante com a caga. Demoro
para ter novos filhotes e isso
toma ainda mais dificil de eu
me recuperar.

a) Tubardo-touro

b) Peixe-boi

¢) Elefante-marinho

20

Sou um animal marinho. A
primeira parte do meu nome
se refere a um animal grande
e cinza que adora amendoim.
Sou bem pesado e meu
focinho parece uma tromba.
Me alimento de peixes, lulas e
outros animais.

a) Lobo-marinho
b) Elefante-marinho
¢} Ledo-rmarinho

19

Sou um animal marinho, A
primeira parte do meu nome se
refere ao rei da selva. Meu
corpo é delicado e liso. Tenho
0 pescogo  musculoso, um
fodnho avantajado e bigodes.
Me alimento de peixes,
crustaceos e moluscos,

a) Ledo-marinho
b) Lobo-marinho
¢) Elefante-marinho

22

Sou uma ave que nao voa. 5o
tem como me encontrar no
Hemisfério Sul. Nado muito
bem. Sofro com as mudangas
cimiticas e também o
vazamento de petréleo, que
gruda em mim e ndo me deixa
nadar direito. Apareco no filme
Happy Feet.
a) Pinguim
b) Avestruz
) Galinha

21

Sou o maior peixe do mundo.
Tenho baleia no meu nome,
mas ndo sou uma. Minha
coloragio € dnica. Ndo tem
como  me confundir  com
ninguém. Sofro com poluigo,
comércio da minha carne, colisdo
com embarcagbes, etc. Sou a
Destiny no filme Procurando
Dory.

a) Beluga

bj Baleia azul

) Tubarao baleia

24

Sou um animal pequeno que é
bastante cultivado e pescado. Posso
ser marinho ou de agua doce.
Muitos me usam para preparar
pratos, como o bobé, Em praias,
acabo sendo vendido em porgbes
ou em espetinhos. Além da pesca,
sofro com poluigio e degradagio
de habitat.

a) Siri

bj Lagosta
¢)Camardo

23

Sou um mamifero que vive la no
Artico. Sou bem peludo e me
camufio bem na neve. Sou
simbolo de um refrigerante bem
famoso, Sofro  bastante  com

mudangas climéticas e caga. Sou

carnivoro e, se tiver uma carcaga

de baleia dando sopa, ela vira meu

banquete.

a)Foca

b) Urso polar

¢) Raposa-do-artico

aum .Q,an S
Lre ST



Sou uma espécie de tartaruga
encontrada no Brasil. Meu nome tem
um objeto muito usado para tirar
nés dos cabelos porque j& fui muito
cagacda @ meu casco era usado para
fazer esse objeto. Sou marrom com
manchas amareladas ¢ minha
barriga possui uma coloragio de
amarelo mais daro.

a) Tartaruga-verde

b) Tartaruga de pente

¢} Tartaruga cabequda

fu %} o,
maws

25

Sou um animal marinho bem
lento. Vive no fundo do mar e
me pareqo muito com  um
alimento usado em saladas.
Ajudo a purificar 0s oceanos e a
diminuir  os  efeitos da
acidificagdo. Estou em perigo
porque muitos me pegam para
usar na culinria.

a) Pepino-do-mar
b) Anémona-do-mar
o) Coral

fu %} o,
mave

Sou muito encontrada em praias,
mas poucos sabem que sou um
animal. Por ser achatada, muitos
me jogam como se brincassem
com discos. Outros me quebram
para ver uma "estrelinha” que
dizem ter dentro de mim, sendo
queisso so os meus dentinhos.

a) Estrela-do-mar

b)Qurigo-do-mar
) Bolacha-do-mar

fu %} o,
maws

Sou uma parte do corpo
de peixes e outros animais
aquaticos que é usada para
respirar debaixo d'agua.
Posso ser chamada de

guelra,

a) Orificio respiratério

b) Espiraculo

¢) Branquia

.
AR aef
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Sou um animal marinho muito
temido. Em filmes, sempre toca
uma miisica de suspense quando
chego perto de alguém. Muitcs
tEm muito medo de mim, mas o
risco de eu atacar € muito
pequeno. Muitas criangas podem

lermibrar de mim pela mdsica Baby

Shark.

) Kraken

b) Tubardo

¢)Orca

om A
AR el

Sou um animal pequeno que
parece um camarao. Sou o
princpal  dimento das  baleias,
Ajudo a retirar CO2 da atmosfera e

levar para o fundo dos oceanos.
Sofro com microplastico,
aquedimento global e sobrepesca,

Moro 14 na Antértica e j apared no
filme Happy Feet 2.

a) kil

bjCamardo

o} Lagostim

aum &W e

32

Sou uma baleia muito conhecida
pelo meu canto. Visito o Brasil
todo ano. Alguns me chamam
de corcunda. Tenho nadadeiras
peitorais bem grandes. Adoro
fazer acrobacias na 4gua e,
quando salto, consigo tirar quase
todo meu corpo da dgua.

a) jubarte
b) Baleia-franca
¢) Baleia-minke

| % Auncnes
Qumg e

Estamos na boca de  balelas
verdadeiras, como as jubartes.
Ficarmos no lugar de seus dentes,
Podermos  ser  chamadas de
barbatanas.  Somos  mwuito
paredidas com escovas, Formamos
uma coring, que auda a pegar
animas bem pequencs, como o
krill.

a) Dentes

bjPalato

¢)Cerdas



34

Sou um animal marinhoe do grupe
dos golfinhes. Sou grande, preta e
branca. Muitos me chamam de
baleia assassina, mas isso ndo &
legal. Em parques aquéticos,
costumo fazer shows, mas para
chegar |3 fui separada da minha
familia & ndo me sinto feliz fora do
mar.

a)Orea

b) Beluga

) Golfinho-liso-do-sul

e
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Sou uma parte do corpo dos
animais marinhos usada para
nadar. Se eles fossern seres
humanos, eu seria seus bragos
e pernas. Muitos me chamam
de barbatana, mas meu nome

é

a) Cauda

b) Pata

¢) Nadadeira

om A

Sou a parte de cdma do casco
de uma tararuga. Sou uma
unido da coluna e das costelas
dela. Sou dura e sino como
protegio. Seu pulmdo fica
colado no meu teto pelo lado de
dentro, Minha parte de fora é
cheia de placas.

a)Casco

b)Plastrdo

¢)Carapaca

Sou uma parte do corpo de uma
tartaruga que se parece Com
uma armadura. Em neﬂwom
desenhos, esses  animais
aparecem se escondendo por
completo dentro de mim ou me
abandonando, mas na vida real
iss0 ndo seria possivel.
a)Carapaga
bj) Casco
¢) Plastrio

Sou um grupo de animais gue
engloba os sirs, caranguejos e
lagostas. As espécies do meu
grupo possuerm dois pares de

antenas na cabega e carapaga
dura.

a) Ceticeos

b) Crusticeos

) Insetos

aum &W p)

Sou a parte de baixo do casco
de uma tartaruga. Sou cheio de
placas. Cubro sua barriga e
Sinvo Ccomo proteqdo para essa
regido. Surgi primeiro que a
carapaga.

a) Plastr3o

b) Carapaca

) Casco

40

Sou o maior animal que ja viveu
na Terra. Sou um mamifero
marinho. Ji fui muito cacada
antigamente. No meu nome
popular tem uma cor que
descreve bem onde vivo. Sou tio
grande que quase ndo tenho
predadores naturais. 56 orcas e
seres  humanos  podem  ser

perigosos para mim.
a) Tubardio balela
b) Balela azul
c) Dinossauro
. % P
AR el
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Somos de um grupe de animais
muito diversos. Podemos estar
no jardim da sua casa, como
acontece  com o caracol, cu no
mar, como no caso do polvo.
Somos moles, gelatinosos e
geralmente possuimos conchas
protetoras, como wvemos nas
ostras,

a) Cniddrios

b) Maluscos

) Anelideos



um projeto que atua na minha

Conservacao.

a) Albatroz

b) Gaivota

¢ Pinguim

nu % J._,."
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Sou uma alga. Costumo deixar a
pele das balelas amareladas
quando elas estdo na Antdrtica,
Iss0 acontece por causa do meu
pigmento e também porgue a
pele delas ndo renova tanto por
causa do frio, ai eu aesgo ld e
deixo a pele delas dessa cor,

a) Dinoflagelacios

bjEuglenas

) Diatomaceas

au % Aucos

AR el

areia da praia onde as ondas
am. Sou filtrador e retiro
meu alimento da agua Sofro
bastante com pequenocs pedagos
de lixo & quando me pegam na
mao.
a) Bolacha-do-mar
b) Siri
) Tatui
an A
AR el
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Sou uma espéce de  baleia
encontrada em algumas épocas
do ano no Sul do Brasil. Tenho
calosidades na cabeca, sou
robusta, forte e nado lentamente
perto do litoral. A segunda parte
do meu nome também é uma
maneira de falar que uma pessoa
éverdadeira.

a) Balela jubarte

b) Baleia franca
¢} Baleia-fin

Sou um caranguejo que usa
conchas para se proteger. Quando
as pessoas levam conchas para
casa, acabo pegando lixes para
usar no lugar delas, mas isso ndo
deveria acontecer porque ndo se
deve tirar conchas e nem jogar lixos
nas praias.

a)ga

b) Ermitdo

©) Maria-farinha

au % Auncnes

AR el
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Sou wm animal marinho muito
iiiii costas  rochosas,
costumo também grudar na pele
de baleias e no casco de navios.
N30 me mexo, ent3o pego carona
com as balelas enquanto retiro
sujeiras. Sou filtradora e sou
muita importante para limpar a
agua.

a)Craca

b) Pictha de baleia
¢} Diatomaceas

48

Sou um ani imal bem pesado e

reconhecido pelas minhas grandes
presas e bigodes. Me alimento de
moluscos, ouricos, caranguejos e

estrelas-do-mar. No desenho do
Pﬂvsuoc:_._._nomumq.saama
que sempre cal nas ai rtes do
péssaro, n_ﬁ» r da maioria achar
que sou um ledo marinho,

alMorsa
b} Ledo-marinho
¢) Elefante-marinho

au % Auncnes
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Sou um animal mamifero, de corpo
alongado e pemas curtas. Posso
wiver no ambiente aquético e no
terrestre. Minhas cores s3o entre o
marrom claro @ escuro. Sou muito
fofo, por isso estou sendo muito
comercializada  ilegalmente e
tratada como pet, um dos motives
pelo qual entrei para lsta de

animais em extingdo. J4 apared no
filme Procurando Dory.
a) Furdo
b} Ariranha
¢ Lantra
, % Auine
AR ST
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Sou uma espécie de peixe invasor
que tern o rei da selva em uma
parte do meu nome. Muitos me
colocam em aqudrios por conta da
minha aparéncia com cores e
espinhos. Fui encontrado na prala
de Fernando de Noronha e possa
ser uma ameaga ao equilibrio
desse ecossisterna porgue niio sou
dali.

a) Ledo-marinha
b} Peixe-ledo
) Qurigo-do-mar

52

Sou um animal que possui oito
bragos com ventosas. Solto
tinta, Tenho corpo mole e
pareco ter uma cabega bem
grande, mas na verdade essa
regido é todo meu corpo. Sou
um personagem do desenho
Bob Espoja, porém  todos
acreditam que sou uma lula.

a) Argonauta
b} Polvo
o) Lula
_ b

causando na maior parte das
vezes um desequilibrio.

a) Invasores.

b) Exdticos

) Estrangeiros

Nao sou um animal s6. Sou uma
coldnia de animais flutuantes,

Alvares Cabral para chegar ao
Brasil. Sou muito perigosa, entdo
tome cuidado.

a)Caravela

b Aguaviva
) Geleia do mar

aum % )
wiraf
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Sou um melusco alongado e
que possui dois tentdculos e
oito bragos. Sclto tinta para
me defender de predadores.
Apare¢o no nome de um
personagem muito chato e
ranzinza do desenho do Bob
Esponja, mas na verdade ele é
um polvo,

a) Polvo

b) Argonauta

¢ Lula

.
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Quantas espécies de
baleias visitam o
Brasil?
a)Qito
b)Duas
c)Seis

| % Aurcane
Quaq 3, pond

AR
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Quantas espécies de
tartarugas marinhas
existemn no Brasil?

a)Trés
b) Cinco
€)Quatro



58

Sou muito encontrada em praias
e geralmente sou levada para
casa por algumas criancas ou
usada para fazer artesanato. O
que poucos sabemn € que nao
devo ser tirada do local onde sou
encontrada porgue sou muito
importante para ele.

a)Concha

b) Pedra

)Areia

também nas lixeiras da cozinha
e banheiro. Se jogada no lugar
emado, posso  chegar  aos
oceanos e ser comida por
tartarugas que me confundem
COMm dguas-vivas.

a) Cestinha de supermercado
b) Carrinho de supermercado
) Sacolinha plastica

59

Sou usado para fazer funcionar
camos e barcos, Quando em
barcos posso  atrapalhar  a
comunicagio de balelas e
golfinhos se estiver ligado, pois
50U muito barulhento.

a) Escapamento

b) Motor

) Hélice

62

Somos um corpo d'dgua que
passa no meio de wvérias
cidades. Carregamos lixo do
interior do continente até o
litoral, fazendo de nés grandes
contribuintes para a poluigio
plastica.
a)Lagos
b) Rios
¢)Lagoas

61

Sou uma pratica que existe ha
muito tempo. Sou utilizada até
hoje para pegar peixes. As
vezes, as minhas redes podem
acabar se perdendo no oceano
e pegando outros animais por
acidente.

a)Pesca
b)Caca
©) Navegacdo

wirag

Sou uma cor usada na lixeira
de descarte de plastico. Sou
uma cor primaria. Sou usada
para representar o amor em
coragies.

a)Azul

b) Amarelo

c)Vermelho

wirag



Sou uma cor usada na lixeira
de descarte de papel. Souuma
cor primaria. Sou a cor do céu
edos oceanos.

a)Amarelo
b) Azul
c)Vermelho

Sou muito vista em folhas de
plantas.

a)Verde

b) Marrom

o)Laranja

67

Sou um lixo descartado na
lixeira de cor amarela. Sou
muito utiizado em latas de
refrigerante.  Meus  lacres
podem ajudar na compra de
cadeiras de rodas.

a)Vidro

b) Plastico

) Metal

70

Sou um local muito visitado
durante as férias de verdo.
Muitas criangas costurnam fazer
castelinhos de areia ern mim.
Sou muito bonita, mas posso
ficar bern suja por causa de
lixos deixados por turistas.

a) Montanha

bj) Cachoeira

¢)Prala

organico, material ndo reddavel
material recidavel.
) Vasos
bj Lixeiras
¢)Potes
" %&mv J._,...:
ram et
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Sou muito usado por baleias e
golfinhos para se comunicar.
Viajo melhor na dgua do que no
ar. Quando motores e sonares
estio fundonando, atrapalho a
comunicacdo  desses  animais.
N30 posso ser visto, mas sim
ouvido.

a)som

bjLuz

) Calor

wirag

ou matar baleias caso eu bata nelas
enquanto  passo por  Aguas
costeiras.

a) Submarning

b)Aidio

) Embarcaglies

Qumg »n.&m‘v e
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Sou o continente mais gelado
do munde. Fico ao Sul. Em mim
vivern  warios  animais, como
pinguins, baleias, kill, focas e
orcas. Sou usada apenas por
dentistas e turistas. N&o sou de
nenhum pais. Sofro bastante
com o aquecimento global.

a) Artico

b Antartica

) Europa

79

Durante a noite estou sempre no
céu. MNem sempre estou cheia
porque  tenho  véras fases,
Oriento muitcs animais marinhos,

Favorito’, o Gru queria muito me
roubar,

) Estrela
b Planeta
) lua

wirag

wirag
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Sou muito usado por humanos
para se proteger do sol enquanto
e5t30 na praia. Posso ser em spray
ou creme. Quando chego aocs
OCEaNGs, Passo contaminar a Sgua
e agredir os ecossistemnas. Uma
forma de evitar isso & me trocar por
usar roupas de protegao.

a) Oculos de sol

b Protetor solar

) Guarda-sol

ST |



Sou uma pratica muito utilizada
para limpar terrenos e fazer mais
pastos. Estou reladonada ao fogo.
Ameago varios animais terestres e
aquaticos. Em 2020, o Pantanal
sofreu muito comigo. Sou muito
COMAIM em tempo de seca.

Sou um nicleo de estudos da
Universidade Federal de Lawas
(UFLA) que estuda animais
marinhos e promove feiras de
educagio ambiental para falar dos
problemas dos oceanos. Meu
objetivo € aproximar Minas do
mar.

a)Nebee

b)Memas

c)NEBM

Sou uma cor MUt comum em
roupas de médicos e dentistas,
Existe um tubardo que me tem em
seu nome., Muitos filmes mostram
ele agressivo e atacando furistas,
mas na verdade a chance de isso
acontecer & muito baixa.

a)Rosa
b) Branco
¢} Preto

5

87

Sou o local cnde os peixinhos sio
colocades quando os compramos,
mas o lgar deles mesmo € na
natureza. Sou muito usado para
decorar casas e restaurantes, Mo
filme Procurando Nermno, o Nemo
até tentou fugir de mim para voltar
para suacasa.

&) saquinho

b)Tanque
C)Aguério

Sou um projeto que ajuda as
tartarugas marinhas ameacadas
de extingao no Brasil, Audamos os
filhotes a chegarem 2o mar,
Algumas pessoas, quando vem me
visitar, tiram fotos saindo de um ovo,
como a tartaruga do nosso logo
faz

a)lurukua
b TAMAR
¢ Tartabinhas

e sucos em lanchonetes e



Mo filme Procurando Dory, fui usada Sou uma pritica muito comum Sou um  material vindo de Sou cada vez mais necessdria para
pela beluga Bailey para ajuda durante as férias. Sou feita para metalirgicas. Sou  usado  em o meio ambiente e muitcs ndo
pebanha Dory 2 achar o caminho descansar e conhecer novos indistrias de tintas e plastico PVC, sabem a diferenca entre mim
que bevava seus amigos. Na vida real, lugares e culturas, O problema é Algumas empresas anda jogam conservagio. Sou uma forma de
S0U UM som usado por alguns que 05 navios e os visitantes mews dejetos nos rios ou no mar, e
animais, como os golfinhos, para se acabam poluindo o meio amibiente, mas isso € um crime. Posso ser o5 humanos mexerem nela, para
situar no ambiente e localizar me tomando uma  ameaga ingerido pelos animais marinhos, que ela continue do jeito que
alimentos. principalmente para as praias. causando grandes danos. sempre foi
a) Ecolocalizacdo a)lr ao parque ) Metais pesados ) Presenvagdo
b) Comunicag3o b) Visitar parentes bjLigas metdlicas ) Conservagio
oVisio o Turismo 9 Tubos cMitigacio
- o o S - A

AR e AR ung AR AR e

Sou jproblema muito comum Sou uma grande preocupaciio
"pulmio” do mundo, mas na no ambiente marinho. Ameago Eﬂwﬁugvlvﬁ 5ou cada vez mais necesséria para
verdade somos nds. Nossas algas . o melo ambiente e muitos ndo
: varios. animais e aconteco quando vida na Terra, mas estou aquecendo

Prodizemi i3] Imaor; [eere! o humanos jogam coisas no meio muito répido e aumentando Zbemn: 2 RCrefca: e fnim
oxigénio que respiramos. Somos ambiente que nio deveriam estar emperatura dos oceanos e da preservacio. Scu uma forma de
chamados de Indico, Pacifico e . fime “A atmosfera. Derreto geleiras e sou proteger a natureza que debxa os.

Apareqo no filme “A Pequena St
Atlintico. Sou casa para vdrios Sereial através da colego de objetos um risco para humanos e animais, ATDaNoS me par
animais, desde muito grandes a daAviel o 05 Lrsos polares, LM USo consciente e sustentavel,
muito pequenas. . 5 - 2 Miigagh
a)Mares b)Poluigdio ) Efeito estufa biPresenacio
b)Manguezais o Turisma ) Mudangas diméticas ©) Conservagio
) Oceanos



S p— Sou cada vez mais necesséria hoje Sou um produto vindo do Sou um pequeno pedago de
Egﬁﬂiﬁﬁm na em dia. Estou presente no ambiente petrdlon. Nio me mistro com pléistico que pode vir da quebra
atmosfera, Dexo o5 oceancs mals sodial, econdmico e politico. Sou SeUS. Fiquet ber corineado | por de plasticos malores que estio no
por cls s praticaca para cuidar e defender o causa de um vazamento que mar. Posso causar diversos
»n_o_ommm.‘o e e meio ambiente para os praximaos aconteceu em algumas praias do danos em animais e humanos. J
vds 5 Posso que virdo. Muitos me conhecem por Nordeste. Quando estou no mar, X
8 8 = X fui encontrado na dgua que
M (e i causa da redidagem, do consumo POS=0 CONM) S J deiandd bebemos, no ar e até no nosso
matar as lgas quevivem neles, SSISHEnte)€100:100 ol e il il M cocd.
dgua causando sua morte.
o )
aw o0 e a)Educagio amblental )Oleo a)Plastico
_u_o.ﬁwo b) Sustentabiidade bjPetrdieo b Microplistio
) Divulgacdo dentifica ¢ Resina Fibra
om om M o A B
o T | AR AR

Ja fui uma enorme baleia nadando & o Scu uma parte do mar que
Sou um meio de aliviar os dancs por a, porém por algum motivo usadas pebs homers, como breu total Os humanos s6
causados pelo avango da tecnologia morri e agora estou no funde do Mc.ﬁuo - global Rqﬁc@»ﬂ:%k%gka&
do uso de recursos naturais. Sou oceano me decompondo. Sivo de el
b ol . - desmatamento, entre  oUIros, da tecnologia. Por muito tempo,

por medidas que imento e abrigo para diversos ol srnisionts achavam que ndo havia vida em

tentam diminuir o impacto e a animais. Quando sobra 56 0 meu Desequilibroo a&?ﬁ:ﬂm.h:&amg:&a
gravidade dos problemas causadas esqueleto, ainda  formo  um nmcmo.nu_.amwom il aas conhedides & o peixe lantema, que
pekos humanos. ecossisterna (inico, com diversas proprios seres humanos. ‘apareceu no filme Procurando Nemo,
T algas e organismos. a) Ameagas naturais ) Zona de amebentagio
) Mitigacio a) Carcaga b) Enfermidades b)Oceara
¢ Presenvagiio b)Corpo ) Agbes antropicas ) Mar profundo

o) Esqueleto



ra virias baleias. Eu era

foz de rios. Meu ambiente é bem

volta da praia, cria-se sombra na
arela, tsso diminui a temperatura
deda e faz com que nasgam mais
maches do que fémeas, causando

0Os R's da sustentabilidade sso
muito importantes para ajudar a
cuidar do planeta.  Antes
tinhamos Reduzir, Reutiizar e
Reciclar, mas hoje em dia temos
mais. Quantos Rs termos agora?
a)Sete
b)Cinco
¢) Dois

aum .%gmw o
[ cLi ]

12

50U uUMma Zona que tem muitos
ecossistemnas, como praias e
manguezais. Com o crescimento
das cidades, venho sendo
ooupada sem planejamento ou
de forma mal planejada. Isso
pode trazer vérios impactos,
como a destruicdo de habitats,

a) Periferia

bjliha

c)Costa

aQum .%&m T



nos recifes de corais devido ao
debtando eles brancos. Sou perigoso

abrigo para uma enorme
diversidade de animais.

a) Mudancas diméticas
b Branquearmento
) Aguedimento global

R

Sou uma alteragio que acontece
no nivel das dguas do mar. Posso
ser alta ou baixa. Sou influendada
pela lua. £ predso ter cuidado
quando estou aumentando para
n&o se afogar. Quando tem muitos
dinoflagelados em mim posso ser
chamadade____vermelha.

a) Maré
b) Onda
©) Mar



AneXxo 2 - Verso das cartinhas
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Anexo 3 - Gabarito das cartinhas

1.a 19.a 37.a 55.b 73.c 91.a 109.c
2b 20.b 38b 56.a 74.a 92.b 110.a
3.c 21.c 39.b 57.¢ 75.b 93.c 111.b
4.a 22.a 40.b 58.a 76.c 9%4.a 112.c
5b 23.b 41.c 59.b 77.a 95.a 113.a
6.c 24.c 42.a 60.c 78.b 9%.c 114.b
7.a 25.a 43.b 61.a 79.c 97.a 115.b
8b 26.b 44.c 62.b 80.a 98.b 116.c
9.c 27.c 45.a 63.a 81.b 9.c 117.a
10.a 28.c 46.b 64c 82.c 100.a 118.c
11.b 29.a 47.c 65.a 83.a 101.b 119.b
12.c 30.b 48.a 66.b 84.b 102.c 120.a
13.a 31c 49.b 67.c 8.c 103.a
14.b 32.a 50.c 68.a 8.a 104.c
15.c 33.c 51.a 69.b 87.c 105b
16.a 34.a 52.b 70.c 88.a 106.c
17.b 35b 53.c 71.a 83.b 107.a
18.c 36.c 54.a 72.b 90.c 108.b



AneXxo 4 - Tabuleiro remoto Vida Marinha
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Anexo 5 - Gabarito Tabuleiro remoto Vida Marinha
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AneXxo 6 - Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais

1 2 3 45 6 7 8 910 111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
LAR| TI MARCAO EM TORGUE CA MENCA | LI (LUA/ DO O (TU/MA NU MI prail RE ZULDOR TA) PO CROMEN CON AR ME CAR| DI (MAR
MI SOM VA pLAS LA BAR PO QUETOR NU DU COSQUEI OS pLAs RIS LO DAS Tl |DE ME) DA eran/BIO KO AS | FO) TI (FI (LE/ A | Pl
CA | FO eran| CE PRO/SO (CA/ TO (€O /DO MI CAO(RI (CA TU (LU /MO VA CERDE A [PRERAS VI PES ClI VER(CO MO BA TO /Gl
TE)( A /QUIPA METI IMO/c6es| A (TA)(ZA)MO/LEO OS ) DE RIS/LHO/COS LI [PES CA) ZE VO XEI (VU (CA)TA PES/NE | A |MA/CO
NHA/TA | A /DO TARMANCIN DOSZAL LI CO DAS FO DA MAQuelZI (TA DA/ CA BAL RE Bl | FU [ LI (RA Bran SO crus Gl CE  OS
TrRAo/CO Bl /AN TE (Ol (SA pLasCA TIN'CER 6 LI CA| A | TA GRE DU pLAs DI GLO TI (TU MARPROFUN DO RI (DA /NER| AS SUS
PRORA CAO DA TAIS PE | E | LO/(SE (TE MABrAN/DU (TA GUACOSTIN TI (DO/TA TO BU/ O (KI (ZA Bl (LO Nos RE' E /pLAs RA
NA TE (RO E TAISDA CO/ CA MANCIN CO QUETO PU/CAO VA CO RI BREZA MEN O (CE/ A (NOGRA FI | A DO PA DEI|CE
O (CE TORME SO E (RI/ PE AR GUENAU A MA TI PO MI BE LUACHAMEN CI DA VO QUA OS CA XEl CE crus DA PROMA
MA TO 01/ SO/ M1/ JO (CA) ZO)CA SO ZALMENTOR SE | TE | TI 'MI TAL KE| A QUE O marR Rl RESGLO LI (O (NAQUE MI PES
PO TAL DA| CE/LARTI (FO/PA)TA MAR TA TO MO LU LI (GA CA DEN LI PrAI' A (DO(VE/ O (SO FI |TA) DI CE FE FUN(CE
DI (LU FE RO PLASTAQ RA | CA (GO CHOTrRAc LA (PES LO) TO GAO(TO | CI CAOZUL LE SER| | | DE vA TO ME TAL RO NOs SO MA
A BRan| | |NHACOES|CA DOS SA CAO DO/ Bl pLAS/MU DE VER(DE (VA |IN CON LU CAO VA SERPRE IN FE) DE MA DA QUABRE/ CI
CA  PE LI cAo TE (LO (CO/MI (DA VA (CE  Cl (TO Tl (ME TALCAO(CA FI (DI cl/ A (MO CA FO DA/ Rl (ZO PE TA PES(LO
TAR(CO (AN TI BAR/NU CA/TO DE MI SER CHA LI (GALHODEN VU PES RA CO/ NE DA A PRE LI NHO/CA RES RI NAU CA DE
SA (ME CAR/CA CA /LA MEN TI (LO BE CA CON KE CAO ZI RE BA TU Bran VI KI | GI PES| Bl RASSOLBIO(CA (SO GO/ A Qul
BO Fl (LE/EM DI A [FO(TO PO LU | CAOMU VE MA SO RI DA FU  ZE LO/CON TA CA BAL JO NOGRA A |AR DI/ FI
KA GRE DU/ FI |BRE'DE VA CA IN (DE SU TA PO MI CROPLAS TI (CO RE/ O (RE/TEN AR/ Pl cosTAO RO/CHO SO MA A 6
MARNesM NASOM TO CAO ME VER A ¢Oes AN TRO' Pl CAS KO (BU (PA ZA Bl pORSUS DE IN SERMA PRE FE Tl VER CO PU LEO

l-w»HZﬁ\’ZUO
s
ClOM *~
&
me;q,w,

ACLE
PALAURAS



Anexo 7 - Gabarito Tabuleiro remoto Conhecimentos Gerais

12 3 4.5 67 8 9 10 111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
8 72

93,

8 76 71
A LAR TI ?—bﬂﬂhﬂ_m TORGUE CA MEN CA LI LUA DO O MA NU MI prai RE ZULDOR TA PO CROMENCON AR ME CAR DI _s—ym
74 117
B ‘mi GLZ_ VA pLAS LA B PO QUETOR DU HOmow PLAS LO DAS TI E ME DA BRAN KO AsS FO/T1 F1 LE A (Pl
6
1

C (cAFO erin| CE PRO SO TO (CO DD MI CA/TU (LU VA CER DE A PRE Vi Cl VER MO BA TO Gl
2 112 =
TA MO/LEO OS | DE (RIS LHOCOS LI ZE VO vu TA PES NE MA cOo
82 6
CO DAS FO BA-MA-gusl ZI DA BAL RE Bl | Fu RA Bran SO crus Gl | CE | OS
57 69,

7 104

7
TINCER O /LI (CA #ﬂ”ﬂ_ﬁv s DI GRO TI (TU MARPROFUNDS  RI DA NER AS SUS

114 83
SE | TE MA BrRan DU ' TA GUACOS
55

86
CA MAN GiN-€2 QUE TO PU/CAO VA Rl BRE ZA MEN
107

98 79
RI | PE AR GUE NAU MA TI |POMI BE LVACHAMEN ¢l DA VO QUA 0S CA XEI

DO/ TA TD BU( O (Kl ZA Bl LO N@S RE ' pLAs RA
78

DO PA DEI| CE
crus DA PROMA

Z0 CA SO LMENTOR SE—FE- 11 MI TAL KE/ A QUE O mMAR RI RESGLO LI NA QUE MI PES

90

SO FI (TA DI CE FE FUN CE
67. 118

DE VA TO ME-TAL RO NOS MA

97

CON LU GAOVA-SERPRE IN | FE
99
MO CA FO BA Rl ZO PE PES LO

FO PA FA-MAR TA T oLy Ll CA DEN( LI
89 59
L (DI TAO RA CA GO CHOTrAo LA PES LO TO CAO TO

65
DO Bl pLAs MU DE

MA DA QUABRE CI
CE  Cl [TO TI ME TAL

58

CHA LI (GAIL oumze_cuma_“w\& nHO O RESRI NAU DE
64 108 80
P KE CAO ZI BA TU BN V| RAS m+_, BIO (o] A Qui
96 84 109
0/MU VE SO (RI /DA FU  ZE CA BAL JO NOGRA A (AR DI FI
105120 116 103
R Ka DE VA CA IN/DE SU TA PO -MI-EROPLAS—TI--EO RE AR Pl cesTAeRO-€HE-58 MA A
106
) E:T NA sgf1 TO CAO ME VER -A—céts-AN-TRG—PI-CAS KO BU (PA ZA S DE ) IN 'SERMA PRE FE | TI \VER CO PU LEO
115 85 110 102 101
@B RINCANDO
U cion %
) mes%.

PALAURAS



Anexo 8 - Fichas de pontuacao
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