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APRESENTACAO

Fomos surpreendidos e surpreendidas, em 2020, por uma pandemia: a do novo
coronavirus. O distanciamento social, reconhecido como a mais eficiente medida para
barrar o avango do contagio, fez as escolas e universidades suspenderem as suas
atividades presenciais e pensarem em outras estratégias de aproximacao entre estudantes
e profissionais da educacéo. E é a partir desse lugar de distanciamento social, permeado por
angustias e incertezas tipicas do contexto pandémico, que os/as docentes pesquisadores/
as e os/as demais autores/as tiveram seus escritos reunidos para a organizacéo deste livro.

Como evidenciou Daniel Cara em uma fala na mesa “Educagédo: desafios do nosso
tempo”, no Congresso Virtual UFBA, em maio de 2020, o contexto pandémico tem sido uma
“tempestade perfeita” para alimentar uma crise que ja existia. A baixa aprendizagem de
estudantes, a desvalorizagdo docente, as péssimas condicoes das escolas brasileiras, os
inUmeros ataques a Educacao, Ciéncias e Tecnologias, e os diminutos recursos destinados
a essas esferas sdo alguns dos pontos que caracterizam essa crise. A pandemia, ainda
segundo Daniel Cara, s6 escancara o quanto a Educagéo no Brasil € uma reprodutora de
desigualdades.

Nessas condi¢des de produgéo, faz-se pertinente colocar no centro da discusséo as
diferentes questbes educacionais, sobretudo aquelas que se entrecruzam com o contexto
educacional, e que geram implicagdes sobre ele. Direcionar e ampliar o olhar em busca de
solucdes para os inimeros problemas educacionais postos pela contemporaneidade € um
desafio, desafio este aceito por muitos/as professores/as pesquisadores/as brasileiros/as,
como estes/as cujos escritos compéem esta obra.

O cenario politico de descuido e destrato com as questdes educacionais, vivenciado
recentemente, nos alerta para uma necessidade de criacdo de espacos de resisténcia. E
importante que as inUmeras problematicas que, historicamente, circunscrevem a Educacao
sejam postas e discutidas. Precisamos nos ouvir e sermos ouvidos/as, criando canais de
comunicagao — como &, inclusive, este livro — que possam provocar aproximagdes entre
a comunidade externa, de uma forma geral, e as diversas agbes que sao vivenciadas no
interior da escola e da universidade.

As discussdes empreendidas neste volume de “A Educacao, dos primordios ao
século XXI: perspectivas, rumos e desafios”, por terem a Educagéo como foco, produzem
um espaco oportuno de discusséo sobre o campo educacional, mas também um espaco
de repensar esse mesmo campo em relag@o a pratica docente, considerando os diversos
elementos e fatores que a constituem, intercruzam e condicionam.

Este livro retine um conjunto de textos originados de autores e autoras de diferentes
estados brasileiros e paises, e que tem a Educagdo como tematica central, perpassando
por questbes de gestdo escolar, inclusdo, género, ciéncias e tecnologias, sexualidade,



ensino e aprendizagem, formacdo de professores, profissionalismo e profissionalidade,
ludicidade, educacéo para a cidadania, politica, economia, entre outros.

As autoras e os autores que constroem esta obra sdo estudantes, docentes
pesquisadoras/pesquisadores, especialistas, mestres ou doutoras/doutores e que, partindo
de sua praxis, buscam, com “novos” olhares, compreender as problematicas cotidianas
que as/os mobilizam. Esse movimento de socializar uma pesquisa ou experiéncia cria
uma reacao em cadeia, ja que, pela mobilizagdo das autoras e dos autores, pela reflexdo
das discussbes por elas/eles empreendidas, mobilizam-se também os/as leitores/as,
incentivados/as a reinventarem os seus fazeres pedagodgicos e, consequentemente, a
educacao brasileira. Nesse movimento, portanto, desejamos a todas e todos uma leitura

produtiva, engajada e ludica!

Américo Junior Nunes da Silva
Thiago Alves Franca

Tayron Sousa Amaral
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RESUMO: O desenvolvimento e envolvimento
da Arte e da Ciéncia ao longo da historia da
humanidade s&o elementos indissociaveis.
Artistas enveredaram pelos caminhos da Ciéncia
e cientistas percorreram os caminhos da Arte.
Com isso em mente, o presente trabalho relata
uma experiéncia educacional objetivando realizar
atividades artisticas, pesquisas e reflexbes
sobre a utilizagdo da Arte no ensino de Ciéncias
para contribuir na constru¢do, popularizacdo
e divulgacdo de conhecimentos cientificos.
Implementou-se, investigou-se e analisou-se
atividades desenvolvidas por estudantes que
utilizaram seus conhecimentos no campo da
Arte para expressarem conhecimentos no campo
da Ciéncia e que possibilitaram a compreensao
dos niveis de interacdo entre ambas. A
metodologia utilizada, de cunho qualitativo,
permitiu a percepcao do entrelagcamento entre
dessas areas, construindo resultados positivos
no ambiente escolar. A partir da investigacédo
percebeu-se maior envolvimento dos alunos
nas questdes cientificas, bem como de seus
professores.
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ENSINO DE CIENCIAS

PALAVRAS-CHAVE: Ciéncia, Arte, Interagdes,
Aprendizagem, Conhecimentos.

INTERACTION BETWEEN THE
SCIENTIFIC AND ARTISTIC
KNOWLEDGE: CONTRIBUTIONS TO
SCIENCE EDUCATION

ABSTRACT: The development and involvement
of Art and Science throughout history are
inseparable. It is known that many artists took the
Science paths and many scientists traveled by
the Art’s ways. In this sense, Leonardo da Vinci,
painter, sculptor, engineer and scientist said that
the art and science complement or influence
themselves. In this line of thought, this work
(project and its activities) reports an educational
experience that aimed to achieve artistic activities,
researches and reflections about the use of art
in science education in order to contribute to the
development, popularization and dissemination
of scientific knowledge. In this educational
experience, it was implemented, investigated and
analyzed the activities developed by students
who used their knowledge in the field of art to
express knowledge in the field of Science and
that provided an understanding of the levels of
interaction between them. The used methodology
of qualitative nature, allowed the perception of the
Science and Art network, building positive results
in the school environment. From this investigation
it was realized a higher students involvement
in scientific issues. Also according to a survey
conducted during and after the implementation
of the project activities, it was confirmed effective
results in the learning process of the students
and also of the teachers from different areas who
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were involved in these activities. In general, the school community was involved in the project
supporting it and considering it important in the school context.
KEYWORDS: Science, Art, Interactions, Learning, Knowledge.

11 INTRODUGAO
Histéria de um Atomo (Eternidade da matéria)
Fui &tomo de rocha, fui granito,
Fui lava de vulcéo, fui flor mimosa,
Sutil perfume, nuvem borrascosa
Manchando a transparéncia do infinito.
Vaguei no espaco... errante aerolito
Transpus mundos de esséncia vaporosa.
De santos fui artéria vigorosa,
O coragéo formei a ser maldito.
Nasci com a Terra; gaz eu fui com ela,
Estive de Principio na procela,
Fui nebulosa, sol, planeta agora.
Ha cem mil séculos vivo m’ encarnando,
Aguia n’ altura, verme rastejando,
Polen voando pelo espaco fora (Rodolfo Tedfllo)

A complementariedade entre Ciéncia e Arte e a influéncia que uma exerce sobre
a outra, ha muito tem sido discutida, uma vez que esses dois saberes estdo intimamente
ligados e sdo praticamente indissociaveis. Esses saberes séo realizagcdes humanas que se
desenvolveram na busca de explicagbes para acontecimentos e meios de comunica-las.
Sabemos que tanto a Ciéncia quanto a Arte possuem métodos, objetivos, explicagoes,
intensdes, desafios, problemas e solu¢des que Ihes sado caracteristicos (PEREIRA, 2001;
BOURDIEU, 1986; GARCIA, 1996), mas também sabemos que esses dois saberes
possuem muita similaridade, principalmente no que se refere aos desafios a serem
ultrapassados, principalmente quando, em face do grande desenvolvimento tecnoldgico,
muitos questionamentos a respeito do fazer cientifico e do fazer artistico surgem.

Isso se deve ao fato de que a sociedade busca uma Ciéncia contextualizada e
intimamente relacionada aos acontecimentos sociais e busca uma Arte cujo desenvolvimento
levou os envolvidos nesse campo a repensarem seu fazer artistico e a procurarem inovagoes
em suas técnicas e em suas linguagens, resultando na Ciéncia e na Arte contemporanea e
suas diversas tendéncias.

Para promovermos maior interagdo entre o saber cientifico e o saber artistico e
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relaciona-los com os acontecimentos cotidianos, ao desenvolvimento de diversos saberes
e habilidades por parte dos alunos, varias escolas desenvolvem projetos de ensino
promovendo atividades de forma interdisciplinar, tendéncia que acreditamos possibilitar a
integracdo entre esses dois saberes e com a qual contribuimos.

A partir do exposto, a socializagdo desse trabalho em forma de um artigo propde
uma breve explanacao teorica a respeito das relagdes entre Ciéncia e Arte, a descrigdo das
atividades que intencionaram envolver esses dois saberes e a descri¢cdo de resultados dos

estudos e investigacdes por nés realizados.

21 ACIENCIA, A ARTE E SUA INTEGRAGAO

Maquina Breve

O pequeno vaga-lume

com sua verde lanterna,

que passava pela sombra

inquietando a flor e a treva

meteoro da noite, humilde,

dos horizontes da relva;

0 pequeno vaga-lume,

queimada a sua lanterna,

jaz carbonizado e triste

e qualquer brisa o carrega:

mortalha de exiguas franjas

que foi seu corpo de festa.

Parecia uma esmeralda

e € um ponto negro na pedra.

Foi luz alada, pequena

estrela em rapida seta.

Quebrou-se a maquina breve

na precipitada queda.

E 0 maior sabio do mundo

sabe que ndo a conserta. (Cecilia Meireles)

Conforme lanni (2004), existe intima e antiga relagé@o entre Ciéncia e Arte e durante

muito tempo a Ciéncia e a Filosofia ndo eram distinguidas. Os gregos, entéo, explicavam
fendmenos recorrendo muitas vezes a mitologia e religido. A partir de entéo, a exploragéo
cientifica foi surgindo aos poucos da filosofia, e os primeiros cientistas (os filésofos), mesmo

que suas ideias ndo eram comprovadas por experimentos, tentavam achar explicagdes

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3 Capitulo 1 _



para os fenbmenos sem recorrer a questdes de ordem religiosas.

Ainda por volta do século XVII, os cientistas eram ao mesmo tempo filésofos e
tinham seus trabalhos impulsionados por sonhos, ideias, mitos e curiosidades. De acordo
com Couchot (2003), desde épocas até anteriores a mencionada, a Ciéncia e a Arte tinham
os olhares voltados uma para a outra hum amplo movimento de integracdo que podia
ocorrer em diversos niveis de intensidade.

As vias de conexao entre a Ciéncia e a Arte, no que se refere ao desenvolvimento e
constru¢do de conhecimentos e a divulga¢do das mais variadas formas, foram percorridas
por grandes nomes, como Leonardo da Vinci e Galileu. Além disso, de acordo com uma
pesquisa realizada pela Universidade de Michigan nos Estados Unidos, identificou-
se grande quantidade de vocacdes artisticas entre os cientistas de grande sucesso e
produgdo (ARAUJO-JORGE, 2007). Tal estudo conclui que os cientistas, por meio da Arte,
encontraram formas e explicitaram a beleza, tanto da Arte como da Ciéncia. Ainda de
acordo com o estudo, os varios talentos para a Ciéncia e para a Arte sdo complementares
e 0 que o cientista pode fazer depende do que ele sabe, de sua personalidade, de suas
crencgas, habilidades e de sua préatica no campo da Arte.

A seguir, podemos contemplar o famoso quadro Scuola di Atenas (Escola de Atenas)
que representa a Academia de Platéo, pintado por Rafael, artista renascentista.

Figura 1 “A Escola de Atenas” Vaticano, Stanza della Segnatura.

Fonte: www.educ.fc.ul.pt/icm/icm2000/icm33/Rafael.htm

De acordo com Azevedo (2009), Ghiraldelli (2005) e Reale (2003), essa obra,
produzida por volta de 1510, foi encomendada pelo Vaticano e Rafael pintou uma hipotética
reunido dos maiores estudiosos antigos, como se fossem amigos que discutiam e
desenvolviam as formas de pensar e de refletir a filosofia em si. Os fil6sofos retratados séo
de varias épocas historicas, ilustrando a continuidade histérica do pensamento filoséfico
e dando a ideia de um verdadeiro debate em relacdo a filosofia. Suas vestes, com as
mais diversas formas e cores representam os mais variados campos do conhecimento, tais

como a filosofia, astronomia, matematica, fisica, biologia e muitas outras. A obra retrata
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um local do periodo classico com sua arquitetura e ambiente. Os principais personagens,
aparecendo como juizes e sdo Platdo e Aristoteles, dois grandes filosofos do mundo
classico que sdo mostrados no centro da pintura, engajados numa discusséo filosofica
(AZEVEDO, 2009; GHIRALDELLI, 2005; REALE, 2003).

No quadro, Platdo aparece segurando o Timeu, escrito cerca 360 a.C., que traz
especulacdes sobre a natureza do mundo fisico. Ele aponta para o alto identificando o
inteligivel, o ideal, o mundo das ideias, a filosofia abstrata e tedrica. Aristoteles, ao seu
lado, segura a Etica & Nicomaco (nome de seu filho) que € uma de suas obras classicas
em que estado dispostos a teleolégica (doutrina que estuda os fins ultimos da sociedade,
humanidade e natureza) e eudemonista (doutrina que considera a busca de uma vida
plenamente feliz) de racionalidade pratica. Aristételes mantem sua méao para frente, na
horizontal, representando o mundo terrestre, o mundo sensivel mostrando o que esta logo
ao seu redor; ele representa a filosofia natural e empirica (AZEVEDO, 2009; GHIRALDELLI,
2005; REALE, 2003). No entanto, nessa obra, Platédo teve sua cabeca substituida pela do
Renascentista Leonardo Da Vinci, que segundo alguns autores, foi uma tentativa de Rafael
de integrar Arte e Filosofia (sendo essa Ultima considerada aqui a Ciéncia em todas as suas
expressdes) e dando a rigida escola de Atenas uma linha criativa.

Assim, podemos concluir que a proximidade entre Arte e Ciéncia pode ser tragada
de muitas formas diferentes no decorrer da historia e poderemos verificar mais a diante que

elas ora se aproximam e ora se distanciam.

31 DISSOCIACAO ENTRE CIENCIA E ARTE
Tecendo a Manha
Um galo sozinho n&o tece uma manha:
ele precisara sempre de outros galos.
De um que apanhe esse grito que ele
e o lance a outro; de um outro galo
que apanhe o grito de um galo antes
e o lance a outro; e de outros galos
gue com muitos outros galos se cruzem
os fios de sol de seus gritos de galo,
para que a manhéa, desde uma teia ténue,
se va tecendo, entre todos os galos.
E se encorpando em tela, entre todos,
se erguendo tenda, onde entrem todos,
se entretendo para todos, no toldo

(a manha) que plana livre de armagéo.
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A manha, toldo de um tecido tdo aéreo

que, tecido, se eleva por si: luz baldo. (Jodo Cabral de
Melo Neto)

Com o surgimento de diversas areas do saber, com a consolidagéo do pensamento
cientifico, a expansao tecnologica e a ideia de especializagbes, a dissociagdo entre Arte
e Ciéncia surgiu e se fez forte. As atividades cientificas, filoséficas e artisticas foram se
separando de tal forma que o discurso da Ciéncia parecia ser, na maioria das vezes, a
Unica forma de conhecimento valida (MORIN, 2008).

Apesar do fisico Mario Schenberg ter sido critico de arte, Einstein tinha forte apreco
pelas atividades filoséficas e artisticas de sua época, muitos cientistas praticamente nédo
davam créditos a atividade artistica e orientaram seus critérios de compreenséao de diferentes
fendbmenos e ficaram apenas voltados para a busca de certezas absolutas, inquestionaveis
e imutaveis alcancando o conhecimento por meio da observacdo, experimentacéo e da
quantificacéo, fato que promoveu a separagao entre a Ciéncia e a Arte e Filosofia (aqui ndo
mais considerada “a ciéncia”). Assim, a Ciéncia ndo mais queria se utilizar do sonho, da
imaginac¢éo, da intuicéo e da emocéao afastando-se da utilizacdo do conceito de sentimento
(FERREIRA, 2010; SCHOPENHAUER, 2001). Nessa linha de pensamento, nos esclarece
Morin:

A partir do momento em que, de um lado, aconteceu a disjungdo da
subjetividade humana reservada a filosofia ou a poesia e, do outro, a disjungéo
da objetividade do saber que é préprio da ciéncia, o conhecimento cientifico
desenvolveu maneiras mais refinadas para conhecer todos os objetivos
possiveis, mas se tornou completamente cego na subjetividade humana.
(MORIN, 2008, p. 128).

Portanto, fechada em si mesma, a Ciéncia muitas vezes nao permitiu o
desenvolvimento de compreensdes multidimensionais sobre os fenédmenos, a historia, os
acontecimentos e a vida.

Quanto a Arte, ela ndo ficou apatica, desanimada, dormente ou esmorecida com
esse afastamento, que hoje sabemos, nao foi definitivo. Ao contrario, assim como a Ciéncia
se desenvolveu muito, ela assim também o fez. A Arte entdo potencializou seu ativismo e
sua ousadia criativa, pois agora ja ndo havia mais regras prescritas pelo conhecimento
cientifico. Ela penetrou na subjetividade e na objetividade do mundo e ampliou a seu
modo a compreensao das realidades fisicas e metafisicas. (NIETZSCHE, 2011). Portanto,
parecia ser dificil a retomada da unido entre Ciéncia e Arte. E assim foi por longo tempo,
ideia reforcada desde a muito, quando na escola as disciplinas foram sendo estudadas
separadamente.

Nesse contexto, a Ciéncia (disciplinas como Matemética, Quimica, Fisica e Biologia)
valorizava a razdo, o método, os resultados concretos e exatos. A Arte valorizava a

subjetividade, a criatividade, a interpretacdo e o sonho. Os professores, por sua vez, nem
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tentava estabelecer relagbes entre essas areas do saber, pois além de ndo possuirem
conhecimentos suficientes para isso, ainda corriam o risco de serem cobrados pela direcéo
da escola por sairem do programa proposto. (ALCANTARA e PORTO, 2011).

Portanto, podia-se perceber a grande influéncia do pensamento cartesiano no
desenvolvimento da Ciéncia, que orientava para a separagao entre a razao e o imaginario, o
inteligivel e 0 sensivel, a razdo e o mito, a Ciéncia e a cultura e, nessa linha de pensamento:
a Ciéncia e a Arte. (HALL, 2006, ALCANTARA e PORTO, 2011). Aliado a tudo isso, havia
uma crescente especializacdo (e por vezes até exagerada) nas diferentes disciplinas
que auxiliaram o distanciamento entre Ciéncia e Arte. (ALCANTARA e PORTO, 2011;
SNOW, 1995). Ainda de acordo com Snow (1995), por mais de dois séculos, incentivou-se
a sociedade a separar a comunidade cientifica de pesquisadores pertencentes as ditas
“ciéncias duras” da comunidade humanistica.

Segundo Araljo-Jorge (2004), a separacao entre Ciéncia e Arte ja vinha de épocas
muito distantes. De acordo com a autora, desde a criacdo das primeiras academias de
Ciéncia, os estudos de Artes e Humanidades ja se afastavam. Para Morin (2007 e 2008),
a consequéncia mais imediata da separac¢do de corpo e mente deriva do cartesianismo.
Além disso, 0 mesmo autor lamenta a baixa relagéo entre a Ciéncia e a Arte e defende uma
educacao cientifica mais genérica para que os cidaddos compreendam a importancia do
papel dessa educacao e de seu préprio papel na sociedade contemporanea.

Snow (1995) ainda nos esclarece que o distanciamento entre a Ciéncia e a Arte
ocasiona uma perda intelectual, pratica, cultural e criativa para a sociedade como um todo
e tanto a cultura cientifica quanto a cultura humanistica quando desconsideram uma a
outra e ignoram a profundidade de suas amplas experiéncias intelectuais, causam um auto
empobrecimento.

41 REINTEGRACAO ENTRE CIENCIA E ARTE

Vontade incontrolavel de mergulhar na esséncia das coisas, de decifrar o
misterioso funcionamento do mundo, de saciar a propria sede de saber.
S6 ha dois lugares onde podemos satisfazer esses impulsos irrefreaveis: o
laboratoério e o atelié (WINTER, 2008).

Acreditamos que a citagdo anterior caracteriza bem a importancia da boa relagédo
entre Arte e Ciéncia, além disso, em tempos mais atuais varios estudiosos reafirmam
que € grande a necessidade de reaproximar, de religar Ciéncia e Arte, mesmo cientes
das complexas relagbes existentes entre esses dois saberes. (SCHOPENHAUER, 2001;
NIETZSCHE, 2011).

Portanto, cresce o movimento de oposicdo e combate a fragmentagcdo e ao
distanciamento entre a Ciéncia e a Arte que separa a natureza e a cultura, a razéo e
emocéao, a objetividade e a subjetividade, o inteligivel e o sensivel. (MOTTA, 2008). Até
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porque, de acordo com o mesmo autor, a dimensdo mais importante do pensamento &
a poética, pois permite a invencao e a criagdo tanto individual quanto social, mediante a
capacidade que as pessoas tém de imaginar. Mas, como integrar os saberes cientificos e
artisticos, sendo eles saberes tao diferentes?

Em verdade, na opinido de varios autores esses saberes se aproximam e se
interligam muito mais facilmente do que imaginamos. (REIS, GUERRA e BRAGA, 2006).
Além disso, cientistas e artistas percebem o mundo de formas muito parecidas, apenas
apresentando-o e socializando-o de formas diferentes.

Para Araujo-Jorge (2007, sp.) existe “um importante elo nas relagdes entre Arte e
Ciéncia: a Arte pode sensibilizar a percepgéo, via expansdo de nossos sentidos, de nossos
olhares, e nos facilitar o encontro de novas ideias e solugdes”. A mesma autora ainda
esclarece que de acordo com o cardiologista e musico Richard Bing assim como a Musica
e a Arte, a Medicina e a Ciéncia buscam a beleza e a harmonia e ambas precisam de
inovacdo em seus conceitos e ideias.

Morin (2007; 2008) esclarece que a Ciéncia e a Arte sdo duas componentes
importantes da atividade criativa e humana, sendo elas muito préximas entre si. Nesse
sentido, aproximar Ciéncia e Arte, ndo € uma ideia tdo nova quanto possa parecer, pois
de acordo com o que dizia Leonardo da Vinci em seu livro sobre a metodologia das
descobertas: “Para [ter] uma mente completa, estude a Arte da Ciéncia, estude a Ciéncia
da Arte, aprenda a enxergar, perceba que tudo se conecta a tudo” (Leonardo da Vinci apud
ARAUJO-JORGE, 2007, sp.) e tendo em vista que Ciéncia e Arte tém saberes necessarios
a formacado do cidadao, ela pode contribuir para nos capacitar a atuarmos em nosso

cotidiano. Reforgando essa ideia, Silva salienta:

Numa época na qual ainda predomina o pensamento fragmentado e
fragmentador, penso que a reconciliagdo entre a arte, ousada e intrépida,
e a sua comedida irma, a ciéncia, pode gerar um fecundo dialogo capaz de
possibilitar a superagdo das mutiladas e unidimensionais (in)compreensoes
acerca da vida e do mundo propagadas por muitos cientistas. No
enfrentamento dos multiplos desafios epistemoldgicos e sociais configurados
no tempo presente, recortado por multiplas incertezas, ¢ fundamental que
haja reconciliacé&o entre arte e ciéncia para que possam ocorrer avang¢os na
dinamica de religagdo dos saberes. Acredito que, no processo de formacao
de sujeitos criticos e criativos, a aposta na religacao dos saberes cientificos,
humanisticos e da tradicdo € um dos pré-requisitos fundamentais. (SILVA,
2010, p.6).

Nessa linha de ideias, Wilson (2003) afirma que ha que se ter um olhar integrador dos
conhecimentos de forma a derrubar as fronteiras das compartimentalizagbes disciplinares
num entrelacamento de diversas atividades ligadas a produ¢édo de conhecimentos como a
Fisica, a Quimica, a Biologia, a Matematica e toda a forma de Arte.

Portanto, para que possamos compreender a Ciéncia do ponto de vista da Arte e
vice-versa com o objetivo maior de compreender a cultura como um todo e dissemina-la, é
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fundamental esse olhar integrador juntamente com o fim da viséo da Ciéncia como verdade
imutavel, acabada e inabalavel e superior. (SILVA, 2010). Até porque, acreditamos que
0 conhecimento produzido pela humanidade se constitui em um Unico corpo, em um s6
organismo, complexo, mas unico. Acreditamos, portanto, que o conhecimento cientifico vai
além da relagdo com as ciéncias exatas e sem sombra de duvida, engloba a Arte.

Para dar énfase ao que foi dito anteriormente, podemos mostrar alguns exemplos
em que a Ciéncia e a Arte mostraram a importancia de sua efetiva aproximag¢édo em dadas
conjecturas histéricas e sociais.

Conforme relatado por Barbosa-Lima, Queiroz e Santiago,

[...] artistas e cientistas passaram a se valer dos mesmos recursos técnicos
para implementarem uma cultura de natureza particular, na qual as imagens
desempenham um papel complementar. O cientista recorreu as imagens
produzidas pelos artistas para registrar o que descobriu com o uso de
microscopios ou telescopios, como por exemplo fez Kepler, que utilizou uma
camara escura para registrar em desenhos seus estudos. Enquanto isso os
artistas faziam uso de sistemas de lentes e espelhos como auxiliares nos
processos de composicao pictoérica, avancando em direcao a um naturalismo
cada vez mais aperfeicoado. No entanto, ao usar aparatos opticos, cientistas
e artistas manipulavam a natureza, focando e desfocando componentes de
suas obras. (BARBOSA-LIMA, QUEIROZ e SANTIAGO, 2007, p.29).

Shlain (1991) observa que em varias pinturas de Claude Monet este investigou a
dimenséo de tempo e o fez pintando sequéncias de imagens em seus quadros. Acabou
por criar um conceito de intima ligacdo entre o tempo e o espaco fato que diferenciava
de concepc¢des anteriores e assim, artistas possibilitaram que as pessoas percebessem o
espaco de uma maneira nao-Euclidiana antecipando as no¢des que a teoria da relatividade
traria.

Para Miller (2001), Einstein e Picasso se envolveram com o mesmo tipo de problema,
qual seja, o da natureza do espago e do tempo e o da representacédo da simultaneidade
em que o que era temporal para o primeiro, mostrava-se espacial, para o segundo. Isso
resultou para o cientista, na descoberta de uma nova estética minimalista e para o artista,
na geometrizagéo do desenho e da pintura. Isso, segundo o autor comprova que grandes
trabalhos artisticos e cientificos sempre reinem conhecimentos de diferentes disciplinas e,
mais ainda, diminuem as fronteiras entre Ciéncia e Arte.

Ainda conforme Miller (1995; 1996) o desenvolvimento da fisica no principio do
século XX teve influéncia dos processos representacionais da Arte Cubista (movimento
artistico que surgiu no século XX o cubismo apresenta um objeto multidimensional, varios
instantes de tempo do mesmo objeto ou varias vistas no mesmo instante). O comportamento
dos elétrons, problema teérico que marca as origens da mecanica quantica, levou os
cientistas a compreenderem que os elétrons ora se comportam como particulas e ora como
ondas. Na tentativa de representar esse comportamento, o fisico Niels Bohr, por exemplo,
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criou um modelo com a intencdo de considerar os dois comportamentos (corpusculares
e ondulatérios) dos elétrons. Esse modelo, de acordo com alguns estudiosos, teria sido
desenvolvido devido ao grande interesse que Bohr pelo cubismo em que esse recurso
de representagéo permite ao artista pontos de vista diversos, fato que possibilitou a Bohr
encontrar um paralelo perfeito entre Ciéncia e Arte. (MILLER, 1995, p.188).

Ja a Arte impressionista foi fortemente influenciada pelas descobertas cientificas.
Assim, os efeitos Opticos sobre a composi¢éo das cores e o conhecimento da formacéo de
imagens na retina do observador contribuiram fortemente para esse estilo de Arte.

Se tratando da Arte da fotografia, por exemplo, de acordo com Maya (2008), os
responsaveis por seu advento estavam fortemente ligados as questdes cientificas. Muitos
deles eram, além de artistas, bons pesquisadores.

Continuando no campo da Arte, podemos também destacar o teatro, pois de acordo
com Montenegro et al (2005) a pedagogia, a bastante tempo, tem utilizado essa Arte em seu
campo de atuacao, além disso, esse tipo de estratégia, quando utilizada para fins didaticos
pode contribuir para a alfabetizagdo cientifica. Assim, nos Gltimos anos, o teatro &€ um
meio de divulgagéo cientifica muito utilizado. Por serem consideradas boas experiéncias e
como, normalmente, tiveram grande receptividade por parte do publico, atualmente existem
varias mostras de teatro cientifico. (MOREIRA e MARANDINO, 2015). Ainda de acordo com
0s autores, o teatro possibilita a construgdo de conhecimentos relativos a Ciéncia, pois
aproxima pessoas e conhecimentos cientificos e aborda o aspecto humano da Ciéncia e
promove discussdes de aspectos éticos, sociais e politicos envolvidos com essa tematica.

Também podemos verificar a importancia de filmes como meio de divulgacéo
cientifica, compreensdo da Ciéncia. A aproximagédo entre contetdos cientificos e os
filmes possibilitam discussdes produtivas que utilizam uma linguagem multidisciplinar e
interdisciplinar. As discussoes, bem orientadas permitem as pessoas formarem uma opiniao
critica. Portanto, os filmes podem ser importantes estratégias de ensino. Atualmente,
muitos videos s@o produzidos com o intuito de auxiliar a divulgagéo cientifica e podem ser
eficientes recursos na educacéo.

Conforme relatam Alcantara e Porto (2011) a Ciéncia e seus avangos proporcionaram
as manifestacbes artisticas mudancas significativas em todas as suas expressbes e
amplitudes, na literatura, na pintura, no teatro, no cinema, na musica e em muitas outras.
Mas, de acordo com as autoras, as pessoas de uma forma geral, consideram a Ciéncia
abstrata e encontram dificuldades em percebé-la e entendé-la em seu cotidiano. Sugerem
ainda as autoras que a disseminagéo da Ciéncia de forma ampla na sociedade e em seus
diferentes grupos, s@o necessarios meios que objetivem mostrar a constante e importante
presenca desta nas atividades cotidianas.

Assim acreditamos que Arte e Ciéncia, ao estabelecerem dialogos entre si e com
as demais areas do saber, contribuem para a evolugdo nos processos de construgdo de
conhecimentos com significado. Portanto, também a educacgéo formal, pode se beneficiar
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desse dialogo, pois de acordo com Barbosa (2007), a Arte € cognicao e ela possibilita a
inovacao, a interpretacdo do mundo, a criagcéo, a invenc¢ao, a difuséo de ideias cientificas

e tecnologicas.

51 CIENCIA E ARTE NA EDUCACAO EM CIENCIAS
A Bomba Atémica
[...] A bomba atémica é triste
Coisa mais triste ndo ha
Quando cai, cai sem vontade
Vem caindo devagar
T&o devagar vem caindo
Que d& tempo a um passarinho
De pousar nela e voar...
Coitada da bomba atémica
Que ndo gosta de matar!
Coitada da bomba atémica
Que nao gosta de matar
Mas que ao matar mata tudo
Animal e vegetal
Que mata a vida da terra
E mata a vida do ar
Mas que também mata a guerra...
Bomba atémica que aterra!
Pomba aténita da paz![...]
(Vinicius de Moraes)

Como ja explicitado por nés e reforgcado por diversos autores (FOUREZ, 2003;
FIGUEIRA-OLIVEIRA et al., 2007; MORTIMER, 2002; CARVALHO, 2007) a comunidade
educacional e a sociedade em geral demandam um Ensino de Ciéncias que seja
interessante, estimulante, contextualizado e significativo para os cidadaos de forma a
torna-los aptos a tomar decisdes que colaborem no meio em que estédo inseridos e para
que consigam pensar na Ciéncia de forma integrada. Portanto, esse é mais um desafio que
se apresenta principalmente a escola. Essa é responsavel por possibilitar os estudantes
uma construgao de conhecimentos significativos no Ensino de Ciéncias. Cabe salientar que
ndo apenas a educacgédo formal é responsavel por esse aprendizado. Ela é auxiliada pela
formacao nao formal.

Portanto, o Ensino de Ciéncias tem que ir além da exposi¢cdo de conceitos. Ele
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precisa trabalhar com a relagdo desses conceitos com o cotidiano e envolvendo as
dimensdes histérica, social e cultural que relativas ao conhecimento de uma forma geral.
Nesse sentido, todos os envolvidos nos processos de ensino precisam romper com as
limitagbes que uma abordagem unicamente tradicional faz uso e utilizar metodologias
diferenciadas que possibilitem reconhecer a Ciéncia como parte integrante da cultura.

Carvalho (2007) afirma que a compreensao da Ciéncia por parte dos estudantes,
tem ficado aquém do desejado. Esse fato é reforcado pelo fato que, em muitos casos, a
Ciéncia parece néo estar vinculada a cultura e a criatividade. E isso € um desafio para os
educadores de uma forma geral.

Nesse sentido, acreditamos que a utilizagdo da Arte como meio de promover a
aprendizagem se apresenta como estratégia muito importante. Portanto, a educacdo em
Ciéncias pode se valer da Arte em muitos momentos com o intuito de possibilitar uma maior
compreensao da Ciéncia por parte dos alunos. A Arte pode ser um forte instrumento para
compor a pratica pedagogica.

Reis, Guerra e Braga (2006) afirmam que o ser humano sempre viveu utilizando a
Arte, de uma maneira ou outra, como forma de expressao o que significa que a Arte tem
uma linguagem que é propria da humanidade. De acordo com esses autores, esse & mais
um motivo para que a Arte seja valorizada, compreendida e utilizada na educagéo formal
em todos os seus niveis de ensino podendo desenvolver uma viséo holistica das relagbes
entre a Ciéncia, a Arte e a sociedade.

Nesse sentido, novamente reforcamos a opinido de que a Arte, sendo utilizada como
uma estratégia pedagodgica para o Ensino de Ciéncia proporciona aos estudantes uma
educacao cientifica mais proxima de seu cotidiano.

Portanto, acreditamos que a compreenséao da Ciéncia, sua socializagéo e divulgagéo
podem ser auxiliadas por diferentes abordagens vinculadas a Arte, tais como poesias,
musicas, pinturas, filmes, teatros, documentarios e quaisquer outras manifesta¢des
artisticas.

Considerando ainda que o Ensino de Ciéncia requer uma postura mais dinamica
e contextualizada para promover uma educacdo consciente e critica, realizamos
implementamos, investigamos e analisamos atividades desenvolvidas por estudantes que
utilizaram seus conhecimentos no campo da Arte para expressarem conhecimentos no
campo da Ciéncia e que possibilitaram a compreensao dos niveis de interagdo entre ambas.

Assim, utilizamos filmes e documentarios em nosso trabalho, acreditando que
possibilitam explorar conceitos que, no cotidiano, muitas vezes ndo conseguimos observar,
como é o caso de determinados sons, da gravidade, de cores etc. O teatro, forma importante
de Arte, também pode auxiliar enormemente, pois € um contato muito préximo e possibilita
uma comunicacdo imediata entre quem o pratica e quem o aprecia. Por apresentar um
carater ludico, permite a integracéo e o enriquecimento cultural, auxilia na compreensao

de conceitos sem se apegar a barreiras de tempo e espacgo. Pode abordar fatos veridicos

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3 Capitulo 1 “



(ou n@o) ampliando a visdo do mundo. Fato também relacionado aos documentarios e aos
filmes.

Esclarecemos que a elaboracéo de atividades como meio de garantir um aprendizado
de Ciéncias é essencial para a compreensao, socializagéo, divulgagao e popularizagdo da
Ciéncia. (MONTENEGRO et al., 2005). Portanto, a Ciéncia (e o ensino da mesma) tende a
utilizar vérios recursos para auxiliarem a aprendizagem dos estudantes aliando conteudos
e cultura. Esse fato requer entdo, uma combinagéo de saberes.

Dito isso, relataremos a seguir 0s passos de nosso trabalho considerando a Arte como
instrumento capaz de transformar e compreender a realidade, relacionar conhecimentos
cientificos com o cotidiano e ampliar as possibilidades de aprendizagem.

Portanto, baseados nessas consideragdes, descrevemos a seguir nossa metodologia
de trabalho.

61 O PERCORRER DAS ATIVIDADES E A METODOLOGIA

Esse trabalho relata uma experiéncia educacional e aborda um estudo de acgdes,
estratégias, investigacdes e analises para possibilitar a compreenséo e a interpretacéo
da utilizacdo da Arte como instrumento de abordagem motivador, articulador, integrador,
diferenciado e dinamico a favor do aprendizado de Ciéncias de forma a realizar reflex6es
sobre a utilizacdo Arte no Ensino de Ciéncias focando na constru¢do de conhecimentos
bem como na divulgacédo desses. Com esse estudo visamos também estimular a discusséao
sobre a importancia da interligacé@o entre Ciéncia e Arte.

O presente estudo € de natureza descritiva, caracterizado por uma abordagem
qualitativa muito embora tenhamos utilizado alguns valores em porcentagem para
socializar nossos resultados. Assim, nos detivemos em questdes de ordem qualitativa
para andlise de informagdes textuais, provenientes de perguntas abertas em relagéo ao
nosso estudo. Além disso, nossas andlises foram orientadas por alguns questionamentos:
A Arte pode ser um instrumento a servigo do Ensino de Ciéncias? Ciéncia e Arte podem ser
articuladas? Conceitos, teorias, reflexdes e utilidade da Ciéncia podem ser socializados,
compreendidos e divulgados pelos estudantes por meio da Arte? A Arte pode aproximar a
Ciéncia do cotidiano das pessoas? A Ciéncia pode ficar mais acessivel aos estudantes por
meio do uso da Arte? Os estudantes se envolverdo nas atividades elaboradas mostrando
suas aptidoes, destrezas, habilidades nas Artes? Qual a importancia da Arte no Ensino de
Ciéncias e como as relagdes entre elas podem compor o cotidiano escolar? Qual o poder
da Arte na alfabetizagédo cientifica dos alunos? Que contribuigdes o uso da Arte proporciona
aos professores de Ciéncias?

Na tentativa de investigar e compreender as questdes anteriormente elencadas
desenvolvemos algumas atividades (que chamaremos por vezes de projeto) com 298 alunos
do Ensino Médio de uma escola da cidade de Maringa. Cada uma das séries (primeira,
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segunda e terceira) elaborou uma atividade sendo elas :a produgéo de videos, peca teatral
e curtas metragem. As mesmas foram pensadas levando em conta as possibilidades de
se trabalhar com recursos metodolégicos diferenciados como estratégias que permitissem
maior compreenséo da Ciéncia e a percepgcdo da mesma no cotidiano das pessoas em
diferentes épocas e contextos.

Ao final do projeto, realizamos uma pesquisa (aberta) para conhecer a opinido de
alunos, professores e pais de alunos sobre as atividades realizadas.

Esse trabalho envolveu Professores de Ciéncias, Artes, Lingua Portuguesa e
Histéria que se uniram para que o trabalho tivesse a possibilidade de integrar varias areas
do conhecimento promovendo uma aprendizagem com significado.

Nesse sentido, alguns objetivos foram tracados: desenvolver a capacidade de
realizar pesquisas em livros, jornais, internet e documentérios de televisao; criar o habito de
visitar com frequéncia bibliotecas; realizar visitas e entrevistas com pessoas que pudessem
contribuir para a realizacdo das atividades; desenvolver a aptidao para redigir roteiros
(lembrando que os conhecimentos cientificos eram o alvo do trabalho e assim, deveriam
ser bem explorados); utilizar conhecimentos cientificos e tecnoldgicos articulando-os
numa perspectiva interdisciplinar; utilizar a Arte como forma de ampliar possibilidades
na divulgacdo e na compreenséo de conceitos cientificos; desenvolver a capacidade de
comunicacéo, do raciocinio e da capacidade de aprender; produzir os materiais necessarios
para as filmagens e encenacdes; promover a discusséo e a troca de informacdes entre os
alunos que trabalharam com as diferentes manifestagcées da Arte; promover socializagdo
dos temas trabalhados com a possibilidade de ampliar conhecimentos; compreender
e utilizar diferentes géneros textuais, o conhecimento histérico e cientifico como meios
para diagnosticar e equacionar questdes de ordem social, econémica, politica, ambiental
e ética; desenvolver e aperfeicoar capacidades de comunicagéo, de agir com autonomia e
de participar de atividades artisticas, mostrando empenho e capacidade de se envolver em
diferentes situagbes requeridas na elaboracéao das atividades.

Aos professores de Ciéncia (Quimica, Fisica e Biologia), Lingua Portuguesa, Historia
e Artes, coube a tarefa de discutir com os alunos o contexto historico, a repercusséo dos
temas frente a sociedade, a orientacdo para as producdes dos roteiros, auxilio nas ideias
referentes aos cenarios e sonoplastia, auxiliar nas possiveis duvidas em relagéo ao tema
escolhido, entre outros.

As atividades desenvolvidas pelos alunos e orientadas pelos professores comegaram
no inicio do primeiro bimestre e foram desenvolvidas até a metade do quarto bimestre.
Essas atividades aparecem descritas a seguir sendo orientadas pelos trabalhos de Sa,
Vicentin e Carvalho (2010); S4 e Cedran (2013) e Sa e Santin Filho (2014):

a) Produgéo de pecas teatrais: essa atividade ficou a cargo dos alunos da primeira
série do Ensino Médio. Os alunos foram divididos em equipes. Essas equipes deveriam
escolher um personagem ligado a Ciéncia e, a partir dessa escolha deveriam produzir e
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apresentar a peca teatral.

Durante o desenvolvimento da atividade, os alunos realizam diversas pesquisas para
se familiarizarem e compreenderem o personagem escolhido, a estabelecerem relagbes
entre esse e o desenvolvimento do conhecimento cientifico e tecnol6gico bem como se
orientarem para a elaboragéo do roteiro, organizagdo da equipe, montagem de cenarios.

Essa atividade foi realizada levando em conta que a Arte Cénica € um recurso
metodologico relevante e que permite aos estudantes compreender o momento histérico
em que personagens ligados ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico viveram e a
influéncia dessa vivéncia na sua obra e no cotidiano das pessoas.

Foram sugeridos pelos professores varios nomes ligados a conhecimentos
cientificos, tais como Robert Boyle, Antoine Laurent Lavoisier, Michael Faraday, John
Dalton, Marie S. Curie, Joseh Louis Proust, Ernest Rutherford, Linus Pauling e J6éns Jacob
Berzelius. Os estudantes poderiam optar por outros personagens que atendessem as
exigéncias e aos objetivos da atividade. Deveriam ainda relatar acontecimentos histéricos
relativos a época em que cada cientista viveu, saber no que trabalhava, como era seu
cotidiano, percebendo-o como pessoa comum e que, por sua vez, seu olhar para 0 mundo
refletia a sociedade em que estava inserido, relacionando sua contribuigéo cientifica com o
momento histérico. (SA, VICENTIN e CARVALHO, 2010).

b) Produgcdo de Documentarios: os alunos da segunda série do Ensino Médio
foram responséveis por essas atividades. As turmas também foram divididas em equipes
e cada equipe ficou responsavel por montar e apresentar um documentario sobre um tema
historico-cientifico, inter-relacionando diversas areas do conhecimento. Alguns temas foram
sugeridos pelos professores (efeito estufa; camada de ozbnio e alteragbes ambientais;
evolugcao dos combustiveis; radiatividade e seus beneficios e maleficios; a Guerra Fria e
a evolugao das Ciéncias; a agua como bem precioso; revolugdo industrial e a maquina a
vapor; lixo e sua producéo, destino, consequéncias; os alimentos nos dias atuais; aplicacéo
e importancia dos polimeros). (SA e CEDRAN, 2013). No entanto, os alunos poderiam
optar por outro tema de sua preferéncia desde que atendesse as exigéncias e objetivos
da atividade, bem como, poderiam utilizar a ideia dos temas sugeridos e modificar o titulo
de acordo com suas necessidades ou motivagdes. Salientamos que os documentérios
deveriam ser elaborados para um tempo de vinte minutos.

¢) Produgéo de filmes em curta metragem: os alunos da terceira série do Ensino Médio
desenvolveram essa atividade. Esses foram orientados a produzirem curtas metragens de
cunho cientifico que resultaram em um “Festival de Curtas” em que a utilizagdo da Arte
foi mais um instrumento em prol da Educacéo em Ciéncias. Os alunos deveriam escolher
algum tema considerado “cientifico” para produzir o material. (SA e SANTIN FILHO, 2014).

Entre os curtas produzidos e que tinham a duragdo de vinte minutos em média
foram abordados temas como: Ténia Kenia; Genética: a receita da vida; Reciclando o mal;

Algumas contribuicbes de Leonardo da Vinci; Gaia e Um local radioativo.
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71 RESULTADOS E REFLEXOES

A principal ideia do trabalho apresentado foi a de trabalhar com a Arte como forma de
compreender, socializar e comunicar conhecimentos cientificos, de forma a possibilitar uma
aproximacao dos alunos com a Ciéncia. Nesse contexto estivemos durante todo o tempo
de duragéo da atividade, acompanhando os alunos em suas “tarefas” para apresentarem
os resultados de seus trabalhos.

Queriamos percebe se houve ou ndo envolvimento dos estudantes, analisar
as contribuicdes dessas atividades para a compreensdo da Ciéncia, bem como tentar
responder as questdes anteriormente postas.

Com as atividades concluimos que utilizar a Arte no Ensino de Ciéncias requer uma
parceria de professores de diversas areas do conhecimento, tais como das disciplinas
comumente associadas a essa area (Quimica, Fisica, Matematica e Biologia), da propria
Arte além de outras como a Histéria, a Geografia e a Lingua Portuguesa.

Também temos a convicgao de que trabalhar com Arte é um desafio de grande
ordem para o professor, pois além dos conhecimentos especificos de sua area de atuagéao,
ele também precisa caminhar muito além e em caminhos que ndo séo tdo conhecidos
e cujo dominio normalmente € pequeno. (REIS, GUERRA E BRAGA, 2006; FERREIRA,
2010).

Em relagdo as atividades pensadas e orientadas pelos professores envolvidos
nesse trabalho e elaboradas em suas reunides de planejamento, podemos enfatizar que
surgiram muitas discussoes a respeito da parceria entre Arte e Ciéncia (com a contribuicéo
de outros componentes curriculares) verificando-se que apresentam um claro ponto de
convergéncia levando em conta que as influéncias ao longo dos séculos sdao mutuas e
benéficas. Nesse trabalho houve a participa¢édo de varios professores que desempenharam
seus papéis munidos de muito &nimo e determinagéo. Salientamos que estamos de acordo
com as consideractes de Figueira-Oliveira et al que nos informam que,

Os desafios que s&o apresentados cotidianamente na area de ensino
de ciéncias, que podem ser lidos também como desafios a criatividade,
parecem exigir um reposicionamento dos mediadores dos conhecimentos,
sejam professores, artistas ou cientistas. Entendemos que esses profissionais
ndo podem deixar de questionar temas como a tomada de consciéncia dos
problemas, os instrumentos de expressdo e a rediscussdo do lugar e do
sentido da cultura no ensino de ciéncias. (FIGUEIRA- OLIVEIRA et al, 2007,
p.560).

Assim, implementou-se, investigou-se e analisou-se atividades desenvolvidas
por estudantes que utilizaram seus conhecimentos no campo da Arte para expressarem
conhecimentos no campo da Ciéncia e que possibilitaram a compreensdo dos niveis
de interacdo entre ambas. A metodologia utilizada ainda permitiu a percepcdo do
entrelagamento entre Ciéncia e Arte construindo resultados positivos no ambiente escolar.
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Devemos ressaltar que durante as produgdes (documentarios, curtas metragens e
pecas de teatro) os estudantes tiveram que se envolver em atividades das mais diversas,
mostrando a capacidade de pesquisar, trabalhar com autonomia, resolver conflitos,
respeitar a opinido dos colegas, estudar para realmente conhecer o assunto trabalhado, se
envolver com entrevistas, pesquisas em livros, jornais, internet, documentarios de televiséao,
frequentes visitas a Biblioteca da Escola, Biblioteca da Universidade Estadual de Maringa
e Biblioteca Municipal, visitas a professores da Universidade, encontros com professores
das areas envolvidas, trocas de informagdes entre alunos e até com professores de outras
areas da escola. Além disso, tiveram que se envolver na execugdo do roteiro, cenario,
figurino, iluminacao, filmagem, maquiagem, sonoplastia, legendas, story board, questdes de
contrarregras e atuacdo. Todas as atividades visavam também a percep¢ao da importancia
da contextualizacado e interdisciplinaridade, bem como a importéncia da integracdo entre
areas do saber para tornar o Ensino de Ciéncias mais relevantes e proximo dos alunos,
dando condigcbes a esses de perceber que assim como a Arte, a Ciéncia é uma produgéo
humana e como tal, sujeita a muitas interferéncias de ordem social, econémica, ética entre
outras, com acentuada presenca no cotidiano das pessoas.

Com a investigacao percebeu-se maior envolvimento dos alunos nas questdes
cientificas, pois utilizaram a Arte, como meio de divulgacao e socializa¢do de conhecimentos
cientificos. Além disso, percebeu-se grande interesse e um animo novo em relacdo as
disciplinas da Chamada éarea de Ciéncias (Quimica, Fisica e Biologia).

Conscientes disso e com o intuito de melhorar a construgdo de conhecimentos o
projeto procurou valorizar o aluno e suas habilidades. Assim, podemos afirmar que as
atividades propostas aos alunos e cuja duragéo foi bastante longa quando comparada a
outros tipos de atividades, uma vez que se estenderam por praticamente um ano letivo, foram
excelentes estratégias de ensino, tanto no que se refere as questdes da aprendizagem de
conceitos cientificos, envolvimento dos estudantes, compreenséo da Ciéncia, divulgagéo
de conhecimentos cientificos, compreensao das relagdes estabelecidas entre Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade e da importancia da integracéo entre as diferentes areas do saber,
quanto ao que se refere a repercussao junto a comunidade escolar como um todo.

Os alunos tiveram que se envolver com tarefas de diversos tipos e ainda tiverem
que desenvolver habilidades diferentes daquelas normalmente exigidas em sala de aula,
como por exemplo, a flmagem, a encenacao, producéo de figurino, capacidade de resumir
0s assuntos para que nao ultrapassasse o tempo estipulado, capacidade de entrevistar
pessoas, de negociar precos de materiais, controlar o tempo das atividades extra classe para
que ndo atrapalhassem as atividades rotineiras, envolverem-se na resolucao de problemas
de ordem pratica que foram surgindo durante o processo de desenvolvimento das diversas
atividades, capacidade de mediar situacdes de conflito entre os proprios constituintes da
equipe, agir com autonomia se envolveram em diversas pesquisas, se integraram aos

demais alunos, ampliaram conhecimentos nas diversas areas do saber, leram, criaram e
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interpretaram varios textos cientificos, tiveram a possibilidade de desenvolver diferentes
habilidades que proporcionaram uma aprendizagem com mais significado.

Os alunos ainda tiveram a possibilidade desenvolver competéncias e habilidades
como agir com autonomia; trabalhar em equipes; envolver-se na resolucao de problemas de
ordem pratica; desenvolver e aperfeicoar capacidade de comunicacéo; articular diferentes
conhecimentos; compreender o sentido histérico da Ciéncia e a influéncia da tecnologia nas
mais diferentes situacgdes; ler e interpretar textos histérico-cientificos; utilizar tecnologias;
selecionar material de pesquisa e estratégias de trabalho, capacidade de comunicacéo e
socializagdo de conhecimentos.

Puderam ainda perceber que a Ciéncia é algo préximo ao seu cotidiano e que, como
producdo humana, esta sujeita aos diferentes interesses econdmicos, politicos e sociais
associados ao seu momento histérico, caracterizando conhecimento que contribui para
grandes transformacdes no modo de viver de diferentes sociedades e culturas humanas
ao longo dos tempos. De forma geral, os estudantes conseguiram ainda estabelecer
maiores e melhores relagdes entre os saberes, conseguiram articular diversas areas do
conhecimento e perceber com isso a intima relacédo entre elas. Deixaram de ver o saber
compartimentalizado.

Houve também uma nova tomada de consciéncia e postura dos alunos frente as
exigéncias de estudo cotidiano, pois estes passaram a estabelecer maiores e melhores
relacbes entre o saber sistematizado cientificamente e sua aplicagé@o préatica no cotidiano.
E em todos os momentos da atividade, estiveram envolvidos, construindo aprendizagens.

Diante dos resultados, que em nosso entendimento foram muito bons, percebemos
que as relagOes entre Arte e Ciéncia possibilitam conectar os diversos saberes. Além disso,
ambas (Arte e Ciéncia) também mostram que influenciam e sé&o influenciadas por outras
areas do saber ampliando assim as praticas e atitudes que contribuam para o movimento
transdisciplinar que promove o alargamento das comunicag¢des entre os varios dominios
cognitivos florescendo conhecimentos comprometidos com a vida em suas multiplas
dimensodes.

A utilizacdo das pecas teatrais, curtas metragens e documentarios se mostrou
muito eficiente para estabelecer associacdes entre a linguagem artistica e a educacao
cientifica e contribuiu para gerar atitudes criticas nos participantes, as quais acreditamos
serem fundamentais para a construcdo ativa do conhecimento e sua socializacdo e o
desenvolvimento e exercicio da cidadania. Obviamente que, ao trabalharmos dessa forma,
muitas habilidades e destrezas foram percebidas nos alunos.

ApOs as apresentacdes das pecgas teatrais, filmes e documentarios, abriu-se espaco
para discussodes e questionamentos por parte da plateia. Os proprios alunos que realizaram
as atividades se encarregavam de explicar pontos que nao ficaram claros durante as
apresentacgdes. Tudo isso mediado pelos professores participantes do projeto.

Além disso, uma pesquisa foi realizada entre os estudantes cujo intuito foi verificar
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quanto esses alunos estavam satisfeitos ou ndo com o desenvolvimento das atividades
propostas e quanto isso poderia ter influenciado em sua aprendizagem. Essa pesquisa foi
estendida aos pais e demais participantes da comunidade educativa.

Os resultados foram muito positivos levando em consideragdo que 95% dos
estudantes gostaram das atividades, disseram que de forma geral puderam compreender
de forma mais adequada alguns conceitos cientificos, conseguiram desenvolver habilidades
que nem acreditavam que possuiam, puderam trabalhar mais proximos a colegas e a
professores que nao tinham tanto contato antes de atuarem no projeto, acreditavam ainda
que aprenderam mais e de forma mais interessante além de sugerirem a continuidade
desse tipo de atividade em outros anos.

Apenas 5% dos alunos disseram ndo considerarem a adequada como estratégia de
ensino e que preferiam nao ter feito.

Quanto aos pais, esses disseram que seus filhos estavam mais envolvidos
com a escola e com os colegas. Tiveram a oportunidade de fazer novas amizades,
se comprometeram com horarios e afazeres aumentando suas responsabilidades.
Demonstravam mais interesse tanto em relagéo as disciplinas da area de Ciéncia quanto
em relagdo a Arte, sendo que essa Ultima, de acordo com os pais, muitas vezes era
considerada como uma matéria menos importante enquanto aquelas (relacionadas as
Ciéncias) eram muito dificeis de serem compreendidas e relacionadas com seus afazeres
cotidianos.

Os professores envolvidos consideraram as atividades trabalhosas e segundo os
mesmos exigiam deles bastante tempo e dedicacdo, mas acreditavam que com um pouco
mais de experiéncia, nos anos seguintes seria mais facil de trabalhar. De acordo com os
mesmos, aprenderam muito sobre areas que nao eram aquelas em que atuavam. Ampliaram
conhecimentos e melhoraram o relacionamento com os colegas e com os alunos.

Portanto, acreditamos que a Arte pode sim ser usada como um meio de compreensao,
de socializagdo e de divulgagéo da Ciéncia por ser um instrumento de abordagem motivador,
articulador, integrador, diferenciado e dindmico a favor do aprendizado de Ciéncias.

81 CONSIDERAGCOES E A CONTINUIDADE

As atividades propostas protagonizadas pelos alunos com a mediacdo de
professores de diversos componentes curriculares permitiram discussdes coletivas, antes,
durante e ap6s a execugdo das mesmas e possibilitaram o entendimento dos alunos acerca
de conceitos cientificos antes tidos como desvinculados da realidade das pessoas. Aos
professores, permitiu ampliar seus conhecimentos e construir muitos outros. Permitiu
também uma mudanca de opinido naqueles que julgavam que a proposta ndo seria
estratégia adequada aos processos de ensino e de aprendizagem e rompeu a rotina de
atividades anteriormente utilizadas.
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Esperamos, portanto, ter contribuido para (re)estabelecer um dialogo entre Arte e
Ciéncia como meio de proporcionar melhorias nos processos de ensino e de aprendizagem
proporcionando aproximacado entre cultura artistica e cientifica dentro e fora da sala de
aula.

Entendemos que nao existem férmulas a serem seguidas para auxiliar a construgao
de conhecimentos dos alunos produzindo uma aprendizagem com significado, até porque
as diferentes propostas de estratégias de ensino utilizadas pelos professores em suas
aulas possuem caracteristicas peculiares tanto no que se refere a situagées que envolvam
apenas um individuo quanto as que envolvem um grupo que estejam envolvidos nos
complexos processos de ensino e de aprendizagem.

Portanto, comprovou-se e entendeu-se a importancia da valorizagdo de todas as
areas do conhecimento, bem como o qudo significativa se torna a aprendizagem ao serem
oportunizados e utilizados momentos e estratégias diferentes bem como a possibilidade de
utilizacao de espacos diferentes para essas atividades.

Além disso, e de acordo com lanni (2004, p.11) “Sao muitos, em todo o mundo,
0s que reconhecem que as ciéncias e as artes se encontram e se fertilizam continua e
reiteradamente”.

Com os resultados obtidos, o projeto, a partir de sua primeira edi¢éo, deu origem a
uma atividade bienal estabelecida em calendario escolar. Professores de outras disciplinas
manifestaram o desejo de se integrarem ao projeto, fato que com certeza implicara em
maior qualidade, integracdo, construgcdo de conhecimentos e em resultados ainda mais
positivos em relagcao aos processos de ensino e de aprendizagem de varias areas do
saber.
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RESUMO: A geografia escolar por vezes
pouco incentiva a visao critica e o aprendizado
significativo. O presente trabalho objetiva
oferecer bases tedricas simples e acessiveis para
que o docente possa reproduzir uma sequéncia
didatica que trabalha temas presentes no
curriculo do sétimo ano do ensino fundamental —
relevo do Brasil e dominios morfoclimaticos — de
maneira participativa e ludica. Tal metodologia
foi testada no chéo da escola e compde uma
pesquisa realizada no contexto do Programa
de Residéncia Docente do Colégio Pedro Il
Esse trabalho encerra o ciclo de trés producdes
derivadas dessa pesquisa, todas com o intuito de
oportunizar aos professores acesso as atividades
teoricamente embasadas e anteriormente
testadas, para que possam reproduzi-las — total
ou em parte —nas suas praticas de sala de aula. O
cerne da sequéncia didatica é a apresentacéo do
geodgrafo Aziz Nacib Ab’Saber e suas pesquisas
nos temas citados, bem como a adaptacdo de
jogos para abordagem desses assuntos.

PALAVRAS-CHAVE: Sequéncia  Didatica,
Relevo do Brasil, Dominios Morfoclimaticos, Aziz
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Nacib Ab’Saber.

PLAYING WITH AB’SABER:
THEORETICAL ASSUMPTIONS OF A
LUDIC DIDATICS SEQUENCE TO TEACH
PHYSICAL GEOGRAPHY

ABSTRACT: School geography sometimes does
little to encourage critical vision and meaningful
learning. The present work aims to offer simple
and accessible theoretical bases so that the
teacher can reproduce a didactic sequence that
works on themes present in the seventh year of
elementary school curriculum - relief of Brazil and
morphoclimatic domains - in a participatory and
ludic way. This methodology was tested on the
school floor and is part of a research carried out
in the context of the Teaching Residence Program
at Colégio Pedro Il. This work closes the cycle
of three productions derived from this research,
all with the intention of giving teachers access
to theoretically based and previously tested
activities, so that they can reproduce them - in
whole or in part - in their classroom practices. The
core of the didactic sequence is the presentation
of the geographer Aziz Nacib Ab’Saber and his
research on the themes mentioned, as well as the
adaptation of games to address these issues.
KEYWORDS: Didactics Sequence, Relief of
Brazil, Morphoclimatic Domains, Aziz Nacib
Ab’Saber.

11 INTRODUGAO

O presente artigo integra um trio de
trabalhos derivados da monografia apresentada
pela autora em fevereiro de 2019, como
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requisito para obtencéo do titulo de Especialista em Docéncia da Educacao Basica na
Disciplina Geografia no Programa de Residéncia Docente do Colégio Pedro I, no Rio de
Janeiro. Intitulada JOGANDO COM AB’SABER: Construcéo dialégica de uma ludoteca
para ensino de Geografia (MATOS, 2019a), foi construida a partir da préatica da docente em
uma escola publica municipal. Ela abarca todo o embasamento tedrico pesquisado para o
desenvolvimento da atividade, o passo a passo da sequéncia didatica (SD) trabalhada com
os estudantes e os resultados obtidos, tudo isso discutido com a literatura de referéncia.
Como objetivo da empreitada citada, temos: Desenvolver com os estudantes do sétimo
ano os conhecimentos pesquisados por Aziz Nacib Ab’Saber que competem a tal série, de
forma integradora e ludica. O primeiro trabalho derivado é um artigo publicado na Revista
Giramundo (MATOS, 2017), no qual foi apresentada a SD, aula a aula, bem como os jogos
desenvolvidos/adaptados e os resultados. O segundo foi exibido no 14° Encontro Nacional
de Pratica de Ensino em Geografia (14° ENPEG), realizado na UNICAMP em julho de
2019. Esse trabalho (MATOS, 2019b) compds um grande resumo da metodologia exposta
na monografia, com foco em um dos jogos adaptados — o Twister® do Ab’Saber. Nesses
dois escritos, os quais apresentam maior potencial de alcangar os docentes de Geografia,
toda a teoria arduamente pesquisada e reunida ficou de fora. Dada a importancia do
embasamento teérico na realizagdo do trabalho docente, o presente texto oportuniza o
acesso aos pressupostos teoricos assumidos quando da formulacdo e realizacdo da
atividade proposta. Dessa forma, um ciclo se fecha, alcangando o objetivo de oferecer uma
metodologia de exploracdo das pesquisas do Ab’Saber acerca da classificagcdo do relevo
brasileiro e dos seus dominios morfoclimaticos junto aos alunos do sétimo ano, além de
apresentar o cientista aos discentes. Ao acessar as trés producgdes publicas, professores
podem replicar a sequéncia didatica completa ou em parte, realizando inclusive adaptacoes.
Isso conduz aos pontos principais da ciéncia, verificagdo e reprodutibilidade.

2| PRESSUPOSTOS TEORICOS

2.1 O Ensino de Geografia

A Geografia, além de campo cientifico, constitui uma disciplina escolar. Como tal,
goza de prestigio no ambito das decisdes politicas que dizem respeito a educacgéo, além de
ser alvo de legislagOes e orientac¢des curriculares.

Em nivel federal, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Brasileira (1996), em
modificag¢ao realizada pela Lei n° 12.796, de 2013 diz:

Art. 26. Os curriculos da educacéo infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos.
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§ 1° Os curriculos a que se refere o caput devem abranger, obrigatoriamente,
o estudo da lingua portuguesa e da matematica, o conhecimento do mundo
fisico e natural e da realidade social e politica, especialmente do Brasil.

Complementa no Artigo 32, com modificagdo realizada pela Lei n° 11.274, de 2006):

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duragdo de 9 (nove) anos,
gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por
objetivo a formacao basica do cidadao, mediante:

Il - a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

E inerente & Geografia conteidos que abarcam o mundo fisico e natural, bem como
a realidade social e politica do pais e de outras areas do globo. Inclusive é fungao desses
conhecimentos auxiliarem o aluno na compreensdo da sua realidade e das dindmicas
naturais e sociais presentes no seu entorno.

Conforme exposto pelo artigo 26 da LDB, existe a necessidade de uma base
nacional comum. Desde 2017, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é empregada
nesse sentido. Também nela é possivel encontrar referéncias sobre o papel da Geografia
escolar, sendo este o de desenvolver o raciocinio geografico.

O raciocinio geografico, uma maneira de exercitar o pensamento espacial,
aplica determinados principios (Quadro 1) para compreender aspectos
fundamentais da realidade: a localizacdo e a distribuicdo dos fatos e
fendbmenos na superficie terrestre, o ordenamento territorial, as conexdes
existentes entre componentes fisico-naturais e as agdes antropicas. (BNCC,
2018, p. 355).

Mais uma vez os saberes geogréficos sdo relacionados a compreensdo da
realidade, englobando tanto aspectos fisicos quanto humanos. E importante salientar
essa unido, visto que ainda permeia a academia a discussdo da chamada dicotomia
Geografia Fisica — Geografia Humana. Qualquer geodgrafo ja presenciou essa discussao,
e ha quem defenda que, por ser classificada como Ciéncia Humana, a Geografia ocupa
lugar privilegiado na analise do que a BNCC chama de “ag¢bes antropicas”. Contudo, ndo
se pode esquecer que tais acdes ocorrem sobre o meio fisico e produzem o que Milton
Santos chamou de “rugosidades”, as quais imprimem no espaco materialidade histérica
(SILVA, 2009). Nao seria o proprio estudo do meio fisico por Aziz Ab’Saber, seu enfoque,
exemplo dessa materialidade impressa no espago na nossa forma de vé-lo? Conhecer
esse espacgo € imprescindivel para nele habitar e produzir, esse é alvo da dita Geografia
Fisica. No contexto escolar o debate dicotdmico ndo é levantado, uma vez que, conforme
visto, a Geografia assumiu o papel de alfabetizadora do olhar para a compreenséo tanto
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dos aspectos naturais como 0s antropicos da realidade. Por isso é indispensavel a
manutengéo do olhar holistico pela ciéncia geogréfica, olhar este que visa contemplar de
maneira integrada ambos os aspectos. O pricipio da analogia exposto no Quadro 1 versa
sobre isso ao citar a “unidade terrestre”. Os seis primeiros principios descritos, inclusive,
nao fazem diferenciacéo de carater dos fendmenos ou objetos a serem interpretados pelo
raciocinio geografico. Apenas no quesito “Ordem” ele faz mengéo a espaco produzido
pela sociedade. Retomando Milton Santos (apud SILVA, 2009), essa referéncia pode dizer
respeito as rugosidades do espago, as quais sdo produzidas socialmente, ou podemos
considerar que a forma como olhamos os fendmenos e processos naturais, mediados pelos
pontos de vista cintificamente construidos ao longo da histéria da humanidade, também
consistem em producao do espaco. Assim, ao falar de espaco produzido também falamos
de natureza.

Analogia Um fenomenc geografico sempre & comparavel a outros. A
identificacao das semelhancas entre fenomenos geocgraficos &
o inicic da compreensao da unidade terrestre.

Conexdo Um fenomeno gecografico nunca acontece isoladamente, mas
sempre em interacdo com outros fendmenos proximos ou
distantes.

-

E a variacao dos fenémenos de interesse da geografia pela
superficie terrestre (por exemplo, o clima), resultando na
diferenca entre areas.

Diferenciacao

Distribuicao Exprime como os cbjetos se repartem pelo espaco.

Extensao Espaco finito e continuo delimitado pela ocorréncia do
fenomeno geografico.

Localizacdo Posicao particular de um objeto na superficie terrestre. A
localizacdo pode ser abscluta (definida por um sistema de
coordenadas geograficas) ou relativa (expressa por meio de
relacoes espaciais topologicas ou por interacoes espaciais).

Ordem** Ordem ou arranjo espacial @ o principio gecgrafico de maior
complexidade. Refere-se ao modo de estruturacio do espaco
de acordo com as regras da propria sociedade gque o produziu.

Fontes FERMAMDES, José Alberto Rio; TRIGAL, Lourenzo Léper; SPOSITO, Eliseu Savéro. Dicionario de Geografia
aplicada Forto: Porto Editoras, 2016,

* MOREIRA, Ruy. A diferencs e a geografia o ardil dz identidad e & 3 representac 3o da diferenca na geografia.
GEOgraphia, Rio de Janeiro, anc |, n. |, p. 41-58, 1539,

= MOREIRA, Ruy. Repensando a Geografia in: SANTOS, Milton (Org ). Novos rumos da Geografia brasileira
S&o Paulo: Hucitec, 982, p. 35-49.

QUADRO 1 - DESCRIGAO DOS PRINCIPIOS DO RACIOCINIO GEOGRAFICO
(Fonte: BNCC, 2017, p. 356)
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A LDB também cita a complementacdo da base nacional comum por cada
estabelecimento de ensino. Portanto, € necessario o enquadramento dos temas trabalhados
e atividades relacionadas nas orientagdes curriculares que regem sua rede de ensino,
publica ou privada. Em documento municipal, a gedgrafa e professora da UERJ-FFP Anice
Afonso, ao abordar a pratica docente em sala de aula, defende que “Jogos sdo sempre
interessantes e despertam a atencdo dos estudantes; e despertam a nossa atencao
também.” (AFONSO, 2008 In MULTIRIO, 2008, p.19), recomendando o uso de jogos como
recurso pedagodgico no ambito da Geografia Fisica. Nessa linha, pode-se citar Paulo Freire

acerca da curiosidade em aprender:

[...] quanto mais criticamente se exerca a capacidade de aprender tanto mais
se constroi e desenvolve o que venho chamando “curiosidade epistemologica’,
sem a qual ndo alcangamos o conhecimento cabal do objeto. (FREIRE, 1996,
p.24-25).

Proporcionando ocasides que instiguem a criticidade dos estudantes, o professor
ndo incorre noutra situagdo apontada por Freire: “O educador que, ensinando geografia,
“castra” a curiosidade do educando em nome da eficacia da memorizagdo mecénica do
ensino dos conteudos, tolhe a liberdade do educando, a sua capacidade de aventurar-se.
Nao forma, doméstica.” (FREIRE, 1996, p.56-57).

Enquanto campo da ciéncia, a Geografia produz diversos conhecimentos que
alcancam a escola. Contudo, Boligian e Aimeida (apud GERARD, 2003) afirmam

[...] a existéncia de um distanciamento entre o conhecimento geografico
cientifico e o conhecimento geografico escolar, decorrente da desatualizagcao
dos contetidos e dos métodos empregados pela Geografia escolar em
relacdo aqueles da Geografia cientifica. Ou seja, o conhecimento ou o saber
geogréafico ensinado na escola apresenta-se envelhecido, gasto [...] (p.235).

Dessa forma, iniciativas de aproximacdo do conhecimento geografico dito
académico do “chdo da escola” sdo necessarias para a atualizacado dessa relagcéo, além
de contribuirem para a desmistificagdo da ciéncia e daqueles com ela envolvidos. Afonso
(2015) destaca que

Tem crescido a contribuicdo de autores que apontam a necessidade
dos professores ndo apenas adequarem e transporem 0s conhecimentos
académicos e cientifico para a Educacédo Basica, mas serem capazes de
construir novos conhecimentos a partir da integragdo dos conhecimentos
obtidos no nivel superior as experiéncias, percepc¢des e necessidades dos
seus alunos (p. 32).

A fala acima é consonante com o espirito do presente trabalho, o de enxergar a
escola como locus privilegiado para a constru¢do de novos conhecimentos, ndo apenas

como receptaculo das nogbes desenvolvidas no ambiente académico. Nesse contexto, o
docente ndo € um mero tradutor do conhecimento cientifico para uma linguagem acessivel
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ao seu publico, mas um pesquisador, um cientista.

2.2 Ab’Saber, Relevo e Dominios Morfoclimaticos

Em 2010, pesquisadores brasileiros que trabalhavam com Aziz Ab’Saber ou que
simplesmente admiravam sua trajetéria, com a colaboracao do préprio, langaram o livro “A
obra de Aziz Nacib Ab’Saber” (MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010). O volume se propde a
reunir grande parte do trabalho do pesquisador, juntamente com textos de outros cientistas
brasileiros, os quais apresentam e discutem os artigos de Aziz. A publicagéo conta com um
DVD, o qual reune trabalhos e uma coletanea de fotos capturadas pelo autor ao longo da
sua carreira. Foram majoritariamente os textos de Ab’Saber e dos demais autores, contidos
nessa obra de referéncia, que serviram de base para a escrita desse capitulo do presente
trabalho. O livro “Os Dominios da Natureza no Brasil: potencialidades paisagisticas”
(AB’SABER, 2011) também foi consultado.

2.2.1 Resumo biografico

O Geografo e professor de Geografia Aziz Nacib Ab’Saber nasceu em S&o Paulo, no
municipio de S&o Luiz do Paraitinga, em 1924, filho de pai imigrante libanés e méae brasileira,
e teve toda sua educacado formal realizada em escolas publicas desse pais. Quando
aprovado no vestibular, interessou-se pela convocacdo do professor Pierre Monbeig,
afixada no mural da USP, para uma excurséo destinada aos alunos do curso de Geografia.
A oportunidade de observar as paisagens sob a orientagdo de Monbeig foi responsavel pelo
rumo que Aziz tomou como Geografo. Apds sua graduacgao e especializagéo, foi contratado
como jardineiro — menor salario da USP -, visto a situagéo financeira complicada na qual sua
familia vivia. Contudo, atuava como assistente do professor Kenneth Caster. Em seguida,
foi nomeado pratico de laboratério, onde se manteve até 1965, quando defendeu sua Livre
Docéncia. Nesse interim, intercalava nos fins de semana atividades de reconhecimento
pelos arredores de Sdo Paulo e visitas a biblioteca, convivendo bastante com Florestan
Fernandes, também assiduo frequentador e seu colega nas aulas de ciéncias humanas.
Nesse contato, Aziz comegou a adquirir maior percepcao das diferengas sociais e culturais
presentes em nosso pais. Nomes como Graciliano Ramos, Gilberto Freyre e Josué de
Castro também marcaram a formagdo de Ab’Saber. O préprio também aponta como
influéncias Pierre George, Fernando Flavio Marques de Almeida e Jean Tricart (MODENESI-
GAUTIERRI et al., 2010 — Sumula Biografica).

Aproveitando as reunibes anuais da Associacao de Geografos Brasileiros (AGB), as
quais se davam em diversas cidades, e o financiamento da instituicao a alunos com poucos
recursos, Aziz procurou conhecer o Brasil, registrando com desenhos suas observagoes e
anotando suas pesquisas. Essas oportunidades fortuitas de viagens ao redor do pais se
repetiram diversas vezes na primeira fase da carreira do pesquisador, oportunizando ao
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olhar atento deste identificar a compartimentagéo topografica do territorio e perceber trés
dominios, que futuramente seriam chamados de morfoclimaticos e fitogeograficos. Nesse
periodo também foram realizados seus primeiros trabalhos e construida a nogéo de faixas
de transicdo (MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010 - Simula Biografica).

O inicio da carreira de Aziz Ab’Saber foi muito trabalhoso, lecionou em diversos
locais, inclusive ensino secundario enquanto se qualificava, pois a situacdo econdmica
da sua familia e dos seus pais era empobrecida. Deu aulas na PUC de Sao Paulo, na
UNESP, na UFRGS. Ao longo da vida montou diversos boletins cientificos por onde passou,
incentivando seus colegas professores a pesquisarem e publicarem seus resultados.
Também organizou inumeras bibliotecas, tanto em universidades quanto em comunidades
e instituicoes prisionais (MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010 - Sumula Biogréfica).

Ao longo de sua extensa carreira, Ab’Saber foi multidisciplinar, realizando pesquisas
e publicando trabalhos que contemplavam tanto o aspecto humano, quanto histérico,
geoldgico e geomorfologico de diversas areas do Brasil.

O pesquisador trabalhou a maior parte da sua vida na USP, onde concluiu sua
carreira, falecendo em 2012, aos 87 anos.

2.2.2 Classificagdo do relevo do Brasil

Aziz produziu uma vastidéo de textos com consideragdes acerca do relevo brasileiro.
Dentre eles, destaca-se “O relevo brasileiro e seus problemas”, publicado em 1964 numa
obra organizada por Aroldo de Azevedo (Brasil — a terra e 0 homem, 1964). Esse texto
ocupa 117 paginas do compéndio e oferece, além dos escritos de carater seminal para a
Geomorfologia brasileira, referéncias organizadas por categoria, mapas, bloco-diagrama e
um documentario fotografico quase inteiramente de autoria de Ab’Saber (ABREU, 2010).

Nesse texto, o autor aponta que o paradigma davisiano estava em crise e propde a
maior valorizagdo das condi¢des climaticas, através da consideracdo das diferencas das
provincias morfoclimaticas. Aziz destaca que a geomorfologia brasileira, enquanto campo
cientifico, teve inicio tardio e ja precisaria se reestruturar. Ele deixa claro que seu estudo
tem carater provisorio, uma vez que grande parte do pais ndo contava com mapeamento
geologico e topografico em escala adequada, as tecnologias a época possuiam a floresta
como impeditivo para os registros adequados (aerofotogrametria) e, com o advento de
novos conhecimentos, mudancgas nos estudos e classificagdes do relevo deveriam ser
empreendidas (ABREU, 2010).

Ele pontua que apesar da grande extensao territorial, o Brasil ndo apresenta
“tracos essenciais da estrutura dos continentes” como relevos montanhosos do tipo alpino-
himalaio e vulcanicos recentes. E importante ressaltar que a teoria de tectdnica de placas
ainda nao era o paradigma vigente. Ab’Saber diz que no territério brasileiro “destacam-
se tdo somente planaltos cristalinos, montanhas rejuvenescidas e planaltos sedimentares
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e basalticos, assim como grandes planicies continentais e extensas areas de estreitas
planicies costeiras” (AB’'SABER, 1964 apud MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010).

Ao logo da publicagdo, o autor versa sobre as formas do relevo do Brasil, suas
localiza¢des e processos que as geraram. Aziz € um dos pioneiros no pais ao citar que
a pouca importancia dada aos depositos oriundos do periodo Quaternario prejudica a
compreensao do relevo atual, uma vez que estes sdo vitais para o presente, juntamente
com suas formas resultantes. O ponto alto da obra é quando o pesquisador apresenta o
mapa geomorfoldgico (Figura 1), o qual serviu de base para a sintese e classificacdo do
relevo brasileiro presente em outro mapa, também exibido na obra. Para a composigéo do
primeiro, ele demonstra uma viséo integradora dos fundamentos tectonicos, estruturais
e esculturais, com destaque para os processos morfoclimaticos quaternarios, os quais
produziram inumeros depositos e reafeicoaram a macrocompartimentacao geomorfologica
do territério. No segundo, Aziz parte dos estudos e classificagbes do relevo de outros
autores, especialmente do seu professor Aroldo de Azevedo. Ab’Séber identifica seis
unidades principais de relevo (Figura 2): Planalto das Guianas, Planalto Brasileiro, Planalto
Uruguaio-Sul-Rio-Grandense, Baixos platds e planicies costeiras, Baixos platds e planicies
da Amazobnia e Planicie do Paraguai ou Pantanal Mato-Grossense. Ainda subdivide o
Planalto Brasileiro em Planalto Central ou Goiano-Mato-Grossense, Planalto Meridional ou
Gondwanico Sul-Brasileiro, Planalto do Meio-Norte ou Maranhao-Piaui, Planalto Nordestino
ou da Borborema e chapadas circundantes e Planalto Oriental e Sul-Oriental ou Planalto
Atlantico do Brasil de Sudeste. Nesse momento o autor sustenta que a sistematizacéo
de um conhecimento e o estabelecimento de uma classificacdo compde um momento de
avanco cientifico importante e registrado para as futuras geracoes de pesquisadores. E
reforca a transitoriedade do que por hora estava apresentando, j& que um territério que
prescinde de tanto estudo ndo poderia possuir uma classificacdo de relevo duradoura
(ABREU, 2010).

A tbnica do texto de Aziz € a de conhecimento da realidade para s6 entao interpreta-
la cientificamente. Para tal ele ressalta a importancia do trabalho de campo para o avango
da geomorfologia climatica e da a perceber os trés niveis que futuramente apontaria como
relevantes para o conhecimento do relevo: compartimentacéo, estrutura superficial da
paisagem e dinamica dos processos em operacéao (ABREU, 2010).
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Figuras 1 e 2: Mapa geomorfolégico e Mapa do Relevo do Brasil (AB’'SABER, 1964 e 1967).
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2.2.3 Dominios Morfoclimaticos

O texto sintese da tematica dos Dominios Morfoclimaticos foi publicado com o0 nome
“Dominios Morfoclimaticos e Provincias Fitogeograficas do Brasil”, na Revista Orientacéo,
em 1967 (AB’SABER, 1967), da pagina 45 até a 48. A publicacdo destinava-se aos
professores do ensino médio, uma vez que a tematica em questédo aparecia com frequéncia
nos vestibulares da época. Esse texto, o qual ndo esgota o assunto acerca dos Dominios,
revela a preocupacéo de Aziz entre 1962 e 1981 - definir os grandes quadros naturais do
territorio brasileiro. Essa obra € a culminancia de textos anteriores sobre os Dominios do
Cerrado, dos Mares de Morros e Amazonico (AB’SABER 1962, 1966a, 1966b).

Ele também antecede empreitadas do autor no mesmo tema, com destaque para
o livro “os Dominios de Natureza do Brasil” (AB’'SABER, 2003), o qual re(ine artigos de
Aziz publicados separadamente, testemunhando a continuidade e ampliagdo dos estudos
acerca desse assunto (MONTEIRO, 2010). Em seu texto de apresentacdo e andlise do
livro organizado por Modenesi-Gautierri et al., Monteiro (2010) aponta o zelo do autor na
conducgao do seu trabalho com dois exemplos: a precisao conceitual no que diz respeito
a aplicacao das terminologias — regido s6 aparece quando a situagéo esta ligada a agéo
antropica, dominio e provincia pressupdem caracteristicas naturais — e o fato da sua
producdo ter o carater de avangar com o conhecimento a respeito do assunto, nunca
dissociada do que ja foi produzido e gozando de rica revisao bibliografica. O geodgrafo cita
ainda que Aziz demonstrou preocupagdo em compreender a relagdo entre os Dominios,
principalmente entre Cerrado, Mares de Morros e Amazdnico com os demais.

Ja no inicio do texto “Dominios Morfocliméaticos e Provincias Fitogeograficas do
Brasil” (AB’SABER, 1967), fica claro que o pesquisador partiu dos trabalhos de Tricart e
Cailleux (1957). Estes identificaram que a disposi¢cdo em zonas climaticas no Brasil Oriental
& mais complicada do que na Africa Ocidental, devido & posicdo do pais no continente e
o relevo vigoroso proximo ao mar, ndo se verificando a disposicdo em faixas de acordo
com a latitude. E citada ainda a classificagéo, realizada por Alfredo José Pérto Domingues
(1963), em regides morfoclimaticas, onde apenas a fitogeografia foi considerada. Também
importante € a mengao a Francis Ruellan (1953) e sua classificacdo em trés divisdes
regionais do ponto de vista morfoclimatico.

Ao longo do texto, Ab’Séber (1967) pontua que os Dominios Morfocliméaticos sé&o
o produto da associacdo entre relevo e clima, mas néo apenas do segundo demonstrado
na atualidade, e sim dos efeitos acumulados das flutuagdes climaticas ocorridas durante
o Quaternario, as quais geraram paleoclimas e conformacdes paleobotanicas que
resultaram nas formas de vegetacdo atuais, dispostas naturalmente como estédo. Ele
também ressalta a influéncia dos diferentes tipos de solo e da dinamica hidrolégica nesse
quadro. Aziz identifica meia duzia de areas nucleares — core — e areas onde os Dominios

se interpenetram, se misturam e/ou se diferenciam, as faixas de transicdo. Enquanto os
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Dominios se apresentam poligonais — o melhor exemplo de complexos fisiograficos dessa
natureza na Zona Tropical do globo -, a zona de transi¢éo tem forma anastomosada. Isso
se deve a dificuldade de delimitagéo linear das areas, tanto nas fronteiras vivas quanto
no que diz respeito ao setor puramente geomérfico. Ab’Sdber caracteriza as areas core
como possuidoras de uma homogeneidade relativa e de notavel extensdo dos principais
quadros de estrutura e de fisiologia das paisagens, com individualidade plena, feicbes
geomorficas originais e fatos climatobotanicos especificos. Ja as faixas de transicéo
possuem uma infinidade de feicbes mistas e ndo individualizadas, carecendo de estudos
mais aprofundados. O gebdgrafo chama a atencéo para duas ocorréncias: o fato de nao
haver nenhuma relacéo identificada entre as areas nucleares e as Provincias Geologico-
Estruturais. Ao contrario, dentro dos cores existem terrenos com litologias e idades muito
variadas; outro ponto de interesse é a presenca de ilhas de vegetacdo exética dentro das
areas com relativa homogeneidade. Elas s&o explicadas por fatores de excecao litolégicos,
microclimaticos, hidrolégicos, topograficos e paleoboténicos — a partir da combinagéo de
dois ou mais, em escala local ou sub-regional, temos pequenos quadros de paisagens
exoticas (AB’SABER, 1967 apud MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010).

Séao seis os Dominios Morfoclimaticos identificados e as faixas transicionais (Figura
3) com seus principais atributos (AB’'SABER, 1967 apud MODENESI-GAUTIERRI et al.,
2010; p. 332 e 333):

1. “Dominio das terras baixas florestadas da Amazénia com planicies de
inundacgéo labirinticas e/ou meéandricas, tabuleiros extensos com vertentes
semimamelonizadas, morros baixos mamelonares nas areas cristalinas
adjacentes, terracos de cascalho e/ou laterita, rios negros e drenagens
perenes.

2. Dominio das depressées interplanalticas semiaridas do Nordeste,
revestido por diferentes tipos de caatingas (com fraca decomposicao,
frequentes afloramentos de rocha, chdos pedregosos, drenagens intermitentes
extensivas, canais semianastomosados locais, e numerosos campos de
inselbergs tipicos).

3. Dominio dos mares de morros florestados (com fortissima e
generalizada decomposicao de rochas, densas drenagens perenes, extensiva
mamelonizag&o, agrupamentos eventuais de “paes de agucar” em areas mal
diaclasadas, planicies de inundagdo meandricas, extensos setores de solos
superpostos).

4. Dominio dos chapadbes recobertos por cerrados e penetrados por
florestas galerias (planaltos de estrutura complexa, capeados ou nao por
lateritas de cimeira, planaltos sedimentares com vertentes em rampas suaves,
auséncia quase completa de mamelonizacao, drenagens espagadas pouco
ramificadas, cabeceiras em dales [fundo pantanoso], calhas aluviais de tipos
particularizados).
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5. Dominio dos planaltos de araucarias (com decomposicdo de rochas,
restrita em profundidade, solos superpostos descontinuos, espessas bolsas
de coluviacao descontinuas, drenagens perenes e tipos particulares de solos
subtropicais, area de forte atenuacéo da mamelonizagéo).

6. Dominio das pradarias mistas, coxilhas extensivas, grandes matas
subtropicais, fraca decomposicdo das rochas, grandes banhados,
cabeceiras em dales, eventualmente, pequena mamelonizacdo ou formas
pseudomamelonares devido sobretudo a coluviagéo.

7. [...] no que tange aos diferentes setores das faixas transicionais [...]
quase tudo esté por se fazer ainda [...] Existem, entre outras, algumas zonas
ou setores de transigdo gradual complexa (mata atlantica-mata do cipd; matas
secas-cerraddes), alguns trechos ou faixas de transicdo com vegetacdo
de tipo tampdo (mata de cipd, cocais, “avarandados”, matas secas), areas
de transicdo ou passagem brusca, efetuadas por acidentes orograficos e
litolégicos limitados (Quadrilatero Central Ferrifero) ou, ainda, regides aluviais
recentes, que separam dominios morfoclimaticos através de uma grande e
complexa mistura de tipos de vegetagao (complexo geobotanico do Pantanal
Mato-Grossense)”.

Ab’Saber (1967 apud MODENESI-GAUTIERRI et al., 2010) conclui seu texto
explicitando sua forma de ver a paisagem, sendo ela construida e sua composi¢éo contando

com ossatura basica rochosa; roupagem que consiste em produtos do intemperismo, solos
e coberturas vegetais e fisiologia especifica dotada de dindmica climética e ecoldgica.
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Figura 3: Mapa Dominios Morfoclimaticos Brasileiros (AB’SABER, 1967).
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2.3 Ludico no ensino de Geografia através dos jogos

Para Luckesi (2000), ludicas séo as atividades que propiciam uma experiéncia de
plenitude, em que nos envolvemos por inteiro, estando flexiveis e saudaveis (apud MELLO
& ANGELONI, 2014). Ludico vem do latim “ludus” e significa brincar. Segundo Luiz et al.
(2014 apud ALVES, 2018) jogo € uma atividade voluntéria, que segue regras obrigatorias
que geram sentimentos de alegria e tensdo, concomitantemente. O emprego de atividades
lidicas como os jogos no ensino de Geografia tem por objetivo estimular os alunos a
aprenderem e facilitar esse processo porquanto,

[...] € importante apontar que a atividade Iudica facilita o aprendizado do
educando, pois, muitas vezes, o conteudo trabalhado em sala de aula de forma
puramente verbal nao € assimilado totalmente pelos alunos, principalmente os
que pertencem ao [...] ensino fundamental (CRUZ et al., 2009, p. 79).

A partir das teorias de Vygotsky, Sant’anna & Nascimento (2011 apud ALVES,
2018, p. 186) apontam que “[...] o jogo e suas regras criam nos alunos uma zona de
desenvolvimento proximal, proporcionando desafios e estimulos para a busca de conquistas
mais avancgadas [...]". A partir da literatura psicopedagobgica & perceptivel a validade do
emprego de atividades ludicas no cotidiano escolar. A pratica docente diaria nos mostra que
nem sempre é possivel o estabelecimento de dinamicas diferentes daquelas denominadas
tradicionais — quadro, livro, caderno. Apesar disso, “[...] cabe ao educador criar condi¢des
para a construcdo de uma educacgao, acima de tudo, dialégica.” (MELLO & ANGELONI,
2014, p. 489). De forma alguma essa € mais uma ocasido em que toda a responsabilidade
€ atribuida ao docente. Pelo contrario, a educacgéo dialogica prevé participacao do discente
no processo de ensino-aprendizagem, tomando para si a responsabilidade que lhe cabe.
O ludico tomaria parte no sentido de estimular o aluno, conforme dito por Mello & Angeloni
(2014, p. 489): “...] acreditamos que o elemento ludico, associado a pratica pedagégica
dialégica, possa proporcionar uma aprendizagem mais atraente e significativa”. Segundo
0s mesmos autores, o papel do professor seria o de promover o dialogo entre alunos e
conhecimento, independente do recurso utilizado (MELLO & ANGELONI, 2014). O ludico
e a pratica dialogica nos afastam do que Paulo Freire chamou de “educacgéo bancaria”, a
qual “[...] ndo estimula. Pelo contrario, sua ténica reside fundamentalmente em matar nos
educandos a curiosidade [...], a criatividade” (FREIRE, 2007 apud MELLO & ANGELONI,
2014, p. 488). Com a adocado de atividades ludicas para trabalhar os conhecimentos
referentes a dita Geografia Fisica, almeja-se alimentar a curiosidade e a criatividade dos
educandos.

Nesse contexto, podemos citar os trabalhos de Silva & Lima (2014) —jogo de tabuleiro
para trabalhar feicbes do relevo —, Liberato et al. (2014) — jogo de perguntas e respostas
que abordam conhecimentos geomorfolégicos (Geomorfoquizz) — e Alves (2018) — jogo
de tabuleiro acerca de conteddos geoldgicos e paleontoldgicos. Todos os artigos citados
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relatam experiéncias positivas da aplicagéo de tarefas ludicas para o ensino de temas
relacionados a Geologia e a Geomorfologia, areas que contribuem para a constru¢do da
agenda da Geografia Fisica.

Mais especificamente sobre Dominios Morfoclimaticos, podemos apontar as
pesquisas de Cruz et al. (2009) e Linhares Alves & Falcdo (2012), os quais propuseram
aos alunos - ap06s aulas expositivas sobre a matéria — brincar com um jogo da meméria
e um quebra-cabecas, respectivamente, construidos a partir do mapa/da classificacéo
de Aziz Ab’Saber dos Dominios Morfoclimaticos e imagens referentes a estes. Santos et
al. (2015) desenvolveram uma oficina pedagogica, na qual os alunos puderam relacionar
0s conhecimentos adquiridos nas aulas teéricas a respeito das caracteristicas de cada
Dominio com o mapa de Ab’Saber. Novamente esses artigos apontam a quéo valorosa
foi a aplicacdo das atividades ludicas no interim do processo de ensino-aprendizagem.
Contudo, tanto nos trabalhos do paragrafo anterior quanto nos desse, alguns autores nédo
deixaram de citar as dificuldades encontradas: “[...] a descricdo do que séo fésseis [...]
responderam incompleto” (ALVES, 2018, p. 191), “[...] houve certa rejeicao por parte de
alguns e extrema receptividade por parte de outros alunos [...]” (CRUZ et al., 2009, p. 80).
Aqueles que nédo citam os percalgos, no geral, sao estudantes universitarios que se dirigiram
a unidade escolar apenas para a aplicacao da atividade ludica, através de programas como
PIBID, ndo compondo a comunidade escolar cotidiana. Outro ponto a ser mencionado
sobre os trabalhos citados é que neles os discentes foram passivos quanto a escolha da
atividade ludica, diferentemente do apresentado na pesquisa em questao, onde os alunos
puderam sugerir e até mesmo escolher os jogos a serem produzidos, além da SD ter sido
desenvolvida pela prépria docente das turmas e inserida no dia a dia da escola. Dessa
forma, a atividade pode ser classificada como ludico-pratica, termo aplicado por Constante
(2009) a todas as atividades com carater ludico, em que o aluno esta diretamente envolvido
na sua concretizagdo. A autora aponta os jogos como atividades ludico-praticas que mais
se destacam, pois despertam a motivacao dos alunos, e ainda acredita que o ludico é
integrador da afetividade e da colaboragé@o entre pares, estimulando a interagéo aluno-
aluno e aluno-professor. Constante chama a atencgéo para Balancho & Coelho (2004, apud
CONSTANTE, 2009, p. 103) que citam que “ha que considerar que a motivagédo dos alunos
para as atividades da aula depende de muitos factores tais como a idade, sexo, aptidao
intelectual, situacdo econémica, social e familiar e tracos individuais da personalidade”.

31 METODOLOGIA: DISCUSSAO A LUZ DAS REFERENCIAS

3.1 Sequéncia Didatica
Segundo Zaballa (1998, apud MACHADO 2013) uma sequéncia didatica (SD) é

“um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacédo de
certos objetivos educacionais”. Esse modelo surgiu das pesquisas realizadas em Genebra
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sobre aquisicéo da lingua escrita, mas hoje é aplicado, com adaptacoes, aos mais diversos
campos do conhecimento. (LINO DE ARAUJO, 2013). Para os pesquisadores do Grupo
de Genebra (DOLZ, NOVERRAZ E SCHNEUWLY, 2004 apud LINO DE ARAUJO, 2013)
a estrutura base de uma sequéncia didatica (Figura 4) é composta por uma secdo de
abertura, com apresentacdo do que sera estudado e produgéo diagnéstica para trazer a
luz o conhecimento prévio dos estudantes e servir de apoio para os ajustes das agdes
seguintes; moédulos com atividades progressivas que permitam ao aluno aprender o assunto;
producao final, momento onde os alunos pdem em pratica o conhecimento adquirido e o

professor avalia.

E— . |
Apresentaciio Produgiio | , Modulo i 1 Modulo | | Médulo
da situacio Inicial SRS 1 1l N

Producio
Final

Figura 4: Estrutura de uma sequéncia didatica (Modificado de Lino de Arauljo, 2013).

A pratica aqui relatada e proposta foi desenvolvida na Escola Municipal A, em Santa
Cruz, municipio do Rio de Janeiro. Duas turmas de sétimo ano participaram do presente
trabalho. Ambas frequentavam o turno da manh& e contavam com 42 alunos cada, mas
apresentavam perfis bem diferentes. A turma B possuia divisdo numérica igualitaria entre os
sexos, os estudantes eram em sua maioria frequentes, com a relagéo idade-série esperada
e médias escolares acima de 5. Ja a turma C apresentava um nimero sensivelmente maior
de meninos, muitos estudantes com baixa assiduidade, defasagem idade-série, elevado
numero de médias abaixo de 5- as quais, nesse caso, denotavam alfabetizagéo deficitaria-,
além de dois alunos com necessidades especificas relacionadas ao comprometimento
cognitivo.

De acordo com “Machado (2013) a elaboragdo da sequéncia didatica passa pelas
fases de definicdo do tema que sera trabalhado nas aulas, do objeto (conceito) a ser
estudado pelos alunos e de como este conceito sera por eles aprendido”. Esse itinerario de
elaboragéo foi organizado nas seguintes etapas:

A primeira consistiu na identificagdo dos contetdos do sétimo ano que poderiam
ser relacionados as pesquisas do gedgrafo Aziz Nacib Ab’Saber. Foram consultadas as
Orientagdes Curriculares para Geografia da Rede Municipal de Educacgéo e o livro adotado
pela escola, Por dentro da Geografia, que em seu capitulo 3, aborda a Classificacdo
do Relevo segundo Jurandyr Ross — de forma simplificada, sem as nomenclaturas - e
a classificagdo dos Dominios Morfoclimaticos segundo Aziz Ab’Séaber (RIBEIRO, 2015).
Para atender aos objetivos do trabalho e integrar dois pontos importantes das pesquisas
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de Ab’Saber, foi trabalhada sua classificacdo do relevo (AB’SABER, 1964), além da
apresentada pelo livro, e a classificacdo em Dominios Morfoclimaticos (AB’SABER, 1967),
inclusive estabelecendo contraponto entre a primeira e a ultima.

O levantamento bibliografico foi realizado em segundo lugar, de forma a atender as
necessidades do tema escolhido.

Na terceira etapa foram elaboradas as atividades da sequéncia didatica a serem
desenvolvidas com o publico-alvo. Dado o carater participante da pesquisa, conforme a
sequéncia foi sendo aplicada ela foi também adaptada/ corrigida. Assim, a terceira etapa,
a qual consistiu na preparacgéo das aulas e aplicagdo da sequéncia didatica propriamente
dita, foi realizada em concomitédncia com a segunda.

A quarta etapa, apesar de parte da sequéncia didatica, tomou uma propor¢éo maior
do que o esperado. Ela conjuga a adaptagéo/criacédo dos jogos, sua realizacdo e uso.

A quinta etapa foi o registro de toda a acéo.

De acordo com Lino de Araujo (2013), a “sequéncia didatica se junta as perspectivas
de trabalho pedagogicamente orientado, no qual o professor é o centro desencadeador das
acoes e mediador da aprendizagem”. Dito isso, e somado a pouca autonomia e iniciativa
dos alunos das duas turmas, a atuagcéo da docente foi decisiva na proposicao e escolha das
atividades que seriam realizadas e sua devida ordem, isso também se dando na sugestéao
dos jogos a serem adaptados. Tal fato ndo significa que as opinides dos estudantes nao
foram levadas em consideragédo. Pelo contrario, todas foram ouvidas e sopesadas para
a composicdo de uma sequéncia que motivasse os discentes, mas também gerasse
situacdes desafiadoras.

3.2 Atividades propostas na SD

As atividades propostas na SD foram discriminadas aula a aula, em forma de quadro
(Quadro 1) no artigo da Revista Giramundo Matos (2017).

A sequéncia didatica “é um modo de o professor organizar as atividades de ensino”
(LINO DE ARAUJO, 2013). Vamos apontar cada uma das categorias de atividades adotadas
e discutir a luz da literatura a respeito da sua realizacéo.

3.2.1 Avaliagdo diagndstica

Foi realizada no inicio e no final da SD. Ela consistiu num questionario acompanhado
de uma conversa conduzida com o intuito de acalmar os alunos e ajuda-los a compreender
que ndo consistia numa avaliagéo deles, e sim no levantamento dos seus saberes que
significa “quais s@o os seus conhecimentos prévios sobre o tema em foco” (MACHADO,
2013) — estes seriam balizadores do desenvolvimento da SD — e sobre os resultados do
método. A avaliagdo diagnostica é aplicada desde o modelo da escola de Genebra (LINO
DE ARAUJO, 2013), podendo ser suprimida ou adaptada para formatos diferentes do
tradicional questionario (TAXINI et al., 2012; BRITO et al., 2017).
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3.2.2 Videos

Material cinematografico de curta duracdo é geralmente bem recebido pelos
estudantes. Trés videos foram veiculados ao longo da SD. “Um cientista, uma histéria”
aborda quem foi Aziz Nacib Ab’Saber e suas principais pesquisas. Produzido por uma
iniciativa do SESI e transmitido pelo canal Futura, tem perfil de animagéo e duragéo de cinco
minutos. O video também permite que o aluno assista o préprio cientista falando das suas
opinides. Isso foi possivel com o filme “Ciéncia eu que fago — Aziz Ab’Séber: Geodgrafo”,
realizado por iniciativa do Ministério de Ciéncia e Tecnologia e com cerca de nove minutos
de duracao. A noticia da morte de Aziz, transmitida pela TV dos Trabalhadores — TVT —
deu origem ao ultimo video, com duracdo de quase trés minutos. A ordem na qual os
filmes foram apresentados aos alunos tem como objetivo apresentar o cientista, sua obra
e sua vida, pelo ponto de vista de terceiros e do proprio. Todo o material cinematografico
esta disponivel gratuitamente no Youtube. A transmiss@o dos videos segue a estrutura
de cineclube — assistir ao material cinematografico + participar de um bate-papo com
mediacgédo, a respeito do que foi assistido — estrutura essa em que

o professor potencializa a troca de saberes, enriquecendo as experiéncias,
facilitando as aprendizagens e exercitando a capacidade critica dos seus
alunos, para que eles percebam como as mensagens que circulam por
diferentes canais estao interferindo na formagéo de suas ideias e seus valores
(MULTIRIO, 2011).

Segundo Paulo Freire, o processo educacional deve “promover a ampliagdo da
visdo de mundo, e isso s6 acontece quando a relacdo € mediatizada pelo diadlogo” (apud
MULTIRIO, 2011).

3.2.3 Aulas expositivas

Aulas expositivas s@o recursos que podem integrar a metodologia de uma SD,
conforme visto em Brito e colaboradoras (2017). Todas as aulas expositivas foram, até
certo ponto, dialogadas, uma vez que a participagéo dos alunos a partir de suas duvidas
e contribuigcbes foi norteadora da construcdo da SD. As aulas sobre a classificagdo de
Ab’Saber do relevo do Brasil e de correcéo da atividade pratica acerca dos Dominios
Morfoclimaticos contaram com apresentagbes de slides como suporte imagético e textual
em tépicos. A aula expositiva-dialogada sobre os Dominios Morfocliméaticos contou apenas
com o quadro-branco e canetas como suporte. No seu decorrer, a docente foi retomando
oralmente com os alunos os pontos ja estudados sobre relevo, clima e vegetagdo, com
a finalidade de construir com eles a compreensdo do termo Dominio Morfoclimatico. A
realizacdo desse tipo de aula, onde o tema é problematizado e discutido com os alunos,
buscando a construgéo dialbégica do conhecimento é empregada por Taxini e colaboradoras
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(2012), onde é apontada como valida para se alcancgar o aprendizado efetivo.

3.2.4 Atividades praticas

Atividades préaticas podem ser usadas na fixacao de conceitos (BRITO et al.,
2017). ApoOs a aula expositiva acerca da classificacao do relevo brasileiro por Ab’Saber,
os estudantes puderam preencher o mapa das unidades de relevo segundo Ab’Séaber.
Nessa atividade eles trabalharam a classificacdo apresentada na aula expositiva, além dos
conhecimentos a respeito de legenda, oriundos das séries anteriores.

A segunda atividade pratica foi proposta ap6és a construcdo do termo Dominio
Morfoclimatico e breve apresentacao de cada dominio pela docente. As turmas organizaram-
se em grupos de até seis alunos e cada grupo ficou responsavel por pesquisar no livro
didatico uma lista de informacdes sobre um Dominio Morfocliméatico — e acompanhar as
informacdes com um desenho das vegetacdes relacionadas. A terceira atividade ocorreu
durante a aula expositiva sobre cada dominio. A dindmica foi a seguinte: a docente distribuiu
um formulario para cada grupo, o qual solicitava as informacdes da pesquisa da aula
anterior, além das unidades de relevo circunscritas na area do Dominio. Conforme cada
grupo apresentava sua pesquisa, a professora complementava com as informacdes néao
dadas e auxiliava na sistematizacdo daquelas dadas, o grupo reescrevia as informacgbes
— agora organizadas — no formulario e coloria os mapas a partir dessas informacgées. De
acordo com Lino de Araujo (2013) a reescritura € parte importante do aprendizado no
contexto de uma SD.

»  Producéo dos jogos

Machado (2013) aponta que jogos e brincadeiras sdo procedimentos pedagogicos
que podem contribuir com a SD, ou até mesmo estarem nela incluidos. Como estratégia de
aplicac@o dos conhecimentos adquiridos, bem como familiarizagdo com imagens, mapas
e termos referentes aos temas estudados, foi proposto as turmas que desenvolvessem
jogos didaticos ou adaptassem aqueles mais conhecidos. Em ambas as turmas quebra-
cabecas e jogos da memoria foram sugeridos. Especificamente na turma B foi sugerida a
criagdo de um jogo de damas e de um Twister®. Ja na turma C alguns alunos sugeriram
a criacao de um jogo de tabuleiro. A docente apresentou a proposta de adaptag¢ao do jogo
“mico doido”, a qual foi acolhida pelas duas turmas. A partir das afinidades de sugestoes
e convivéncia, as turmas dividiram-se em grupos de no minimo trés e no maximo seis
alunos. Os alunos foram encorajados a discutir entre si as melhores formas de adaptagéo
e desenvolvimento dos jogos, as regras e os materiais necessarios. A partir das falas dos
grupos, na aula seguinte a professora levou um kit de material especifico para cada jogo,
de forma a viabilizar e orientar sua producéo.

+  Socializagéo através da culminancia

Paulo Freire (1996) disse que
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uma das tarefas mais importantes da pratica educativo-critica é propiciar
as condicdes em que os educandos em suas relacées uns com 0s outros e
todos com [...] a professora ensaiam a experiéncia profunda do assumir-se
[...] como ser pensante, comunicante, transformador, criador [...].

Ao apresentarem suas producdes na Feira Pedagodgica Anual da escola,
oportunizando aos colegas, professores e funcionarios conhecerem Aziz Ab’Saber - vida e
pesquisa -, a partir do seu ponto de vista e oratéria, cada estudante da turma C ensaiou o
assumir-se como ser, em ambiente amigavel e seguro.

Aturma disp6s de sua propria sala de aula para organizar a mostra. Foi estabelecido
um percurso em forma de U, onde no inicio alguns alunos apresentavam o pesquisador,
mostrando seus livros e explicando fatos sobre ele e suas pesquisas; o trajeto continuava
através dos jogos que trabalhavam a classificagdo do relevo brasileiro proposta por
Ab’Saber — todos os visitantes eram convidados a montar os quebra-cabecas e brincar com
0s jogos da memoria-, e daqueles que abordavam a classificagcdo do pais em Dominios
Morfoclimaticos. O circuito terminava com o ousado convite para se aventurar no Twister®
do Aziz, onde é possivel encontrar todos os assuntos abordados durante a SD. Os
alunos responsaveis por cada jogo sanavam as duvidas dos presentes e socializavam o0s
conhecimentos adquiridos acerca dos assuntos pesquisados por Ab’Saber e que compdem
o conteudo do sétimo ano.

41 CONSIDERAGOES FINAIS

Ensinar temas amplos como o relevo do Brasil é sempre desafiador. A escolha
da classificacao proposta por Aziz em 1964 possui objetivo claro: apresentar aos alunos
um ponto de vista simplificado e com critérios de classificagcdo acessiveis ao escopo de
conhecimento do discente do sétimo ano. Além disso, tal abordagem dialoga com os
dominios morfoclimaticos propostos pelo mesmo autor, permitindo uma viséao integrada
das grandes paisagens.

Mais do que nunca, é de extrema relevancia a demonstracao para os estudantes das
origens dos conhecimentos escolares e seu carater transitorio. Ao apresentar o pesquisador
Ab’Saber e sua trajetoria, os discentes podem compreender que a ciéncia € desenvolvida
constantemente e por pessoas comuns. Isso contribui para a retirada do véu de sacralidade
e distanciamento presente na relacdo comunidade (inclusive escolar) — academia.

A realizacdo de atividades encadeadas, embasadas em teorias e que permitam
aprendizagem significativa nunca é facil e toma muito tempo de planejamento dos docentes.
Tempo esse que carece de adequada remuneracgdo e reconhecimento. Porisso nem sempre
tais atividades s&o possiveis no cotidiano escolar. Com a disponibilizagdo para o publico
professoral de textos como aqueles que compdem o ciclo citado na introdugdo e aqui
encerrado acreditamos ter contribuido para o incremento da relacdo ensino-aprendizagem,
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mesmo que apenas nos temas relevo e dominios morfoclimaticos brasileiros.
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RESUMO: A agroecologia enquanto ciéncia
torna interdisciplinar as diferentes areas de
conhecimento, especificamente no ensino
de criancas, a mesma busca tratar de forma
contextualizada com as realidades dos sujeitos as
tematicas abordadas, fazendo com que se sintam
parte do processo. Com isso, o referente trabalho
objetivou apresentar a agroecologia dentro
das diferentes dimensbes: social, ambiental e
econdmica, de forma didatica e contextualizada
para as criancas do campo, diferenciando
do agronegécio através de elementos
representativos presentes em seu contexto
de vida. Para isto, utilizou-se uma abordagem
qualitativa de carater observante e participante,
junto de metodologias participativas. Podendo
concluir que o desenvolvimento de experiéncias
com dinamicas misticas e reflexdes acerca dos
temas referentes, permite a potencializacdo de
percepcbes destes temas, ampliando a viséo
dos educandos, contribuindo para o processo de
formacao de sujeitos conscientes e preocupados
com a harmonia do homem com o meio ambiente
em que vive.

PALAVRAS-CHAVE: Agroecologia, ensino de
criangas, metodologias participativas
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PRESENTING AGROECOLOGY FOR CHILDREN OF FUNDAMENTAL
TEACHING THROUGH PARTICIPATORY METHODOLOGIES IN FIELD
SCHOOLS

ABSTRACT: The Agroecology as a science makes the different areas of knowledge
interdisciplinary, specifically in the teaching of children, the same seeks to deal in a
contextualized way with the subjects’ realities, the themes addressed, making them feel part
of the process. Thus, the referent work aimed to present agroecology within the different
dimensions: social, environmental and economic, in a didactic and contextualized way for
rural children, differentiating from agribusiness through representative elements present in
their life context. For this, we used a qualitative approach of an observant and participatory
character, together with participatory methodologies. It can be concluded that the development
of experiences with mystical dynamics and reflections on the related themes, allows the
enhancement of perceptions of these themes, expanding the students’ view, contributing to
the process of training conscious and concerned subjects with the harmony of man with the
environment environment in which you live.

KEYWORDS: Agroecology, children’s education, participatory methodologies

INTRODUCAO

A agroecologia enquanto uma ciéncia que se consolida ao passar dos tempos,
expande-se e abrange cada vez mais uma série de contextos diferentes, se tornando
interdisciplinar entre as diferentes areas de conhecimento, principios e ideologias,
apresentando um enfoque cientifico destinado a apoiar a transicdo dos atuais modelos
de desenvolvimento rural, de agricultura convencional e das relagdes com a sociedade
(ALTIERI, 2012).

Dentro da dimenséao social, especificamente no ensino de criancas, a agroecologia
surge com a proposta de abordar o ensino de forma contextualizada com suas realidades,
abordagens de educagdo ambiental e recursos naturais dentro dos agroecossistemas a
qual estéo inseridas, visto a precariedade desses assuntos em suas realidades e em seu
ambiente de estudo.

Nesse sentido, Paulo Freire (1996) questiona: por que nao discutir a realidade
concreta dos educandos dentro dos conteldos ofertados pelas disciplinas basicas? e por
que nao estabelecer uma intimidade entre as experiéncias sociais vivenciada por estes
com os saberes curriculares fundamentais?

Desta maneira, como exemplifica Caporal (2006), para atuar neste campo,
€ necessario uma sensibilizacdo do profissional e um novo olhar para com os sujeitos
envolvidos. Os métodos presentes no processo de formacéo sao de fundamental importancia
e devem estimular a atuacao, protagonismo, autonomia e dialogicidade entre os individuos
de forma a tratar o processo transparente e contextualizado (PEREIRA, 2009).

E nessa perspectiva que trazemos parte das reflexdes que fizemos com a execugédo
desse projeto, intitulado: Educacéo e Agroecologia: A¢des Multidisciplinares em Ambiente
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Escolar, o qual objetivou apresentar a agroecologia dentro das diferentes dimensdes:
social, ambiental e econdmica, de forma didatica e contextualizada para as criangcas do
campo, diferenciando do agronego6cio através de elementos representativos presentes em
seu contexto de vida.

METODOLOGIA

Esta atividade consiste em uma experiéncia de extensao, desenvolvida pelo projeto
de extensdo Responsabilidade Social da Universidade Federal da Paraiba, Centro de
Ciéncias Humanas, Sociais e Agrarias (UFPB/CCHSA), a qual foi desenvolvida no periodo
de Maio de 2019. Contemplou duas escolas publicas: Escola Municipal de Educagao
Infantil e Educacdo Fundamental Santo Anténio (E.M.E.I.LE.F.S.A) com vinte educandos
que se localiza na comunidade Tapuio e a Escola Municipal de Ensino Infantil e Ensino
Fundamental Noémia de Carvalho (E.M.E.l.LE.F.N.C) com trinta e um educandos da
Comunidade Cuité do Araca, ambas comunidades pertencem ao municipio de Serraria-PB.

O trabalho possui carater qualitativo, o qual segundo Goldenberg (2004) ndo se
preocupa com dados de carater numérico, mas com o estudo aprofundado de uma grupo
social, instituicdo, organizagéo, etc. A abordagem é do tipo observagéo participante, que
de acordo Gil (2008), equivale na participagéo real do conhecimento na vida dos sujeitos,
comunidade ou situacdo determinada, inserindo o observador como parte do grupo,
buscando resgatar e valorizar os conhecimentos ja existentes em seu interior.

O desenvolvimento da experiéncia foi dividida em duas etapas, sendo a primeira
uma dinamica mistica, e a segunda sobre diferenciagdo da agroecologia x agronegécio. A
mistica ocorreu em trés momentos: i. a importancia dos sistemas biodiversos/consorciados,
ii. os sistema de monocultivo e iii. reflexdo sobre os momentos anteriores. Na segunda
etapa ocorreu a diferenciacdo da agroecologia e agronegécio, através de elementos
representativos (fotos, cartazes e amostras vivas dos produtos).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Mistica

Na dindmica mistica, inicialmente foi feita para as criangas um questionamento:
0 que é a agroecologia? as criancas ndo conheciam o termo, a partir disso foi gerada
uma discussdo sobre biodiversidade/consércio e sistemas de monocultivo, iniciando
assim a primeira etapa da experiéncia, que decorreu com o desenvolvimento do primeiro
momento: a importancia dos sistemas biodiversos/consorciados. Neste momento as
criancas representaram um sistema biodiverso/consorciado, onde cada uma simbolizou
uma cultura (milho, feijao, macaxeira, jerimum), a partir disto uma cultura/crianca foi

chamada individualmente e pediu-se que levantasse os pés do chdo se segurando nos

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3 Capitulo 3



dois colegas ao seu lado que representavam culturas diferentes, simbolizando a harmonia
de um sistema biodiverso, onde uma cultura/crianca tem o papel de equilibrar uma a outra.

No segundo momento, as criancas simbolizavam uma Unica cultura, como
exemplo a soja. Ao pedir que fizessem 0 mesmo movimento de se apoiarem umas nas
outras para retirar os pés do chéo, todas as culturas/criancas se desequilibraram, essa
pratica demonstrou o desequilibrio que ocorre em sistemas de monocultivo. No terceiro
momento, houve uma reflexao junto as criangas sobre a importancia do sistema biodiverso/
consorciado no equilibrio das culturas, como também, a desarmonia causada pelos
sistemas de monocultivo, associando estas reflexdes ao conceito da agroecologia que até
entéo era desconhecido pelas criangas.

Figura 1. Desenvolvimento da dindmica mistica.

Fonte: Autores (2019)

Agroecologia x agronegocio

Nesta etapa foi desenvolvida um processo de diferenciacdo da agroecologia e
agronegocio através de elementos representativos (fotos, cartazes e amostras vivas dos
produtos). Os principais temas utilizados na distingdo da agroecologia para o agronegdcio
foram: i. Agroecologia: solo como um organismo vivo; qualidade e diversificagdo dos
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alimentos; sementes crioulas; qualidade das aguas e relagbes sociais e igualitarias; ii.
Agronegécio: degradagéo dos solos; alimentos transgénicos e industrializados; semestes
hibridas e transgénicas; poluicdo das aguas e monopolio de renda e de terras.

Esta diferenciacdo foi feita por meio da utilizag@o de dois tecidos, sendo um deles
florido e colorido que representou a agroecologia, o outro foi um tecido de cor nude
representando o agronegdcio. Foram distribuidos no chéo elementos pertencentes aos dois
sistemas (Figura 2), sendo estes: terra compactada e terra com organismos vivo, alimentos
transgénicos e industrializados, frutas, sementes comerciais contendo agrotéxico e outras
sem defensivos, sementes crioulas, desenhos de rios com mata ciliar e sem mata ciliar, com
peixes mortos e outro com peixes vivos, rios nitidos e rios poluidos, e imagens relacionadas
ao monopolio de terra e rendas e outras com diversidade de pessoas e producgdes.

Em seguida, as criangas foram organizadas em circulo ao redor dos elementos,
a experiéncia foi desenvolvida com perguntas sobre estes, permitindo que todos(as)
pudessem expor seus conhecimentos e opinides. Apds a apresentacdo destes elementos,
as criancas foram indagadas sobre o lugar que cada um pertencia (agroecologia/tecido
florido ou agronegocio/tecido nude), elas preencheram os tecidos com os respectivos
elementos, um a um, de forma coletiva, compreendendo por meio desse processo a
distincao entre os produtos derivados da agroecologia e do agronegdcio.

Ao fim da experiéncia, repetiu-se a pergunta feita no inicio: o que é a agroecologia?
As criancas em forma de sintese definiram a agroecologia em palavras, como: diversidade,
bem-estar, solo rico, saude, plantagdes diversas e terra viva. As palavras demonstraram a
evolugéo do conhecimento das criancas sobre o tema.

Figura 2. Diferenciagdo da agroecologia x agronegocio através de elementos
Fonte: Autores (2019)
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CONCLUSOES

Dessa maneira, podemos concluir através das experiéncias desenvolvidas e os
resultados observados que o desenvolvimento de experiéncias com dindmicas misticas e
reflexdes acerca dos temas referentes ao consércio e monocultivo dentro da perspectiva
agroecologica, permite a potencializacédo de percepcdes sobre esses temas, ampliando a
visdo dos educandos, contribuindo para o processo de formacao de sujeitos conscientes e

preocupados com a harmonia do homem com o meio ambiente em que vive.
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RESUMO: Este trabalho tem por objetivo
apontar relacbes entre a Musicoterapia e a
Educagcédo, para compreender como podem
auxiliar nos processos de aprendizagem da
crianca. Foi realizada uma revisdo da literatura
com base na teoria histoérico cultural de Vygotsky
e na Neurociéncia, em dialogo com a praxis
da Musicoterapia. Esta & hoje um campo em
desenvolvimento na area da saude e contribui
com a Psicologia da educacéo ao se aprofundar
no processo historico do individuo com o intuito
de promover o desenvolvimento global. Conclui-
se que a mediacdo da Musicoterapia a partir
da musica como signo, linguagem e forma de
expressdo e comunicagdo, bem como suas
relacdes com a Neurociéncia, pode dar suporte
para a incluséo social do individuo.
PALAVRAS-CHAVE: Musicoterapia. Vygotsky.
Aprendizagem. Neurociéncia.
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CONHECIMENTO

MUSIC THERAPY AND EDUCATION: A
BRIDGE TO CONNECT THESE FIELDS
OF KNOWLEDGE

ABSTRACT: This paper aims at presenting
the relationship between Music therapy and
Education, to understand how they can contribute
to children’s learning processes. Aliterature review
was undertaken, based on Vygotsky’s cultural-
historical theory and Neuroscience, in line with
the praxis of Music therapy. Nowadays, Music
therapy is a developing field in the health sector,
and contributes to the Psychology of education,
as it deepens into the individual’s historical
process in order to promote global development.
It can be concluded that the mediation of Music
therapy understood as music as a sign, language
and form of expression and communication, as
well as its relationship with Neuroscience, can be
support for a person’s social inclusion.
KEYWORDS: Music therapy. Vygotsky. Learning.
Neuroscience.

MUSICOTERAPIAY EDUCACION:
UN PUENTE PARA CONECTAR LOS
CAMPOS DEL CONOCIMIENTO

RESUMEN: Este trabajo tiene como objetivo
sefalar la relacion entre la Musicoterapia vy
la Educacion, para comprender como estas
disciplinas pueden contribuir a los procesos
de aprendizaje de los nifios. Se realizd una
revision de la literatura basada en la teoria
histérico-cultural de Vygotsky y la neurociencia,
de acuerdo con la praxis de la Musicoterapia.
La Musicoterapia hoy en dia es un campo en
desarrollo en el area de la salud y contribuye con
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la Psicologia de la educacion, ya que ahonda en el proceso histérico del individuo con el fin
de promover el desarrollo global. Se concluye que la mediacion de la Musicoterapia desde la
musica como signo, lenguaje y forma de expresioén y comunicacién, asi como su relacion con
la Neurociencia, puede apoyar la inclusién social del individuo.

PALABRAS CLAVE: Musicoterapia. Vygotsky Aprendizaje. Neurociencia.

11 INTRODUGAO

A musica € uma forma de expressao que exige combinacgdes de agdes e movimentos
para acontecer. Essa combinacdo de acdo e movimento € regida por leis especificas
que pertencem aos elementos do cédigo musical: ritmo, melodia e harmonia, além dos
parametros de som, timbre, altura, intensidade e andamento, que constituem estrutura
complexa e linguagem propria. A utilizacdo da musica e de seus elementos é propria
do campo de trabalho da Musicoterapia, que se utiliza de quatro técnicas fundamentais:
audicao, recriacdo, improvisacdo e composicdo. Trata-se de campo recente que data
oficialmente a partir de 1940.

A primeira definicdo de Musicoterapia foi estabelecida pela World Federation of
Music Therapy (WFMT), em 1996, e que Barcellos (1996) publicou:

A Musicoterapia é a utilizacdo da musica e/ou seus elementos (som, ritmo,
melodia e harmonia) por um musicoterapeuta qualificado, com um cliente
ou grupo, num processo para facilitar e promover a comunicacéo, relagéo,
aprendizagem, mobilizacdo, expressdo, organizacdo e outros objetivos
terapéuticos relevantes, no sentido de alcancar necessidades fisicas,
emocionais, mentais, sociais e cognitivas. A Musicoterapia objetiva desenvolver
potenciais e/ou restabelecer fungdes do individuo para que ele/ela possa
alcangar uma melhor integragao intra e/ou interpessoal e, consequentemente,
uma melhor qualidade de vida, pela prevencao, reabilitagdo ou tratamento.
(BARCELLQOS, 1996, p. 4).

Com base nessa definicdo, Musicoterapia € o campo da ciéncia em que o
musicoterapeuta qualificado utiliza os elementos dos sons na interagdo com o individuo,
para desenvolvé-lo e/ou habilitd-lo. A partir da intervencdo em ambientes médicos,
educacionais e cotidianos busca melhorar a qualidade de vida, a saude e o bem-estar
fisico, social, comunicacional, emocional, intelectual e espiritual de individuos, grupos,
familias ou comunidades. (WFMT, 2011).

Para Cunha (2003), quando se utiliza instrumentos musicais no contexto
musicoterapéutico, o individuo pode fazé-lo de forma convencional e pode, também, utiliza-
los para projetar seu mundo interno, suas fantasias inconscientes de forma simbdlica,
remetendo a referéncias culturais e historicas. Tais instrumentos podem representar
algo muito pessoal para o participante que a eles atribui valores funcionais, porque os
significados, nesse contexto, sdo constituidos a partir da interagdo entre o processo
historico cultural do individuo e seu desenvolvimento.
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Sendo assim, os elementos extra-musicais ou “ndo musicais”, utilizados durante
0 processo musicoterapéutico, segundo Benenzon (1998), fazem parte da criacdo dos
participantes e da construgcéo de instrumentos, diante de expressdes manifestas que podem
movimentar, simultaneamente, todas as partes do corpo. Por exemplo, o violéo, o piano, a
bateria e todos os demais instrumentos foram criados com objetivo e finalidade, e podem
ser utilizados além das formas convencionais. De qualquer maneira, séo “instrumentos”
que podem mediar uma relacédo. Portanto, podemos entender que, na Musicoterapia,
as relagdes com o instrumento musical e com as sonoridades sdo os agentes primarios
do processo musicoterapéutico, mediando significados dotados de criatividade, em
que o musicoterapeuta pode entender o que estd sendo manifestado nas expressées e
manifestagcdes das criancgas.

Para Barcellos (1992), a Musicoterapia ativa ocorre quando ha a ‘inter-acdo’ do
musicoterapeuta-paciente e uma consequente “interacao”, ou seja, quando se esta ativo
no processo de “fazer musica” e quando, essa experiéncia & partilhada com o outro.
(BARCELLOS, 1992, p. 7). Ou seja, a intengdo do manejo dos instrumentos musicais
pelo musicoterapeuta € de extrema importancia e ndo acontece apenas por meio do
objeto sonoro, mas também por objetos ndo sonoros. Assim, a Musicoterapia promove
um desenvolvimento saudavel, auxiliando na aquisicdo de novas habilidades de maneira
ludica.

Benenzon (1998) relata casos em que os participantes, no setting’ de Musicoterapia,
criam instrumentos musicais com diversos objetos “ndo musicais” de modo a utiliza-los
como objetos sonoros. Em outros casos citados pelo autor, sdo construidos, a partir dos
instrumentos musicais, totens que reproduzem muitos outros significados. Esse modelo
de Musicoterapia, observado por Benenzon, promove todas as formas de estimulagéo do
pensamento criativo na interagdo com o instrumento musical. O autor ainda defende que
“todo elemento capaz de produzir movimento capaz de ser vivenciado como mensagem,
como meio de comunicagédo sera parte integrante dos elementos técnicos da Musicoterapia”.
(BENENZON, 1985, p. 55).

Os pressupostos teodricos de Vygotsky? e seu conceito de mediacdo, por meio de
instrumentos e signos, apontam para a importancia dos instrumentos musicais para o
desenvolvimento cognitivo do ser humano, e essa é uma interpretacdo importante para a
Musicoterapia. Segundo Ansay (2010), os instrumentos musicais fazem parte da historia e
da cultura de todos os povos e para a Musicoterapia séo de vital importancia no processo
terapéutico.

Na maioria dos trabalhos realizados no campo da Musicoterapia, encontramos a

1 Postados no meio da sala, varios instrumentos musicais e objetos diversos com os quais se pode produzir sons.
De diferentes timbres, tamanhos, formas texturas e cores esse material passa a integrar o setting musicoterapéutico”
(CRAVEIRO DE SA, 2003, p. 44).

2 Dentre as varias grafias do nome Vygotsky, optou-se pela citada neste trabalho, utilizada na maioria dos trabalhos
traduzidos para o inglés.
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utilizacdo de instrumentos musicais (convencionais e objetos sonoros) os mais diversos,
para mediar a relagdo entre o musicoterapeuta e o participante?®, ou seja, a Musicoterapia
proporciona as possibilidades de novas abordagens sob diferentes niveis de desenvolvimento
humano para a aquisicdo de novas habilidades cognitivas de maneira ltdica.

O objetivo deste trabalho € apontar relacdes entre a Musicoterapia e a Educacao,
para compreender como podem auxiliar nos processos de aprendizagem da crianca. Na
abordagem do tema, optamos pela teoria historico cultural de Vygotsky e pela perspectiva
da Neurociéncia.

21 SIGNO,~ SIGNIFICADO, MEDIA(;AO E LINGUAGEM NA INFANCIA: UMA
CONCEPCAO VYGOTSKYANA

A nova abordagem, ou seja, o0 homem enquanto corpo e mente, e enquanto ser
biologico e ser social, para a Psicologia fica explicita em trés ideias consideradas pilares
do pensamento de Vygotsky, que para Oliveira (2003) sé@o: as fung¢des psicolégicas tém
suporte biolégico, pois sdo produtos da atividade cerebral; o funcionamento psicolégico
fundamenta-se nas relagdes sociais entre o individuo e o mundo exterior, as quais se
desenvolvem num processo historico; a relagdo homem e mundo é mediada por sistemas
simbdlicos. (OLIVEIRA, 20083, p.23).

Assim, a capacidade de fazer uso de ferramentas (instrumentos e signos) torna-
se indicador do nivel de desenvolvimento psicolégico da crian¢ca. Podemos afirmar
que a utilizacdo de ferramentas, juntamente com o desenvolvimento especifico dos
processos psicolégicos internos e com a habilidade de organizar funcionalmente o préprio
comportamento, € que caracterizam o desenvolvimento cultural da mente da crianca.
(VYGOTSKY; LURIA, 1996).

O brincar com os instrumentos musicais promove o conhecimento anterior ao
aprendizado musical e, por este fato, como relata Vygotsky (2014), “a atividade criativa &
realizacao humana, geradora do novo”. (VYGOTSKY, 2014, p. x). Piaget (1978) também
corrobora esta ideia entendendo a atividade criativa como levando ao novo. (PIAGET, 1978).
Na visédo sociointeracionista, a Musicoterapia se apoia nas teorias sobre mediacdo, ao
propor a mediacao da musica como signo, linguagem e forma de expressao e comunicagao.

De acordo com Vygotsky (2014), a primeira forma de vinculacdo entre a fantasia
e a realidade consiste no fato de que qualquer ato imaginativo se compde sempre de
elementos tomados da realidade e extraidos da experiéncia humana pregressa, concluindo,
entdo, que a realidade se faz a partir das primeiras experiéncias com o outro. (VYGOTSKY,
2014, p. 10). Assim, em um ambiente ludico, a Musicoterapia proporciona o lugar seguro,
e patrocina diversas maneiras de interacdo e expressdo da crianca que acessa, atraves

da experiéncia musical, memorias imbuidas de emocgdes, pensamentos e imaginagéao.

3 Dependendo do contexto musicoterapéutico (hospital, clinica, escolas, empresas, associa¢des e outros) e da aborda-
gem teodrica, utiliza-se também os termos: paciente, cliente, usuério.
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Vygotsky (2001) enfatiza que “a arte é o conhecimento da sabedoria e tem como um dos
seus fins principais pregar licdes de moral e servir de guia.” (VYGOTSKY, 2001, p. 32).

Também, segundo Vygotsky (2016), a relagdo do homem com o mundo néo é direta e
sim mediada, ou seja, esse € 0 processo que caracteriza a relagdo do homem com o mundo
e com outros homens. (VYGOTSKY, 2016, p. 27). Nesse contexto, o autor explica que
existem dois tipos de elementos mediadores: o instrumento e o signo. A teoria de Vygotsky
€ considerada “sociointeracionista”, em que o processo de conhecimento possui dinamica
interativa, ocorrendo na interacdo do sujeito com o objeto, sempre mediado socialmente,
ou seja, € pela interagdo humana, e por meio desta, que ocorre a construgdo do sujeito,
sendo que essas interagdes acontecem em situagdes concretas da vida. (VYGOTSKY,
2003a, p. 63.).

De modo pratico, para Vygotsky (2003b), o instrumento € um elemento interposto
entre o trabalhador e o objeto de seu trabalho. Carrega consigo a fungéo para a qual foi
criado, e € um objeto social e mediador da relagdo entre o individuo e o mundo. (VYGOTSKY,
2003b, p. 29). Para a crianga, o brincar com os instrumentos musicais, proporciona um
conhecimento anterior a aprendizagem formal.

Vygotsky levanta a hipotese de que o meio de comunicagdo gera o signo, pois
através de uma ocorréncia simultdnea dos sentidos e o som, poderia ser associado com
o contetido de qualquer experiéncia, passando a servir para transmitir 0 mesmo contetdo
a outros seres humanos. Portanto, a comunicagéo real exige o significado, através da
experiéncia, quando simplificamos e relacionamos os significados. (VYGOTSKY, 2003a).

A utilizagédo funcional dos signos acompanha o desenvolvimento da crianca que
comeca a opera-los. Vygotsky (2003a) acredita que esta, descobre, repentinamente, que o
discurso tem significado da mesma forma que a fala se torna significante. Segundo Stoltz
(2010), o significado é culturalmente construido e partiihado e é nele que pensamento
e palavra se unem e originam o pensamento verbal. Isso equivale a dizer que é pelo
significado que temos a generalizacdo e a possibilidade de transformacéo, portanto, essa
€ a parte fundamental da palavra. J& o sentido, depende da vivéncia de cada participante
com o significado. Assim, o instrumento se interpde entre os individuos e 0 mundo externo,
carregando consigo a funcao e o significado para os quais foi criado. Os instrumentos séo,
portanto, objetos sociais e mediadores. (VYGOTSKY, 2003b).

Seguindo no desenvolvimento da crianca, Vygotsky (2003b) acredita que ela sente
a necessidade das palavras e, por meio das suas perguntas, tenta ativamente apreender
0s signos relacionados com o0s objetos e dessa forma percebe ter descoberto a funcéo
simbodlica da palavra. Portanto, nos estudos teéricos do autor, o discurso se interioriza

porque suas funcdes se alteram. Descreve, assim, o terceiro estagio:
Com a gradual acumulacao da experiéncia psicoldgica ingénua, a crianca

entra numa terceira fase, que se distingue por sinais externos, por operagoes
externas que sao utilizadas como auxiliares para a solu¢cédo dos problemas
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internos. E a fase em que a crianca conta pelos dedos, recorre a auxiliares
mnemonicos, etc. O desenvolvimento linguistico caracteriza-se pelo discurso
egocéntrico. (VYGOTSKY, 2003b).

Para percorrer o caminho do desenvolvimento da crianga, é necessario substituir a
atividade instintiva, imediata, pela atividade intelectual orientada por intencées complexas
e traduzida na acéo organizada. (VYGOTSKY; LURIA, 1996, p. 181). A crianca vé com
toda sua experiéncia anterior e, ao fazé-lo, altera em certa medida os objetos percebidos.
(VYGOTSKY; LURIA, 1996, p. 159).

Conforme A teoria de Stern sobre o desenvolvimento da linguagem, no capitulo trés
do livro Pensamento e linguagem, Vygotsky (2003a) aponta que a ligacao da crianga com
as palavras e com o0s objetos, ndo conduz a consciéncia clara da relagéo simbolica entre o
signo e a que este se refere; somente no pensamento bem desenvolvido, a palavra surge

a crianga como signo interno.

(...) que a descoberta por parte da crianga da ligagéo entre a palavra e o objeto
ndo conduz imediatamente a uma consciéncia clara da relagao simbdlica
entre o signo e o referente, caracteristica do pensamento bem desenvolvido,
que, durante um grande periodo de tempo, a palavra surge a crianga mais
como um atributo ou uma propriedade do objeto do que como simples signo,
que a crianga apreende a relagdo externa entre o objeto e a palavra antes de
perceber a relagao interna signo-referente;(...). (VYGOTSKY, 2003a).

No pensamento de Vygotsky, a crian¢ca que mal comecga a se familiarizar com o
mundo exterior que, frequentemente, é cheio de fendmenos fantasticos, se mostra pouco
capaz de exercer qualquer influéncia organizada sobre esse mundo e de usar objetos
externos como ferramentas para alcancgar seus objetivos. (VYGOTSKY; LURIA, 1996, p.
181).

Vygotsky (2003b) caracteriza o quarto estagio de “crescimento interno” quando
as operacOes externas se interiorizam e sofrem profunda transformagédo durante esse
processo, no qual a crianga comeca a utilizar a “meméria logica”. Para o autor, dentro
dos estagios de desenvolvimento, o desenvolvimento da formagéo da linguagem segue
0 mesmo curso e obedece as mesmas leis que o desenvolvimento de todas as fungbes
e operagdes mentais que envolvem a utilizacdo dos signos. Em suma, uma reconstrucao
cultural significativa devera ter lugar para que a crianga passe do estagio de percepcbes
primitivas para o estagio seguinte: o estagio das formas competentes de adaptacgéo.
(VYGOTSKY; LURIA, 1996, p. 160).

Vygotsky coloca que a capacidade de fazer uso de ferramentas (instrumentos e
signos) torna-se o indicador do nivel de desenvolvimento psicolégico da criangca. Sendo
assim, podemos afirmar que esses processos de utilizagdo de ferramentas, juntamente com
o desenvolvimento especifico dos processos psicologicos internos e com a habilidade de
organizar funcionalmente o préprio comportamento, é que caracterizam o desenvolvimento
cultural da mente da crianga. (VYGOTSKY; LURIA,1996, p. 183).
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No caso dos instrumentos musicais, como ferramenta, podem ser considerados, de
acordo com o pensamento de Vygotsky, como “instrumentos”, ou seja, eles trazem consigo
a funcdo para a qual foram criados, e s@o objetos sociais e mediadores da relagdo entre
o individuo e o0 mundo. Podemos considerar que, segundo Vygotsky (2014), a imaginacéo
segue em duas dire¢des, a reprodutiva, ligada a memdria, e a criativa, que ultrapassa a
propria memoria. Essa expressividade pode favorecer a criatividade, a imaginagéo e a
apreciagdo musical em um ambiente favoravel ao desenvolvimento, através da relagédo
musicoterapéutica, o objeto mediador e a crianga. Contudo, para Vygotsky, “a criatividade
tem origem social, veiculada através da atividade de troca simbdlica entre os individuos,
como o contato com a musica, que € historicamente determinado e faz parte do sistema de
significados complexos”. (VYGOTSKY, 2014, p xi).

Para Vygotsky, o desenvolvimento intensivo do cérebro nos trés primeiros anos de
vida coincide com o desenvolvimento das principais funcdes psiquicas da crianga nestes
mesmos anos. (VYGOTSKY, 1931, p. 7). Podemos perceber, em relagdo as criangas que
nascem com algum transtorno do comportamento, ao serem diagnosticadas tardiamente
pelos profissionais da saude, que isso pode comprometer o aprendizado nos anos
iniciais, cruciais para o pleno crescimento dessas criangas. O aprendizado se adianta e
promove o desenvolvimento, ao possibilitar o despertar de processos internos que, sem
o contato do individuo com seu ambiente cultural, ndo ocorreriam. Nesse processo ha um
desenvolvimento das fung¢des psicolégicas superiores.

Segundo Vygotsky e Luria (1996), a crianca precisa crescer até aproximadamente
um ano e meio a dois para que desenvolva a capacidade inicial de utilizar objetos como
instrumentos, antes que pela primeira vez se mostre capaz de lidar com determinado
objeto, ndo sé como uma coisa, mas como um objeto com cuja ajuda pode atingir uma
meta. Sendo assim, a primeira atitude funcional em relagéo ao objeto é o primeiro passo
para estabelecer a ligagéo ativa, e ndo puramente mecéanica, com o mundo exterior.
(VYGOTSKY; LURIA,1996, p.181).

Sendo assim, podemos considerar 0s instrumentos musicais como mediadores,
objetos que se interpdem nas relagdes entre a crianca e o musicoterapeuta na maioria
dos contextos musicoterapéuticos, pois os instrumentos musicais foram criados com um
objetivo e uma finalidade e pode-se utiliza-los para além das formas convencionais, mas,
de qualquer maneira, sao esses instrumentos e sonoridades que podem mediar uma
relagdo musicoterapéutica.

Portanto, podemos inferir que a crianga usa 0s instrumentos musicais como
instrumentos (objetos que se interpdem entre 0 homem e o mundo externo, ampliando as
possibilidades de transformagé@o da natureza), tocando, criando, manipulando. Também
pode utiliza-los de forma simbdlica, construindo representagées mentais que substituem os
objetos do mundo real, ou seja, com o tempo a crianga nédo precisa ter o objeto concreto

para representa-lo, basta pensar no violdao, que ja tera o signo a respeito desse objeto.
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Por outro lado, também podera atribuir aos instrumentos musicais outra finalidade ou
simbolismo, podera representar, por exemplo, que o tambor é seu pai, que o bongb é a
mée e fazer outras relagdes no contexto terapéutico, usando sua imaginacgéo e criatividade.

Numa outra perspectiva, quando a crianga, sem diagnéstico preciso, com quatro
anos de idade, chega ao consultério, primeiramente, é preciso estabelecer relagédo
com essa crianga. Esta relagdo se constréi por meio da mediacdo da mdsica, em que o
musicoterapeuta escolhe a técnica para chegar ao objetivo.

O musicoterapeuta acessa o mundo particular desta crianga e seus conceitos e
relagbes com o mundo externo. Essas percepg¢des acontecem durante o processo ludico e
regido por regras da linguagem musical. Se a crian¢a se mostra timida e, em determinado
tempo, se mostra mais segura para fazer atividades, dessa forma o musicoterapeuta observa
suas dificuldades. Mediante o processo musicoterapéutico, pode-se notar uma melhor
integracdo desta crianca no seu ambiente escolar, em que se mostra mais atenta a outras
realidades, acessando novas informagdes e desenvolvendo o seu pensamento critico com
maior habilidade. Entendemos que a Musicoterapia agrega a educacao no favorecimento

da estimulacao das fung¢des cognitivas, principalmente da atencéo, percepgcéo e memodria.

31 MUSICOTERAPIA E NEUROCIENCIA: UM NOVO OLHAR PARA
APRENDIZAGEM

O papel da arte para o desenvolvimento da crianca é fundamental, pois possibilita
desenvolver senso critico, autonomia, movimentos coordenados, interagdo com o outro.
A arte desenvolve a criatividade e a imaginagéo e a musica faz parte desse universo. “A
musica néo é um objeto, mas sim uma acéo do homem sobre o mundo.” (SAMPAIO, 2005,
p.22). Ainda, segundo Sampaio (2005), a musica “se realiza como uma forma do homem
entender, organizar, classificar, interagir, manipular, ser manipulado, construir, desconstruir,
enfim, uma forma de se relacionar com o mundo”. (SAMPAIO, 2005, p. 22). Quando os
elementos da cultura passam a influenciar e fazer parte do nosso desenvolvimento, sdo as
referéncias que levamos conosco durante parte da vida ou por toda ela.

Os sentidos do corpo (como visdo, audicdo, tato, olfato etc.), direcionam o
desenvolvimento humano para a natureza biol6gica e social. O ser humano consiste
essencialmente em um ser em relacdo, e a muasica pode ser considerada como territério
onde esta acontecendo esta relagcdo entre o homem e o mundo. (SAMPAIO, 2005, p.
21). Para Schellenberg (2005, apud PFEIFFER; ZAMANI, 2017, p. 101), “as diferentes
investigacbes demonstram que o aprendizado de um instrumento musical melhora as
fungbes cognitivas e intelectuais das pessoas nos dominios musicais e ndo musicais.”
Segundo Pfeiffer e Zamani (2017), “nos primeiros sete anos de vida existe uma ‘janela
de oportunidades’ para o desenvolvimento cognitivo infantil, a qual permite o ingresso e
processamento da informacg&o auditiva sonora-musical e verbal.” (PFEIFFER; ZAMANI,
2017, p. 101). Elas demonstraram que:
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A atividade musical dinamica e a aprendizagem de um instrumento musical
impactam de maneira direta e sumamente positiva para as funcdes executivas,
as funcdes linguisticas e para a inteligéncia no geral. Através da pratica de
um instrumento musical, a crianca pode desenvolver e melhorar diversas
habilidades. Existem cada vez mais evidéncias cientificas que dao conta
de que o entretenimento musical implica em importantes beneficios que se
transferem a dominios cognitivos que nédo estdo associados com a musica.
(PFEIFFER e ZAMANI, 2017, p. 101).

As mudancas de paradigmas do século XXI, junto com o avang¢o da tecnologia,
possibilitaram estudos relacionando a musica e o cérebro a partir de imagens. Pesquisas
sobre a acdo da musica no cérebro humano aumentaram significativamente na ualtima
década. (ZAGUINI; PIAZZETTA, 2019). Segundo Zaguini e Piazzetta (2019), campos
emergentes nesses estudos sdo as Neurociéncias, Neurologia, Psicologia da Musica e
Musicoterapia. (ZAGUINI; PIAZZETTA, 2019, p. 116).

Muszkat et al. (2000) considera como mdusica todo o processo relacionado a
organizagdo e a estruturagdo de unidades sonoras, seja em seus aspectos temporais
(ritmo), seja na sucessao de alturas (melodia) ou na organizagéo vertical harménica e
timbrica dos sons. Contudo, para Correia et al. (1998), a compreensao das fungbes
musicais tem sido especialmente objeto da pesquisa cientifica porque estruturas cerebrais
especificas estédo envolvidas na percepcéo e realizagdo das atividades musicais. (CORREIA
et al., 1998 p. 748).

Segundo Fernandes e Rizzo (2018, p. 14), “ao tocar um instrumento, o cérebro
faz inumeras conexdes e interrelacbes de seus neurdnios, isso porque, segundo 0s
neurocientistas, o cérebro todo é utilizado, principalmente o coértex visual, o auditivo e o
motor.” Neste sentido, a musica permite que os dois hemisférios do cérebro trabalhem
conjuntamente, utilizando capacidades linguisticas e matematicas ao mesmo tempo e, por
isso, essa atividade do cérebro permite que musicos, por exemplo, resolvam quaisquer
problemas de maneira mais eficiente e criativa, envolvendo areas académicas e sociais.
(FERNANDES; RIZZO, 2018, p. 14). Segundo os autores:

Por terem de compreender mensagens emocionais e conteudo, musicos
possuem maiores niveis de fungbes executivas, uma categoria que
envolve tarefas inter-relacionadas que incluem planejamento, elaboracao
de estratégias e atencdo a detalhes e exige andlise cognitiva e emocional
simultdnea o que impacta no trabalho dos sistemas de memoaria. Devido a
isso, eles criam, estocam e recuperam memorias mais rapidamente e de
maneira mais efetiva por meio de palavras-chave ou tags relacionadas a
certas emogodes. (FERNANDES, RIZZ0O, 2018, p.15).

O mais interessante é que, at¢é o momento, para Fernandes e Rizzo (2018),
neurocientistas ainda néo encontraram nenhuma outra atividade humana que permita tanto

desenvolvimento cerebral que se compare a pratica de tocar instrumento musical. Essas
evidéncias estdo ligadas a pratica de instrumento musical na educacdo, o que significa
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que o objetivo do ensino da musica é a aprendizagem com énfase na estética musical. Na
Musicoterapia, a estética musical néo é o principal objetivo, mas sim a interacao com objeto
sonoro e com 0 musicoterapeuta, a partir das referéncias historicas, sociais e culturais do
individuo. Para Fernandes e Rizzo (2018):

Essas constatagdes neurocientificas de alguma maneira se confirmam na
teoria de Piaget (1973) que afirmou em seus estudos que o desenvolvimento
intelectual humano depende de um conjunto de fatores biolégicos, sociais,
experiéncia fisica e o processo de equilibragdo. Esses fatores estdo imbricados
e s&o indissociaveis entre si. Conforme Cuervo (2009), essa afirmagéo de
Piaget também se relaciona a musica, pois ela depende de um conjunto de
fatores que extrapolam a técnica. (FERNANDES, RIZZO, 2018, p.15).

Outra evidéncia importante, segundo a citacdo de Fernandes e Rizzo (2018), foi a
de que Santos e Parra (2015) investigaram a inter-relagéo entre musica e as neurociéncias
por meio de reviséo bibliogréafica, correlacionando musica e emogéao, musica, cogni¢ao e
aprendizagem. Como resultado de sua pesquisa, Santos e Parra (2015) apud Fernandes
e Rizzo (2018), concluiram que a musica ativa diversas estruturas cerebrais, como o
sistema limbico, responsavel por emocdes e comportamentos sociais. (FERNANDES;
RIZZO, 2018, p.15). Na visdo de Vygotsky (2001) a emogéo faz parte de momentos
infinitamente pequenos dos quais se faz a criagdo do artista e s6 podem ser encontrados
quando o homem se entrega ao sentimento. (VYGOTSKY, 2001, p. 42). Ou seja, para se
fazer musica, o individuo necessita de um ambiente ludico para a ativagdo das estruturas
cerebrais musicais.

Sendo assim, entende-se que, segundo Oliveira (2003), “enquanto a Psicologia
do tipo experimental deixava de abordar as fung¢des psicolégicas mais complexas do ser
humano, a Psicologia mentalista ndo chegava a produzir descricbes desses processos
complexos em termos aceitaveis para a ciéncia” e, justamente por isso, segundo a autora,
existiu a “tentativa de superar essa crise da Psicologia que Vygotsky e seus colaboradores
buscaram: uma abordagem alternativa para uma sintese entre as duas abordagens daquele
momento.” (OLIVEIRA, 2003, p. 23).

41 AS’ CONTRIBUIQ()ES DA NEUROCIENCIA PARA A EDUCAQAO: O SECULO
DO CEREBRO

Para abordarmos as relagdes entre a neurociéncia e a educacado, € necessario
entender que o século XXI & considerado o “Século do Cérebro”. Isso porque, segundo
pesquisadores da area, poucas pesquisas sdo encontradas sobre assuntos relacionados
a Neurociéncia ou sobre a Biologia Educacional. (CUERVO; ROSAT, 2018). Muszkat et al.
(2000) apud Cuervo e Rosat (2018) corroboram com o crescente interesse interdisciplinar
entre Musica e Neurociéncias, e isso reflete em mudancga paradigmatica, “cuja ocorréncia

se da tanto nas chamadas ciéncias humanas quanto nas ciéncias bioldgicas, na qual as
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especializagbes dao lugar as fronteiras e a unificagdo de areas antes seccionadas do
conhecimento, como as ciéncias e as artes”. (CUERVO; ROSAT, 2018, p. 175).

De uma certa maneira, a Neurociéncia foi antecipada em 1987 por Burunat e Arnay
que entendiam que ela “estaria atrelada a uma compreensao ‘mentalista’ do ser humano,
preterindo o estudo do sistema nervoso e, assim, deixando de reconhecer a base ‘material’
sobre a qual se d& a aprendizagem”. (AMARAL, 2016, p. 47). Afirmaram, ainda, que a
Pedagogia comecava a se interessar pelo estudo do funcionamento cerebral, passando a
desenvolver uma educagao voltada para o cérebro, e ndo para a mente. (AMARAL, 2016,
p. 47). Segundo o autor:

Em espanhol, além das expressdes anteriores, € utilizada a denominacao
Neurociencias de la Educacion. J4 em lingua inglesa, sdo usuais as expressoes
Mind, Brain and Education Science e Educational Neuroscience(s), além de
Neuroeducation. A existéncia dessas diferentes denominagdes pode ser
entendida como sintomatica do fato de que as interlocu¢des entre Educagao
e Neurociéncias s8o bastante recentes, ndo constituindo, ainda, um campo
disciplinar bem consolidado. Além disso, a pluralidade das areas de origem
dos pesquisadores interessados em estabelecer esse dialogo pode contribuir
para a proliferacao dessas diferentes denominagées. (AMARAL, 2016, p. 50).

Para o autor, nos dias atuais, tem-se em vista a disseminacdo e a valorizacao
dos conhecimentos da Neurociéncia “no ‘século do cérebro’. A inclusdo desses saberes
no curriculo de cursos de Pedagogia constitui um fenédmeno sintomatico da sociedade
contemporénea, contribuindo, ao mesmo tempo, para reforcar e consolidar a centralidade
das Neurociéncias.” (2018, p. 53). Continua o autor dizendo que a dispersao dos “estilos de
pensamento neurocientificos para além do circulo esotérico das Neurociéncias, contribuir
para que um estudo se aproxime do campo e busque estabelecer alguma interlocugédo.”
(AMARAL, 2016). Para Amaral (2016):

Ainda de acordo com Schrag (2011), outros achados das Neurociéncias
mostram que o aprendizado é mais eficaz quando o individuo tem a
possibilidade de aprender na interacdo com seus pares. Contudo, para o
pesquisador, nenhum educador ou tedrico da Educacdo jamais teria proposto
que o melhor aprendizado é o que ocorre isoladamente: Vygotsky ja teria
chegado as mesmas conclusbes sem necessitar de imagens cerebrais
ou estudos neurocientificos. Nesse sentido, o autor argumenta que as
Neurociéncias apenas vestiriam em “trajes da moda” conhecimentos que ja
estdo consolidados na Educacéo. (AMARAL, 2016, p. 57).

Na percepgéo de Amaral (2016, p. 59), entendemos que as “explicacdes biologicas
e sociais ndo sao necessariamente incompativeis, até porque o ser humano é dotado
simultaneamente de uma dimenséo biol6gica e uma dimenséo social, as quais se articulam
entre si.” Almeida e Falcéo, (2008), contribuem com este ponto de vista, colocando que “o
organismo experimentaria seu ambiente em um processo interativo continuo, ajustando-se
e mudando, deixando impressdes no seu sistema epigenético, em seu genoma bem como
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no ambiente, sendo tais impressdes passadas as geragdes.” (ALMEIDA; FALCAO, 2008,
p. 529). Assim, ndo haveria nenhuma separacéo entre o desenvolvimento e a evolucéo,
e o0 organismo participaria ativamente do processo do seu proprio desenvolvimento, bem
como da evolugdo de sua comunidade ecoldgica. (ALMEIDA; FALCAO, 2008). Portando,

entende-se, segundo Amaral (2016), que pesquisadores dessa nova area:

enfatizam que a adequada compreensédo do sistema nervoso nédo pode
ocorrer sem que se leve em conta a importancia de fatores socioculturais, pois
ele se modifica a partir das situagdes de aprendizagem a que uma pessoa se
expde ao longo de sua vida, bem como das interagdes que ela estabelece
com o meio em que vive. (AMARAL, 2016, p. 98).

Ou seja, Oliveira (2003), baseada em Vygotsky, corrobora que o desenvolvimento
ocorre a partir da interagcdo do organismo individual com o meio fisico e o social em que
vive, e as atividades psicologicas mais sofisticadas, ou superiores, sao fruto desse processo
de desenvolvimento. J& no campo da educagdo musical, podemos ver extraordinarios
avancgos, como argumentam as autoras Cuervo e Rosat (2018, p. 174), “no que concerne
as possibilidades investigativas do engajamento neural diante do comportamento musical”,
em que se abre um campo de estudos sobre processamento musical do cérebro, fortalecido
por pesquisas interdisciplinares acompanhadas pela tecnologia de ponta, em particular os
mecanismos de imageamento funcional. (CUERVO; ROSAT, 2018).

Para as autoras, esses estudos visam enriquecer a compreensdo sobre o
funcionamento neuronal, sem a necessidade de utilizagdo de técnicas invasivas ou
de limitagdo dos estudos de cérebros lesionados. Constataram, assim, o acentuado
empenho investigativo envolvendo as Neurociéncias e a Musica, baseadas na ideia de
que o fazer musical promove plasticidade neuronal de modo significativo, com ampliacéo
morfoldgica visivel das areas engajadas, pois reconheceram a anatomia do cérebro do
musico profissional, diferente do escritor ou artista visual. (CUERVO; ROSAT, 2018). Na
Musicoterapia, através do “fazer musical”, &€ possivel proporcionar, ao participante, melhor
desenvolvimento de suas capacidades e habilidades cognitivas.

As aproximacdes com o campo da Musicoterapia se encontram em estudos como
0 de Zaguini e Piazzetta (2019), no qual reavaliaram o modelo cognitivo da audicdo
musical de Stefan Koelsch. Para as autoras, Koelsch (2005; 2011), desenvolveu um
modelo cognitivo da audicdo musical, que oferece uma compreensao sobre os primeiros
estagios do processamento cerebral, pois para ele os estimulos auditivos sdo traduzidos
em neurossinais ou sinais elétricos de alta frequéncia pela céclea e, progressivamente,
transformados no tronco encefalico auditivo, pois s&o estruturas que envolvem a emocéo e
o controle do comportamento emocional.

Conforme Moreira (et al., 2012), foiem meados dos anos 1990 que o musicoterapeuta
Michael Thaut, sistematizou a proposta denominada Musicoterapia Neurologica, que foi por

ele definida como “a aplicacao terapéutica da musica para estimular mudangas nas areas
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cognitivas, motoras e de linguagem ap6s doencga neurologica”. (MOREIRA et al., 2012).
Portanto, os estudos sobre musica e cérebro, segundo Pfeiffer e Zamani (2017), citadas
por Zaguini e Piazzetta (2019), vém contribuindo cada vez mais para pesquisas no campo
da Musicoterapia, a partir de pardmetros baseados no conhecimento e na validacdo dos
resultados, assim como, estudos das fungdes musicais podem colaborar na reabilitacao dos
pacientes neuroldgicos através de atividades musicoterapéuticas. (ZAGUINI; PIAZZETTA,
2019).

Dessa maneira, as contribuicbes das Neurociéncias para o campo da Educacao
estdo comecando a ter maior visibilidade. Algumas discussdes, contudo, ainda sao
pertinentes em relagcéo a veracidade das informagdes que séo repassadas e utilizadas de
maneira indevida. (ZAGUINI; PIAZZETTA, 2019). Apesar da neurociéncia ser um campo de
conhecimento que abrange outros, é importante que tenhamos em mente as evidéncias e
comprovacgoes cientificas para sustentar novos olhares numa perspectiva transdisciplinar.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

A Musicoterapia se constroi por meio de relagbes sucessivas, estabelecidas pelos
objetivos que o musicoterapeuta traca para atingir as metas com a criancga. O vinculo do
sujeito com o musicoterapeuta acontece no inicio do processo, em que sédo avaliados o
comportamento e a atencao, por exemplo, para entdo determinar os objetivos especificos
do processo musicoterapéutico que encaminhardo o desenvolvimento da crianga. A muasica
em especial, &€ mediadora desta relagdo, combinada por técnicas que fazem parte da
elaboracgéo de estratégias para atingir os objetivos.

De maneira geral, a Musicoterapia se constitui em um conjunto de técnicas para
um processo musicoterapéutico e patrocina a qualidade das relagcdes com a realidade.
Fazendo um paralelo com a educacao que reestrutura de maneira fundamental todas as
funcdes do comportamento, pode-se dizer que a Musicoterapia pode auxiliar a educagéo
num ambiente ludico e de aprendizagem. A necessidade das criangas, especialmente
das criangcas com deficiéncia, de se comunicar e interagir com o mundo ao seu redor, €
fundamental para sua propria autonomia, suas atividades diarias e para a insercao social
deste individuo.

A Musicoterapia pode contribuir para o desenvolvimento sadio na aquisicdo de
independéncia nos processos de desenvolvimento e de aprendizagem, diante de alguma
dificuldade que o individuo possa ter. Por exemplo, Segundo Bruscia (2016), “quando a meta
da musicoterapia € de natureza educacional, o participante é engajado em experiéncias
musicais que, na verdade, contém o desafio da aprendizagem e que, entéo, fornecem as
opcoes para sua realizacdo”, ou seja, para o autor “o cliente experimenta ‘o qué’ deve ser
aprendido pela musica, enquanto também experimenta o processo de aprendizado e seu
resultado com a musica.” (BRUSCIA, 2016, p. 119).
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A critica de Vygotsky era de que a Psicologia tradicional separou, de maneira
estanque, as fung¢des cognitivas, e mesmo sendo descritas nos estudos de Delari (2011),
como memobria légica e memoria mecénica; atengdo voluntaria e atencao involuntaria;
imaginagéo criativa e imaginacdo reprodutora; pensamento em conceitos e pensamento
figurativo; sensacdes superiores e sensacgdes inferiores; e vontade previsora e vontade
impulsiva, ainda existe interagéo entre elas. (DELARI, 2011). Ou seja, entendemos que as
funcdes psiquicas rudimentares ndo se desconectam por completo dos processos mais
complexos da mente humana.

A Musicoterapia vem ocupar um lugar baseado em evidéncias cientificas que
investigam a fisiologia do corpo humano e os efeitos da musica. Pode, ainda, proporcionar
um ambiente seguro para que a educagdo tenha parametros cientificos necessarios
para a comprovagdo de seus feitos. E através da Musicoterapia que muitas questées da
biologia do cérebro tém se mostrado importantes para que sua pratica esteja pautada em
fundamentacgéo consistente. Aimportancia dos muitos estudos que envolvem peculiaridades
da fisiologia do cérebro nao poderia desconsiderar algo maior que é a totalidade humana.
Ao mesmo tempo em que se estudam os neurdnios espelhos, podemos entender que no
dia a dia eles tém fungéo importante no comportamento humano e ndo temos como separar
completamente essas especificidades, tratando do campo da Musicoterapia.

As contribuicbes de Vygotsky para o campo da Musicoterapia vém se mostrando
hoje por meio das Neurociéncias e da Educacdo, apesar de que, em sua época, nao
existiam aparatos tecnolégicos que mapeassem os sistemas de funcionamento, para que se
pudesse ter essa dimensao da fisiologia do cérebro humano. Na perspectiva vygotskyana,
entendemos que a interagdo do sujeito com 0 meio € responsavel por sua aprendizagem e
desenvolvimento. Para Vygotsky, a origem do desenvolvimento psiquico é social e cultural.
A Musicoterapia comeca a entender aspectos interativos e comportamentais a partir da
Neurociéncia para enfatizar as rela¢gdes que existem entre os campos do conhecimento
para intervengdes mais eficazes.

Acredita-se que na experiéncia musical e na interacdo com os instrumentos
musicais com o musicoterapeuta, no processo musicoterapéutico, a crianga pode utilizar os
conhecimentos reais para criar o conhecimento novo, desenvolvendo o seu potencial para
interpretar o ambiente sonoro ao seu redor. Portanto, &€ na Musicoterapia e através do “fazer
musical”’, que o desenvolvimento das fung¢des superiores e elementares proporcionam,
a crianga, ampliacdo de suas capacidades e habilidades cognitivas. Conclui-se que a
mediacao da Musicoterapia a partir da musica como signo, linguagem e forma de expressao
e comunicagéo, bem como suas relagdes com a Neurociéncia, pode proporcionar de modo
profilatico o recurso necessario para a inclusao social do individuo.
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RESUMO: O conhecimento matematico se fez
presente ao longo da histoéria da humanidade.
Entretanto, a transmissédo deste conhecimento
de forma simples e atrativa tem-se provado
desafiadora frente a atualidade. Para representar
e solucionar problemas de calculo, ha diversos
recursos que trabalham os conhecimentos
matematicos necessarios; contudo, sdo poucas
as ferramentas pedagobgicas manipulativas.
O Soroban, também conhecido como Abaco
Japonés, & uma ferramenta de calculo interativa
e milenar e tem como principio fundamental
0 raciocinio légico por meio de movimentos,
regras e registros que estimulam o célculo
mental. Sua aplicagdo € reconhecida no apoio
a alunos com deficiéncias visuais, mas as suas
contribuicdbes como instrumento de ensino
matematico vao além. O presente estudo

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3

questiona que ha poucos relatos da pratica do
Soroban e de seu impacto pedagoégico e neural.
Assim, teve como objetivo a investigacdo do
uso do Soroban no ensino da matematica, e
levantar suas outras possibilidades. Ao realizar
a reviséo bibliografica, e também sondagem
com alunos de uma universidade particular
no curso de Pedagogia, e acumular vivéncias
como educadores de Soroban, os autores
constataram que ha uma escassez de diretrizes
e capacitagdo para estes futuros docentes.
Para um melhor aproveitamento deste material
se mostra necessario mudangas na formacgéo
educacional e, implementacédo pedagobgica do
Soroban. O cenario pode ser revertido uma vez
que o Soroban se mostrou fundamentado em
processos cognitivos e pedagogicos estimulando,
assim, o desenvolvimento neural.
PALAVRAS-CHAVE: Soroban — Aprendizagem
— Funcdes cognitvas — Neuroplasticidade —
Formagéo continuada.

THE MACHINE TAKES BACK A STEP!
SOROBAN-PEDAGOGICAL INSTRUMENT
FOR CALCULATION

ABSTRACT: Mathematical knowledge has been
present throughout human history. However, the
transmission of this knowledge in a simple and
attractive way has proved challenging in the face
of the present. To represent and solve calculus
problems, there are several resources that work
with the necessary mathematical knowledge;
however, there are few manipulative pedagogical
tools. Soroban, also known as Japanese
Abacus, is an ancient and interactive calculation
instrument and has as its fundamental principle
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logical reasoning through movements, rules and records that stimulate mental calculation. Its
application is recognized in supporting visually impaired students, but its contributions as a
mathematical teaching tool go further. The present study questions that there are few reports
on the practice of Soroban and its pedagogical and neural impact. Thus, it aimed to investigate
the use of Soroban in the teaching of mathematics, and to raise its other possibilities. When
carrying out the bibliographic review, and also surveying students from a private university in
the Pedagogy course, and accumulating experiences as educators in Soroban, the authors
found that there is a shortage of guidelines and training for these future teachers. For a better
use of this material, changes in educational training and pedagogical implementation of
Soroban are necessary. The scenario can be reversed once Soroban proved to be based on
cognitive and pedagogical processes, thus stimulating neural development.

KEYWORDS: Soroban - Learning - Cognitive functions - Neuroplasticity - Continuing
education.

11 INTRODUGAO

Aprender é historicamente uma capacidade notavel para o aprimoramento das
civilizagdes, tal relevancia levou a busca de diversas formas de ferramentas e ambientes
de aprendizagem. Particularmente neste século XXI, a velocidade que surgem novas
ferramentas tecnologicas de ensino leva a um descompasso com que os educadores
recebem sua formacdo. Consequentemente este processo pode afetar no sucesso da
aplicagcdo de ferramentas pedagogicas por efeito de desconhecimento e capacitacéo
impropria.

Segundo Peres (2020), no campo do ensino matematico, os ultimos dez anos
ja pontuam linhas de tendéncias de ferramentas tecnoldgicas avancadas e ambientes
aprimorados. Destaca-se que entre muitos pontos, as ferramentas virtuais se mostram
capazes de conduzir o aluno de forma visualmente expansiva. Contudo, na formacéao
inicial dos conceitos matematicos, os alunos sdo prioritariamente influenciados pela
implementacdo de um material didatico manipulavel. Os autores ainda reforcam que tais
praticas séo cruciais para um aprendizado matematico para estudantes com limitacdes e
deficiéncia visual (DE FATIMA ALVARISTO, 2020).

Os conceitos matematicos relacionados a estas ferramentas manipulaveis sao
prioritariamente aplicados com instrumentos de representacao e abstracdo. O uso destes
objetos reais, nomeados de materiais didaticos manipulaveis que levam o aluno a tocar,
sentir, manipular e movimentar, acabam por tornarem-se representa¢éo de uma ideia. Além
dos conceitos, as operacgdes e calculos que podem ser aprofundadas nem sempre séo
estimuladas com o uso destas mesmas ferramentas de manipulagédo. Como ja abordado
por Libaneo (1990) e por outros autores, a expressao sensorial permite a percepcao ativa
dos objetos de estudo e resgata os conhecimentos evocados para o raciocinio abstrato.

Para o autor, a percepcao € uma qualidade da mente humana que possibilita o
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conhecimento ou a tomada de contato com as coisas e fenébmenos da realidade, por
intermédio dos sentidos.

Paralelamente, ha diversos estudos que abordam o sucesso de certas ferramentas
matematicas que foram implementadas e consolidadas no ambiente educacional. Algumas
ferramentas ja séo distribuidas no ambiente escolar e fazem parte da grade trabalhada nos
cursos de formacgéo docente em Matematica.

Segundo Mascaro et al. (2018) pode-se destacar o uso do material dourado,
Tangram, blocos geométricos, geoplano e jogos manipulativos que se aplicam tanto para
conceituagdo como calculo matematico. Para os autores, parte destes instrumentos ampliam
as experiéncias positivas dos alunos em contato com suas dificuldades. A experiéncia do
aluno ao manipular tais ferramentas traz conclusdes préprias a temas novos ou aqueles ja
conhecidos que sdo enfocados de um novo ponto de vista.

E preciso, entretanto, problematizar essa abertura e relembrar que no cenario
da educacdo matematica, ha outras ferramentas manipulativas que acabam por perder
espaco. Parte deste conjunto € substituido por outros recursos, mesmo evidenciando
uma pluralidade maior de conceitos, operagdes e percepcao sensorial, visto por exemplo
o Abaco e suas variantes. Ha poucas evidéncias que possam responder tal fato, mas
a literatura mostra que esta Ultima além de ndo ser comumente aplicada como recurso
pedagogico, por vezes nem € contemplada na formacéao do docente.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), reforcam tal questéo evidenciando
que é parte da profissao conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de aula, para
a construcao de sua pratica. Porém, tanto o Abaco, como a maior parte destas ferramentas
séo vistas preferencialmente como Tecnologia assistiva para o ensino da matematica ou
ferramentas de apoio. De acordo com Turella, (2012), sao ferramentas vistas inicialmente
como aparelhos para a realizagdo de céalculos matematicos por pessoas com deficiéncia
visual (Turella, 2012). O Soroban (Abaco Japonés) representa uma das tentativas de
implementar a ferramenta, porém direcionada apenas a tal publico alvo.

O presente estudo, apresenta uma pesquisa bibliogréafica, qualitativa descritiva sobre
o Soroban e a formacéo daqueles que o aplicam. Acreditamos que, investigar e contribuir a
respeito do assunto, permitira avaliar sua aplica¢do atual na area da matematica, investigar
outras abordagens pedagogicas e, sondar o conhecimento deste material por docentes
da area baseando-se nos PCN’s. O levantamento de dados foi realizado considerando
as informacgodes disponiveis pelo MEC, PCN’s, Manuais de Soroban, bases de periodicos
(CAPES, SCIELO, Web of Science e demais) contemplando ainda reportagens, sites,
cartilhas e livros. Assim, procuramos discutir estes pontos e contribuir com vivéncias da
ferramenta e sondagem em meio académico dos futuros docentes da educacéo.
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2|1 DESENVOLVIMENTO

2.1 Soroban

O Soroban é uma das variantes de Abaco existentes. Historicamente os povos
antigos, sem registros de contato, foram reunindo de formas similares uns aos outros, os
principios de contagem e representacao ordenada que inspiraram a criagdo dos abacos.
Este objeto representa uma forma organizada de distribuir discos (contas) em ranhuras, o
modelo de tabua continha contas moveis que deslizavam para cima e para baixo dentro de
sulcos (Hatta, 1989).

A palavra Abaco é romana e deriva do grego abax ou abakon. O &baco recebeu
outros nomes em outros paises tais como: China, Suan Pan; Japao, Soroban; Coréia,
Tschu Pan; Vietnam, Ban Tuan ou Ban Tien; Russia, Schoty, Turquia, Coulba; Arménia,
Choreb. (Ueno, 2012).

Muitos modelos foram sendo adaptados de acordo com a tecnologia de materiais
da época. Alguns passaram a trabalhar com 7 contas por coluna, outros 6 e entdo 5.
Atualmente, a repercusséo do Soroban, formato Japonés, tanto no Japdo como em outros
lugares foi em parte pela sua organizagao logica, formato compacto, e escritos detalhados
sobre como operar o Soroban de forma sistémica e ordinéria. Este recurso faz parte dos
costumes culturais do pais, tanto para alfabetizagéo escolar como ambiente profissional.
A soma destas colocacdes faz este recurso pedagdgico ser pratico e eficaz, sua base 5
e sistema decimal torna a representagdo numérica intuitiva e sua manipulagédo agil para
multiplas faixas etarias.

2.2 Potencial matematico do Soroban

No Japédo, o Soroban é visto como um instrumento amplo que vai além de uma
calculadora de operagcdes matematicas fundamentais. Além das operagdes fundamentais
da matematica sao trabalhados representacdes e célculos de decimais, numeros negativos,
fragcbes, numeros mistos, raiz quadrada, poténcias e ainda mais. A ferramenta € aplicada
no trabalho de célculo mental, coordenacdo motora, memoria numérica, agilidade de
raciocinio, entre outras habilidades. O pais segue um programa curricular baseado em
metodologias que envolvem estratégias de participacdo. Segundo, Kojima (2012), como
ilustracao deste fato, em 1946 foi registrado uma verificagcdo do potencial do Soroban por
meio de uma competi¢do entre Japao e Estados Unidos.

Na competicdo em questdo, o representante do Japao pode fazer uso do Soroban
para efetuar seus calculos (Kiyoshi Matsuzaki), enquanto que o representante americano
pode fazer uso de uma calculadora eletrénica (Thomas N. Wood). Por fim, os resultados
foram contabilizados por tempo de calculo, nimero de acertos e calculo mental, sendo
Matsuzaki o campeéo da disputa no placar final de: MATSUZAKI 4 x 1 WOOD.

No Brasil, 0 Soroban é visto preferencialmente como ferramenta para assistir alunos
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com dificuldades de aprendizagem e alunos com deficiéncias visuais, como aponta o
Manual de Técnicas Operatorias para Pessoas com Deficiéncia Visual do MEC (2012). Este
material ja foi um recurso pedagogico que integrou o kit de materiais didaticos, distribuido
pelo MEC/SEESP para alunos cegos. A difusédo do Soroban foi marcada apés a onda de
imigracé@o Japonesa no inicio do séc. XX. Fukutaro Kato publicou o primeiro livro do género
no Brasil: “Soroban pelo Método Moderno”.

Diferente do pais de origem, no Brasil o Soroban apresentou formas diferentes
de operacionalizagdo e aplicagdes com poucos métodos de trabalho. Tal fato, levou a
necessidade de sistematizacdo tedrica dessas técnicas, a fim de estabelecer diretrizes
nacionais para nortear a formagao de professores no ensino e uso do Soroban, motivou
a criacdo da Comissao Brasileira de Estudos e Pesquisas do Soroban — CBS, idealizada,
no ano de 2001, pelo professor Amilton Garai da Silva, entdo presidente da Associacao
Brasileira de Educadores de Deficientes Visuais — ABEDEYV, posteriormente instituida por
meio de Portaria Ministerial no 657, de 7 de marco de 2002.

Ainda com este vasto potencial, enquanto que no Brasil o Soroban foi pouco explorado,
no ensino matematico do Japdo a aplicacdo do Soroban nas escolas ja foi recorrente.
Sua implementacéo era feita em todas as escolas como um material de manipulacdo que
possibilita realizar operagdes mateméaticas avangadas e ainda néo abstraidas, auxiliando
assim na compreensao do processo que resulta em determinada operacéo.

No Brasil estudos conduzidos pela CBS coletando (2002) constataram com a
coleta de dados feita que havia precariedade da formacéao dos professores no ensino da
Matematica e ndo uniformidade daqueles que praticavam o Soroban em sala. Detectou-
se, também, o desconhecimento de estratégias para tornar o ensino do Soroban menos
abstrato, com regras mais simplificadas a fim de facilitar o dominio deste instrumento -
Manual de Técnicas Operatoérias para Pessoas com Deficiéncia Visual (2012).

Posteriormente, esta ferramenta ora até entdo concentrada nos kits para deficientes
visuais, veio se afastando tanto dos alunos como da formagéo docente. Entre 2011 a 2013,
os kits das Salas de Recursos Multifuncionais foram atualizados conforme aponta o MEC,
porém, alguns elementos cairam em desuso como exemplo: o Soroban. Satisfatoriamente,
este instrumento perdurou em outros ambientes, e tal fato deve-se as suas vantagens
pedagogicas que vao além da percepcao tatil e atingem niveis avangados de representagéo
de célculo como se pode observar na Tabela 1.
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Aplicacao matematica do Soroban MINISTERIO DA EDUCACAO / Secretaria de Educacao
Especial

CONCEITOS QUE PODEM SER TRABALHADOS

Representacdo dos nimeros de 0 a 9;

Ordem dos nuameros - Unidades, Dezenas e Centenas;

Representacéo dos nimeros naturais;

Sistema de Numeragéo Decimal;

Registro de nimeros decimais;

Adicéo de numeros naturais;

Subtrag@o de numeros naturais;

Adig¢ao de nimeros decimais;

Subtragé@o de nimeros decimais;

Multiplicagdo de nimeros naturais;

Divisdo de nimeros naturais;

Multiplicagé@o de nimeros decimais;

Divisdo de numeros decimais;

Registro de numeros fracionarios;

Transformacgéo de nimero misto;

Operagdes fundamentais com fracoes;

Registro de poténcias;

Calculo das poténcias;

Poténcias de base 10;

Radiciacao;

Célculo de raiz quadrada;

Decomposicéo em fatores primos;

Minimo multiplo comum (mmc);

Méaximo divisor comum (mdc);

Porcentagem;

TABELA 1 - Conceitos e operagbes matematicas descritos no MINISTERIO DA EDUCACAO /
Secretaria de Educagéo Especial.

Fonte: Manual de Técnicas Operatérias para Pessoas com Deficiéncia Visual, MEC (2012).

2.3 Soroban como recurso pedagégico

Ha estudos que resgatam o Soroban como instrumento pedagdgico além da
conceituacéo e calculo matematico. Pode-se destacar os estudos realizado por Dos Santos
(2019) com a aplicagédo do Soroban como instrumento de motivacdo e ressignificacao
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matematica aos alunos do programa de Educacgéo de Jovens e Adultos (EJA).

Para a autora, a implementacéo do Soroban em formato digital, por aplicativo, foi
um sucesso pedagogico em vista do proposito esperado. Embora o recurso virtual trabalhe
com menor controle motor, o recurso permitiu uma abordagem proximal do ensino da
matematica. Os alunos foram mais receptivos ao método e muitos mostraram maior éxito
de operacdes fundamentais de soma e subtrac¢do. A aplicacao do Soroban permitiu um novo
ponto de vista aos alunos e contribuiu para os processos de ensino e de aprendizagem
(DOS SANTOS, 2019).

Outros autores também reportam a aplicagcéo pedagdgica como controle inibitorio,
coordenacao motora, aumento da meméria sequencial e uso de imagem e representacéo
(ALTIPARMAK, 2016; BIN MAHPOP, 2010; HATTA 1989). A representatividade pedagégica
do Soroban é ainda menos aprofundada, e ha escassez de estudos quantitativos e mesmo
qualitativos dessa ferramenta.

Todavia, os autores deste presente estudo corroboram com os pontos até entao
observados na literatura e acrescentam que para cada viés pedagodgico proposto
pelo docente, existem diversas e criativas representacdes do Soroban que podem ser
trabalhadas. A Figura 1 representa variacbes pedagoégicas do Soroban atual em um formato
virtual, um formato concreto e uma forma abstrata.

Figura 1 - Representag¢bes do Soroban: Virtual sendo manipulado por um adulto de 28 anos,
um Soroban concreto sendo manipulado por um idoso de 92 anos e, de um Soroban abstrato
pintado com as méos por uma crianca pré-alfabetizada de 6 anos.

Fonte: Arquivo dos autores expondo praticas pedagdgicas com alguns de seus alunos (2020).

De acordo com os presentes autores, o Soroban pode ser um instrumento de
manipulagcdo individual, entretanto, o sucesso da ferramenta no processo ensino-

aprendizagem depende da interacdo dos sujeitos que ensinam e aprendem simultaneamente.
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Embora se saiba que as abordagens de conceitos e aplicacdo de métodos sdo de
extrema importancia para o processo de ensino-aprendizagem ainda continua sendo um
grande desafio para os estudiosos da educacao na area da Matematica. Este fato deve-
se principalmente a ndo correspondéncia dos resultados esperados ao final da etapa de
escolarizagdo. N@o ha duvida de que todos os resultados obtidos caracterizam um sistema
educacional deficitario iniciado pela educacdo basica e tendo reflexos na formacéo de
professores, no Ensino Superior.

Evidencia-se no fazer diario do professor uma aprendizagem em Matematica pelo
caminho da reproducéo de procedimentos e da acumulagéo de informagdes; nem mesmo a
exploracao de materiais didaticos tem contribuido para uma aprendizagem mais eficaz, por
ser realizada em contextos pouco significativos e de forma muitas vezes artificial (PCNS
1997).

Mediante tal cenario faz se necessario repensar os cursos de formagédo docente
assim como na estruturagdo do processo educacional, na retomada do curriculo e do
planejamento, na organizagdo dos contetdos, na metodologia do professor e na aplicagéo
de estratégias e ferramentas pedagdgicas destinadas a aprendizagem na educacao bésica.

Parte dos problemas referentes ao ensino de Matematica estao relacionados
ao processo de formac&o do magistério, tanto em relagdo a formagéo inicial
como a formacgéo continuada. Decorrentes dos problemas da formacao
de professores, as praticas na sala de aula tomam por base os livros
didaticos, que, infelizmente, sdo muitas vezes de qualidade insatisfatéria. A
implantacdo de propostas inovadoras, por sua vez, esbarra na falta de uma
formacao profissional qualificada, na existéncia de concep¢des pedagdgicas
inadequadas e, ainda, nas restricoes ligadas as condi¢des de trabalho.
(PCN,1997)

E recomendavel que a organizagdo do estudo do calculo privilegie um trabalho que
explore concomitantemente procedimentos de calculo mental e calculo escrito, exato e
aproximado, de tal forma que o aluno possa perceber gradativamente as rela¢des existentes
entre eles e com isso aperfeicoar seus procedimentos pessoais, para torna-los cada vez
mais praticos, aproximados aos das técnicas usuais (PCNs,1997).

Assim, no ambito da disciplina de Matematica o Soroban, quando empregado e
explorado de forma adequada pelo professor, permite ao aluno a vivéncia de situagbes
concretas, o desenvolvimento de habilidades intelectuais e a apreensado de conceitos
referentes ao célculo. Quando ndo contemplado com tal capacitagédo, cabera ao docente
recorrer a formas continuadas de formacgéao e aperfeicoamento desta ferramenta matematica
(BUCHHOLZ, W.O.; WOLSKI, D.T.R.M., 2012).

O aluno de forma continua vai se apropriando dos conceitos por meio de situagdes
desafiadoras: resolugdo de problemas e o acesso ao raciocinio do aditivo, subtrativo e
adentram nas representagdes dos conceitos e significados da multiplicacdo e divisdo. Desta
forma, entende-se que a aprendizagem assim como o desenvolvimento de habilidades
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cognitivas ocorrera de forma gradativa e relacional, portanto, séo nas atividades propostas
que o aluno recebe estimulos e estabelece relagdes do particular para o geral, do mais
simples ao mais complexo, do concreto para o abstrato e ao levantar hipbteses, o
aluno pensa, busca solucionar os desafios propostos pelos problemas, organiza seus
pensamentos e constréi conhecimentos. Para os PCN,1997:

[...]Com relagdo as operacdes, o trabalho a ser realizado se concentrara na
compreenséo dos diferentes significados de cada uma delas, nas relagoes
existentes entre elas e no estudo reflexivo do célculo, contemplando diferentes
tipos — exato e aproximado, mental e escrito. [...] (p.39)

O presente estudo apresenta o Soroban como uma ferramenta pedagoégica que
deve ser empregada em situagdes didaticas para a promocdo do desenvolvimento de
habilidades intelectuais, do calculo mental exato e aproximado, de problemas aditivos e
subtrativos assim como divisao e multiplicacéo e a relagdo entre as diferentes operacdes e
seus significados atendendo a um dos objetivos propostos para a educagao béasica prevista
nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs,1997:.70).

A recomendagdo do uso de recursos didaticos, incluindo alguns materiais
especificos, é feita em quase todas as propostas curriculares. No entanto, na
pratica, nem sempre ha clareza do papel dos recursos didaticos no processo
ensino-aprendizagem, bem como da adequac&do do uso desses materiais,
sobre 0s quais se projetam algumas expectativas indevidas. (PCNs,1997
p.23)
De acordo com MAMCASZ-VIGINHESKI (2020) o Soroban, além de auxiliar nos
calculos matematicos, ainda estimula outras habilidades, principalmente porque o operador
€ 0 responsavel pelos célculos por meios concretos, aumentando a compreensao dos

procedimentos envolvidos.

2.4 Beneficios neuroldgicos do Soroban

“O que aprender e quando aprender e porque aprender? Questionamentos que
o aprendiz conscientemente ou ndo faz e, consequentemente fica receptivo ou ndo ao
aprendizado’.

Nas Gltimas décadas varios foram os avancos em pesquisas multidisciplinares para
contextualizar o mecanismo de aprendizado cerebral e, os estudiosos acordam que o
ser humano articula seu aprendizado por meio da sua capacidade de conhecer, interagir,
dominar e transformar si mesmo em resposta ao meio em que sua vida esta inserida,
naquele momento.

Nesse processo cognitivo, o aluno é exposto a estimulos e interage com ferramentas
que estimulam o desenvolvimento de habilidades cognitivas. Nesse contexto, o processo
de metacognicao, definido por Flavell J. nos anos de 1970, surge como o conhecimento que
as pessoas tém sobre seus proprios processos cognitivos e a habilidade de controlar esses
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processos, monitorando, organizando, e modificando-os para realizar objetivos concretos.

Os materiais didaticos manipulaveis ganham representatividade neste campo de
aprendizagem, sendo que, o Soroban apresenta um grande potencial neurolégico por sua
forma de interagdo sensorial. Na realizacdo do Soroban o aluno aprende e/ou repensa
seu raciocinio matematico. Paralelamente identificamos o aprimoramento da coordenacgéo
motora fina, desenvolvimento do controle inibitorio, percepcao espacial, trabalho de ritmo
e cadéncia, concentragcdo, memoria de curto e longo prazo, e tantas outras habilidades.
O uso continuo e progressivo deste recurso potencializa a formagdo e consolidagéo de
circuitos neurais e seu processo de neuroplasticidade.

Segundo estudos sobre ferramentas pedagdgicas manipulativas, percebe-se que
seu treino induz ao aprimoramento de habilidades e competéncias cognitivas. O autor cita
o0 Soroban como a ferramenta que tem suas caracteristicas préprias e com o objeto para a
qual a agéo ¢ dirigida (VITA et al., 2009).

Nos estudos de MAMCASZ-VIGINHESKI (2020), percebe-se de fato um
desenvolvimento matematico escolar na implementagdo do Soroban por estudantes
com deficiéncia intelectual. Inicialmente os alunos apresentavam conhecimento limitado
no que tange o uso correto dos numeros e das operacdes fundamentais. Comumente
eram percebidos erros de entendimento 16gico nos processos de adicdo e subtracéo. A
manipulacdo do Soroban, que trouxe um alinhamento vertical nos nimeros adicionados
e subtraidos, permitiu um grande desenvolvimento cognitivo do grupo. O estudo conclui
que os estudantes apresentaram avangos na consolidagdo do conceito de numero e das
operacdes por meio do Soroban.

Em estudos mais aprofundados, Amaiwa et al. (2001) mostraram que o uso do
Soroban ativa o lado direito do cérebro e, que a pratica continua leva a uma maior eficiéncia
no sentido de diminuir no tempo de conexdes e transmissdo de informacgdes entre os
neurdnios. As hip6teses foram verificadas por dados de Eletroencefalografias (EEGs) por
mais de dez anos. Em adicdo, Hayasaki (2000), colaborador do estudo, também indica
que o movimento dos dedos na manipulacdo do Soroban melhora o uso de sinapses e
construgdo de uma rede neuronal mais eficaz.

Por fim, apesar da literatura ndo apresentar tantos estudos que mapeiam mudancas
cognitivas com o uso do Soroban, o escopo nos contempla com relatos descrevendo
beneficios na sua aplicabilidade em ambientes escolares e fora dele. Todos estes estudos
mostram consonancia com as observacbes dos autores em suas experimentagdes e
vivéncias pessoais na pratica e no ensino do Soroban com centenas de alunos nas distintas

faixas etarias (Infantil, Adulto e Sénior).

31 CONSIDERAGOES FINAIS

Vemos que os materiais pedagOgicos concretos favorecem a aprendizagem
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matematica desde que sejam bem aplicados. Neste trabalho, o Soroban se apresentou-
se como uma tecnologia milenar, de pluralidade étnica, adaptavel e disseminada
educacionalmente em varios paises. Particularmente no Brasil, a forma de aplicacdo do
Soroban ainda ndo correspondeu a tal vastiddo de possibilidades e acaba por atingir uma
pequena porcéo de alunos.

Apobs o trabalho realizado constatamos que tal justificativa para este cenéario remete a
escassez de pesquisas aprofundadas desta ferramenta, necessidade de maior abordagem
pedagdgica ampla e menos direcionamento a um Unico publico-alvo. Soma-se ainda, o
desconhecimento deste material por parte dos docentes. Identificamos que a maioria dos
professores ndo conhece e nunca utilizou o Soroban em sua totalidade.

Quanto aos docentes que o aplicam, os trabalhos mais recentes, somados as
investigacdes feitas, ndo mostram grandes alteragbes dos dados levantados na analise
da CBC (2002) em se tratando da completude da formagdo dos professores no ensino
da Matematica. O Soroban permanece ainda pouco explorado tanto como instrumento de
céalculo como ferramenta de desenvolvimento neurologico.

Todavia, por meio dos trabalhos revisados e das experimenta¢des dos autores,
estamos convictos que para aqueles abertos a esta experimentagéo, o Soroban se mostra
capaz de aprimorar tanto as competéncias mateméticas como as habilidades cognitivas.
E necessario que os respectivos docentes no ensino de matematica se aprimorem e
assim possam conduzir mais alunos para tal ferramenta. Prop6e-se repensar os cursos de
formacéao docente e para tanto, o projeto aqui, parte da premissa de que € também na acéao
e na formagéo do professor que se define a trajetdria de escolarizagdo do aluno.
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RESUMO: Este estudo abordou o conceito do
Software Educacional como uma ferramenta
para a constru¢gdo autbnoma do conhecimento
de acordo com a Teoria Construtivista e sua
real classificagdo e enquadramento sobre a
questédo. Foram levantados referenciais teoricos
sobre os conceitos de Software Educacional e
sua importéncia na aprendizagem, assim como
outros referenciais que abordam as questbes da
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APRENDIZAGEM

Teoria Construtivista e seu método. Ao final, as
conclusdes foram no sentido de classificagéo dos
Softwares Educacionais como ferramentas que
podem ser consideradas da linha Construtivista
em sua concepc¢ao, por permitir que o discente,
através de sua utilizagéo, atue com autonomia na
construcdo do seu conhecimento.
PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem,
Construtivismo, Software Educacional,
Tecnologias Digitais, Ensino.

EDUCATIONAL SOFTWARE AS ATOOL
FOR CONSTRUCTIVISM IN LEARNING
AUTONOMY

ABSTRACT: This study addressed the concept of
Educational Software as a tool for the autonomous
construction of knowledge according to the
Constructivist Theory and its real classification
and framing on the issue. Theoretical frameworks
were raised on the concepts of Educational
Software and its importance in learning, as well
as other frameworks that address the issues of
Constructivist Theory and its method. In the end,
the conclusions were towards the classification
of Educational Softwares as tools that can be
considered from the Constructivist line in its
conception, for allowing the student, through its
use, to act with autonomy in the construction of
his knowledge.

KEYWORDS: Learning, Constructivism,
Educational Software, Digital Technologies,
Teaching.
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11 INTRODUGAO

Os dispositivos da Tecnologia da Informacdo e Comunicagédo, as TICs, estdo
inseridos naturalmente hoje na vida das pessoas e em todos os segmentos da sociedade.
Diariamente, criangas das mais variadas idades, jovens e adultos lidam com recursos
computacionais em diversos lugares, incluindo em casa e na escola. Jovens da atualidade,
a chamada Geragédo Z, assim como as criangas que nasceram em um periodo de 10
anos para ca, podendo ser considerados a Geracdo Alpha, manuseiam os dispositivos
tecnologicos com extrema destreza e facilidade, muitas vezes chegando na escola e, até
mesmo, surpreendendo docentes que lidam com estes no dia-a-dia. Geragbes essas,
segundo Prensky (2001), consideradas “nativos digitais”, por j& terem nascido em um
universo digital, em um mundo totalmente conectado e globalizado, com o pleno uso e
difusé@o dos recursos da Tecnologia da Informacao e Comunicacgéo (TIC).

Auxiliando na compreenséo sobre as gerag¢des atuais, seu conceito de “nativos
digitais” e sua facilidade com os recursos, Prensky (2001) apud Barros e Souza (2016,
p.33) apontam:

Para compreender esta nova geracao tdo acostumada aos dispositivos e
as TICs, Prenksy (2001), traz em seus estudos um termo chamado “nativos
digitais”, na qual, sdo os individuos que nasceram na Era onde a internet e o
ciberespago, assim como, os demais recursos computacionais e eletronicos
séo consolidados e uma realidade, a sua utilizac&o flui de maneira mais facil
para estes que nasceram a partir desta época. (Barros e Souza, 2016, p. 33).

McCrindle (2015) aponta que os considerados da Geragdo Alpha sédo as pessoas
nascidas a partir do ano 2010 e, essas sim, podem ser considerados os verdadeiros nativos
digitais, sdo conectados em redes e fazem uso das tecnologias digitais diariamente.

No ambito escolar e nos processos pedagogicos, a insercdo dos equipamentos
digitais, computadores e demais ferramentas tecnolégicas ganhou espaco ao longo
das Ultimas décadas, passando a ser uma constante na vida de docentes e discentes,
principalmente pela populariza¢do da internet, do ciberespaco e da cibercultura.

Barros e Souza (2016, p. 33), auxiliam no entendimento de ciberespaco ao trazerem
no seu estudo que, utilizando-se de uma referéncia mais técnica, trata-se da propria
internet. Ainda afirmam que “esta consolidado na vida das pessoas e, cada vez mais com o
desenvolvimento das TICs, faz parte de todas as coisas e todos 0s processos que envolvem
a sociedade”. (Barros e Souza, 2016, p.33).

Neste ciberespaco, hd uma cibercultura, pois hé interagcdes entre individuos que
fazem uso do ambiente, buscam mesmos interesses, negécios, relacionamentos, diversao,
enfim, & um universo virtual que reflete um mundo real e com sua cultura. Levy (2010,
p.41) aponta que o ciberespagco vem de desdobramentos de recursos tecnolégicos e que
os relacionamentos entre as pessoas geram redes de comunicacdo que podem afetar

relacdes pessoais e interpessoais.
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Moran (2015, p.16) aponta que, quando o acesso a informagdo era dificil,
justificavam-se os métodos tradicionais de aprendizagem, com o professor como unico
detentor e transmissor do conhecimento. Entretanto com o advento da internet, pode-
se estudar e buscar a aprendizagem de qualquer tempo e lugar, inclusive, com um
processo colaborativo que envolve diferentes pessoas, seus relacionamentos pessoais e
interpessoais no universo virtual, ou ciberespaco.

Ainda Moran (2015, p.16) corrobora quando traz em seu estudo que a tecnologia
proporciona a integracéo de todos os espacgos e tempos, que a educacdo acontece em
multiplos lugares, incluindo os digitais. Também afirma que o docente necessita continuar
a se comunicar com os discentes nos espacos presenciais, frente a frente, porém precisa
buscar uma interac¢ao digital, com todos os envolvidos na aprendizagem e com um a um,
através dos recursos tecnoldgicos e das ferramentas das tecnologias digitais.

Atualmente, dentre os diversos recursos computacionais existentes, a TIC,
Tecnologia da Informag¢do e Comunicagéo, cada vez mais, dentre eles, computadores e
softwares destinados aos processos de ensino e aprendizagem, os Softwares Educacionais,
estdo ganhando espaco e se consolidando dentro e fora das escolas, com a criacdo de
laboratérios de informatica, distribuicdo de computadores em salas de aula e em outros
meios pedagogicos, ampliando as possibilidades pedagdgicas e cognitivas através do digital.
Paralelamente aos computadores, os dispositivos méveis também estdo ampliando a sua
dimensao no contexto educacional e, também, fazem uso de programas computacionais
que podem ser adaptados, utilizados e adequados na constru¢cdo do conhecimento.

Barros (2013) aponta em seu estudo que é preciso mudangas no ensino em sala
de aula, uma nova forma de ensino e a adocédo dos recursos tecnologicos podem trazer
beneficios na aprendizagem com o compartilhamento do conhecimento, autonomia do
aluno na busca por ferramentas capazes de auxiliar a si proprio e aos colegas em uma
construgao coletiva do saber.

Os programas utilizados nos computadores e demais dispositivos computacionais
podem ajudar discentes e docentes nos processos de aprendizagem, inserindo novas
possibilidades de pesquisa, desenvolvimento de raciocinio, solugéo de problemas, acoes
sobre situacdes especificas em determinadas disciplinas, enfim, podem estar presentes em
varias situagdes que beneficiam a constru¢cao do conhecimento. Com a utilizagcéo de todos
estes recursos tecnoldgicos, o professor precisa atuar como um mediador e orientador para
que os docentes possam usufruir dos mecanismos de forma positiva na autonomia de sua
aprendizagem.

Diversos estudos apontam no sentido destes softwares auxiliarem na autonomia
do discente e na construcdo do conhecimento de maneira mais independente, seguindo
vertente em alguma teoria de aprendizagem proposta a longo dos tempos. Neste
sentido, este estudo buscou fazer uma analise dos conceitos dos chamados Softwares
Educacionais e sua adaptabilidade quanto a teoria do Construtivismo. A pesquisa proposta
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vai de encontro a responder a pergunta: Softwares Educacionais ajudam na construcao
autdbnoma do conhecimento e podem ser consideradas ferramentas de aprendizagem? Os

Softwares Educacionais podem ser classificados como construtivistas?

21 METODOLOGIA DO ESTUDO

O presente estudo foi desenvolvido dentro da disciplina de Software Educacional,
do Curso de P6s-Graduacgao Lato Sensu em Tecnologias Digitais Aplicadas ao Ensino, do
Instituto Federal do Rio de Janeiro — Campus Arraial do Cabo. Como uma pesquisa tedrica,
seu desenvolvimento foi baseado com levantamentos em referenciais te6ricos como Moran
(2015), Barros (2013), Barros e Souza (2016), Cavalcante et al (2017), Ramiro (2014), Silva
et al (2009), Lévy (2010), Prensky (2001), entre outros que abordam os temas de Software
Educacional e a Teoria de Aprendizagem do Construtivismo, levantando as informagdes
e os estudos realizados a analises que pudessem chegar a conclusdo sobre o objeto da
pesquisa. Os referenciais teéricos foram estudados e direcionados a conclusao para a
resposta da problematizacdo levantada.

31 ABORDAGEM TEORICA SOBRE SOFTWARE EDUCACIONAL

Diversos programas de computadores sdo utilizados diariamente em pesquisas
educacionais, em sala de aula, nos laboratérios e nas mais diversas atividades pedagogicas
para apoio as aulas ou para outras atividades curriculares. Os Softwares Educacionais
surgiram com a finalidade de dar o apoio aos fins especificos pedagégicos para o auxilio
na constru¢ao do conhecimento. Um simples browser navegador da internet, dependendo
da sua indicagéo, da finalidade do uso e do objetivo a ser atingido pode ser considerado
como um software que, naquele momento, esta apoiando a autonomia do discente nos
seus estudos. Entretanto, existem diversos programas que sao feitos com foco especifico
na ajuda a construgdo do conhecimento de todos os envolvidos nos processos de
aprendizagem.

Cavalcanti et al. (2017) trazem que a utilizagdo de um software educacional na
sala de aula motiva o aluno, desperta nele a vontade de estudar e auxilia na construcéo
do conhecimento e sua autonomia. Ainda afirmam existir jogos e inumeras brincadeiras
desenvolvidas em software para ajudar a ensinar de maneira divertida e mais simples.
Que tais programas educativos proporcionam uma interacao entre eles e as criangas de
forma bem significante, permitindo que os discentes aprendam os assuntos pertinentes ao
software como novas formas de aprendizado, motivando os alunos e tornando a busca pelo
conhecimento mais prazerosa.

Ramiro, Andreatta-da-Costa e Bernardes (2014, p. 2) apontam que o software

educacional é uma ferramenta facilitadora para o ensino e aprendizagem e, por conta
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disso, qualquer software pode ser considerado educacional. Entretanto, também afirmam
que o software educacional € aquele feito com finalidade especifica educativa, subsidiando
o relacionamento a um conhecimento consolidado dos processos cognitivos dos discentes.

Silvae Menezes (2009, p. 88) trazem em seus estudos que os Softwares Educacionais
e a informatica, de uma forma geral, propiciaram uma nova dinamica para os processos de
ensino e aprendizagem, permitindo uma constru¢do do conhecimento através da relacéo
com o meio e com 0s recursos disponiveis.

Campos e Campos (2001) afirmam em sua obra que um Software Educacional
objetiva uma educacéo global do discente, aquele que busca aprender a aprender, a inovar,
questionar e intervir nos préprios processos de aprendizagem. A ado¢ao desse recurso das
tecnologias digitais no ensino, busca dar mecanismos aos discentes de fugir do tradicional
livro, papel e giz, das tradicionais fontes de pesquisa, apresentando alternativas dindmicas
na busca pelo conhecimento, ferramentas que estardo diretamente no contexto do contetido
a ser estudado, estimulando e motivando o aluno e a aluna no seu préprio processo da
curiosidade no sentido de querer continuar a manusear o recurso, principalmente para as
geracOes mais novas. A adocgéo dos Softwares Educacionais proporciona que os discentes
interajam com ferramentas, com o auxilio do docente atuando como um mediador € um
incentivador, para que possam construir a sua propria aprendizagem dentro das disciplinas
e questdes delimitadas.

Novamente Silva e Menezes (2009, p. 88) corroboram no conceito ao afirmar que
sdo desenvolvidos buscando intercalar com os processos pedagogicos, alternando o
ensino e a diversdo ao mesmo tempo, despertando o desejo em continuar a usar.

41 TEORIA CONSTRUTIVISTA — UMA RAPIDA VISAO

O Construtivismo, ou Teoria Construtivista vem da proposta e visao de Jean Piaget
(1896 — 1980), um renomado pesquisador da area da pedagogia e educagdo. Neste
modelo, o discente é idealizado como o construtor do préprio conhecimento, buscando uma
autonomia no seu processo de ensino e aprendizagem, interagindo com os outros e com
o ambiente na formacdo do seu intelecto. Inicialmente desenvolvido para ser um método
aplicado para criancas, pode ser ampliada o seu alcance em todos os niveis educacionais.
Este método leva o discente, o individuo a formar suas opinides a partir da interacao com
varias fontes que podem ser utilizadas como mecanismos de fornecimento de informacgées
e, com isso, o aprendizado vai sendo construido, porém com a mediagdo do docente que
atua como um orientador e ndo como o Unico detentor e transmissor do conhecimento.

Gomes (2008, p. 1) ao desenvolver o seu estudo sobre Softwares Educacionais sob
uma visado da Teoria Construtivista, relata que as interfaces dos softwares séo os objetos
em que os usuarios lidam diretamente e, a partir disso, cores, icones, sons, objetos e

demais componentes computacionais dos softwares influenciam diretamente nos processos
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cognitivos e de construgdo do conhecimento, porém sempre com as atividades mediadas.

Ainda Barbosa (2015) aponta que o construtivismo permite que o discente construa
0 seu proprio conhecimento, que o resultado € vindo das agdes e construgcdes desse
préprio aluno e o docente atua como um mediador nesse processo de construgao propria
da aprendizagem. Também afirmam que a aprendizagem vem do desenvolvimento do
préprio aluno e ndo como resultado do aluno.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

Os recursos tecnoldgicos computacionais sdo ferramentas importantes nos
processos educacionais. Diariamente discentes e docentes utilizam computadores,
celulares, tablets e diversos softwares e aplicativos que auxiliam na construgcdo do
conhecimento. Os levantamentos te6ricos abordados apontam que os discentes passaram
a ter autonomia na construgcéo do saber com a adoc¢do dos recursos tecnolégicos, entre
eles, os Softwares Educacionais, principalmente pela dindmica que estes mecanismos
oferecem e a prépria interacdo que também permitem, tanto com os dispositivos
quanto com outros colegas e com o docente, que atua como mediador no processo.
Tais ponderagdes sobre estas ferramentas das TICs vao de encontro ao modelo e teoria
proposta no Construtivismo, onde ha uma autonomia e uma construgdo colaborativa
do conhecimento e da aprendizagem através do meio e das interacdes. Neste sentido,
observando as referéncias levantadas, conclui-se que os Softwares Educacionais
seguem no sentido de ferramentas que podem ser utilizadas e alinhadas no método
Construtivista, na qual, se alinham em consonancia ao seguir o rumo da autonomia do
discente na prépria construcdo da sua aprendizagem, respondendo de forma afirmativa

ao questionamento levantado no inicio do estudo aqui pretendido.
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RESUMO: Este estudo buscou realizar uma
andlise da utilizagcdo de Gamificagdo, com apoio
de dispositivos computacionais das Tecnologias
da Informagéo e Comunicagdo (TIC) sobre os
resultados de aprendizagem a necessidade da
insercdo dessas ferramentas de tecnologias
digitais no escopo da sala de aula para Educacgéo
Infantil com criangas de 3 a 5 anos. Para buscar
o entendimento, foram feitos levantamentos em
referenciais teéricos que abordam o tema das
tecnologias na educacéo, da utilizagdo de jogos
educacionais e da aplicacdo da Gamificagdo com
suporte de sistemas computacionais, além de
uma experiéncia pratica e observatdria em uma
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escola particular na cidade de Araruama, Estado
do RJ. Como resultados comprovou-se as
vantagens da adoc¢ao da metodologia da adogéo
dos jogos educacionais, de jogos digitais para
construcdo do conhecimento com as criangas,
levando a um patamar positivo com o0s relatos
das criancas que, de certa forma, brincaram de
aprender de maneira facil, colaborativa, motivada
e ludica.

PALAVRAS-CHAVE: Gamificacéo,
Infantil, Tecnologias Digitais,
Aprendizagem.

Educacéo
Ensino,

GAMIFICATION AND CHILDHOOD
EDUCATION AS A LEARNING
POSSIBILITY FOR CHILDREN

ABSTRACT: This study sought to carry out
an analysis of the use of Gamification, with the
support of computational devices of Information
and Communication Technologies (ICT) on the
learning results and the need to insert these
digital technology tools in the scope of the
classroom for Early Childhood Education with
children 3 to 5 years. To seek understanding,
surveys were carried out on theoretical references
that address the theme of technologies in
education, the use of educational games and
the application of Gamification with the support
of computer systems, in addition to a practical
and observatory experience in a private school
in the city of Araruama, State of RJ. As a result,
the advantages of adopting the methodology
of adopting educational games, digital games
to build knowledge with children were proven,
leading to a positive level with the reports of
children who, in a way, played to learn easily,
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collaborative, motivated and playful.
KEYWORDS: Gamification, Child Education, Digital Technologies, Teaching, Learning.

11 INTRODUGAO

A sociedade estid cada vez mais conectada, com recursos das Tecnologias da
Informacéo e Comunicacgéo, TICs, inseridos e consolidados em todos os segmentos da
vida das pessoas. Prensky (2001) apontou em seus estudos que as novas geracgdes tém
extrema facilidade em lidar com recursos computacionais, principalmente os chamados
nativos digitais, individuos que ja nasceram em um tempo altamente conectado, com a
internet e 0 acesso as redes totalmente consolidado.

A Tecnologia de informacgéo esta presente em nossos dias e o mundo digital envolve
tanto adultos como criangas, onde a internet € o meio mais utilizado para diversas tarefas,
tais como: compras, vendas, comunicacao, estudos e informagéao

As criangcas da atualidade possuem extrema facilidade em lidar com os recursos
computacionais, na qual conseguem interagir e usar celulares, tablets e computadores com
uma familiaridade maior que muitos adultos. Tais caracteristicas precisam ser levadas em
consideracdo nos aspectos pedagogicos, onde as criangas hoje ndo se prendem a buscar
informacdes em livros tradicionais, elas tendem a procurar alternativas que Ihes chame
a atencéo, que sejam dinamicas e atrativas, que as motivem e fagam com que queiram
interagir com os objetos, coisas e demais aspectos inseridos no ambiente em que estdo.

Barros e Souza (2016) afirmam em seu estudo que as geragbes mais novas ja
nascem em um mundo digital, que buscam informacdes em diferentes fontes dindmicas
e digitais, com tempos mais curtos e com a utilizagdo de recursos da Tecnologia da
Informacéao.

Desde a Educacéo Infantil € importante que a crianga tenha contato com a Internet
e tecnologias de informagdo, propiciando o desenvolvimento cognitivo, a coordenacéo
motora fina, colaboracéo, a cooperacéo, entre outros beneficios.

Este estudo foi desenvolvido buscando um entendimento sobre a questdo
da insercéo das TICs na Educacgédo Infantil através da utilizacdo de ferramentas das
tecnologias digitais, como a Gamificacdo em jogos eletrOnicos. A pesquisa buscou
identificar se criancas da educacéo infantil obtém melhorias no seu processo de ensino
e aprendizagem com a adocéao dessa técnica e metodologia. Também fez uma avaliacéo
se a inser¢cdo, no ambito pedagdgico escolar, uma experiéncia préatica experimental em
que se pudesse observar as reagbes das criangas, fazendo uma comparagdo com a
teoria levantada, levando a uma conclusdo benéfica ou ndo sobre a adog¢édo ou nao de
tais recursos tecnolégicos para criancas.

A pesquisa pretende abordar a Incluséo digital no tocante a aplicacdo de jogos
digitais na Educacgéo Infantil desde capacidades afetivas, emocionais e cognitivas, que
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interagem e aprendem com o meio, ampliando suas relacdes e formas de comunicacao
para manifestar-se livremente em suas percepgdes, trocas e compreenséo da realidade
e se ha um retorno favoravel no desenvolvimento das criangas com a aplicacéo de jogos
eletrdnicos nas aulas.

21 EDUCAGAO INFANTIL E GAMIFICACAO

A crianga inicia sua vida educacional formal na Educacéao Infantil e, muitas vezes ja
chega na escola familiarizada com dispositivos computacionais, devido a fazer uso destes
em casa como forma de distracéo, afinal, € comum encontrar criangas usando celulares de
seus pais para jogar e se divertir, fazendo uso do aparelho como forma de entretenimento e,
com facilidade de manuseio. Neste sentido, ao ingressar na Educacéo Infantil, € importante
que a crianca tenha contato com as TIC, propiciando o desenvolvimento cognitivo, a
coordenacao motora fina, colaboragéo, a cooperagao, entre outros beneficios, buscando
tirar proveito da vontade e motivacdo na sua utilizacéo. E importante que haja alguma
forma de poder orientar e permitir que as criancas ja entendam as tecnologias ndo s6
como diversao ou distragcdo, mas ja possam entender, nesta fase inicial da vida, onde estéo
descobrindo o0 mundo ao seu redor, que 0s recursos computacionais podem ser aliados no
seu desenvolvimento pedagogico e cognitivo.

A necessidade da transformacado da escola e da docéncia na busca pela insercéo
das Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo como ferramenta pedagogica e cognitiva
encontra base na afirmacao de FARDO (2013, p. 34):

Nesse sentido, na cultura digital, a escola perde parte de seu papel de detentora dos
saberes, pois eles estdo disponiveis ao alcance de alguns cligues em um motor de buscas
na internet. Em uma sociedade hiperconectada, a escola talvez devesse assumir outro
papel. (FARDO, 2013, p. 34)

Rosa e Real (2015) apontam que as criancas estdo buscando alternativas para a
construg¢édo do conhecimento, ignorando os livros como fonte de informacdes e encontrando
outras formas de aprendizagem.

Barbosa et al. (2014) em seus estudos contribuem sobre a necessidade da inser¢ao
da tecnologia na Educacao Infantil por se tratar da primeira etapa da educacdo basica,
na qual é necesséario o acompanhamento das novas formas ver e agir da sociedade, com
atencdo as suas transformacdes e inovacgdes, sendo fundamental a insercdo de midias
digitais em sala de aula, que esta acdo tem grande relevancia devido ao fato das criancas
terem acesso as tecnologias a todo momento, ndo apenas em jogos e brincadeiras, mas
também através dos meios de comunicagdo. Também afirmam que a nova geragéo de
criancas possui habilidades de manusear equipamentos tecnolégicos antes mesmo
de desenvolver a fala, havendo, por conta disso, uma necessidade da escola passar a
desenvolver atividades de ensino e aprendizagem desde a Educacéo Infantil, permitindo
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que possa haver uma ampliagdo do conhecimento necessario ao desenvolvimento de suas
habilidades.

Com toda esta revolugédo digital que permeia a vida de toda a sociedade, altamente
globalizada e conectada ao mundo virtual e aos dispositivos computacionais, criancas,
desde a chamada primeira infancia, até adultos usufruem diariamente da utilizagdo das
TICs em todos os locais. Neste sentido, uma das necessidades atuais é a inser¢do de
novos mecanismos pedagoégicos que possibilitem uma ampliagéo das formas de ensino e
aprendizagem na Educacéo Infantil, entre eles, a ado¢édo da gamificagdo como ferramenta
da Tecnologia da Informacdo no apoio de novas técnicas na busca da construcdo do
conhecimento.

Ajudando no entendimento da gamificagéo, Fardo (2013) aponta que parte para a
adogéo de um linguajar mais préximo dos jovens e das criangas, com atividades similares
aos jogos com entretenimento, apresentacdo de conceitos da cultura digital facilmente
compreendidos pelas geragdes mais novas, possibilitando um alcance dos objetivos
tracados para a aprendizagem de forma mais eficiente e agradavel.

Corroborando ainda sobre a gamificagdo, Alves (2012) afirma que a insercdo de
jogos em sala de aula vai além de ofertar apenas elementos ludicos, que séo formas de
aprendizado e aproximam o mundo dos alunos ao ensino.

31 METODOLOGIA DO TRABALHO

Este estudo foi realizando dentro da disciplina de Software Educacional, do Curso
de Po6s-Graduacédo Lato Sensu em Tecnologias Digitais Aplicadas ao Ensino, do Instituto
Federal do Rio de Janeiro — Campus Arraial do Cabo, turma do ano de 2019. Para a sua
realizacao foi feito inicialmente um levantamento em referenciais teéricos como Prensky
(2001), Barros e Souza (2016), Rosa e Real (2015), Barbosa, et.al. (2014), entre outros
autores, que apontam no sentido da utilizacdo das TICs como ferramentas de apoio ao
ensino e aprendizagem para criangas da Educacao Infantil e, em especial, a adocdo de
jogos educacionais com o suporte dos recursos computacionais de software. Buscando
uma vertente mais concreta nas conclusdes sobre o tema, também foi realizada uma
experiéncia observatoria e pratica docente em uma escola particular da cidade de
Araruama, Regido dos Lagos, RJ, na qual foi adotada a estratégia de utilizagéo de software
de gamificagdo com 25 criangas entre 3 e 5 anos de idade durante um periodo de 6 meses
do ano letivo. As aulas onde a experiéncia foi realizada sdo ministradas uma vez por
semana, no laboratério de Informatica da instituicdo ou na Sala de Multimeios, onde se
encontram mesas interativas com aplicativos que os alunos fazem uso durante as aulas e
a aplicacdo de jogos educacionais nos dispositivos computacionais como celulares, tablets
e computadores.
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4| DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Diante da necessidade de prover mecanismos que possam oferecer novas
metodologias de ensino e aprendizagem para criancas, em especial na Educacéo Infantil,
onde ha um publico que ja possui facilidade em lidar com recursos tecnologicos, conforme ja
apontado neste estudo, a utilizagdo de Softwares Educacionais, em especial, a gamificagao,
no contexto de sala de aula para buscar uma consolidagéo no desenvolvimento cognitivo
e pedagogico de criancas € uma vertente que precisa ser implementada e estudada.
Criancas, por si s0, ja sdo curiosas e conseguem aprender de diversas formas, indo na
direcéo da adogao benéfica deste método de ensino com boas perspectivas de resultados.
Neste sentido, a proposta da insercdo de jogos digitais como uma forma de chamar a
atencéo, desenvolvendo a aprendizagem com mais motivacao, tende a ter sucesso.

A experiéncia pratica desenvolvida por discentes do Curso de Pds-Graduacdo em
Tecnologias Digitais Aplicadas ao Ensino, iniciou com a entrevista, na forma de conversa,
com as criangas que participam da aula de Informatica Béasica da escola.

Neste primeiro contato foram levantadas informagdes sobre possuir computadores
em casa e o nivel de satisfacdo em ter aulas de informatica na escola. A resposta ao
primeiro questionamento apontou que todos os entrevistados (100%) possuiam computador
em suas casas. O segundo questionamento na conversa buscou classificar as aulas como
legais, chatas ou desinteressantes. Neste aspecto, a classificagdo das aulas de informatica
de acordo com os alunos entrevistados foi de: noventa e seis por cento (96%) dos alunos
consideram legais, outros dois por cento (2%) declaram desinteressante, outros um por
cento (1%) nao souberam responder e somente um por cento (1%) relata que sdo chatas.

Observando a satisfagdo das criancas, (88%) apontaram no sentido que as aulas sdo
maravilhosas e que adoram, 5 delas mencionaram um jogo especifico que é o liga pontos,
jogo onde a atividade é de procurar os pontos azuis e liga-los. Oitenta por cento (80%) desses
alunos optam pelos jogos no celular e dez por cento (10%) no tablet, mas o computador
continua sendo uma 6tima ferramenta para atrelar conhecimento a aprendizagem. Todos
os alunos responderam que as atividades com jogos s&o interessantes e muito legais,
relatando também o gosto por estudar e aprender através de jogos. Ao comentar sobre
“estudar brincando com os jogos do computador” dentro das aulas de informética, todas as
criangas reportaram que “estudar com a ajuda dos jogos fica mais divertido e que gostam
mais”.

Um ponto importante que foi observado tendo, inclusive, relato de outras docentes
da instituicdo, segue no sentido das criangas participarem com mais entusiasmo das
atividades que séo elaboradas com a gamificacéo, além do desenvolvimento da coordenacgéo
motora de forma mais eficiente quando comparada a criangas que nao utilizam desta
metodologia. Também foi observado que houve melhora no raciocinio légico das criangas,
no comportamento em sala de aula, e no aprendizado com mais facilidade e compreenséo.
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51 CONSIDERAGOES FINAIS

A tecnologia propée uma nova tematica para trabalhar com o ludico nas séries de
Educacéo Infantil com faixa etaria de 3 a 5 anos, proporcionando conhecimento para que
as criancas participem, desde pequenas, da tecnologia e do mundo das agbes cognitivas,
brincadeiras e também ludicidade, na qual podem adquirir conhecimento, aperfeigoar e
complementar o trabalho educacional de escolas como um todo.

Apos as analises dos referenciais levantados, concluiu-se as constantes modificacbes
que as TICs estdo implementando perante a sociedade, inserindo recursos tecnol6gicos
em todos os aspectos da vida das pessoas, modificando os paradigmas e levando a uma
necessidade de reflexdes e inovag¢des nos processos de ensino e aprendizagem em todos
os niveis de aprendizado, inclusive de criangas na Educacgéo Infantil. Observou-se as
facilidades que as novas gerag¢des possuem em lidar com computadores, celulares, fablets
e demais dispositivos, seguindo uma tendéncia de insercdo destes mecanismos dentro
da sala de aula. Conforme o estudo apontou, consolidar as ferramentas digitais em sala
de aula, entre elas a gamificacdo, € uma importante vertente para ampliar a construgéo
do conhecimento para criangas, pois comprovou-se aumento na motivacao, melhoria na
absorgdo dos conteldos, interagdo entre os envolvidos e, até mesmo, sobre questbes de
coordenacao motora. A experiéncia pratica aplicada no objeto do estudo corroborou com
0s aspectos positivos levantados nos referenciais sobre a adogéo da gamificacdo em sala
de aula para criancas. Neste sentido, incluir, desenvolver e continuar a pesquisar o tema
€ uma real necessidade para poder ampliar as formas de ensino e aprendizagem com a
aplicacéo de jogos educacionais dentro e fora da sala de aula.
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RESUMO: As inovacdes sociais como a evolugao
de nossa sociedade, tém influenciado o contexto
educacional e exigido novas demandas nos
processos de ensino aprendizagem. O principal
objetivo desse trabalho é investigar o contexto
das metodologias ativas na educagéo basica.
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Além disso, buscamos verificar o posicionamento
dos professores em relagdo ao uso das
metodologias ativas, verificar se os professores
acham necessaria a adocdo de metodologias
ativas na educacgéao basica e identificar quais as
dificuldades encontradas no uso das metodologias
ativas. Participaram do estudo, 15 professores
de ambos os sexos, da educacgédo basica de uma
instituicdo privada na cidade que Bagé/RS, os
quais responderam a um questionario estruturado
aplicado em ambiente virtual. A partir dessa
pesquisa foi possivel verificar que os professores
que utilizam as metodologias ativas demonstram
pouco conhecimento sobre os recursos basicos
propostos por essa metodologia, 0 que se deve
a falta de formacgéo continuada na éarea por
parte dos mesmos. Entretanto, reconhecem a
necessidade da adocdo dessas metodologias
como uma oportunidade para ressignificar a
aprendizagem.

PALAVRAS - CHAVE: Aprendizagem.
Metodologias Ativas. Protagonismo do Aluno.

THE CONTEXT OF ACTIVE
METHODOLOGIES IN ABASIC
EDUCATION SCHOOL IN THE CITY OF
BAGE /RS
ABSTRACT: Social innovations, such as the
evolution of our society, have influenced the
educational context and demanded new demands
in the teaching-learning processes. The main
objective of this work is to investigate the context
of active methodologies in basic education. In
addition, we seek to verify the position of teachers
in relation to the use of active methodologies, to
verify if teachers find it necessary to adopt active
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methodologies in basic education and to identify the difficulties encountered in the use of active
methodologies. Fifteen teachers of both sexes, from the basic education of a private institution
in the city of Bagé/RS, participated in the study, who answered a structured questionnaire
applied in a virtual environment. From this research it was possible to verify that teachers who
use active methodologies demonstrate little knowledge about the basic resources proposed
by this methodology, which is due to their lack of continuing training in the area. However,
they recognize the need to adopt these methodologies as an opportunity to reframe learning.
KEYWORDS: Learning. Active Methodologies. Protagonism of the Student.

11 INTRODUGAO

O presente trabalho tem como objetivo investigar o contexto das metodologias
ativas na educacgao basica. Visto que o ensino tradicional € centrado na transmissao de
conteudos vindos do docente, dessa forma, educando adota uma postura passiva. Esse
modelo de ensino ndo atende as demandas da sociedade, t&o pouco ao tipo de aluno que
encontramos atualmente. Assim, sdo necessarias reflexdes sobre as formas de ensinar e
aprender.

Além de investigar a presenca das metodologias ativas na cidade de Bagé/RS, a
pesquisa busca ampliar o conhecimento sobre essas metodologias como uma ferramenta
capaz de devolver o interesse dos alunos pela escola e por sua aprendizagem, contribuindo
fortemente na qualidade da educagéo.

Este estudo tem como objetivo investigar o contexto das metodologias ativas na
educacao béasica. Tendo como seus objetivos especificos: verificar o posicionamento dos
professores em relacédo ao uso das metodologias ativas; verificar se os professores acham
necessaria a adogdo de metodologias ativas na educagao basica e identificar quais as
dificuldades encontradas no uso das metodologias ativas.

Em relac@o a sua metodologia a pesquisa define-se como bésica referente a seus
objetivos trata-se de uma pesquisa descritiva, de natureza quantitativa, tratando-se de um
estudo de caso. Além disso, a pesquisa foi realizada com professores da educagéo basica
de uma instituicdo privada da cidade de Bagé/RS.

A partir desse trabalho percebemos a inseguranga dos professores quanto ao uso
das metodologias ativas, devido principalmente a falta de formacgéo. Apesar disso, 0s
mesmos reconhecem a necessidade da ado¢do de uma educacao que atenda as demandas
da sociedade atual.

21 METODOLOGIA

Quanto a finalidade dessa pesquisa trata-se de uma pesquisa bésica, com relacdo
a seus objetivos trata-se de uma pesquisa descritiva, de abordagem quantitativa, na qual
utilizou-se o método dedutivo. Além disso, como sua caracteristica local trata-se de um

estudo de caso.
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A coleta de dados ocorreu por meio de um questionario estruturado aplicado em
ambiente virtual, que contou com a participacdo de quinze professores, sendo cinco de
cada um dos niveis da educacao basica de uma instituicdo privada, na cidade de Bagé/RS.

O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi elaborado e anexado
ao trabalho, garantindo o sigilo dos dados de identificacdo primando pela privacidade e
anonimato de todos os participantes.

31 RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Questdo |

Na questdo de numero 1, solicitamos que os participantes respondessem se
possuiam algum conhecimento referente as metodologias ativas. Observou-se que 100%
dos participantes afirmou conhecer o tema.

® S
@ NAO
APENAS OUV| FALAR

Grafico 1 - Vocé conhece as metodologias ativas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Para Masetto (2003), os docentes ja sabem que ndo sdo mais as Unicas fontes de
conhecimento, e agora passam a reconhecer que 0s conhecimentos podem vir de diferentes
fontes, incluindo os alunos. Segundo Gauthier e Tardif (2010), citam o deslocamento da
centralidade do processo ensino-aprendizagem do professor para as necessidades de
aprendizagem dos estudantes como a principal mudancga deste século.

Questio ll

Os participantes deveriam responder se faziam ou ja fizeram uso das metodologias
ativas. Observamos que 60% da amostra afirmou fazer o uso, e os outros 40% da amostra
relataram que ja utilizaram essas metodologias.
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Gréfico 2 - Ja fez ou faz uso dos recursos propostos pelas metodologias ativas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Com base nos resultados obtidos nessa questao, observamos pouca diferenca entre
as alternativas. Assim, Nascimento et al. (2019) afirma:

No cenario atual, os professores percebem que as metodologias ativas
podem melhorar a aprendizagem dos estudantes, os processos de ensino,
criar uma cultura disruptiva e aumentar o engajamento dos alunos. Mas
também percebem que a cultura tradicional, a falta de experiéncia docente e
a formagéao deficitaria sédo pontos negativos que podem dificultar a oferta de
um ensino inovador e de qualidade, focado no que é importante para a vida
profissional e pessoal do sujeito. (NASCIMENTO et al., 2019, p.21)

Entretanto para que exista a inovagdo é importante que os gestores promovam
oportunidades de capacitacdo de modo a possibilitar a reflexdo sobre a préatica, como
um processo de formagdo permanente onde o docente e toda uma equipe educacional

busquem constantemente estratégias para facilitar a aprendizagem, novas metodologias e
motivacdo na acao docente (LARA et al., 2019).

Questao lll

Solicitou-se que os participantes escolhessem entre as opg¢des, somente aquelas
que fizessem parte das metodologias ativas. Assim, percebemos que 73,3% da amostra
afirmou que todas as opg¢bes faziam parte das metodologias ativas e apenas 6,7%
respondeu que nenhumas das alternativas.
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@ GAMIFICAGAC
@ SALA INVERTIDA

O APRENDIZAGEM BASEADA EM
FROBLEMA

@ USO DE HISTORIAS EM QUADRINH. ..
@ USO DE SLIDES EM SALA DE AULA
@ ENSINO HIBRIDC

@ APRENDIZAGEM BASEADA EM PR...
@ NENHUMA DAS ALTERNATIVAS ACI...
@ TODAS DAS ALTERNATIVAS ACIMA

Gréfico 3 - Quais desses recursos sao considerados como metodologias ativas em sua opinido

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Evidenciamos que a maioria dos participantes ndo soube identificar os recursos
propostos pelas metodologias ativas. Diesel, Baldez e Martins (2017) explicam que apesar
de utilizarem, muitas vezes os docentes ndo possuem conhecimento sobre as estratégias
de ensino e das implica¢des dessa utilizacdo na aprendizagem.

Questdo IV

Questionou-se o0 quanto os participantes sentiam-se seguros para aplicar as
metodologias ativas em sala de aula. Entre os participantes, 60% afirmaram sentirem-se
seguros apenas para fazer o uso de alguns recursos, outros 33,3% afirmaram sentirem-se
seguros e 6,7% responderam que ainda encontram dificuldade em sua aplicagéo.

@ SIM, ME SINTO SEGURO
@ NADC, AINDA TENHO DIFICULDADE

@ ME SINTO SEGURD APENAS PARA
FAZER USC DE ALGUNS RECURSOS.

@ NAC SEI RESPCNDER

Grafico 4 - Vocé se sente seguro ao fazer uso dessas metodologias ativas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Barbosa (2012, p. 21), afirma “as habilidades no uso da tecnologia, os principais
elementos motivadores e as principais limitacdes que impedem o seu uso pelos atores
do sistema educacional’, ou seja, os professores possuem em maos uma excelente
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ferramenta, porém ainda encontram dificuldades para adapta-la a suas praticas.

Questio V

A questao de numero 5 referiu-se a necessidade da adogé@o de metodologias ativas
atualmente. Entre os participantes, 100% afirmaram haver necessidade de adotar tais
metodologias.

® SIM
® Nio
NAO SEI RESPONDER

Grafico 5 - Vocé acredita que atualmente ha a necessidade da adogao de metodologias ativas
pelas escolas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Evidenciando a necessidade da ado¢édo dessas metodologias, apontada por 100%
da amostra. Moran (2017) explica que atualmente se faz necessario reconfigurar as escolas,
tendo em vista a sociedade da informacao e do conhecimento.

Além disso, é constate o contato de criangas e jovens com a internet, e € dessa
forma que eles estdo adquirindo seus conhecimentos atualmente, como explica Xavier
(2011, p. 3):

Ainda que n&o questionem diretamente as bases da pedagogia bancaria de

ensino/aprendizagem, as criangas e adolescentes que estdo se auto letrando

pela Internet desafiam os sistemas educacionais tradicionais e propdem, pelo

uso constante da rede mundial de computadores, um “jeito novo de aprender”.

Esta nova forma de aprendizagem se caracterizaria por ser mais dinamica,

participativa, descentralizada (da figura do professor) [...] (XAVIER, 2011, p.3)

Dessa forma, Freire (2013) explica que € preciso pensar uma educagéo que tenha

como ponto de partida a realidade dos estudantes, onde suas vivéncias servem como base

para a construcdo do curriculo.

Questao VI

Na questdo de numero 6, foi questionado se os professores estariam preparados
para mudarem sua maneira de dar aulas. Percebeu-se que 73,3% dos participantes afirmou
que os professores ndo estédo preparados.
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Gréfico 6 - Os professores estdo preparados para mudarem a maneira de dar suas aulas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Segundo Valente (2015, p.14) “o foco ainda estd no professor, que detém a
informacéo e ‘serve’ seu aluno. A aprendizagem do aluno ainda esta centrada na sala de
aula. E a responsabilidade pela aprendizagem ainda é do professor”, ou seja, o professor
esta adaptado a essa dinamica.

Além disso, observamos que essa questdo apresenta relacdo com a questédo de
numero 4, onde 60% dos professores afirmaram se sentirem seguros apenas para fazer

uso de alguns recursos. Pois, segundo Moran (2015):

[...] O que predomina, no entanto, € uma certa acomodagéo, repetindo
férmulas com embalagens mais atraentes, esperando receitas, num mundo
que exige criatividade e capacidade de enfrentar desafios complexos. Ha
também um bom numero de docentes e gestores que nao querem mudar, que
se sentem desvalorizados com a perda do papel central como transmissores
de informacgéao [...] (MORAN, 2015, p. 27)

Dessa forma, fica evidente que as metodologias ativas trazem certo desconforto,
principalmente aos professores que estdo acostumados com o modelo tradicional.
Curiosamente, todos eles (professores) na questao anterior, inclusive os que nao souberam
responder a esta, acreditam na importancia de se adotar metodologias ativas na acao

docente.
Questao VII

Questionamos quais as maiores dificuldades encontradas no uso das metodologias
ativas. Foi possivel perceber que 66,7% da amostra afirmam haverem outras dificuldades
além do tempo para planejamento e execug¢do das aulas, agito gerado nas turmas e

recursos caros que nem todas as escolas possuem.
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@ AS AULAS COM METODOLOGIAS
ATIVAS LEVAM MUITO TEMPO PARA
SEREM PLANEJADAS E EXECUTAD. .

@ AS AULAS COM METODOLOGIAS
ATIVAS GERAM MUITO AGITO NAS
SALAS DE AULA

@ A5 AULAS COM METODOLOGIAS
ATIVAS REQUEREM MUITOS
RECURSOS CAROS QUE NEM TCD...

@ CUTRAS

Gréfico 7- Quais s@o as maiores dificuldades no uso das metodologias ativas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Considerando que 66,7% da amostra afirmou haverem outras dificuldades além das
mencionadas, estas podem estar relacionadas a falta de formagéo para os professores,
visto que os participantes demonstraram pouco conhecimento referente as metodologias
ativas. Fadini (2016) assegura que nos cursos de formacdo de professores ha pouca
incorporacdo de recursos tecnologicos associados as praticas docentes. O que acaba
dificultando as praticas que utilizem recursos on-line. “[...] quanto mais alternativas de
atuacdo pedagogica o professor tiver experimentado/desenvolvido durante a sua formagéo
inicial, melhores condicdes pessoais e profissionais dispora para atuar com seus alunos
[...]” (BERBEL, 2011, p. 36-37).

Questdo VI

Solicitou-se que os participantes respondessem se ainda haveria espaco para
manter um ensino tradicional. Observamos que 73,3% responderam nado haver mais
espaco para esse modelo de ensino.

® s
® NAC
@ NAC SEI RESPONDER

Grafico 8 - Sabendo que atualmente as criangas/jovens tém facilidades de acesso a
informacé&o. Vocé acredita que ainda ha espago para manter um ensino tradicional

Fonte: Elaborado pela autora (2020)
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Arauljo e Oliveira (2015) explicam que o modelo de ensino tradicional, baseado na
transmissao de conhecimentos, ndo responde as demandas do século XXI. Conforme Bacich,
Tanzi Neto e Trevisani (2015, p.47) “criancgas e jovens estdo cada vez mais conectados as
tecnologias digitais, configurando-se como uma geragdo que estabelece novas relagcbes
com o conhecimento e que, portanto, requer que transformagées acontegam na escola.”

A atual postura docente ainda baseia-se no ensino tradicional, porém é importante
inserir praticas inovadoras gradativamente, para que os estudantes preparem-se para atuar
de maneira critica e autbnoma (PEIXOTO, 2016).

Questao IX

Os participantes deveriam respondessem quais as contribuicbes percebidas através
do uso de metodologias ativas. Assim, 86,7% afirmam que estariam entre as contribuigdes,
a maior participagéo dos alunos, melhoria na aprendizagem, aulas mais dindmicas e maior

autonomia.

@ OS ALUNOS PASSAM A SER MAIS
PARTICIPATIVOS E MOTNVADOS

@ WELHORES RESULTADOS NA
APRENDIZAGEM

AVARIEDADE DE RECURSOS
TORNAM AS AULAS MAIS DINAMICAS

@ OS ALUNOS TEM MAIOR AUTONOMIA
@ TODAS AS ALTERNATIVAS ACIMA

@ NENHUMA DAS ALTERNATIVAS
ACIMA

Gréfico 9 - Quais contribuigbes que vocé percebe através do uso de metodologias ativas

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

A melhoria na aprendizagem com a utilizacdo de métodos ativos, segundo Silberman
(1996), ocorre, pois os estudantes conseguem assimilar maior quantidade de contetidos,
as informacgdes ficam retidas por um periodo maior e 0s estudantes também conseguem
aproveitar as aulas com entusiasmo.

Bacich e Moran (2018) afirmam que a variedade de recursos ativos pode contribuir
positivamente se utilizada adequadamente. Ainda de acordo com os autores, a variedade e
combinacgdes desses recursos sao fundamentais para sucesso da aprendizagem.

Questao X

Questionou-se aos participantes se acreditariam que essas metodologias poderiam
melhorar a qualidade da educacdo no Brasil. Percebeu-se que 93,3% da amostra
concordam com a melhoria da qualidade da educacdo no Brasil e apenas 6,7% negam
essa possibilidade.
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Grafico 10 - Vocé acredita que as metodologias ativas podem melhorar a qualidade da
educagéao no Brasil

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Segundo Silberman (1996), estudos apontam que a aprendizagem ativa se mostra
muito eficaz comparada as praticas do modelo tradicional de ensino.

[...] Em vez de ter a ilusdo de que os alunos “sabem” o curriculo sé porque
eles foram expostos a eles em aula, teremos criangas que tiveram varias
experiéncias profundas de aprendizado na escola. Se eventualmente sentirem
falta de algum tépico, saberdo o que fazer para aprender [...] (BLIKSTEIN,
2010, p.14)

Além disso, Blikstein (2010) também explica que ao invés uma aprendizagem

onde os estudantes sdo expostos aos conteldos e acreditam terem aprendido com essa
metodologia eles vivenciem situagdes que possibilitam uma aprendizagem significativa.

Questao XII

Solicitamos que os participantes apontassem quais principais limitagdes em relacao
ao uso das metodologias ativas. Observamos que 66,7% afirmaram que a falta de formagéo
para os professores, outros 60% da amostra afirmaram que a dificuldade de acesso a
internet seria uma das limitacbes encontradas.

DIFICULDADE DE ACESSO A
INTERNET

FALTA DE RECURSOS COMOC
COMPUTADCRES NAS...

FALTA DE FORMAGAD PARA

O35 PROFESSORES 10 (66,7%)

CUTRCS

Gréfico 11 - Marque as principais limitagdes em relagdo ao uso de metodologias ativas para a
aprendizagem

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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De acordo com Moran (2018), quanto mais tecnologias moveis, maior deve ser a

atencéo do docente em planejar aulas que envolvam seus alunos.

[...] a formagdo do professor para a utilizacdo da informatica nas praticas
educativas ndo tem sido priorizada tanto quanto a compra de computadores
de Ultima geracéao e de programas educativos pelas escolas, transparecendo
a ideia de que os equipamentos sozinhos podem melhorar a qualidade das
praticas educativas. (MAZZILLI e ROSALEN, 2005, p.1)

De acordo com Moran (2015), em escolas com pouca tecnologia podem-se
desenvolver projetos pedagogicos. Ainda segundo o autor, os docentes podem organizar
projetos relevantes para a sua disciplina, envolvendo pesquisas, entrevistas e jogo, como
ferramentas importantes nesse processo.

41 CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo investigar o contexto das metodologias ativas na
educacéao basica.

Em relagdo ao posicionamento dos professores frente ao uso dessas metodologias,
evidenciamos que apesar de ja terem utilizado essa metodologias, muitos desconhecem os
recursos propostos, e ainda afirmam se sentirem seguros para fazer uso de apenas alguns
desses recursos.

Quanto a necessidade da ado¢éao de metodologias ativas, percebemos que o ensino
precisa acompanhar as demandas da sociedade, afinal & dever da escola formar cidadaos
para que nela atuem e sendo assim todos os professores acreditam na importancia deste
tipo de metodologia.

Os voluntarios relataram que as dificuldades encontradas no uso das metodologias
ativas referem-se principalmente a falta de uma formagéo adequada para as professores,
de modo que esses pudessem ampliar seus conhecimentos sobre as mesmas e domina-las
ao ponto de usufruir destas.

A falta de formacdo sobre o uso das metodologias ativas na educagdo bésica
refletiu-se no andamento do estudo, onde os professores demonstraram que o contexto
das metodologias ativas em sua escola, ainda carece de maiores formacgdes, reflexbes
e orientacdes praticas de como ser desenvolvido. Felizmente, os mesmos docentes ja
possuem a percepg¢ao de que a educacgao pressupde mudancas de acordo com a sociedade
e consideram a implantacdo das metodologias ativas como uma nova oportunidade para
ressignificar a aprendizagem.
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ENGENHARIA QUIMICA

RESUMO: O Programa de Educagéo Tutorial
- PET, do Ministério da Educacdo do Brasil
— MEC, tem como objetivo a melhoria do
curso de graduacdo através de projetos
de ensino, pesquisa e extensdo. Dentre os
projetos desenvolvidos pelo PET do curso de
Engenharia Quimica (PET/EQ) da FURG, um
ganha destaque por buscar auxilio de maquetes
explicativas como recursos visuais e educativos
para melhor entendimento do funcionamento do
equipamento ou processo ligado a Engenharia
Quimica. O “Projeto Escolas” visa a realizagao
de revisdes de contetudos abordados no Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) nas escolas
de ensino médio, com auxilio de protétipos. A
motivacao deste artigo € inspirar outras pessoas
a prestarem um suporte a alunos, principalmente
de escola publica, e despertar nesses alunos o
interesse em seguir a sua formacao, ingressando
no ensino superior. Para quem vai ler o artigo ele
contribui mostrando ferramentas que podem ser
utilizadas na implementagcdo de um projeto de
extensao, tanto na parte de organizagdo, como
execucéao e avaliacao.

PALAVRAS-CHAVE: Termodinamica, extensao,
escolas.

USE OF MODELS FOR CHEMICAL
ENGINEERING’S TEACHING

ABSTRACT: The Tutorial Education Program
- PET, from the Ministry of Education of Brazil
- MEC, aims to improve the undergraduate
course through teaching, research and extension
projects. Among the projects developed by the
PET of the Chemical Engineering course (PET /
EQ) at FURG, one is highlighted for seeking the
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help of explanatory models as visual and educational resources to better understand the
operation of the equipment or process related to Chemical Engineering. The “Schools Project”
aims to carry out revisions of contents covered in the National High School Examination
(ENEM) in high schools, with the help of prototypes.
KEYWORDS: Thermodynamic, extension, schools.

11 INTRODUGAO

Devido a dificuldade que alunos, principalmente de escola publica, possuem ao
realizar o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), o grupo PET/EQ possui um projeto
denominado “Projeto Escolas” que consiste em apresentar a estudantes do ensino médio
de escolas publicas temas abordados na prova no ENEM bem como despertar nos alunos
o interesse em seguir a sua formacgéao, ingressando no ensino superior. A cada ano, o PET/
EQ desenvolve um novo conteldo a ser abordado nas referidas escolas. O tema abordado
faz parte do curriculo escolar do ensino médio e no conteudo programatico do ENEM. O
tema é desenvolvido com uma abordagem simples e didatica, mas com a profundidade
necessaria para consolidar o conhecimento. Na apresentagdo sdo utilizadas algumas
maquetes construidas pelo grupo.

No ano de 2019, o tema escolhido e abordado foi termodinamica. As apresentagdes
do tema foram realizadas para trés turmas do terceiro ano do ensino médio da Escola
Estadual de Ensino Médio Silva Gama, localizada no bairro Cassino na cidade de Rio
Grande — RS.

21 FUNDAMENTAGAO TEORICA

No momento em que a sociedade estimula o valor a inovagédo, que € uma das
principais caracteristicas de um engenheiro, torna-se papel fundamental do processo de
formacéo dos graduandos, levar até as comunidades essa perspectiva e, assim, corroborar
com a ampliacdo de uma tecnologia simples que pode abranger a toda uma sociedade.
Dessa forma, o grupo PET/EQ baseado na Portaria n° 976, de 27 de julho de 2010 - Portal
do MEC, que fundamenta a indissociabilidade ensino, pesquisa e extensao, contribui
com ideias para a construgdo de prot6tipos que possam ser utilizados como exemplos
em pequena escala de fendmenos fisicos e quimicos estudados no ensino basico e que
servem, também, como uma ferramenta de aprendizagem para o Exame Nacional Do
Ensino Médio - ENEM.

Nesse sentido, preservando a indissociabilidade através de pesquisas para
a construgéo dos protétipos, da extensdo de levar até as escolas na comunidade e do
ensino de explicar detalhadamente como funciona 0 mesmo, favorece a importancia dessa
ferramenta na aprendizagem dos alunos, tanto para quem faz a construgéo do equipamento,
quanto para os ouvintes. Cumpre ressaltar entdo que os prot6tipos orientam no processo
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de ensino dos estudantes, compreendendo que o

“resultado de um processo ou atividades, em termos de forma e funcionalidade,
com propositos e inten¢des claramente definidos.” (FILATRO, 2004:57)

31 METODOLOGIA

Foram construidas maquetes que representam o0s conceitos teoéricos de
termodinamica. As maquetes foram construidas com o objetivo de proporcionar aos alunos
maior contato, melhor visualizagdo e entendimento da Termodinadmica, fundamentando-se
nos conceitos gerais, da Primeira e da Segunda Lei da Termodinamica.

A construcdo dessas maquetes foi realizada com materiais simples, de facil acesso,
priorizando materiais utilizados frequentemente no dia-a-dia para que os alunos pudessem
ter a visdo que a termodinamica faz parte do cotidiano.

Para demonstracdo de conceitos como temperatura, calor e calor especifico de
diferentes substancias, contou-se com baldes para realizacao do experimento. Os materiais
utilizados foram dois baldes, duas velas, agua e um suporte.

Para a demonstracéo da Primeira Lei, realizou-se um experimento que consiste no
aquecimento de um determinado volume de agua em dois recipientes, sendo que um desses
recipientes é termicamente isolado. A partir desse experimento, € possivel demonstrar a
acao do equilibrio térmico em diferentes sistemas. Utilizou-se de um recipiente isolado
(representando o sistema adiabatico), sendo que, o isolamento foi feito com uma camada
de 1a de vidro e papel aluminio para que a energia transferida para o sistema nao se
dissipasse. Além disso, utilizou-se uma resisténcia elétrica, um suporte de aco e um
segundo recipiente sem isolamento térmico.

Por fim, para demonstracdo da Segunda Lei da Termodinamica, a maquete elaborada
foi um barquinho a vapor. Utilizou-se para sua confeccdo uma placa de isopor, servindo
como base permitindo a flutuacdo do barquinho. Na parte traseira, colocou-se uma vela e o
topo do barco foi feito com um pedago de uma lata de aluminio, sendo ele bem vedado. No
suporte feito com o pedaco da lata de aluminio, sua extremidade é ligada ao barco e séo
conectados canudos que saem de dentro desse suporte e vao até a parte de baixo do barco
e, por eles, coloca-se 4gua, possibilitando a movimentacao, visto que ha troca de calor.

Ao final da apresentacdo, fez-se uma pesquisa com os estudantes através de
um formulério, a fim de avaliar assimilagédo do contetudo, bem como a satisfagdo com a
atividade proposta.
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41 RESULTADOS E DISCUSSAO

a. Experimentos de Termodinamica

A maquete construida para representacdo dos conceitos fundamentais da
termodinamica, € indicada na Figura 1a. Amaquete demonstrativa do experimento de Joule,
que exemplifica a 1 Lei da Termodinadmica é apresentada na Figura 1b e 1c. E por fim, a
magquete utilizada para demonstracéo da 22 Lei da termodinamica pode ser observada na
Figura 1d. As maquetes tiveram suas confec¢cbes baseadas nos materiais especificados na
metodologia.

Experimento de Joule

T

Figura 1 — Maquetes de termodinamica do Projeto Escolas. Onde, a = experimento dos
conceitos basicos; b = experimento da primeira lei; c =experimento da primeira lei; d =
experimento da segunda lei.

Fonte: Autores.
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b. Apresentacao na Escola

O “Projeto Escolas” contou com 3 (irés) apresentagdes, no dia 03 (trés) de outubro
de 2019, para diferentes turmas do terceiro ano do ensino médio da Escola Estadual de
Ensino Médio Silva Gama. As apresentacdes contaram com 53 (cinquenta e trés) alunos,
divididos entres trés turmas. Na Figura 2, fotografias das turmas 31, 32 e 33 respectivamente
a,bec.

Figura 2 — Estudantes da Escola Silva Gama participando da demonstragao dos principios da
Termodinémica.

Fonte: Autores.

As maquetes contribuiram na fixacdo dos conceitos da Termodinamica, tanto nos
estudantes do PET/EQ quanto para aqueles que prestigiaram a apresentac@o. Para os
envolvidos no processo de elaboracéo das maquetes, foi possivel exercitar suas capacidades
de andlise e decisdo dos experimentos que mais se adaptam aos temas, bem como os
que seriam melhor recebidos pelos alunos. Além disso, a escolha de maquetes acessiveis
que utilizavam materiais de baixo custo, de facil acesso e que podem ser confeccionados
facilmente pelo aluno na sua prépria casa. Nas apresentacfes, 0 uso de recursos visuais
e maquetes para exposicao do contetdo auxiliou aos alunos a melhor associacao com o
contetdo abordado em sala de aula. Com isso, estimulou os alunos no aprendizado de
termodindmica de forma ludica e mostrou a importancia da participacdo destes em aulas
experimentais. As apresentacdes proporcionaram também que os alunos fossem instigados

acerca do seu futuro ambiente académico bem como adquirir o conhecimento da atividade
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extracurricular desenvolvida pelo grupo PET/EQ e alguns de seus projetos.

Figura 3 — Interagdo dos Alunos.

Fonte: Autores.

O depoimento da petiana Roberta Venzke relata como foi sua experiéncia na
apresentacao:

“No dia que levamos o Projeto para a escola, antes do inicio da apresentagao,
noés perguntavamos se alguém tinha interesse em entrar em alguma graduagao
e alguns diziam que sim, porém nenhum dizia a opcédo de Engenharia
Quimica. Ja no final da apresentagéo, quando realizamos a pesquisa com 0s
alunos, a resposta que obtivemos deles foi muito positiva, onde conseguimos
despertar o interesse pelo curso e isso para nos € de extrema importancia,
pois conseguimos atingir nosso objetivo, ndo de que todos os alunos tivessem
interesse pelo curso, mas de fazer com que as maquetes se tornassem
interessantes aos olhos para quem estava assistindo. ”

Nesse dia, ap6s as apresentacdes foram distribuidos formularios para pesquisa do
impacto da apresentacéo para os alunos. Contando com as seguintes perguntas: 1 - Vocé
tinha algum conhecimento sobre o assunto abordado?, 2 - O quanto foi possivel absorver
o contetdo apresentado?, 3 - O quanto foi possivel relacionar o contetdo apresentado
com o conteldo ja visto em aula?, 4 - Despertou interesse em seguir a area da Engenharia
Quimica?, 5 - Despertou interesse por esse tema? e 6 - Gostaria de assistir/participar de
mais atividades como esta junto com o grupo PET/EQ?. O critério de avaliacéo estabelecido
foi uma escala numérica de 0 (zero) a 5 (cinco), sendo o 5 (cinco) a nota maxima.

As perguntas levantadas pelo grupo PET/EQ acerca da apresentacdo e do tema
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abordado obtiveram o numero de respostas apresentadas na Figura 4, na qual os dados
correspondem ao numero de alunos que marcaram a op¢ao no questionario de satisfacéo

e também a relacado entre esses resultados, em grafico ilustrativo.

30 4
25 4
20 4
15
0] B, |
3 |
o JHH | | . e B
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4 10 21 19 6 14 6
S 6 22 14 8 15 28

Figura 4 — Gréfico llustrativo Respostas Questionario de Avaliagao.

Fonte: Autores.

As respostas dos alunos no questionario refletem o impacto da apresentagéo dos
mesmos, sendo possivel observar que pelas respostas obtidas nas perguntas 2, 5e 6 é
possivel concluir que o projeto alcangou com sucesso 0 seu objetivo. No questionamento
2, “O quanto foi possivel absorver o conteudo apresentado?”, as respostas indicam que
a apresentacdo dos membros do grupo, juntamente com a exposi¢cdo das maquetes, foi
considerada como sendo extremamente satisfatéria pelos alunos. Na pergunta 5, “Despertou
interesse por esse tema?”, é possivel observar que majoritariamente o tema despertou
interesse aos alunos, e por relatos dos apresentadores até mesmo alunos que nao se
identificavam com essa area da ciéncia tiveram sua curiosidade sobre o tema agucada. Ja
no questionamento 6, “Gostaria de assistir/participar de mais atividades como esta junto
com o grupo PET/EQ?”, as respostas apontam que grande parte dos alunos gostaria de
participar de outras atividades com o grupo, indicando que o mesmo teve impacto positivo
com a apresentacéo do projeto indicado.

Com base nos dados da pesquisa efetuada com os alunos e a experiéncia da
realizacdo das apresentacdes, o projeto foi apresentado na 18° Mostra da Producao
Universitaria (MPU) realizado pela FURG, onde o projeto foi levado com a modalidade de

Ensino.
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PROJETO ESCOLAS:
TERMODINAMICA

Figura 5 — Apresentacéo Projeto Escolas na 18° MPU.

Fonte: Autores.

Sendo esse, apresentado pela petiana Roberta Venzke que representou o grupo de
trabalho, que elaborou a apresentacdo exposta aos alunos na escola e a confecgéo das
magquetes. Na MPU, foi possivel compartilhar experiéncias com outros colegas, expor um
dos projetos desenvolvidos pelo grupo PET/EQ e obteve-se uma resposta bem satisfatéria
do publico em geral que estava presente.

Um dos desafios em realizar o projeto foi quanto a produ¢éo do material, que precisou
de intensos momentos de pesquisa e reflexdo para produzir uma apresentacdo coerente
com o0s conceitos cientificos a serem abordados e convidativa para os espectadores, que
seriam alunos do ensino médio. Um obstéculo para a realizacdo das apresentacdes é a
comunicagao com as escolas de ensino médio da regido, tal fato deve-se com a dificuldade
em adaptar o cronograma da escola para a apresentacao proposta pelo grupo.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

Este trabalho se propds a expor a metodologia e os resultados obtidos por um dos
principais projetos presentes no grupo PET/EQ da FURG no ano de 2019. Este se destaca
pela utilizacao de recursos visuais como, por exemplo, maquetes e apresentacdes dindmica
para auxiliar o aprendizado dos alunos do ensino médio.

O Projeto foi apresentado em trés turmas da E.E.E.M. Silva Gama localizada no
Cassino, distrito da cidade de Rio Grande. Para essa apresentagdo foi abordado o tema
geral de termodinamica, onde foram construidas maquetes que pudessem representar 0s
conceitos fundamentais dessa ciéncia, bem como acerca da Primeira e Segunda Lei da
Termodinamica. Além disso, a apresentacéo fluida e dindmica elaborada pelos petianos fez
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com que a resposta dos alunos da escola fosse extremamente satisfatoria. Prova disso, séo
os resultados apresentados no questionario que, em sua maioria, mostra que os alunos se
interessaram muito pelo tema e por desenvolver outras atividades com o grupo. Com base
nos dados da pesquisa realizada com os alunos e a prdpria experiéncia da apresentacao,
o projeto foi apresentado na 18° Mostra da Produgéo Universitaria (MPU) realizado pela
FURG, na modalidade de Ensino, onde obteve-se um resultado muito positivo por parte da
banca avaliadora.
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ENSINO SUPERIOR

RESUMO: Este estudo busca apresentar
subsidios que possam contribuir com questdes
relativas a autonomia e a autoria dos estudantes,
observando as perspectivas deles, do professor
e das tecnologias digitais. O recorte apresentado
neste artigo deu-se a partirde umainvestigacaode
doutorado (NEUENFELDT, 2020), que perdurou
por trés anos, a qual envolveu 434 estudantes
do Ensino Superior de uma Instituicao de Ensino
Superior do sul do Brasil durante a producéao
de videos como Objetos Digitais de Ensino e
de Aprendizagem Potencialmente Significativos
(ODEAPSs) para um canal no YouTube,
gerenciado pelos préprios estudantes. A maioria
desses estudantes eram proveniente de cursos
de Engenharia e, no momento da proposta,
frequentava disciplinas vinculadas as Ciéncias
Exatas. Metodologicamente trata-se de uma
aproximacéo de estudo de caso com abordagem
qualitativa. Como resultados, destacam-se: a
forma e a frequéncia com que os estudantes tém
usufruido das tecnologias digitais; a importancia
do professor incentivando e mediando a
autonomia dos estudantes, auxiliando na
construcdo de saberes; a participacéo efetiva
dos estudantes na produgdo de videos como
ODEAPSs, o que interferiu diretamente nas
concepcbes a respeito das tecnologias digitais
em sala de aula e fora dela, proporcionando um
maior engajamento nos estudos e envolvimento
nas atividades, em equipe; e a necessidade
de uma mediagdo pedagogica que envolvesse
estudantes, professor e tecnologias.
PALAVRAS-CHAVE: Ensino; Aprendizagem;
Autonomia; Autoria; Producéo de Videos.
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VIDEO PRODUCTION AS A TEACHING AND LEARNING STRATEGY TO
STIMULATE THE AUTONOMY AND AUTHORSHIP OF STUDENTS IN HIGHER
EDUCATION

ABSTRACT: This study seeks to present subsidies that can contribute to issues related to
students’ autonomy and authorship, observing the perspectives of them, the teacher and
digital technologies. The cut presented in this article was based on a doctoral research
(NEUENFELDT, 2020), which lasted for three years, which involved 434 higher education
students from a Higher Education Institution in the south of Brazil during the production of
videos as Digital Objects of Teaching and Learning Potentially Significant (DOTLPS) for a
YouTube channel, managed by the students themselves. Most of these students came from
engineering courses and, at the time of the proposal, attended subjects related to Exact
Sciences. Methodologically, itis a case study approach with a qualitative approach. As a result,
the following stand out: the form and frequency with which students have taken advantage of
digital technologies; the importance of the teacher encouraging and mediating the students’
autonomy, helping in the construction of knowledge; the effective participation of students in
the production of videos such as DOLPS which directly interfered in the conceptions about
digital technologies in the classroom and outside, providing greater engagement in studies
and involvement in activities, as a team; and the need for pedagogical mediation involving
students, teachers and technologies.

KEYWORDS: Teaching; Learning; Autonomy; Authorship; Video production.

INTRODUCAO

Este trabalho traz reflexdes a partir de um recorte de uma pesquisa para fins de
doutoramento, NEUENFELDT (2020), tendo como objetivo principal investigar a produgéo
de videos como Objetos Digitais de Ensino e de Aprendizagem Potencialmente Significativos
(ODEAPSS) € as contribui¢cdes dessa proposta nos processos de ensino e de aprendizagem.
A pesquisa foi desenvolvida em 14 turmas vinculadas a area das Ciéncias Exatas. No
total, estiveram conectados 480 estudantes, dos quais 434 participaram efetivamente da
producao, integrantes de cursos de diversas Engenharias de uma Instituicdo de Ensino
Superior do sul do Brasil.

Para que a pesquisa atingisse os objetivos, durante o periodo em que foi
desenvolvida, foi necessario elaborar e articular inUmeras estratégias de ensino, dentre
elas, o uso de portfélio, oficinas pedagdgicas, organizacdo do ambiente virtual das
disciplinas e pesquisas. Essa série de atividades instigaram uma participacdao mais efetiva
em sala de aula, estimulando os estudantes a serem mais autdbnomos e autores dos
processos de aprendizagem. Assim, de forma especifica, este trabalho procura apresentar
alguns elementos a partir das percepgdes dos estudantes e do professor regente da turma,
o qual colaborou ativamente para execug¢a@o da pesquisa, que sinalizaram a importancia
da autonomia e da autoria para o desenvolvimento da proposta, ou seja, a producdo de

videos, e, consequentemente, possiveis contribuicbes para os processos de ensino e de
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aprendizagem no Ensino Superior.

Ressalta-se que as reflexbes a respeito do tema buscaram incorporar conceitos e
caracteristicas a respeito de objetos de aprendizagem a partir de Aguiar e Fléres (2014) e
Braga (2014), da producéo de significados a partir de Ausubel (1963) e Moreira e Massoni
(2016). Integra-se ao quadro de discusséo o contexto das Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicacgéo (TDIC) e da cultura e o espago que os jovens estédo imersos, Cibercultura e
Ciberespacgo, com autores como Lévy (2010) e Santaella (2016), Borba e Oechsler (2018)
no uso de videos e, especificamente, a respeito de autonomia e autoria, a partir de Freire
(2006), Demo (2015) e Neuenfeldt (2020), Neuenfeldt et al (2020), Neuenfeldt, Schuck e
Miorando (2020).

Para este texto, traz-se algumas discussbes a partir de consideracdes iniciais, a
saber: a frequéncia com que estudantes pesquisam e usufruem de materiais na rede; a
questao da copia, do plagio, que ainda néo esta clara para os estudantes, e a importancia
do papel do professor para os educandos. Por fim, apresentam-se algumas estratégias
utilizadas na produgcédo de videos que podem auxiliar na autonomia e na autoria dos
estudantes nos processos de ensino e de aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A proposta articulou-se a partir de um processo dialégico no qual os estudantes
e o professor ensinaram e aprenderam uns com os outros. Nesse processo o docente €
um imigrante digital, ou seja, apesar de adotar no seu cotidiano aspectos da tecnologia,
faz parte do grupo que nado nasceu na era digital (PRENSKY, 2001), enquanto que os
estudantes sdo nativos digitais, habituados a linguagem dos computadores (PRENSKY,
2001).

Esse descompasso temporal que aponta diferencas entre estudantes e o professor
a respeito das concepcdes e do uso das tecnologias digitais colaborou para que ambos
pesquisassem mais a respeito. Freire (2006) esclarece que 0s sujeitos dialégicos aprendem
e crescem na diferenga e no respeito a ela.

Concorda-se com Demo (2015, p. 42) ao trazer que “pesquisar e elaborar formam
dupla dindmica de expressao pedagogica elevada, vinculada a sistemas de aprendizagem,
nao de ensino, nos quais o estudante assume iniciativa sob orientagéo docente”. Assim, é
possivel que o estudante torne-se protagonista no seu processo de aprendizagem.

Nesse protagonismo, o professor atuou como mediador da aprendizagem do
estudante, incorporando a disciplina a producdo de videos. Nesse sentido, Anastasiou
e Alves (2008, p. 76) afirmam que “trabalhar para além do contetdo é um desafio, que
corresponde ao processo de autonomia a ser conquistado com e pelo aluno”.

Freire (2006, p. 59) assevera que “ensinar exige respeito a autonomia do ser do

educando”. O mesmo autor ressalta que “[...] 0 educador ja ndo é o que apenas educa,
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mas o que, enquanto educa, é educado, em dialogo com o educando que, ao ser educado,
também educa” (FREIRE,1987, p. 46). J4 Demo (2015, p. 41) argumenta que “o senso por
autonomia é fundamental, embora deva sempre ser entendido no contexto social: autonomia
nao é disposicdo contra os outros, mas com os outros”. Essas contribuicdes enaltecem a
importancia do compartilhamento entre os estudantes, o professor e as tecnologias digitais,
construido a partir da dialogicidade.

Conjuntamente com a autonomia, explorou-se a autoria. Demo (2015, p. 8) define
autoria como sendo a “habilidade de pesquisar e elaborar conhecimento proprio, no duplo
sentido de estratégia epistemologica de producdo de conhecimento e pedagdgica de
condi¢édo formativa” (DEMO, 2015, p. 8). Foi possibilitada, tanto aos estudantes quanto
ao professor, a autonomia de se dedicarem a pesquisa, observando outras producdes de
videos, para que pudessem elaborar 0s seus proprios materiais.

Assim, a medida que a proposta foi sendo desenvolvida, houve uma preocupagéo
com o plagio, pois os estudantes se envolviam cada vez mais com a pesquisa e com as
consultas a acervos com ou sem videos. Contudo, como Demo (2015, p. 14) afirma, “o
autor totalmente original sequer morreu, pois nunca existiu. Na natureza conhecida, coisas
novas sdo feitas de coisas anteriores [...]". O fato é que o material produzido durante um
semestre e postado num canal do YouTube e gerenciado pelos estudantes, servia de base
para 0s semestres seguintes.

Nesse ponto, destaca-se a importancia das tecnologias digitais que também
facilitaram a pesquisa, uma vez que foi possivel ter acesso a uma quantidade maior de
materiais. De acordo com Demo (2015, p. 19-20), a “aprendizagem como autoria recebeu
reforco inaudito em AVAs, com o advento da web 2.0, a web que faculta geracdo de
conteudo préprio”.

No contexto da Cibercultura, Lévy (2010, p. 160) argumenta que “devemos construir
novos modelos do espaco dos conhecimentos”, encontrando modelos que ndo sejam
lineares, mas “espacos de conhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo,
ndo lineares, se reorganizando de acordo com 0s objetivos ou os contextos, nos quais
cada um ocupa uma posicdo singular e evolutiva”. Nessa busca por espacgos, acaba-
se explorando também os beneficios da hipermidia, pois, como Santaella (2016, p. 48)
esclarece, a hipermidia “mescla textos, imagens fixas e animadas, videos, sons, ruidos em
um todo complexo”. Ou seja, a hipermidia é essa “mescla de varios setores tecnologicos
e varias midias anteriormente separadas e agora convergentes em um unico aparelho, o
computador, [...]” (SANTAELLA, 2016, p. 48).

Especificamente, a respeito dos videos, Borba e Oechsler (2018) apresentam um
levantamento do seu uso em sala de Matematica, apontando para trés vertentes, a saber:
gravacgao de aula, video como recurso didatico e producéo de videos, sinalizando que esta
ainda é pouco explorada. Foi possivel experienciar as trés vertentes indicadas por Borba

e Oechsler (2018), sendo que houve gravacdo de algumas aulas; esse material serviu
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como recurso didatico para as disciplinas ministradas, tanto como reforgo, como revisao
de conteudos; e, por ultimo, com maior énfase, a produgao de videos, enquanto processo,
foi observada.

Para dar sentido ao que estava sendo produzido, buscou-se respaldo na aprendizagem
significativa de Ausubel (1963). De acordo com Bessa (2008, p. 133), Ausubel procurou
observar como a aprendizagem ocorre na sala de aula, “evidenciando a necessidade de,
para que se possa realizar um bom trabalho pedagdgico, ligar os novos conhecimentos
transmitidos aos alunos a conhecimentos anteriores ja presentes em suas estruturas
mentais”. Moreira e Masini (2001, p. 17) destacam que a aprendizagem significativa pode
ser definida como o “processo pelo qual uma nova informacgéo se relaciona com um aspecto
relevante da estrutura de conhecimento do individuo”.

Além disso, destaca-se que a aproximagao do video com objetos de aprendizagem
ocorreu gradativamente, envolvendo e articulando as tecnologias digitais, o professor e os
estudantes, e observando algumas caracteristicas encontradas nas obras de Wiley (2000),
que atenta para objetos de aprendizagem digitais; e Aguiar e Flores (2014) e Braga (2014),
como, por exemplo, a reutilizagéo; a adaptabilidade; a granularidade; a acessibilidade; a
durabilidade; a interoperabilidade e a possibilidade de se pensar a respeito do que essa
proposta impacta, gerando novas observacdes e aprimoramentos (AGUIAR; FLORES,
2014).

METODOLOGIA

Inicialmente se esclarece que, para fins de triangulagdo de dados, do universo de
estudantes que fizeram parte da pesquisa, optou-se por selecionar trés turmas de uma
mesma disciplina, Calculo lll, no total, foram 114 estudantes, do segundo semestre de 2017
e do primeiro e segundo semestres de 2018.

Esse recorte faz parte de uma proposta mais ampla, com caracteristicas de pesquisa
qualitativa e descritiva, que considerou “o contexto e os casos para entender uma questédo
em estudo” (ANGROSINO, 2009, p. 9). A pesquisa também possuia peculiaridades de uma
aproximacao de estudo de caso com algumas caracteristicas da pesquisa-a¢dao. Conforme
Yin (2015, p. 4), “quanto mais suas questdes procurarem explicar alguma circunstancia
presente (por exemplo, ‘como’ ou ‘por que’ algum fendmeno social funciona), mais o método
do estudo de caso sera relevante”.

A investigagdo também proporcionou uma interacéo entre professor, estudantes e
tecnologias digitais que levou a reflexbes a respeito da pesquisa-agédo. De acordo com
Thiollent (2006, p. 156), a pesquisa-ag¢ao é “realizada em um espaco de interlocucdo onde
os autores implicados participaram na resolu¢gdo dos problemas, com conhecimentos
diferenciados, propondo solugdes e aprendendo na agao”.

No decorrer das atividades, a coleta dos dados foi realizada com auxilio de anota¢des
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realizadas pelo professor num diario de campo, de questionarios realizados no Google
Forms e pela propria produgdo dos estudantes através de portf6lios. Quanto ao estudo
analitico, foram organizadas categorizagdes, servindo de referéncia a analise de conteudo
prevista por Bardin (2011).

Os questionarios foram organizados no Google Forms e tinham alguns objetivos
especificos. O primeiro realizou um mapeamento quanto as expectativas dos estudantes
em relagéo a disciplina, as tecnologias digitais e ao professor. Ja, o segundo, teve o objetivo
de avaliar as produgdes dos estudantes e de seus colegas e produzir reflexdes, apés uma
série de atividades, sendo realizado no final da proposta de cada um dos semestres.

Ressalta-se que os estudantes ficaram cientes do Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido e participaram de modo voluntario da proposta.

DISCUSSOES INICIAIS

Analisando o questionario inicial no que tange a visitacao de paginas da internet
contendo videos, que envolveu 52 estudantes de trés turmas de Célculo Ill, respectivamente
no segundo semestre de 2017, e nos dois semestres de 2018, percebeu-se que, apesar
da facilidade de acesso as tecnologias digitais e mesmo a rede, essa pratica nao foi muito
usual. A maioria dos estudantes acessou apenas as vezes, uma vez por semana, materiais

para complementar seus estudos, como aponta o Gréfico 1, na sequéncia.

FREQUENCIA COM QUE OS ESTUDANTES CONSULTAVAM PAGINAS QUE
CONTINHAM VIDEOS PARA AUXILIAR NA APRENDIZAGEM DOS CONTEUDOS
DESENVOLVIDOS EM AULA

50.00% 43.50%

30.80%

30.40% 31.30%

10.00% ~
0.00% -

e. Nunca d. Raramente c. As vezes (uma b. Com a. Com muita

(menos de uma  vez por semana) frequéncia (mais  frequéncia (mais
vez por més) de uma vez por de 5 vezes por
semana, até 5 semana)
vezes)
W Percentual de Estudantes de 2017B i Percentual de Estudantes de 2018A Percentual de Estudantes de 20188

Gréfico 1 - Frequéncia com que os estudantes consultavam péaginas que continham videos
para auxiliar na aprendizagem dos conteidos desenvolvidos em aula.

Fonte: NEUENFELDT, 2020.
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Os estudantes alegaram que esse grau de procura a videos se deve a varios fatores,
dentre eles: a dificuldade de visualizagdo dos materiais, principalmente em smartphones;
a dificuldade de compreenséao e leituras dos materiais disponibilizados na rede, os quais
muitas vezes ndo passavam de escaneamento de péaginas de livros da area, e também a
terminologia utilizada pelos produtores, diferente daquela utilizada pelo professor em sala
de aula.

A partir disso, chega-se ao primeiro ponto de analise: as condi¢gbes técnicas e o
acesso a materiais de baixa qualidade podem influenciar no momento em que os estudantes
decidem se tornarem autores e produzirem seus proprios materiais.

Isso impactou diretamente no momento de verificar a produgéo de videos, pois, se 0s
estudantes ja ndo pesquisavam videos prontos, principalmente com materiais relacionados
a disciplina, serem autores de suas producdes lhes parecia ainda mais dificil. Percebeu-se
que a grande maioria dos estudantes nunca havia produzido um video.

Também se constatou que, apesar de os estudantes terem a autonomia de
pesquisarem materiais em sala de aula, uma das paginas mais procuradas foi a Wikipédia,
e a partir dela buscaram outros materiais. Demo (2015, p. 23) vai ressaltar que atualmente
tudo se resolve no Google ou na Wikipédia. No entanto, a Wiki possui os seus méritos:
“Os textos da Wikipédia sdo, em geral, mais curtos, mas compensam de sobra com muitos
hiperlinks, de sorte que formam, sobre o texto, um céu de hipertextos disponiveis” (DEMO,
2015, p. 23).

Aponta-se para o segundo ponto da analise: os estudantes ainda néo tém claro o
conceito de plagio e procuram elaborar ou adaptar materiais que encontram na internet.
Argumenta-se que, no decorrer da pesquisa, os estudantes tinham autonomia para
produzirem seus materiais e nesse processo poderiam utilizar videos prontos, para
contribuirem com a sua prépria produgéo.

Nesse processo de busca pela autonomia e autoria estudantil, para observar
como eles percebiam o papel do professor, exploraram-se as suas preferéncias quanto
as explicagbes dos conteldos realizadas pelo professor ou disponiveis na internet. Os
estudantes podiam escolher até trés alternativas. O Grafico 2 esboca essas preferéncias.
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PREFERENCIAS DAS EXPLICACOES

Explicagdes disponibilizadas na internet (por outro | 1
motivo que ndo os citados).
Explicacdes disponibilizadas na internet porque sao
mais criativas.
Explicagdes disponibilizadas na internet porque posso
rever sempre que desejar.
Explicagbes disponibilizdas na internet porque
compreendo melhor.
Explicagdes realizadas pelo professor (por outro
motivo que ndo os citados).
ExplicacBes realizadas pelo professor porque prefiro
dialogar com o professor presencialmente.
ExplicacBes realizadas pelo professor porque
compreendo melhor.

l F BT

8 10 12 14 16

o
~
s
o

Estudantes de 20188 1 Estudantes de 2018A M Estudantes de 20178

Gréfico 2 - Preferéncias dos estudantes quanto as explicages dos conteidos.
Fonte: Neuenfeldt (2020).

E possivel perceber que os estudantes ainda preferem explicagdes realizadas pelo
professor, seja pelo fato da presencialidade ou por facilitar a compreensao. Diante disso,
é possivel perceber o terceiro ponto de analise: o professor nao pode deixar de eximir
de sua responsabilidade para orientar ou propiciar caminhos que levem a autonomia e
a autoria dos estudantes, sejam elas em atividades vinculadas aos contetdos, sejam as
que ultrapassem a sala de aula. Freire (2006) destaca que o professor ndo pode passar
despercebido pelos alunos e que a maneira como o percebem pode ajudar ou atrapalhar
no cumprimento de sua tarefa, 0 que aumenta os cuidados que ele deve ter com o seu
desempenho.

Os pontos apresentados anteriormente foram apenas alguns explorados em
Neuenfeldt (2020) e que contribuiram para desenvolver algumas fases para estimular a
autonomia e a autoria durante a produgéo de videos como ODEAPSs. Durante o periodo
da pesquisa, foi necessario repensar desde uma estruturagéo inicial, que acompanhava
as atividades de sala de aula, até a postagens dos materiais produzidos num canal do

YouTube gerenciado pelos proprios estudantes.

ESTRATEGIAS ADOTADAS PARA A PRODUCAO DE VIDEOS

Estruturacao inicial

Inicialmente, as atividades referentes a cada um dos semestres, envolvendo as
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disciplinas que focavam a producdo de ODEAPSs, foram organizadas como Unidades de

Ensino e de Aprendizagem (UEASs). Essa organizagéo estrutural auxiliava a refletir sobre as

proprias atividades; sobre o papel do professor e dos estudantes nos processos de ensino e

de aprendizagem e, mais especificamente, sobre os contetdos que seriam desenvolvidos.
Assim, nesse periodo, as UEAs contemplaram:

*  Questionarios no Google Forms. Adotou-se, de forma sistematica, a realizagao
de dois questionarios, um no inicio e outro no final semestre.

+  Estratégias de ensino, como atividades de portf6lio e oficinas pedagdgicas. No
portfélio foram incorporados inumeros trabalhos, de acordo com a ementa da
disciplina, além de atividades para auxiliar na elabora¢cdo dos ODEAPSs, como,
por exemplo, elaboracéo e apresentacao de relatérios, pesquisas na internet,
consultas aos acervos fisico e virtual da biblioteca da instituicao, visualizagéo e
avaliagéo de videos da rede, dentre outras. Quanto as oficinas, algumas aulas
eram organizadas desse modo, por meio de atividades em grupo, compartilha-
mento de saberes e aprendizagem com/a partir do outro.

+  Producéo dos videos. As UEAs também faziam referéncias a propria produgao
dos videos.

+  Organizagéo do ambiente virtual. A disciplina possuia um ambiente virtual para
que os estudantes a acompanhassem. Nele eram disponibilizados resumos de
conteldos; listas de exercicios; Forum do Cafezinho, um espaco destinado ao
compartilhamento informal de experiéncias dos estudantes ou de algo que fos-
se interessante para eles; Férum dos Estudantes, de modo mais formal, para
compartilhar livros, sites ou mesmo para discutir o contetdo da disciplina. Além
disso, o ambiente virtual também servia para encaminhamento dos videos ou
links dos mesmos, para postagem de trabalhos e para acompanhamento de
visitas na pégina da disciplina.

Esse conjunto de atividades encontrava-se distribuido no decorrer do semestre e
organizado em fases, para otimizar o processo de producgéo de videos. A seguir apresentam-
se, de forma mais detalhada, algumas atividades fases mencionadas anteriormente e os
mecanismos que foram utilizados.

Fase 1. Mapeamento inicial

No mapeamento inicial, de onde foram analisadas anteriormente as discussdes
iniciais, verificaram-se aspectos ligados as percepgdes dos estudantes quanto as
tecnologias digitais para producéo de videos; 0 que esperavam e se comprometiam com
o professor e com a disciplina e seu contetdo. Para tal levantamento, foi articulado um
questionario no Google Forms, o qual permaneceu disponivel aos estudantes por duas
semanas, a partir da primeira semana de aula.

Escolheu-se 0o Google Forms pela otimizacdo e compatibilidade com o Excel,
para agrupar e organizar os dados coletados. De acordo com Malheiros (2011, p. 160),
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“questionarios on-line: sdo questionarios construidos em sites especificos na internet, nos
quais o respondente acessa o site e marca suas opg¢des de resposta. Além do baixo custo,
esses questionarios facilitam o trabalho de compilagcéo dos dados”.

Além disso, o questionario pode ser enviado por e-mail a cada um dos estudantes,
juntamente com o termo de consentimento livre esclarecido, sendo que o processo pode
ser repetido quando houver muitos estudantes que ndo o responderam. No entanto, nada
impede que esse trabalho também possa ser realizado de modo manuscrito, 0 que também
se experimentou, mas isso certamente demandara mais tempo para organizacao.

Fase 2. Acompanhamento e realizacédo de atividades em sala de aula a partir
de portfélio e oficinas pedagégicas

Em seguida, a turma foi organizada em grupos, e combinou-se com os estudantes
que as atividades do semestre seriam reunidas em sistema de portfolio. Quando as
atividades eram realizadas em grupo, todos os integrantes as anexavam, no entanto, um
deles ficava responsavel pela organizacéo da equipe.

Escolheu-se o portf6lio porque se buscava uma ferramenta que permitisse um
acompanhamento da aprendizagem dos estudantes no decorrer de todo o semestre. Assim,
compreende-se o portfolio muito mais do que simplesmente um espaco para agrupar
trabalhos, poie ele permite uma continua reflexdo sobre o que estd sendo realizado.
Alguns autores colaboraram para se seguir nessa linha de raciocinio, como é o caso de
Bernardes e Miranda (2003, p. 17), ao sustentarem que o portfolio, é “[...] uma coleccao
significativa dos trabalhos do seu autor que ilustram os seus esfor¢os, 0s seus progressos
e as suas realizagdes”. Além disso, Ambrosio (2013, p. 24) argumenta que o portfélio pode
ser definido como:

[...] uma colecao dos trabalhos realizados pelos estudantes que permitem
acompanhar o seu desenvolvimento por meio de diferentes formas de andlise,
avaliar, executar e apresentar producfes desencadeadas de acdes de
ensino/aprendizagem desenvolvida num determinado tempo/espaco.

De forma semelhante, Anastasiou e Alves (2003, p. 88) descrevem o portf6lio como:
“[...] a identificacéo e a construcdo de registro, analise, selecdo e reflexao das producdes
mais significativas ou identificacdo dos maiores desafios/dificuldades em relacéo ao objeto
de estudo, assim como das formas encontradas para superagao”.

Quanto as estratégias de ensino utilizadas para desenvolver os conteldos em
sala de aula, optou-se por articular a sala de aula como um espaco criativo e de oficinas
pedagogicas, que foram desenvolvidas a partir de aproximacdes dos Trés Momentos
Pedagogicos (TMP), de Delizoicov e Angotti (2000).

As oficinas pedagégicas podem ser compreendidas, conforme Cuberes (1989, p.3),
como “um tempo e um espago para aprendizagem; um processo de transformacéo reciproca

entre o sujeito e o objeto, um caminho com alternativas, com equilibragcdes que nos aproximam
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progressivamente do objeto a conhecer”. Quanto aos momentos pedagodgicos citados
anteriormente, estes servem para orientar a organizagéo das aulas, sendo que o primeiro
momento, também denominado Problematizacdo Inicial (Pl), caracteriza-se por estimular
a curiosidade, através de questionamentos, bem como permite ao professor 0 acesso as
ideias prévias dos estudantes a respeito do tema a ser abordado. J&4 o segundo momento,
ou Organizagdo do Conhecimento (OC), define-se pelo desenvolvimento de atividades
que auxiliem o estudante a compreender e partilhar os conhecimentos sistematizados. Por
fim, no terceiro momento, ou Aplicacdo do Conhecimento (AC), retomamos as questbes
iniciais, além de propor novos questionamentos e situagbes problemas que possibilitem
aos estudantes a utilizacdo dos conhecimentos desenvolvidos e, ao professor, um
acompanhamento do processo de ensino e de aprendizagem (NEUENFELDT, 2020).
Durante a segunda fase, os grupos foram orientados a pesquisar e escolher o
assunto ou contetdo para realizagdo do video. Nesse momento ja eram de conhecimento
dos pesquisadores, a partir do questionario inicial, as dificuldades dos estudantes e o pouco
uso dos acervos das bibliotecas. Nessa fase houve um significativo incentivo a pesquisa.
Ainda cabe ressaltar que se vinculou a escolha a algum conteudo da disciplina, de modo
que a pesquisa foi organizada na forma de um relatério. Os relatérios foram entregues ou
enviados ao professor com no minimo uma semana de antecedéncia, para que pudessem

ser lidos antes da apresentacao e também fizessem parte do portfélio.

Fase 3. Apresentacédo de uma proposta prévia do video para a turma

Apb6s algumas semanas do inicio das aulas, foi apresentada pelos estudantes
para a turma a pesquisa mencionada anteriormente. Coube aos estudantes organizar a
apresentacéo, sendo disponibilizado a projecdo em Powerpoint.

Durante a apresentacéo, a turma participou avaliando e realizando consideragoes.
Para tanto, foram escolhidas com os estudantes algumas categorias, tais como conteudo,
clareza nas explicacdes, criatividade, participacdo dos integrantes do grupo; organizacao
e edicao da apresentacédo. De modo prético, foi entregue a cada um dos estudantes uma
ficha para ser preenchida no momento das apresentagdes e, apoés, foram reunidas pelo
professor, digitalizadas e compartilhadas com todos os estudantes.

Fase 4. Finalizacéo da proposta

ApOs as apresentacdes, os estudantes se dedicaram a producédo dos videos
propriamente dita. A comunicacao entre os estudantes e deles com o professor foi realizada
pelo ambiente virtual da disciplina, pelo WhatsApp e, presencialmente, nos finais das
aulas, intervalos ou horarios alternativos. Coube ao professor o papel de mediador das
discussoes. Entretanto, a autonomia e a autoria dos estudantes eram sempre estimuladas,
desde a deciséo de escolher o equipamento de filmagem até os programas de edi¢éo que
seriam utilizados. Houve uma preferéncia. Os aparelhos celulares foram utilizados pela

maioria dos estudantes para a gravacao e para edigdo, o Media Player e o Audacity foram
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as opg¢des, sendo que os videos tinham em média 5 minutos.

Foi necessério aprofundar questbes técnicas relativas a gravacgéo, tais como a
roteirizagdo. Para tanto, foi fundamental a contribuicdo de Gerbase (2012), o qual assevera
que a tecnologia por si sé ndo faz um filme e que, além dos equipamentos, efeitos visuais e
sSonoros, € necessario se preocupar com os efeitos que a histéria provocara no espectador.

No final do semestre, os estudantes compartilharam suas produg¢des com os
colegas e receberam outro questionario avaliativo pelo Google Forms. Aléem dos videos
eles expuseram suas percepg¢des quanto aos processos de ensino e de aprendizagem. Por
fim, num seminario geral, eles apresentaram suas produgdes enquanto a turma novamente
avaliativa e contribuia com as elas, para que fosse realizada uma ultima revisao e revisao,
enviando as produgdes finais ao professor para fossem publicados num canal do YouTube
organizado para os estudantes e intitulado de “As Varias Matematicas”. Este canal pode
ser acessado, conforme segue: https://www.youtube.com/channel/UCOEIsPx9jN5IK9toBp_
pmRA?view_as=subscriber. Ainda convém ressaltar que o material produzido em um

semestre servia de orientagdo para o semestre seguinte.

CONCLUSOES

Ao final deste capitulo, é possivel realizar algumas consideragdes. Inicialmente,
ressalta-se que, durante a proposta, a autonomia e a autoria foram estimuladas nao
somente no momento da producdo de videos, mas também nas atividades de sala de
aula e mesmo em atividades extraclasse. Nao bastava apenas realizar uma filmagem, mas
refletir sobre 0 que e como estava sendo realizado. Assim, a sala de aula foi articulada
como um espago de criacdo, com respeito a dialogicidade e aos saberes dos educandos.

Isso levou a um outro ponto, o desenvolvimento de atividades em equipe. A
oportunidade de discutir em conjunto, compartilhando experiéncias a respeito, uma vez
que eles escolhiam em parceria 0s conteldos, o roteiro, a forma de produzir seus materiais,
a filmagem e a edicdo O uso de tecnologias integradas a estratégias de ensino bem
organizadas pode potencializar as possibilidades de uma aprendizagem mais significativa,
tendo a disposicao, sempre que necessario, o professor como um mediador.

Também contribuiu para estimular a autonomia e a autoria dos estudantes a forma
como as atividades foram organizadas. O portfélio possibilitou que acompanhassem o
seu desempenho e percebessem uma valorizagéo diante do que produziam. Ele também
oportunizou que refletissem sobre a prépria produgéo dos videos, uma vez que era possivel
documentar as diversas fases da proposta.

Por fim, ressalta-se que esse manuscrito € apenas um recorte de uma pesquisa ampla
e os interessados podem consultar a Tese de Doutorado intitulada PRODUGAO DE VIDEOS
COMO OBJETOS DIGITAIS DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM POTENCIALMENTE
SIGNIFICATIVOS (ODEAPSs) NAS CIENCIAS EXATAS: LIMITES E POSSIBILIDADES,

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3 Capitulo 10



https://www.youtube.com/channel/UCOElsPx9jN5lK9toBp_pmRA?view_as=subscriber
https://www.youtube.com/channel/UCOElsPx9jN5lK9toBp_pmRA?view_as=subscriber

onde encontrarao mais informagdes e uma discussdo mais aprofundada sobre produgéo de
videos. A Tese estéa disponivel em: http://hdl.handle.net/10737/2843.
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CAPITULO 11

REDES SOCIAIS: FACEBOOK E WHATSAPP NA
METODOLOGIA DO COMPONENTE CURRICULAR
DE LINGUA PORTUGUESA NA ESCOLA DE
EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

Data de aceite: 01/03/2021

Mishelly Ocuda Henrique de Lima Tin6co

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
(UFMS)

RESUMO: Este estudo teve por finalidade,
analisar e buscar meios para utilizar a redes
sociais Facebook e WhatsApp na disciplina de
Lingua portuguesa com o intuito de melhorar
0 desempenho nas atividades didatico-
pedagogicas propostas no referido componente
curricular. Optou-se por uma pesquisa descritiva
utilizando fontes primarias, secundarias e
uma averiguacdo de campo quantitativa
para obtencdo dos dados. Sera aplicado um
questionario via google forms em um pequeno
grupo de estudantes com o intuito de aferir
a necessidade de se utilizar a WEB 2.0 para
estimular a autoria e a pesquisa dos estudantes
da rede estadual de ensino em uma escola do
municipio de Corumba-MS. Visto que, também
sera observado a conectividade dos estudantes
nas redes sociais Facebook e WhatsApp por
intermédio da pesquisa quantitativa. Entao,
pensou-se como objetivo geral: analisar as
possibilidades didatico-pedagogicas que
as redes sociais Facebook e WhatsApp
contribuem para o componente curricular de
lingua portuguesa. Estruturando os seguintes
objetivos especifico: a). subsidiar na utilizagao
do Facebook e WhatsApp e suas funcionalidades
no referido componente curricular; b). estimular
a participacdo dos estudantes considerando
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0 protagonismo e o incentivo a pesquisa; c).
aferir o processo de pesquisa e envolvimento
dos estudantes na assimilagdo dos contetdos
estudados e vivenciados. Nessa perspectiva,
observa-se uma grande preocupagéo no ambito
escolar, onde os estudantes estdo mencionando
abreviagdes, girias e fragmentos no cotidiano
do ambiente virtual em suas atividades na
sala de aula. Desta forma, percebe-se que
vivenciamos uma nova etapa na era digital, onde
encontramos quase tudo pronto. Sendo, de suma
importancia orientar nas agdes dos estudantes
conectados diariamente as redes sociais em
estudo, buscando instigar o acesso também
para o beneficio do ensino e da aprendizagem
tornando ndo somente usuarios do Facebook e
WhatsApp e sim, pesquisadores e protagonistas
de suas criagbes nas facilidades que as mesmas
proporcionam na WEB 2.0.

PALAVRAS-CHAVE: Facebook.
Protagonismo. Estudantes.

WhatsApp.

SOCIAL NETWORKS: FACEBOOK AND
WHATSAPP IN THE METHODOLOGY
OF THE PORTUGUESE LANGUAGE
CURRICULAR COMPONENT AT THE

FULL-TIME EDUCATION SCHOOL

ABSTRACT: The purpose of this study was to
analyze and find ways to use the social networks
Facebook and WhatsApp in the Portuguese
language discipline in order to improve
performance in the didactic-pedagogical activities
proposed in the said curricular component. We
opted for a descriptive research using primary,
secondary sources and a quantitative field
investigation to obtain the data. A questionnaire
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via google forms will be applied to a small group of students in order to assess the need to use
WEB 2.0 to stimulate the authorship and research of students from the state school system
in a school in the municipality of Corumba-MS. Since, the connectivity of students on social
networks Facebook and WhatsApp will also be observed through quantitative research. So, it
was thought as a general objective: to analyze the didactic-pedagogical possibilities that the
social networks Facebook and WhatsApp contribute to the Portuguese language curriculum
component. Structuring the following specific objectives: a). subsidize the use of Facebook
and WhatsApp and their functionalities in that curriculum component; B). encourage student
participation considering the role and incentive to research; ¢). assess the process of research
and student involvement in the assimilation of the studied and experienced contents. In this
perspective, there is a great concern in the school environment, where students are mentioning
abbreviations, slang and fragments in the everyday of the virtual environment in their activities
in the classroom. Thus, it is clear that we are experiencing a new stage in the digital age,
where we find almost everything ready. Being of utmost importance to guide the actions of
students connected daily to the social networks under study, seeking to instigate access also
for the benefit of teaching and learning, making not only Facebook and WhatsApp users, but
researchers and protagonists of their creations in the facilities that they provide in WEB 2.0.
KEYWORDS: Facebook. Whatsapp. Protagonism. Students.

11 INTRODUGAO

E evidente que as redes sociais estdo presentes em nosso cotidiano elas favorecem
contato virtual rapido, dinamico e expressivo buscando, atender nossa comodidade, nos
tornado mais dependentes desses acessos onde o limite, é a tela de um computador
ou dos dispositivos moéveis que facilitam mais ainda essa conectividade permanente ao
mundo virtual. Sendo assim, ao observar os estudantes de uma escola da rede estadual
do municipio de Corumba — MS utilizando este mundo virtual, de forma demasiada tendo
que rotineiramente atualizar o status, tornando-se primordial socializar suas vivencias e
especificidades emocionais na expectativa de uma devolutiva do publico que o acompanha
na rede social. Nessa perspectiva, observa-se uma grande preocupagéo no ambito escolar,
onde os estudantes estdo mencionando abreviagoes, girias e fragmentos no cotidiano do
ambiente virtual em suas atividades na sala de aula.

Desta forma, analisa-se por que néo utilizar as redes sociais Facebook e WhatsApp
nas metodologias do componente curricular de lingua portuguesa? Pensou-se como
objetivo geral: Analisar as possibilidades didatico-pedagogicas que as redes sociais
Facebook e WhatsApp favorecem ao componente em estudo. Objetivos especifico:
a) Subsidiar na utilizacdo do Facebook e WhatsApp mediante suas funcionalidades no
referido componente curricular; b) Estimular a participacdo dos estudantes considerando o
protagonismo e o incentivo a pesquisa; c) Aferir o processo de pesquisa e envolvimento dos
estudantes na assimilagdo dos conteudos estudados e vivenciados. Considerando, atual

conjuntura da era digital, onde encontramos quase tudo pronto. E de suma importancia
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orientar nas acbes dos estudantes conectados diariamente na WEB 2.0. Para tanto, este
artigo est4 estruturado em quatro partes contemplando também o resultado da pesquisa de
campo dividida em duas partes a primeira observacdo em campo a segunda via entrevista
utilizando o google forms, cujo a, estrutura e procedimentos de pesquisa seréo: cunho
bibliografico, documental e de campo.

As pesquisas documentais e bibliogréficas consistiram nas leituras analiticas das
fontes primarias e secundaria. Para coleta serdo utilizadas o pacote de aplicativo google
forms, para o preenchimento dos estudantes da unidade escolar em estudo, ap6s o
recebimento dos dados os mesmos serdo tabulados no pacote office editor de Excel; a
primeira parte apresenta-se o estimulo em utilizar nas metodologias as redes sociais na
escola em educacado de tempo integral considerando a meta seis do Plano Nacional de
Educacéo (PNE); a segunda parte, ressalta o layout atrativo do Facebook e suas facilidades
concomitante ao WhatsApp ressaltando suas funcionalidades diarias; na terceira secéo
sera contemplado a um olhar dindmico no componente curricular de lingua portuguesa por
intermédio das redes sociais Facebook e WhatsApp, assim na quarta se¢do a aplicabilidade
do Facebook e WhatsApp nas atividade didatico — metodoldgica de lingua portuguesa,
além da concluséao e referéncias na Ultima secéo.

2| POSSIBILIDADE METQDOLOGICA DA UTILIZAQAO DAS REDES SOCIAIS
NA ESCOLA DE EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

A escola em tempo integral é a sexta meta do Plano Nacional de Educacéao (PNE)
que busca cumprir exigéncias do processo de ensino com a misséao de oferecer qualidade e
condi¢bes adequadas para aplicabilidade de metodologias inovadoras, vivenciar e praticar
o educar pela pesquisa. Assim, ressalta o decreto n. ° 7.083 de janeiro de 2010 que dispde
a definicdo da jornada da escola em tempo integral sendo igual ou superior a sete horas
diarias durante todo o periodo letivo sendo cumprido em diversos espacos da unidade
escolar ou em atividades extraclasses.

desenvolvimento de atividades de acompanhamento pedagdgico,
experimentacdo e investigacdo cientifica, cultura e artes, esporte e lazer,
cultura digital, educacao econdmica, comunicacdo e uso de midias, meio
ambiente, direitos humanos, praticas de prevencdo aos agravos a saude,
promog¢ao da saude e da alimentacdo saudavel, entre outras atividades”. (Art.
1°,§ 2%

Buscando valorizar o protagonismo juvenil dos estudantes, contribuir para o acesso,
inclusé@o e permanecia dos alunos nesta modalidade de ensino. Para que isso ocorra
necessitam-se habilidades administrativas que propiciem recursos digitais que promovam
essas metodologias para contribuir com a referida proposta.

N&o s6 com o uso das midias digitais, mas, as que favorecam atividades
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diversificadas para o ensino e a aprendizagem dos estudantes, tentando néo trilhar nos
métodos do ensino regular, onde ainda permanece na “aula expositiva dialogada” e que na
qual o recurso utilizado é o quadro verde, ndo tendo a representatividade do mesmo, como
se o docente nao estive exercendo suas atribuicbes. Sendo assim, a formagao continuada,
a mediacdo e o acompanhamento é de suma importancia para que o docente possa [re]
organizar suas metodologias, favorecendo o exercicio da cidadania, propiciando meios
atrativos para a interagdo e a interatividade dos estudantes desde a organizagdo da sala
aos recursos a serem utilizados.

Apontar a necessidade do desenvolvimento de trabalhos que contemplem o
uso das tecnologias da comunicacgao e da informacéo, para que todos, alunos
e professores, possam delas se apropriar e participar, bem como critica-las e/
ou delas usufruir. Brasil (p.11).

Assim, observa-se como dinamizar o tempo dos docentes e dos estudantes com
esta modalidade de ensino? Ao manter os mesmos mais tempo no ambiente escolar, cabe
propiciar recursos e metodologias que estimulem a participacéo dos estudantes, interagindo
de forma coletiva por intermédio das midias digitais, impressas e as redes sociais como o
Facebook, WhatsApp, dentre outras. Favorecendo a vivéncia dos estudantes para ser (re)
adequados para atender as exigéncias do processo educacional proposto.

As qualidades ou virtudes sédo construidas por nés no esforco que nos
impomos para diminuir as distancias entre o que dizemos e o que fazemos.
Este esfor¢o, o de diminuir o discurso e a pratica, é ja uma dessas virtudes
indispensaveis — a coeréncia. Como, na verdade, posso eu continuar falando
no respeito a dignidade do aluno se o ironizo, se o discrimino, se o inibo com
minha arrogancia. (Freire,1996 p. 65).

Desta maneira, o planejamento precisa ser norteador, flexivel e principalmente
criativo mediante a atual conjuntura para que a aula seja agradavel e prazerosa, interligada
a projetos pertinentes, visando as problematizacbes do cotidiano e via redes sociais,
podendo estruturar uma producéo cientifica coletiva e socializar com a comunidade escolar.

Demo, 2008 (p.173) ressalta que os criadores do impulso digital (computadores/
internet) favorecem a aprendizagem autoral.

Em consonancia Kenski, (p.8) afirma que: A humanizacao desses aparelhos é fruto
da incorporacao dos contetdos midiaticos (sons, imagens, textos...) veiculados em forma
de informacdes e comunicacdes aos seus atributos (de maquina). Ou seja, a facilidade
do acesso a informagéo contribui ndo somente para ampliar o vocabulario como também
contribui para agilizar e acompanhar as a¢des e dinamicas do mundo.

Esses métodos possibilitam o desenvolvimento e a socializa¢do dos alunos na turma,
interligados ao mundo digital, e as demais midias com o intuito da atender as expectativas
dos docentes e dos estudantes, ele pode sugerir uma pesquisa.

Para Lévy (1996, p. 06):
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[...] a era atual das tecnologias da informagcédo e comunicacdo estabelece
uma nova forma de pensar sobre o mundo que vem substituindo principios,
valores, processos, produtos e instrumentos que mediam a acdo do homem
com o meio. [...] pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria
das competéncias adquiridas por uma pessoa no comego de Seu percurso
profissional estara obsoleta ao fim de suma carreira.

Assim, na proxima sessdo destaca-se um pouco sobre a utilizagdo das midias
digitais ndo somente facilita o0 acesso a informagéao mais, também define a importancia das
atividades inovadoras de forma multidisciplinar e articulada, analisando que oportunizar
essas midias nao significa que, de forma isolada ird atender as especificidades dos docentes
e estudantes, antes é sugerivel realizar um diagnostico para aferir 0 acesso a essas midias
nas aulas e nas pesquisas fora do espaco escolar para que haja um alinhamento da

proposta curricular.

31 COMPARATIVO DINAMICO E ATRATIVO DA§ REDES SOCIAIS FACEBOOK
E WHATSAPP CONCOMITANTE A SUBSTITUICAO DA ESCRITA POR EMOJIS

Facebook, segundo o dicionario on-line Michaelis & a marca registrada de um site
criado por estudantes em Menlo Park, California, EUA, em 2004, por Mark Zuckerberg, cujo
objetivo é conectar seus usuarios para socializar mensagens, fotos. Como a finalidade de
um site & hospedar as informacdes salvas em seu enderego onde 0 mesmo esta conectado
em uma rede mundial de computadores podendo ser acessada por um computador ou
dispositivo movel. A marca Facebook, atualmente faz parte da rotina de muitos usuérios
desde alinguagem utilizada como: publicar, curti, compartilhar entre outros em umaconversa
informal utilizamos quase que diariamente estas palavras como também as expressoes
e 0s emojis agregados as conversas, tornando-se evidente, o quanto a linguagem das
redes sociais fazem parte efetivamente do nosso cotidiano. Os criadores do site Facebook
tiveram a iniciativa de oferecer um layout facilitador para cadastro de acesso.

Criar uma nova conta

to @ sempre sera

grat &ri
. E 2 Nome completo do usudrio e/ou nome social I
Endereco de e-mail valido —
ou nimero do celular.
— e

Senhafica acritério do Data de nascimento,

usudrio z 55
Feminino O Masculino oy
Data de nascimento do usuério

Clicar no botdo cadastre-se. [

Figura 1: Layout do cadastro ao Facebook

Fonte: https://www.facebook.com/
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Observa-se que na foto 1, o cadastro do Facebook exige dados basicos, sua Unica

exigéncia, € que o usuério seja maior de dezoito (18) anos. Ao acessar a pagina do usuério

seu preenchimento é rapido e objetivo, estimulando a criatividade com a liberdade de

organizar sua pagina conforme suas especificidades utilizando foto de perfil e capa que tem

como objetivo, ser o plano de fundo da pagina do usuério.

& Seguro | htps://www.facebook.com,

Mishelly Okuda Lima

Mishelly Okuda Lim SR

Linhadetempo ~  Sobre  Amigos Fotos  Mais ~

B 12 tons para vooé anatiea # Criar publicagio | [@ Fotolvideo | @4 Video sovivo ¥ Acontecimento

© Apresentagao lE I

B rowovideo (@ Sentimentolatividade

Publicasdes Visualizagao em lista 8 Visualizaao em grade

Figura 2: Pagina inicial do Facebook perfil e capa.

Fonte: https://www.facebook.com/

Assim ao analisarmos a foto 2, ao acessarmos ao lado direito, possui uma caixa

de dialogo que nos indaga: No que vocé esta pensando? Neste campo os usuarios tém

a liberdade de adicionar fotos e organizar albuns, expressar seus sentimentos/atividades,

postagem de videos do canal Youtube, gravar videos ao vivo, publicar acontecimentos e

marcar outras paginas para socializar em sua rede de amigos.

et
Mishelly Okuda Lim el T N
o : 7 Criar peamcache | g Faniines | e Vmase e | 7 A
@) Apresentagio @ fastadhiaed .j
§ e e ] - o

Figura 3:Caixas de dialogo do Facebook

Fonte: https://www.facebook.com/
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No campo esquerdo da pagina, possui alguns links para editar como: adicionar

uma biografia temporaria, adicionar informagdes sobre vocé, adicionar aos destaques e

adicionar instagram, site outros link. Nesta perspectiva, o site valoriza o protagonismo de

seus participantes criando uma rede colaborativa de facil acesso.

E um sistema de nés interligados. E os ndés sdo, em linguagem formal, os
pontos onde a curva se intersecta a si propria. As redes sdo estruturas
abertas que evoluem acrescentando ou removendo nés de acordo com as
mudanc¢as necessarias dos programas que conseguem atingir os objetivos de
performance para a rede. (Castells, 1999, p.20).

Castells (1999), nos submete a seguinte reflexdo: estamos interligados a uma

linguagem informal visto que, a agilidade e facil compreenséo é o “UP’. O mesmo é utilizado

nos comentarios nas redes sociais, especialmente no Facebook para dar continuidade em

uma postagem. Quando colocamos alguma observacdo em fotos ou postagens a mesma

retorna aparecer independente do periodo que tenha sido publicado no feed (termo da

lingua inglesa alimentar na WEB 2.0 sendo conhecido como RSS Feeds RDF Site Summary

ou Really Simple Syndication - Resumo do Site ou Really Simple Syndication).

Desta maneira, as noticias dos usuarios, tornam-se esséncias para a dindmica

do Facebook. O quadro a seguir apresenta um glossario de palavras utilizadas no feed

noticiais associadas aos emojis que estdo presentes em nosso cotidiano contribuindo para

um vicio linguistico, onde facilita ou néo as expressdes e necessidades do usuario no

momento da sua publicagéo.

Palavras utilizadas e
substituicoes

Emoji

Significado segundo o dicionario dos
emotions(emoji)

kkkkkkkkkkk

\
'

ll |
&),

.Y

E uma risada da internet, ou seja, é usado para imitar a
nossa risada com o som de

Sensacional.

S’

Substituicao da escrita- A~ A Emoji expressivo do Facebook e WhatsApp. As
Muito feliz. S bochechas vermelhas séo uma expressao de alegria.
Substituicao da escrita- s Emoji expressivo do Facebook e WhatsApp. Continua

icom os olhos radiantes de alegria. Ri alto, de forma
descontraida e extrovertida.

Substituicao da escrita -
Maluca

Emoji expressivo do Facebook e WhatsApp. O clima é
de total descontragdo e ninguém tem medo de ser bobo
e louquinho.
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e o SN Emaoiji expressivo do Facebook e WhatsApp. O emoji de
itjobr(sjt'ot:é%ao da escrita X X olhos cruzados e boca aberta esta totalmente atordoado
' O e sem saber o que fazer.
Substituicao da escrita - — Emaoji expressivo do Facebook e WhatsApp. Expressa
Perplexa. - horror, medo, preocupacao e desconfianga.
Carinha sorridente com ‘> ¢ Emaoiji expressivo do Facebook e WhatsApp. Sendo

a boca aberta e os olhos utilizado junto com risadas maliciosas sobre alguma

(

fechados. coisa, ou uma situagao que ocorreu com outra pessoa.
) . Emoji expressivo do Facebook e WhatsApp.E usado

Carinha piscando um dos /. - como uma expressao de humor, quando alguém esta

olhos. v- se divertindo, flertando ou quando se tem segundas

intencoes.

Quadro 1: Breve explicagé@o e comparativo dos emojis utilizados nas redes sociais em estudo

Fonte:https://www.fatosdesconhecidos.com.br/de-faxineiro-a-bilionario-conheca-a-historia-do-criador-
do-whatsapp/

O quadro 1, apresenta alguns emotions utilizados nas redes sociais em estudo, ao
compararmos as expressoes junto a escrita notamos um habito adquirido instantaneamente
pela facilidade e ganho de tempo no didlogo entre os usuérios. Em consonéncia, com
as observacgOes realizadas observa-se que conforme as semelhangas do Facebook, o
WhatsApp apresentam layout de linguagem simples e de facil acesso.

Assim, o aplicativo WhatsApp toma espaco em 2009, somente para o sistema
operacional 10S (IPhone) o referido foi criado pelos ucranianos Jan Koum e Brian
Acton. A finalidade do aplicativo era algo que sobressaisse o status das pessoas em
seus dispositivos moveis (celulares), sendo brevemente modificado para um aplicativo
de mensagens, valorizando a protecdo da identidade e privacidade de seus usuarios.
Crescendo rapidamente sendo necessario ampliar o sistema para os Android, assim

segundo o SITE: Fatos desconhecidos o APP (aplicativo) realizou a seguinte comparagao.

Alguns dados sobre o WhatsApp

- 450 milhdes de usuarios, dos quais 72% usam o aplicativo todos os dias.

- 32 pessoas trabalham na engenharia do software.

- 50 bilhdes de mensagens sdo processadas diariamente.
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- 500 milhdes de fotos processadas por dia

- Nunca investiram nenhum centavo em divulgacao/marketing.

Quadro 2: Ranking de utilizagdo do APP no ano de 2014 segundo o SITE: Fatos desconhecidos

Fonte: https://www.fatosdesconhecidos.com.br/de-faxineiro-a-bilionario-conheca-a-historia-do-criador-
do-whatsapp/

Apos, cinco anos do sucesso do APP, Koum vendeu ao criador do Facebook, Mark
Zuckerberg no valor de US$ 6.8 bilhdes. Entretanto, o quadro 2 acima apresenta de forma
clara a grande demanda de utilizagdo do APP, desta forma analisa-se o porqué o APP
ganhou espaco entre milhares de pessoas.

Acredita-se que devido ao faco acesso, agilidade e facil compreensao do layout da
area de tarefa.

WhatsApp

LIGAGOES

ar a ligar para seus Eu
WhatsApp

S rea i’ e prte Q W E R T Y U o
L

A 'S D F 6 HJ K

P
c
o 1 1 1 1 1 1 B=
P

s 7123 | K

Figura 4: Layout de edicdo do WhatsApp

Fonte:https://www.google.com.br/search?q=whatsapp+acesso-+layout&rlz=1C1HIJA_
enBR713BR713&sour ce=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwi88vej_reAhWMIZAKHelgB8YQ_
AUIDigB&biw=17078&bih=760#imgr c=cPEfssmwDwWo9M

Desta maneira, a fugira 4 contempla uma breve apresentacéo do acesso ao App em
estudo. Observa-se que tanto um imigrante quando um nativo digital conseguiria utilizar as
funcionalidades de forma agil e rapida. Segundo as competéncias gerais da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,

produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017.)
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Nestes contextos, associa-se essas facilidades as atividades metodologicas.
O docente pode utilizar o App para socializar pequenos textos, lembretes de tarefas e
ou atividades. Atribuir conceitos nas participacdes das discussbes, o cumprimento aos
combinados de conduta junto aos colegas no grupo de pesquisa. Despertando e trabalhando
as competéncias socioemocionais dos mesmos ao respeitar as ponderacoes realizadas
pelos colegas do grupo. Assim, por intermédio da interatividade do aplicativo propiciar
criatividade e estimulo para realizar as atividades didatico — pedagogicas desenvolvidas no
componente em estudo.

Deste modo, a proxima sessdo aprofunda-se um pouco na intervengcdo das
competéncias sécio emocionais por intermédio do componente curricular de lingua

portuguesa.

41 APLIQABILIDAQE DAS REDES SOCIAIS CONCOMITANTE AS
COMPETENCIAS SOCIAS EMOCIONAIS

As competéncias socioemocionais conduzem ao crescimento intelectual e ao
progresso social. No processo de construcdo da autonomia do estudante para que ele
se torne realmente um cidadao, é imprescindivel que 0 mesmo aprenda a se comunicar
utilizando a linguagem de forma eficaz.

A comunicacgéo é essencial para que o individuo tenha contato com a sociedade,
pois é através dela que é praticada a acao de participar ativamente da sociedade. Um dos
fatores necessarios para desenvolver a competéncia comunicagéo é a motivacéo, porém

muitas pessoas deixam de praticar essa atividade por falta de confiancga.

De forma coerente com essas politicas integradoras, as propostas de ensino
que reconhegcam o desenvolvimento socioemocional dos alunos como
fundamental para sua aprendizagem integral devem provocar transformacdes
nas praticas do cotidiano escolar. (Ins.Ayrton Senna, p.14)

Os canais em que a maioria das pessoas sentem seguranga para exercer a pratica
de comunicacdo sdo as redes sociais, postam varias frases e textos expressando tudo
que muitas vezes “ficou entalado na garganta”, pois muitos tém as telas dos equipamentos
tecnoldgicos como um escudo para sua inibicao.

Afalsa sensacao de seguranca, faz com que o individuo escreva de qualquer forma,
sem se preocupar com regras gramaticais, as quais sdo colocadas como padrédo na lingua
portuguesa, escrevem como falam, mesmo pessoas consideradas cultas, por muitas vezes,
sentirem a necessidade de serem aceitas nas diversas tribos, se adaptam as diferentes
formas de troca de informacdes, mesmo que seja fora do padrdo de escrita. Pessoas
que dominam a lingua e que realmente conseguem exercer a comunicacdo conforme o
ambiente, realmente dominam a lingua portuguesa, porém séao poucas.

A maioria das pessoas nao possuem destreza e dentro desses grupos estao
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os estudantes em pleno desenvolvimento da lingua, que ao invés de se adaptarem ao
ambiente de comunicagdo, adquirem vicios linguisticos e levam para sala de aula. Cabe
ao docente desenvolver projetos que incentivem o uso da linguagem considerada culta
nesses canais de comunicagéo, pois devido ao longo periodo de tempo em que 0s jovens
ficam conectados nas redes, elas se tornam o principal meio de comunicagéo e influéncia
da lingua para as pessoas.

[..] atitudes estratégicas e envolvimento ativo em cada uma das etapas
envolvidas na realizagdo de um projeto: mobilizacdo em funcdo de um
problema assumido como relevante para o time; iniciativa para propor ideias
e solugdes que enderecem adequadamente o problema; planejamento para
antecipar situagdes, organizar e dividir responsabilidades; execucdo das
acdes ao fazer o projeto acontecer concretamente e realizar descobertas na
pratica; avaliagdo das experiéncias para aprender com 0s erros e acertos;
e apropriacao de resultados do projeto, identificando suas aprendizagens e
podendo utiliza-las em outros contextos. (Ins.Ayrton Senna, p.17)

O docente as vezes ndo consegue envolver o estudante em da sala de aula,
pois 0 mesmo nao se considera parte desse ambiente, entdo o docente precisa interagir
no ambiente do estudante, favorecer meios para que ele considere o padrdo da lingua
portuguesa nas redes sociais e a partir dai disseminar as regras e normas gramaticais nas

redes.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

Observa-se que a WEB 2.0 esta modificando a convivio assim, como nenhuma outra
foi capaz de modificar. E um recurso que favorece a interagdo/interatividade de um para
com o outro por meio de maquinas e fibra ética. A WEB 2.0 proporcionou muitas mudancas,
desde o vocabuléario nas conversas dentro e fora do ambito virtual.

Assim, ressalta-se que a pesquisa nao foi concluida devido ao periodo programado
para aplicar os questionarios que culminaram com as aulas remotas. Tendo em vista que,
0s primeiros 44 participantes acham as redes sociais facilitadoras para o processo de
ensino e de aprendizagem.

Segundo Frées (1998 apud ZILLI, 2004), as midias e a robdtica educacional sdo
propostas apoiadas na experimentagdo e no erro que propde uma nova relacao professor/
aluno, na qual ambos caminham juntos, a cada momento, buscando, errando, aprendendo.

Assim, a tecnologia na educagdo nos possibilita novas perspectivas culturais
buscando atualizagdes simultaneas, onde a pesquisa por meio da midia assume o papel

de mediadora das informacdes ndo havendo fronteiras para o acesso a elas.
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RESUMO: Este estudo tem como objetivo
analisar o processo educativo de valorizagéo do
patriménio histérico e a Educagcéo Patrimonial
para os alunos dos Anos Finais do Ensino
Fundamental da Escola Estadual Marcondes de
Souza, localizada no Municipio de Muqui/ES.
Com fundamento no referencial teérico abordado,
0s conceitos acerca do patriménio e cultural
foram correlacionados com a educagéo escolar.
A metodologia empregada possui natureza
qualitativa, utilizando-se de pesquisa documental
e bibliografica. Aplica-se também a estratégia
de pesquisa cientifica de estudo de caso, no
sentido de analisar o fenébmeno da Educacgéo
Patrimonial no contexto escolar e as variaveis
que o influenciam. Trata-se de um processo de
observacao sistematica e participante, por meio
de entrevista semiestruturada, a fim de levantar
as informagbes necessarias a valorizagao
deste estudo. Os resultados demonstram que a
Educacédo Patrimonial, apesar de elementar a
formacéo dos alunos como cidadéos, nao recebe
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a atencdo devida na grade curricular. Destaca-
se, ainda, que, se fosse trabalhada, mesmo
que em formato interdisciplinar, com enfoque no
patriménio cultural, a comunidade seria capaz
de se envolver ativamente na acdo de sua
preservacao, que guarnece a cultura local.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo Patrimonial.
Preservacdo. Anos Finais do  Ensino
Fundamental.

PATRIMONIAL EDUCATION: TRAINING
OF STUDENTS FROM THE FINAL YEARS
OF FUNDAMENTAL EDUCATION OF
THE MARCONDES DE SOUZA STATE
SCHOOL - MUQUI/ ES

ABSTRACT: This study aims to analyze the
educational process of valuing historical heritage
and Heritage Education for students of the Final
Years of Elementary School at Marcondes de
Souza State School, located in the Municipality of
Muqui / ES. Based on the theoretical framework
addressed, the concepts about heritage and
cultural were correlated with school education.
The methodology used has a qualitative nature,
using documentary and bibliographic research.
The case study’s scientific research strategy
is also applied, in the sense of analyzing the
Heritage Education phenomenon in the school
context and the variables that influence it. It
is a process of systematic and participative
observation, through semi-structured interviews,
in order to gather the information necessary to
enhance this study. The results demonstrate
that Heritage Education, although elementary
to the training of students as citizens, does not
receive due attention in the curriculum. It is also
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noteworthy that, if it were worked on, even if in an interdisciplinary format, with a focus on
cultural heritage, the community would be able to be actively involved in the action of its
preservation, which preserves the local culture.

KEYWORDS: Patrimonial Education. Preservation. The Final Years of Elementary School.

11 INTRODUGAO

Os programas educacionais relacionados ao patriménio tém testemunhado um
avanco em todo o mundo, o que nado poderia ser diferente no Brasil, dando lugar a uma
politica primordial dos governos e das instituicbes com programas e projetos voltadas para
essa area. De modo semelhante, e na tentativa de aumentar a participacao do publico no
campo do patriménio através de programas relacionados ao tema, ha um esforgo conjunto
para incluir uma dimenséo do patriménio cultural também na educacao.

Concernente ao discurso da preservacao, a heranca e a educacao tém-se tornado
um dos principais componentes, quer seja na teoria ou durante a sua pratica. E por isso,
vislumbrando o futuro, ha um uma preocupac¢ao em ampliar a conscientiza¢do das criancas
sobre o0 assunto, gerando um interesse maior e mais geral na conscientizagdo dos alunos.

Desde entdo, a educacdo de criangas e jovens tem sido recomendada em uma
variedade de documentos desenvolvidos no campo da preservagéo, definindo abordagens
transversais ao curriculo e uma parceria entre os campos da educacdo e cultura,
empregando 0s seus mais amplos conceitos e abordagens. Além disso, os objetivos e
métodos da Educacao Patrimonial sdo exploradas de forma em melhorar a cooperagéo.

Desta forma, por meio do processo educacional, aspira-se que os individuos
formados pela escola encontrem-se como responsaveis pela preservacéo da histéria, do
patriménio e da sociedade da qual constituem, de modo que se apropriem da maneira
identitaria e de pertencimento dos aspectos culturais que a constituem, uma vez que a
Educagao Patrimonial ndo & passageira, mas se trata de um processo permanente, com
fundamento no patriménio Cultural, a fim de construir a cidadania. Se a comunidade estiver
envolvida na gestéo do Patriménio, efetivara bens e valores capazes de formar um senso
mais fortalecido de responsabilidade social (HORTA, 1999, p. 6).

O patriménio € um recurso Unico e insubstituivel que informa como grupos de
pessoas viviam no passado, seus valores e como varios grupos foram relacionados e
interagiram entre si. Sendo assim, o patriménio €, portanto, € uma parte fundamental do
processo de tornar significado de nossas vidas, € um componente essencial de nossa
identidade e é um recurso para estabelecer paz e compreensao entre as pessoas. Porém,
para isto, as politicas publicas os investimentos publicos e privados sdo essenciais para
a preservagao cultural, o que de acordo com Horta (1999), ficariam restritos se ndo forem
acompanhados de um processo educativo, na qual as pessoas aprendem e ensinam as

formas de relacionamento com as dimensodes culturais, de forma a cultuar as identidades
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culturais.

Dessa forma, o objetivo geral da pesquisa consiste em compreender como a
Escola Estadual Marcondes de Souza — Muqui/ES desenvolve agdes acerca da Educacao
Patrimonial como processo educativo na construcao do conhecimento individual e coletivo.
Enquanto que os objetivos especificos se dividem em: identificar se o contexto histérico
local esté incorporado ao curriculo da escola pesquisada e o seu papel na preservagao e
valorizag¢ao do Patriménio Cultural; verificar como as atividades sobre o tema pesquisado sao
desenvolvidas pelos professores em suas disciplinas; relatar como as praticas educacionais
e as estratégias voltadas a conservacao do patriménio e da meméria complementam os
esforgos para a sua preservagao; criar uma pagina no Instagram dedicada inteiramente
ao tema e mantida por alunos e autora deste trabalho, com o propésito de promover a
valorizagé@o do Patrimdnio Cultural de Muqui-ES.

Para tal, utilizamos como metodologia o Estudo de Caso com abordagem qualitativa,
ancorado também em pesquisa bibliografica com anéalise documental. A pesquisa foi
efetivada na escola ja referida. Foi utilizada uma entrevista direcionada aos professores
de Artes, Histéria, Geografia, Lingua Portuguesa, Matematica, Educacéo Fisica, Ciéncias,
Geografia e Biologia, do 6° ao 9° ano, a fim de estabelecer um importante dialogo
interdisciplinar entre as disciplinas, juntamente com um levantamento bibliografico através
de artigos, projetos, livros e revistas fisicas e on-line. Como resultado a criacdo de uma
pagina do Instagram alimentada por alunos e professora.

21 REFERENCIAL TEORICO

A protecdo e preservacdo dos patriménios ndo é apenas um rétulo, mas uma
serventia essencial e de relevante utilidade publica com base no valor patrimonial de um
povo, que € avaliada pelo exame de um conjunto de critérios historicos, artisticos, cientificos
e técnicos. As nogdes de raridade, exemplaridade, autenticidade e integridade dos bens
sé@o particularmente levadas em consideracao, protegendo, classificando e preservando-
0s.

Devido a importancia da educagéo para a preservagao sustentavel do patriménio, é
imperativo ater-se em como a heranca é ensinada no sistema educacional. Como um pais
multicultural com uma rica heranca cultural, o Brasil abriga 22 locais de patrimdnio mundial.
Por isso, o presente trabalho pretende intensificar a abordagem, no curriculo escolar,
para determinar em que medida o curriculo deve cultivar a consciéncia e o sentimento de
respeito pelo patriménio.

Neste contexto, Vianna (2006) indica que foi por meio da Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil de 1988 que ocorreu uma aproximacgéo entre cultura e patriménios
no sentido antropolégico e politico, incorporando visées de mundo, relacdes sociais e

simbdlicas, saberes e praticas, aléem das experiéncias diferenciadas nos grupos humanos,
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fundamentando as identidades sociais e culturais. Por isso, em todo lugar est4 a marca
dos esforcos de nossos antecessores para sustentar a vida e satisfazer suas necessidades
historicas, como parte do nosso entorno que exibe a interagéo entre pessoas e lugares ao
longo do tempo, o que é concebido como ambiente histérico.

Tratar de Patriménio Cultural significa elencar um sentimento de pertencimento
quanto a sua forma individual e coletiva, posto que também significa o resgate a identidade
compreendida em um povo que durante o decorrer dos anos vai se deteriorando. A
Constituicao Federal (1988):

Constitui  patriménio cultural brasileiro os bens de natureza material e
imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia
a identidade, a agdo, a memdria dos diferentes grupos formadores da
sociedade brasileira, nos quais se incluem:

| - as formas de expressao;
Il - os modos de criar, fazer e viver;
Il - as criagdes cientifica, artisticas e tecnoldgicas;

IV - as obras, objetos, documentos, edificacdes e demais espacos destinados
as manifestacdes artistico-culturais;

V - os conjuntos urbanos e sitios de valor histérico, paisagistico, artistico,
arqueologico, paleontolégico, ecoldgico e cientifico (BRASIL, 1988).

Além da importancia historica, a preservagao dos bens culturais de natureza imaterial
alimenta o turismo que desempenha um papel valioso, com a vinda de muitos visitantes de
todas as partes, enfatizando a necessidade de preservar o patriménio e também medidas
capazes de capacitar os residentes para uma melhor recepgéo aos visitantes. A conservagcao
das culturas, recebendo cuidados especiais para a sua preservagao preservara e restaurara
uma parte valiosa do patriménio e também contribuira para o desenvolvimento das regides
como importantes destinos turisticos.

Cabe ressaltar que a integridade estrutural geral das culturas histéricas, além de
fornecer e desenvolver procedimentos e diretrizes de conservagao para reparar e conserva-
las, os 6rgaos de preservagéo, no &mbito federal, estaduais ou municipais sao devidamente
responsaveis pelos atrativos histéricos, culturais e ambientais, e por isso s&o responsaveis
por buscar recursos, alternativas de sustentabilidade financeira.

Algumas partes do ambiente histérico sédo deveras importantes para a sociedade
como um todo ou para um grupo dentro dela, merecendo algum nivel de protecdo ou
consideragéo, pois estes sdo os elementos do ambiente histérico que valorizamos mais

do que vale o valor financeiro. E provavel que as geragdes que nos seguem também as
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valorizem, pelas mesmas razdes ou ditames semelhantes.

Portanto, ha muito tempo se aceita que temos a responsabilidade de cuidarmos
deles. Nesse sentido, o Ministério da Cultura enxerga em seu tombamento um caminho
para a preservacao dos bens imateriais de valor histérico, cultural, arquiteténico e ambiental
para a populagéo, impedindo dessa forma que futuramente possam ser deteriorados ou
descaracterizados. Essa iniciativa foi fundamental para a aprovag¢ao, em 2000, de uma lei
nacional de registro de bens de natureza intangivel (PELEGRINI, 2008, p. 47).

Através da Educac&o Patrimonial busca-se uma abordagem para o ensino e a
aprendizagem da histéria, os quais utilizam as informagdes disponiveis da cultura e dos
ambientes humanos construidos como principais recursos instrucionais. A abordagem
de Educacao Patrimonial visa fortalecer a compreensédo dos alunos sobre conceitos e
principios sobre historia e cultura, enriquecendo a sua apreciagdo pelas realizagcdes
artisticas, contribuicbes sociais e econdmicas dos diversos grupos. E por isso, a Educacgéo
Patrimonial nutre um senso de continuidade e conexao com nossa experiéncia histérica e
cultural, incentivando os cidadaos a considerar suas experiéncias historicas e culturais no
planejamento para o futuro; e promovendo a mordomia em relagéo aos legados de nossa
heranca local, regional e nacional.

Ao mesmo tempo em que possuimos herangas culturais e arquiteténicas, sabemos
das ameacas também oriundas dos efeitos das mudancgas, e é ai que a intervencao publica
para sua preservagao deve permitir que os conhecimentos se inspirem no antigo para fazer
0 novo. Além disso, essa preservagdo pode realmente favorecer o desenvolvimento de
setores-chaves da economia de um pais, como o turismo, que é o mais alcancado.

E assim, a Educagdo Patrimonial ocorre sempre que interagimos com o mundo
ao nosso redor, também ocorrendo nas escolas sempre que os professores introduzem
exemplos da cultura material e constroem o ambiente durante as aulas. Ao visitar, examinar
e avaliar diretamente edificios, monumentos, locais de trabalho, paisagens e outros locais
e artefatos historicos - objetos de nossa cultura material e ambiente construido - os
alunos adquirem conhecimento, habilidades intelectuais e atitudes que aprimoram suas
capacidades de manutencao e melhoria da nossa sociedade e modos de vida.

O patrimdnio cultural imaterial de nossos povos é extremamente diversificado, rico e
antigo. O valor da heranca de nosso patriménio imaterial, como a Capoeira, o Frevo, Samba
de Roda, Cirio de Nazaré e Arte Kusiwa, dentre outras inimeras manifestagées intrinsecas
a cada localidade, sempre foram reconhecidos e ha os esforcos de modo em preserva-los,
manter e conservar essas expressdes tao ricas. No entanto, as formas menos visiveis de
patriménio cultural, pertencentes a tradigbes orais, crencas estéticas e religiosas, rituais
e festivais, artes, musica, tradicbes folcléricas, dangas, formas de teatro, artes cénicas e
estilos narrativos de contar historias, até recentemente, nem sempre recebem a devida
atencéo.

A importancia do patriménio cultural ndo é tdo somente a manifestagéo cultural em
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si, mas a riqgueza de conhecimentos e habilidades que s&o transmitidos através de uma
geracao para a seguinte. O valor social e econémico dessa transmissdo de conhecimento
€ deveras relevante para grupos minoritarios e para grupos sociais comuns dentro de um
Estado, e é tdo importante para os Estados em desenvolvimento quanto para os paises
desenvolvidos.

31 METODOLOGIA

Diante das varias formas de se efetivar a pesquisa cientifica, foi adotado
neste trabalho o método do estudo de caso, tendo em vista o escopo de proporcionar
aprofundamento na tematica, almejando amplitude em seu conhecimento. Uma vez que
o estudo de caso “[...] investiga um fenébmeno considerando seu contexto, ou seja, realiza
uma analise sob a conjuntura real” (YIN, 2015), o presente estudo foi efetivado na Escola
Estadual de Ensino Fundamental | “Marcondes de Souza”, localizada no Municipio de
Muqui/ES, sendo os sujeitos da pesquisa a populagéo especifica de professores, os quais
lecionam as Disciplinas de Artes, Historia, Geografia, Lingua Portuguesa, Matematica,
Educacéo Fisica, Ciéncias e Biologia, do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental .

No decorrer do processo de estudos, o instrumento utilizado foi entrevista
semiestruturada, além de consulta a fontes de pesquisa documental, informacgbes
bibliograficas, bem como o acesso a literatura especializada. Salienta-se que o objeto foi
de natureza descritiva, com o fim principal de descrever as caracteristicas de determinada
populacdo e/ou o estabelecimento de relagdo entre as variaveis (GIL, 2008, p. 47). A
abordagem se enquadra em qualitativa, j& que proporciona uma méaxima proximidade com
o fendbmeno em estudo, “[...] buscando-se o que era comum, mas permanecendo, aberta
para perceber a individualidade e os significados mdultiplos” (GIL, 2008, p. 47).

Muqui, teve sua ocupacao inicial formada pelos indigenas da etnia Tupi, tendo
abrigado, na época do auge da economia de explora¢do do ouro, durante o século XVIII,
numerosas trilhas de tropeiros, os quais, anterioemente, utilizavam-nas como passagem
aos seus produtos em direcdo a capital da provincia do Espirito Santo. A cultura dos
tropeiros junto com o modo de vida dos indigenas foram fundamentais em deixar suas
marcas culturais que até hoje se refletem na culinaria, artesanato e nas expressdes das
artes populares (CAPAI, 2012).

Em sua arquitetura, varias de suas construcbes constam da década de 1920,
sendo algumas datadas até mesmo de antes dessa época, e ainda hoje sédo devidamente
preservadas por seus proprietarios. Muqui também possui seus casarios antigos, pragas,
igrejas e a antiga Estacdo da Leolpodina (a qual encontra-se desativada para transporte
de passageiros, transformada em Centro Cultural), o que em muito atrai as aten¢des dos
visitantes por sua harmoniosa arquitetura. Juntamente com Santa Teresa, no norte do
Estado, Muqui faz parte das cidades que conservam seu patriménio histérico no Espirito
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Santo.

Situado ao sul do Espirito Santo, a beira do Rio Muqui, afluente do Rio Itapemirim
e a 239 m acima do nivel do mar, Muqui € circundado por volumosas montanhas, as quais
sdo abundantes em formagdo de granito, assim como por extensa vegetacdo. Em seu
bojo historico, ha os distintos casarios ecléticos proeminentes da década de 1920, periodo
aureo da agricultura do café, sendo atualmente contituido como patriménio historico
primorosamente preservados e tombados, o que fez com que o municipio fosse adicionado
no PACH - Plano de Agéo das Cidades Histéricas, durante o ano de 2010. Com isto, o
municipio de Muqui é constituido de aproximadamente 60% do conjunto arquiteténico
tombado pelo Estado do Espirito Santo.

A importancia do patrimbnio arquiteténico histérico e cultural de Muqui ndo se
resume tao somente a sua impressao visual, mas também faz parte de uma viagem através
do tempo, da histéria, de um povo e da sua busca pelo préprio conhecimento. E da mesma
forma importante analisar o capitulo histérico do processo de tombamento de Muqui, onde
ao que tudo parece se tem um consenso, junto as instituicdes protagonistas, no seguimento
do municipio de Muqui como uma cidade histérica.

Durante o ano de 2012, o Conselho Estadual de Cultura do Estado do Espirito Santo
garantiu, de forma unénime, a inscricao do Sitio Histérico e Paisagistico de Muqui, tido como
o principal do Estado, com uma area totalizando cerca de 299 mil metros quadrados, inscrito
no Livro do Tombo Histérico como também no Livro do Tombo Arqueoldgico, Etnogréfico e
Paisagistico. Esta circunstancia fez com que se coroasse uma devida mobilizacao, iniciada
a partie de 1987, e coordenada por Ney Costa Rambalducci, a qual reuniu o conjunto
arquitetonico, a partir de um grupo de moradores de Muqui, ao Instituto do Patriménio
Histdrico e Artistico Nacional — Iphan e os governos municipal e estadual.

Em 1987, foi encaminhado um abaixo assinado de moradores locais ao Conselho
Estadual de Cultura, solicitando o tombamento da cidade. No inicio do ano de 1999 foi criada
a Comissdo Pro-tombamento, responsavel pela geréncia do processo de tombamento
municipal. Como conseqiiéncia desse trabalho, foram criados o Conselho Municipal de
Cultura e o Conselho Municipal de Turismo, além da Lei de Tombamento Municipal.

Através do trabalho dos conselhos, formado por pessoas da comunidade, a regiao
central da cidade foi tutelada pelo municipio. Este processo foi gerido pelo Conselho
Municipal de Cultura, que abriga em sua estrutura cidadaos que militam nas mais diversas
areas das artes e da cultura: artes plasticas, artes cénicas e cinéticas, musica, literatura,
folclore e artesanato, patriménio natural e patriménio cultural.

AEscola Estadual Marcondes de Souza, objeto da presente pesquisa, esta localizada
na Rua Ciro Duarte, n° 91, no centro do Municipio de Muqui/ES. Oferta os cursos de Ensino
Fundamental (séries iniciais e finais), EJA (Educacédo de Jovens e Adultos) e Ensino Médio.
Foi inaugurada em 14 de julho de 1925, criada pelo Decreto n° 6.910, de 17/06/1925,
recebendo o nome de Grupo Escolar “Marcondes de Souza” (PDI, 2019-2024, p. 20).
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Em 25 de julho do ano de 2020, a escola completou 95 anos de histérica. Atualmente,
o prédio se encontra formado por uma arquitetura mais moderna, todavia, “[...] na fachada,
a curiosa grafia — preservada desde a construcao do atual prédio, de 1945 — em que o
sobrenome Souza aparece com “S” e ndo com “Z” (PDI, 2019-2024, p. 23). A Fotografia 1
mostra o prédio, com sua consisténcia, ainda firme, recebendo centenas de alunos a cada
ano. A pintura moderna e com cores fortes, faz com que marque presenga e destaque a sua
importancia ao longo dos anos, para orgulho da comunidade local.

Fotografia 1 — Fachada atual da EEEF “Marcondes de Souza”

Fonte: PDI (2019-2024).

Quanto aos alunos atendidos pela escola, verifica-se que sao residentes dos bairros
do Centro e dos bairros vizinhos: Morros, Sdo Pedro, Sdo Francisco, Santo Agostinho,
Nossa Senhora Aparecida, San Domingos, Boa Esperanca e Alto Boa Esperanca. Além
disso, também possui alunos do Distrito de Camara e da area rural do municipio de Muqui.
Conforme os dados apresentados pelo PDI (2019-2024, p. 26): “[...] em abril de 2019,
a escola possui 880 alunos matriculados, sendo 328 no turno matutino, 274 no turno
vespertino e 278 no turno noturno”.

No que tange ao Corpo Técnico Pedagogico da Escola Estadual Marcondes de
Souza, este é composto por 33 professores, entre Efetivos e atuantes em Designacéo
Temporaria. Para a realizagdo desta pesquisa, foram selecionados aqueles que exercem
0 magistério nas disciplinas de Artes, Historia, Geografia, Lingua Portuguesa, Matematica,
Educacéo Fisica, Ciéncias e Biologia, do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental I, ante a
multidisciplinaridade exigida pelo contetudo escolar e a tematica abordada neste estudo.
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Indiscutivel se faz aimportancia de frisar a respeito do patriménio historico percebido
pela Instituicdo de Ensino pesquisada, uma vez que tais informacbes agregam elementos
fundamentais para o alcance dos objetivos que norteiam este trabalho. Importa ainda
destacar que o prédio da Escola pesquisada integra o acervo arquitetonico da cidade de
Muqui que, com mais de 200 constru¢des antigas e preservadas, € o maior sitio historico
do Espirito Santo.

O municipio conta com construcdes antigas, como, por exemplo, a Fazenda Santa
Rita, a qual esta localizada a 5 km do centro e possui a mesma arquitetura desde a época
de sua constru¢do, em 1860. Foi a primeira fazenda a possuir luz elétrica e telefone. A
Fotografia 2, conforme data (2018), demonstra que o casardo de dois andares esta em
boas condigdes.

Fotografia 2 — Entrada da Fazenda Santa Rita
Fonte: ES BRASIL (2018). Foto: Hilquias Darcley.

Destaca-se também a Igreja Matriz Jodo Batista, fundada em 1917, construida,
conforme a arte bizantina, no centro da cidade. Representa a ascenséo do cristianismo e
a criacao de novas técnicas construtivas, Fotografia 3.
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Fotografia 2 — Frente da Igreja Matriz Jodo Batista
Fonte: ES BRASIL (2018). Foto: Hilquias Darcley.

Fotografia 4 — Interior da Igreja Matriz Sdo Jodo Batista
Fonte: ES BRASIL (2018). Foto: Hilquias Darcley.

A Fotografia 4 focaliza o altar principal, onde se vé, de forma clara, os vitrais
coloridos. H4 imagens de santos, adornos, toalha e flores. Apesar da fotografia néo focar
diretamente o teto da cupula, observa-se pintura a 6leo, dois candelabros posicionados nas
laterais, bem como um quadro na parede a direita. Ha cadeiras estofadas de vermelho para
convidados especiais e/ou membros da igreja que compartilham de ceriménias.
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Na Fotografia 5, importa evidenciar o Jardim Municipal. Sabe-se que em 1914,
tratava-se apenas de uma area com vasta vegetacdo. Em 1919, o jardim passou por um
processo de arborizacéo, “[...] tendo seu acesso por uma escadaria de dois degraus que se
transformou em um parque de visitagéo por muitos turistas que o circundava e um chafariz
ao meio” (ES BRASIL, 2018, s.p.).

Fotografia 5 — Jardim Municipal de Muqui/ES
Fonte: ES BRASIL (2018). Foto: Hilquias Darcley.

Ante o todo exposto, infere-se a importancia das a¢des de valorizagao do patriménio
histérico e cultural do local em apreco por meio dos ensinamentos escolares, a fim de
perpetuar caracteristicas Unicas da cidade de Muqui/ES por meio das gerag¢des que vao se
formando dentro do ambiente escolar. A educacéo patrimonial, como forma de despertar o
sentimento dos alunos de pertencer a determinada cultura, € capaz de moldar os discentes
em formagéo para o exercicio pleno de sua cidadania.

A saber:

O patriménio histérico sociocultural do povo brasileiro vai muito além das
diferencas culturais e é repleto de multiplas manifestacées, de varias
naturezas: material, imaterial, cientifico, artistico e ambiental. Cabe a cada
comunidade construir para si o significado de quais sdo os elementos
constituintes da sua identidade local e coletiva e preservar os seus lugares de
memoria (DA SILVA, 2017, p. 01).

Desse modo, enfatizar os estudos da historia local por intermédio da educagéao
patrimonial &€ um forte instrumento para “permitir o pensamento critico” dos estudantes (DA

SILVA, 2017, p. 01) garantindo um melhor desenvolvimento da capacidade de respeitar as
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diferencgas culturais e sociais e suas manifestacgoes.

O Curriculo do Espirito Santo 2020, volume 07, referente ao Ensino Fundamental,
anos finais, dentro da area de Ciéncias Humanas, foi elaborado em estreita conformidade
com a Base Nacional Comum Curricular, a fim de resguardar e aprimorar a educagéo no
Brasil, utilizando-se agbes democraticas e integrativas para que o acesso a Educacéo seja
garantido a todos.

A educacgao é o ponto em que decidimos se amamos o mundo o bastante
para assumirmos a responsabilidade por ele e, com tal gesto, salva-lo da
ruina que seria inevitavel ndo fosse a renovacgéo e a vinda dos novos e dos
jovens. A educacéo é, também, onde decidimos se amamos nossas crian¢cas
0 bastante para nao expulsa-las de nosso mundo e abandona-las aos seus
proprios recursos, € tampouco arrancar de suas maos a oportunidade de
empreender alguma coisa nova e imprevista para nés, preparando-as, em vez
disso, para a tarefa de renovar um mundo comum (ARENDT, 2011, p. 247).

No que diz respeito aos Temas Integradores no Curriculo do Espirito Santo, fazendo
referéncia a BNCC, foram incluidas novas tematicas para repensar questdes singulares
e caracteristicas de cada regido. Dessa forma, a Educacéo Patrimonial toma forma com
matéria fundamental para reconhecer e valorizar a preservagdo do patriménio cultural
brasileiro e do Espirito Santo. Assim, infere-se que:

Os processos educativos oriundos dessa proposta devem buscar a construgcéo
coletiva do conhecimento, por meio do dialogo, de visibilidade, de combate
ao preconceito e as intolerancias e também da ocupacdo desses espacos,
além de disseminar no¢oes importantes e abrangentes de sobre o patrimoénio
histérico e cultural capixaba (CURRICULO ES, 2020, p. 45).

Para tanto, a Educacé&o Patrimonial surge como tema Integrador e regado de
Interdisciplinaridade, vez que almeja desenvolver uma melhor percepgéo e raciocinio do
aluno frente ao desenvolvimento da ocupagéao humana, compreende-se como habilidade
a ser trabalhada na disciplina de Geografia, com os alunos do 6°, 7°, 8° e 9° Anos do
Ensino Fundamental. Sendo a Interdisciplinaridade da Educacao Patrimonial trabalhada

nos curriculos escolares, destaca-se que:

A educacao patrimonial nada mais € do que uma proposta interdisciplinar de
ensino voltada para questes atinentes ao patriménio cultural. Compreende
desde a incluséo, nos curriculos escolares de todos os niveis de ensino, de
tematicas ou de conteudos programaticos que versem sobre o conhecimento
e a conservagao do patrimoénio histérico, até a realizacdo de cursos de
aperfeicoamento e extensdo para os educadores e a comunidade em geral, a
fim de lhes propiciar informacdes acerca do acervo cultural, de forma a habilita-
los a despertar, nos educandos e na sociedade, 0 senso de preservacédo da
meméria histérica e o consequente interesse pelo tema (ORIA, 2005).

Neste seguimento, a transversalidade também é um conceito imprescindivel para

reflexdo na forma de se organizar as areas a serem estudadas pelos alunos, o qual foi
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inserido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgédo (1996), com a definicdo estabelecida
pelos Parametros Curriculares Nacionais. No documento referente aos Temas Transversais,
define-se transversalidade como:

Possibilidade de se estabelecer na pratica educativa uma relacdo de se
aprender conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender sobre a
realidade) e as questbes da vida real e de sua transformacgéo (aprender na
realidade e da realidade) (BRASIL, 1998, p. 30).

Dentro da Disciplina de Historia, a Educagé&o Patrimonial também surge com o
escopo de que os alunos possam compreender o processo percorrido até os dias atuais
e suas relagcdes com culturas mais remotas, sendo possivel uma analise critica quanto a
atuacdo como cidaddos no mundo atual. Trata-se também de uma competéncia especifica:
“Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e
processos de transformacéo e manutengéo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e
culturais” (CURRICULO ES, 2020, p. 143).

A partir do exposto, € possivel constatar que a aplicacdo da Educagéo Patrimonial
nas escolas consiste em uma forte ferramenta para ensinar aos discentes a resgatar o
patriménio cultural de um modo geral, cooperando para a formagédo de cidaddos mais
responsaveis com o processo de valorizagdo de suas memorias.

41 APRESENTACAO DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste ponto busca-se fundamentar a verificacdo dos dados produzidos a partir do
procedimento de entrevista com os professores. Questiona-se acerca do conhecimento
do profissional a respeito da Educagédo Patrimonial e da relagédo entre esta temética e o
contetdo trabalhado por ele em sala de aula.

Discute-se ainda se o educador cré que o estudo da Educacao Patrimonial em sala
de aula, as praticas educacionais transformadoras e as estratégias voltadas a conservagéao
do patriménio estimulam um comportamento mais positivo de seu aluno como cidadao, e,
também, se ha interesses dos alunos a respeito deste tema. Quanto ao curriculo escolar,
buscou-se indagar se este abrange o contexto historico local, com fins de preservar e
valorizar o Patriménio Cultural da Cidade de Muqui/ES.

Em um apanhado geral, infere-se que todos os entrevistados possuem, no minimo,
oito meses de atuagéo na escola em apreco, sendo que o mais antigo na fungéo possui dez
anos. Assim, alcan¢a-se uma média de trés anos de exercicio do magistério na escola, com

os profissionais atuando ha pelo menos dois anos na instituigéo.
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Grafico 1 — Tempo de Atuagéo na Escola Estadual Marcondes de Souza

Fonte: da pesquisadora, em Entrevistas, 2020.

O entrevistado A, com Licenciatura Plena em Educagdo Artistica, apresenta
conhecimento prévio acerca da Educacao Patrimonial, englobando o patriménio material e
imaterial quanto a importéncia e preservacao, relacionando a disciplina de Artes do ponto
de vista arquiteténico, periodo, academias e inspiragdes. Consta ainda que ja trabalhou
com a tematica em sala de aula por meio de atividade escrita, para que o aluno escolhesse
um modelo pertencente ao tombamento do sitio histérico e a partir da escolha, desenvolver
uma pesquisa sobre o prédio, contendo informagdes sobre a construcéo, periodo, familia e
finalidade, constando, inclusive, um desenho do prédio pintado em tela por um educando.
Consta ainda que o entendimento acerca da Educacdo Patrimonial faz com que o aluno
se sinta pertencente ao lugar em que esta inserido, nascendo a pretenséo de protegé-lo.

O entrevistado B, especialista em Geografia Geral e do Brasil, aponta que a
Educacgéo Patrimonial consiste em aprender com o mundo e a cultura que € construida ao
seu redor, destacando que ja trabalhou com seus alunos a respeito da tematica em apreco
e afirmando que ha grande interesse dos alunos pela tematica. Descreve acerca do grande
acervo de Patrimonio Cultural e Arquitetdnico da Cidade de Muqui/ES.

O entrevistado C categorizou a Educacgéo Patrimonial como uma forma de instruir a
populacgéo (criangas, jovens, adultos e outros) de um determinado lugar sobre a valorizagédo
das herancgas culturais presentes onde vivem, desde patriménios fisicos até os culturais, no
caso, Folia de Reis. Trouxe também a informacéo de que ja trabalhou com seus alunos a
respeito do tema, aplicando atividade de pesquisa sobre o desenvolvimento do Municipio,
reconhecimento da Histéria, Identificagdo dos Casarios (Patrim6nio Cultural) e Trabalho
com as Manifestagbes Culturais em datas comemorativas.

Cabe evidenciar que a maioria, dos entrevistados, (Grafico 2) foram positivos ao
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mencionar que o estudo da Educacéo Patrimonial em sala de aula e as praticas educacionais
transformadoras e as estratégias voltadas a conservagdo do patriménio complementam e
estimulam um comportamento mais positivo do aluno como cidadéo, ja que a cidade em
que se localiza a escola objeto da pesquisa é, por si s6, um Sitio Histérico, sendo um
patriménio preservado e admirado dentro e fora do Brasil. Nesse sentido, cabe apresentar
em dados mais especificos os profissionais que ja atuaram com a tematica da Educagéo
Patrimonial em sala de aula.

O entrevistado D, professora de Ciéncias (Entrevistas, 2020), afirma a importancia
da insercéo deste estudo em sala de aula e estimula o comportamento do aluno, pois
se trata de “um processo ativo de conhecimento e de apropriagcdo da cultura em seus
multiplos aspectos e de sua trajetéria temporal”. Ndo obstante, segue o grafico 2 que traz
em porcentagem o nimero de professores que ja trabalharam com a teméatica em apreco
em sala de aula:

Gréfico 2 — Professores que ja trabalharam com a temética em sala

Fonte: da pesquisadora, em Entrevistas, 2020.

O entrevistado E, voltado para as ciéncias exatas, também se mostrou apto a
discorrer acerca da Educagao Patrimonial, afirmando que quando se refere a qualidade
da educacao, o respeito e a conservacao do patrim6nio escolar e publico esta incluso no
conhecimento que o aluno adquire para ser um cidadao critico e participativo na sociedade
na qual esta inserido.

Em outro seguimento, o entrevistado F, professor com Licenciatura Plena em
Histéria, foi enfatico em valorizar o tema da Educagéo Patrimonial, principalmente porque
a Cidade de Muqui/ES é um Sitio Historico, tombado a nivel Estadual, dando destaque as
fazendas antigas do periodo da escravidao que ainda existem no local, bem como as casas
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rusticas que precisam ser preservadas. Cabe evidenciar que o profissional mencionou que
nas atividades aplicadas em aula observa a correlagdo entre a Histéria do Brasil e o Sitio
Histérico de Muqui/ES:

[...] o sitio histérico de Muqui procuro relacionar quando estudamos os
povos a economia cafeeira, as fazendas antigas a colonizagdo Colonial
Portuguesa e expulsédo de povos indigenas que habitaram no entorno de
onde hoje é a cidade de Muqui; e também a chegada dos emigrantes de
varias nacionalidades que vieram para nosso municipio nos séculos XIX e XX
(Professora de Histéria, Entrevista, 2020).

Quanto ao interesse dos alunos pela tematica da Educagéo Patrimonial, ressalta-se
que, por nao ser um tema muito explorado, acaba néo provocando o entusiasmo esperado.
Muitas vezes, os alunos ficam divididos, sendo que parte deles até gostam do assunto,
enquanto que a parte que nao possui interesse defende a ideia de que “preservar o que
é considerado “antigo” seria um atraso (alunos dizem que seus pais falam isso e que eles
concordam com os pais)” (Entrevista, 2020). A seguir, os dados referentes ao interesse dos
alunos pela temética da Educagéo Patrimonial:

= SIM = NAO

69%

Gréafico 3 — Interesse dos alunos acerca do tema “Educacgéo Patrimonial”

Fonte: da pesquisadora, em Entrevistas, 2020.

Sobre esse seguimento da pesquisa, destaca-se as palavras introduzidas pela
professora da disciplina de Educagéo Fisica, a qual demonstrou que é necessario que o
profissional desenvolva o interesse do aluno a respeito da Educacgéo Patrimonial, para que
0 mesmo compreenda o seu significado e entenda a importancia do assunto na pratica do
dia a dia. A saber:

Nas experiéncias que ja tive na abordagem do tema, logo de inicio os alunos
se mostram desinteressados. Mas a partir do momento que passar a conhecer
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sobre o tema passam a ter mais interesse. Por isso € uma tematica que deve
ser adotada com mais frequéncia, atentando-se para o fato do municipio de
Muqui ter muitos movimentos culturais que precisam ser mais valorizados e
explorados para a construgdo do conhecimento (Professora de Educacao
Fisica, Entrevista, 2020).

Imprescindivel destacar também acerca do posicionamento dos professores
entrevistados sobre a introducdo da tematica da Educacdo Patrimonial dentro da sala
de aula. Grande parte dos entrevistados mencionou a necessidade de maior exploragéo
do tema nas diferentes areas do conhecimento e disciplinas, uma vez que a valorizacao
do patriménio cultural pelos alunos esta estritamente ligada com o conhecimento sobre
0 assunto, além de que os conteldos e conceitos abordados precisam estar vinculados
a realidade vivenciada pelos alunos, para que a aprendizagem seja mais prazerosa e
significativa, aproximando-se a teoria da pratica. Para a professora de Historia (Entrevistas,
2020), “esse conteudo é de extrema importancia, que continue trabalhando esse tema
estando no curriculo ou ndo, podemos inserir de forma cotidiana relacionando aos nossos
conteudos, sempre que possivel”. Além disso, afirma “estar aberto ao dialogo com os
alunos quando surgirem perguntas sobre o tema, esclarecendo as duvidas e incentivando
na preservagao do nosso Patriménio Cultural” (Entrevistas, 2020).

Quanto ao questionamento acerca do contexto historico local e sua incorporacao
ao curriculo da Escola Estadual Marcondes de Souza, a maior parte dos entrevistados
respondeu positivamente, no sentido de que ha relacdo entre o papel desta escola na
preservacgao e valorizagao do Patriménio Cultural, justificando que o prédio onde funciona a
escola, por si s0, ja é patrimonio histérico cultural do Municipio. No entanto, também houve
criticas construtivas no sentido de que os professores precisam abordar mais esta tematica
em suas atividades docentes (Grafico 4).

u SIM
m NAO

Gréfico 4 - O contexto histoérico local esté incorporado ao curriculo da Escola?

Fonte: da pesquisadora, em Entrevistas, 2020.
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Resta ainda aclarar que os entrevistados deixaram suas opinides a respeito do
profissional que introduz no conteudo abordado em sala de aula a tematica de Educacéo
Patrimonial, de forma bastante positiva. Para o professor de Ciéncias e Biologia, “ele
consegue construir com os alunos um pouco da histéria, da cultura, e também do meio
social e ambiental em que vivem e convivem, ensinando a respeitar as diferentes culturas
e os diferentes saberes” (Entrevistas, 2020). No entanto, também registrou-se acerca das
dificuldades na tratativa do assunto, uma vez que ha certa relutancia dos alunos, justamente
por auséncia de incentivo e de apoio de outros professores, “criou-se um comodismo e falta
de interesse pelo conteudo (Entrevistas, 2020).

Nesse interim, infere-se que os entrevistados foram unanimes no reconhecimento
da importancia da tematica da Educagao Patrimonial, mas apresentaram dificuldades nas
acdes quanto a efetiva aplicagdo no processo de formagéo escolar dos alunos do 6° ao
9° ano do Ensino Fundamental | da Escola Estadual Marcondes de Souza. O tema gerou
interesse e mostrou-se relevante na atualidade, uma vez que os jovens alunos ndo tém sido

instigados a conhecer o patriménio cultural da cidade.

51 PRODUTO FINAL

Diante da globalizag&o, o uso das redes de computadores inovou a comunicacao e
a transferéncia de informagdo no mundo inteiro. Com o amplo acesso a todo o conteudo
disponivel na rede e consideravel velocidade na transmissdo dos dados, € impossivel
fugir desta realidade tecnolégica: a Internet. Com esse grande avanco na tecnologia
de comunicagcédo de dados, é indiscutivel a importancia da Internet para os diversos
seguimentos sociais, sendo que a descoberta de novos servigos e recursos € constante.

Com a popularizagdo do acesso a Internet, a conexao passou a integrar o dia a dia
da sociedade como um fator de estreita relacdo com a expansao da troca de informacées.
Diante da constante necessidade de se comunicar, as pessoas passaram a criar seus perfis
nas chamadas “redes sociais” que direcionam interesses comuns para interacdo entre os
individuos. Em 1995 foi criada por Randy Conrads a primeira rede social conhecida como
ClassMates. Ja em 1997, Andrew Winreich criou o site Six Degress, o qual permitia que os
usuarios trocassem mensagens entre si e adicionassem contatos ao seu perfil. Nos anos
de 2002 e seguintes surgem o Frendster, MySpace e o Linkedin (PETRIN, n.d.).

Quanto ao desenvolvimento das redes sociais no Brasil, a criagdo do Orkut em 2004
gerou intensa comogao social, sendo superado em 2006 pelo Facebook, sendo esta a rede
social mais popular do mundo, “[...] contando com mais de 1 bilhdo de usuarios, sendo 67
milhdes somente no Brasil. O Google+ esta em segundo lugar, seguido pelo Youtube e pelo
Twitter’ (PETRIN, n.d.).

Diante do exposto, € cedico que a Internet e suas redes sociais sédo ferramentas,
atualmente, imprescindiveis para o compartilhamento de informag¢des em alta velocidade
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com eficacia comprovada no que tange a comunicacéo entre individuos, independentemente
do espaco fisico em que se encontrem. Pensando nisso, o produto final desta dissertacéo
consiste na criagdo de uma pagina na rede social conhecida como Instagram, com
dedicacéo integral a tematica voltada para a Educacéo Patrimonial, mantida pela autora
desse trabalho e por alunos da escola pesquisada.

Inicialmente, ressalta-se que o Instagram ocupa lugar de destaque entre as redes
sociais no mundo todo. Os milhdes de usuarios compartilham fotos e videos, trocam likes
em seus perfis divulgando momentos de sua vida pessoal ou, até mesmo, promovendo

suas empresas de forma comercial. Sobre sua criagdo, segue a narrativa:

O Instagram foi fundado pelo americano Kevin Systrom e o brasileiro
Mike Krieger em outubro de 2010, que a época possuiam uma empresa
desenvolvedora de softwares. A rede social foi criada sem qualquer tipo de
capital ou modelo de negdcio pré-estabelecido. Os primeiros investidores
comecgaram a aparecer em 2011 e injetaram apoio financeiro de US$ 7
milhdes. Desde entéo, ndo parou de crescer (ALENCAR, 2016, s.p.).

Mesmo com poucos anos de existéncia, o Instagram possui uma extensa rede de
usuarios conectados.

O uso frequente dessa rede chama atengdo uma vez que “[...] o brasileiro esta
entre os dois primeiros no ranking da populacéo que fica mais tempo nas redes sociais,
sendo em média mais de 3h30 por dia” (RINALDI, 2019). Segundo reportagem realizada
pelo Jornal Olhar Digital, “a juventude brasileira escolheu o Instagram como a rede social
do momento [...] jovens de classe média, entre 17 e 25 anos, passam em média 1h e 32
minutos conectados a rede social por dia” (OLHAR DIGITAL, 2019, s.p.).

Nesse interim, a fim de corroborar para a orientagdo dos alunos acerca do estudo
da Educacgao Patrimonial, foi criada a pagina do Instagram disponivel no link: https:/
instagram.com/danielleealunos ?igshid=a3qciyn4aebv, com o objetivo de fomentar a
valorizagé@o do Patrimdnio Histérico Cultural do municipio em apreco, de forma a contribuir
na orientagdo dos discentes e para o auxilio dos educadores na abordagem dessa temética.

A pagina em comento é composta de imagens e legendas que retratam o sitio
historico de Muqui/ES, seus aspectos culturais, seus patriménios materiais e imateriais e os
pontos turisticos a serem visitados na cidade. Outrossim, ha publicacdes que descrevem a
histéria da Escola Estadual Marcondes de Souza, com a narrativa de sua historia e énfase
na educacgao patrimonial por meio de atividades desenvolvidas na Instituicdo de Ensino.

Até a presente data, ap6s a criagdo da pagina do Instagram em 20 de outubro de
2020, ja sao 10 publicacdes e 145 seguidores.

Dessa forma, infere-se que a propagagdo do patrimdnio historico e cultural do
municipio de Muqui/ES e da Escola pesquisada, por meio da pagina narede social Instagram,
tem sido uma fonte de valiosas informagdes a respeito da tematica em apreco. Verifica-se
a conservacgao e reabilitacao historicas da Cidade, desenvolvendo o conhecimento critico
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dos alunos sobre o planejamento de conservagédo de bens materiais e imateriais envoltos
na cultural local, com o exercicio da cidadania.

61 CONSIDERAGOES FINAIS

Através da Educagédo Patrimonial, buscou-se uma abordagem para o ensino e a
aprendizagem da histéria, os quais utilizam as informagdes disponiveis da cultura e dos
ambientes humanos construidos como principais recursos instrucionais. A abordagem
de Educacéo Patrimonial visa fortalecer a compreensdo dos alunos sobre conceitos e
principios sobre historia e cultura, enriquecendo a sua apreciagdo pelas realizagcdes
artisticas, contribuicbes sociais e econémicas dos diversos grupos. E por isso, nutre um
senso de continuidade e conexdo com nossa experiéncia histérica e cultural, incentivando
os cidadaos a considerar suas experiéncias historicas e culturais no planejamento para o
futuro; e promovendo a mordomia em relagéo aos legados de nossa heranca local, regional
e nacional.

Ao mesmo tempo em que possuimos herangas culturais e arquiteténicas, sabemos
das ameagas também oriundas dos efeitos das mudangas, e € ai que a intervengao publica
para sua preservagao deve permitir que 0os conhecimentos se inspirem no antigo para fazer
0 novo. Além disso, essa preservagado pode realmente favorecer o desenvolvimento de
setores-chaves da economia de um pais, como o turismo, que é o mais alcancado.

E assim, a educacdo patrimonial ocorre sempre que interagimos com o mundo
ao nosso redor, também ocorrendo nas escolas sempre que os professores introduzem
exemplos da cultura material e constroem o ambiente durante as aulas. Ao visitar, examinar
e avaliar diretamente edificios, monumentos, locais de trabalho, paisagens e outros locais
e artefatos historicos - objetos de nossa cultura material e ambiente construido - os
alunos adquirem conhecimento, habilidades intelectuais e atitudes que aprimoram suas
capacidades de manutencdo e manutencéo, melhoria da nossa sociedade e modos de
vida.
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RESUMO: O presente artigo versa sobre a
utilizag@o de Histérias em Quadrinhos enquanto
mecanismo de aprendizagem dos Temas
Transversais: Etica, Pluralidade Cultural e
Saude, propostos pelos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), tendo como objetivo geral o
desenvolvimento integral na formagéo do sujeito.
A amostra selecionada para esta pesquisa de
campo envolve estudantes na faixa etaria entre
7 e 9 anos, matriculados numa escola publica no
municipio de Macei6. Da-se destaque as praticas
pedagogicas, possibilitando a (re)construcdo de
conceitos e juizos de valor a partir da aplicagéo
de metodologias ativas diante de uma perspectiva
ludica, atraente e participativa do corpo estudado.
Trabalhou-se aspectos envolvendo inclusdo
social, higiene pessoal e a desconstrucao da
violéncia. Para embasar a proposta foram
utilizados autores nacionais e internacionais,
além de documentos educacionais oficiais em
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PALAVRAS-CHAVE: Historias em Quadrinhos.
Temas Transversais. Formacgéo Integral do
Sujeito. Metodologias Ativas. Ludicidade.

CROSS-CUTTING THEMES WORKED
THROUGHOUT COMIC BOOK

ABSTRACT: This study aims to explore the use
of comic book as teaching strategy for cross-
cutting themes such ethics, cultural plurality and
health, mentioned by the National Curriculum
Parameters. The main purpose incorporates
the child’s integral development. The target
group for this field-based learning is children
aged 7-9-years-old who attend a public school
in Macei6 City (The Northeast Region of Brazil).
Pedagogical practices and approaches are
designed to enhance the (re)building of concepts
and value judgment through student’s active
learning that applied a playful, attractive and
participatory perspectives. Throughout these
cross-cutting elements some aspects were
worked such as social inclusion, personal hygiene
and the deconstruction of violence. This paper
was based on national and international authors
in addition to official educational documents
which remains in force.

KEYWORDS: Comic Book. Cross-cutting
Themes. Integral Development. Active Learning.
Playfulness.

11 INTRODUGAO

O contexto sociocultural e educacional,

no qual o aluno do Século XXI estéa inserido, ndo
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demanda do sujeito apenas a aquisicdo no que se diz respeito a cognicdo de conteddos
meramente escolares. A crianga deve crescer e compreender que se tornou membro da
sociedade com direitos conquistados e deveres a serem cumpridos, com responsabilidade
pessoal e coletiva.

Para realizar uma pratica educacional comprometida com a formacgéo integral do
sujeito, buscou-se primeiramente fundamento bibliografico nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), que trazem o seguinte esclarecimento sobre a transversalidade na escola:
“os Temas Transversais correspondem a questdes importantes, urgentes e presentes sob
varias formas, na vida cotidiana” (BRASIL, 2000, p.15). Atrelado a isso, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educagdo Nacional (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
contribuiram significativamente com o embasamento tedrico ligado ao desenvolvimento
global do educando.

Cabe acrescentar ainda que para Piletti (2013, p.108) “a escola ndo serve apenas
para aprender determinadas matérias, mas também para a aprendizagem da convivéncia
social, do respeito ao outro, ao diferente, do trabalho coletivo, do processo de tomada
de decisbes etc.” Partindo dessa razdo, viu-se a importancia de executar um trabalho
educativo paralelo ao escolar, reforgando a construgéo da cidadania por meio de mediagbes
pedagoégicas que reflitam em habitos reais.

Esta pesquisa de campo qualitativa descritiva teve o desafio de utilizar Historias
em Quadrinhos (HQs), dos personagens da Turma da Ménica, abordando temas de forma
contextualizada para uma melhor compreenséo da realidade social e da relevancia em
agir conscientemente diante de questdes individuais e coletivas. Realizou-se entdo uma
extensdo da sala de aula para alunos de uma Escola Publica Municipal de Macei6, que
atua no Ensino Fundamental, Séries Iniciais, ofertando uma proposta ludica, prazerosa e
ativa aos participantes, auxiliando na construgcéo positiva da identidade do corpo estudado,
respeitando as diversidades, enaltecendo seus valores e ressignificando seu papel na
sociedade.

O objetivo geral deste projeto de iniciagéo cientifica foi a aplicagdo contextuada dos
Temas Transversais: Etica, Pluralidade Cultural e Satde. Planejou-se para aplicacéo deste
processo: verificar o nivel de conhecimento prévio dos estudantes em relacado aos temas
propostos; promover o envolvimento do alunado nas discussdes; incentivar questionamentos
e participagdes do publico alvo pesquisado; estimular o pensamento reflexivo diante das
acoes individuais; desenvolver o espirito cidadéo e cooperar na construgcéo de identidade.
Todos esses objetivos especificos envolveram dindmicas, possibilitando a crianca a
possibilidade de uma assimilacdo duradoura dos contetidos centrais trabalhados: Violéncia
(desconstrugéo), Inclusdo Social e Higiene Pessoal.

Este trabalho é resultante do Programa Semente de Iniciagdo Cientifica — PSIC,
ofertado pelo Centro Universitario CESMAC aos alunos de graduagdo, os quais s&o
selecionados para desenvolver, juntamente com a orientacdo de um professor, a
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disseminacdo de trabalhos cientificos. Esta proposta foi aprovada pelo Comité de Etica,
sob registro: 91239918.7.0000.0039. Iniciou-se em Agosto de 2018, tendo duragéo de doze
meses, envolvendo planejamento, execucao e formatacao final.

1.1 Marcos tedricos que fomentam a integralidade do sujeito

Partindo da premissa de tornar o aprendiz consciente do papel de si e do outro,
buscar seu posicionamento no mundo, respeitar ideias e caracteristicas antagdnicas,
observou-se que o ambiente escolar € um local oportuno para a construcao de referéncias
positivas, podendo direcionar o estudante na escolha de pensamentos, acbes e caminhos
integros. Sendo assim, justificou-se o interesse primario por uma pesquisa bibliografica
para fundamentacéo teorica do tema.

Na fala de Luck, percebe-se a evidéncia primordial no desenvolvimento integral do
sujeito diante da pratica educacional:

A educacgao tem por finalidade contribuir para a formagéo do homem pleno,
inteiro, uno, que alcance niveis cada vez mais competentes de integracao das
dimensdes basicas — 0 eu e o mundo -, a fim de que seja capaz de resolver-
se, solucionando os problemas globais e complexos que a vida Ihe apresenta,
e que seja capaz também de, produzindo conhecimentos, contribuir para a
renovacao da sociedade e a resolucédo dos problemas com que os diversos
grupos sociais se defrontam. (LUCK, 2013, p.62).

Essa desenvolugdo guarda ainda consonancia com o Artigo 2° da LDB 9.394/96,
quando este ordena que “a educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos
principios de liberdade e nos ideias de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacao
para o trabalho.” A isso vem somar o Artigo 32, inciso Ill da referida lei, como um dos
objetivos do Ensino Fundamental “o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem,
tendo em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacéo de atitudes e
valores”. Portanto, a escola assegura-se promover o progresso do aluno néo apenas de
cunho cognitivo, mas também contribuir na transformagéo da pratica social.

Corroborando a aplicagdo de tematicas cotidianas na escola para gerar a (re)
construgdo de significados e preceitos morais, a BNCC (2018, p.59) postula em seus
documentos que os Anos Iniciais do Ensino Fundamental estende suas praticas e
experiéncias, consolidando aprendizagens anteriores estimulando o que ainda precisa
ser aprendido. Ocasiona-se autonomia intelectual, entendimento de normas e vida social,
contribuindo para orientar estes sujeitos em suas relagdes com seus pares.

Dando continuidade e ampliando o olhar diante da formagéo integral do alunado no
ambiente escolar ou além dele, a BNCC (2018, p.58) afirma que:

Neste periodo da vida, as criangas estéo vivendo mudancas importantes em

seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas relagdes consigo
mesmas, com os outros e com o mundo.[...] A afirmagédo de sua identidade
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em relac&o ao coletivo no qual se inserem resulta em formas mais ativas de
se relacionarem com esse coletivo e com as normas que regem as relagoes
entre as pessoas dentro e fora da escola, pelo reconhecimento de suas
potencialidades e pelo acolhimento e pela valorizagdo das diferencas.

Mediante tais elucidagdes, vale mencionar também a perspectiva de Vygotsky (2000)
que chama atencéo para o fato de que as situagdes significativas discutidas na escola
oportunizam uma retextualizagdo de possiveis juizos de valor de forma consciente, vindo
a romper conceitos previamente estabelecidos oriundos de seus ambientes. O autor ainda
chama aten¢do ao protagonismo deste sujeito para conseguir construir novos significados.
Sob esse pensamento, reforgou-se a ideia de mediar experiéncias, colocando como ponto
de partida os saberes que os participantes traziam para uma ampliacéo e ressignificacao.

Lira (2016, p.28) adota as teorias vygotskyanas quando declara que o curriculo
deve entrar em concordancia com a realidade dos alunos, pois todo saber adquirido sera
posto em pratica nas suas vivéncias, oportunizando um aprendizado real, criando novas
potencialidades de ressignificagdes, por meio de um periodo temporal continuo. O autor
afirma que os alunos se apresentam ativamente na esquematizagéo de seus conhecimentos
quando estabelecem acesso ao conteldo e interagdo com seus pares.

Conciliando com os ideais dos Temas Transversais na linha da transformacgéo da
realidade por meio de uma aprendizagem escolar significativa, buscou-se o documento
desenvolvido pela UNESCO, intitulado Educagédo: um tesouro a descobrir, tendo Jacques
Delors como presidente da Comissédo Internacional. Nesse relatorio é interessante a
seguinte passagem: “a escola pode, quando muito, criar condi¢bes para a pratica quotidiana
da tolerancia, ajudando os alunos a levar em considerag¢do os pontos de vista dos outros
e estimulando, por exemplo, a discussédo de dilemas morais ou de casos que impliquem
opgdes éticas.” (UNESCO, 2003, p.59). Sendo assim, torna-se mais uma vez evidente que
a formacéo integral do sujeito reflete em uma participagéo social mais efetiva e justa.

Na certeza de que os Temas Transversais tratam de questdes sociais e englobam
diversos componentes curriculares, da-se “a necessidade de que tais questbes sejam
trabalhadas de forma continua e integrada” (BRASIL, 2000, p.36). Assim, a aplicagéo
consciente de atitudes valorativas gera eventuais transformacdes na vida social do sujeito.
“A transversalidade diz respeito a possibilidade de se estabelecer, na pratica educativa,
uma relagdo entre aprender na realidade e da realidade de conhecimentos teoricamente
sistematizados” (idem, p.40).

Munidos de tais conceitos diante da integralidade na formacgdo do sujeito e,
consequentemente, tendo em vista que os Temas Transversais cumprem um papel
importante quando trabalhados de forma expressiva no ambiente escolar, solidificou-se o
embasamento tedrico para o planejamento das etapas executoras do projeto.
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21 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa de campo qualitativa descritiva envolveu o universo de uma Escola
Publica Municipal de Macei6, que atua no Ensino Fundamental, Anos Iniciais. Uma
intervencdo pedagodgica foi realizada em uma amostra em torno de 30 criangas, entre a
faixa etéria de sete e nove anos, estudantes do 2° e 3° Ano. Buscou-se com a literatura e
a pesquisa in loco ser um agente de reflexdo contribuinte para a formacao cidada desses
sujeitos.

Para a selecdo dos participantes, foram utilizados os seguintes critérios: (1) Ser
considerado um aluno responsavel e com os estudos em dia, pois 0os encontros iriam
ocorrer no mesmo horario de aula e ndo poderia haver nenhum prejuizo diante do contetdo
que estava sendo ministrado sincronicamente pela professora regente da turma; (2) Estar
enquadrado na hipdtese alfabética em relagéo ao alfa-letramento, pois este nivelamento
permitira que a crianca realize a leitura das HQs, bem como de frases utilizadas em
dinamicas aplicadas; (3) Mostrar-se interessado em participar dos encontros e manifestar
alguma simpatia ou afinidade com as historias da Turma da Mdnica.

A utilizacdo das HQs surgiu com a proposta de gerar uma identificacdo da crianca
com situagOes diarias, sendo ofertado diversidade ludica e recreativa para manter o corpo

pesquisado sempre motivado e estimulado. Conforme explicita Antunes:

Né&o é dificil perceber que ensinar é transformar e que essa mudanca se
aproxima muita da interacdo. Interagir, dessa maneira, representa construir
significagdes e consolidar experiéncias. Jogos e brincadeiras nédo séo,
evidentemente, as Unicas maneiras de se ensinar criancas, mas Sao
seguramente modos inteligentes e intencionais de bem ensinar. (ANTUNES,
2012, p.25)

Pensando na importancia da ludicidade no mundo infantil e considerando a
aplicagéo de atividades ludicas um fator favoravel na aprendizagem, todos os recursos
pedagogicos utilizados nas dinamicas foram confeccionados, pesquisados ou adquiridos
pelas pesquisadoras, sendo eles relacionados aos personagens da Turma da Mbdnica,
traduzindo a vivéncia e a identificagcdo da criangca, promovendo discussdo, pensamento
critico e identidade valorativa. A leitura das HQs, a musicalidade e/ou os desenhos
animados se faziam presentes em todos os encontros.

A explanagao de Ur (2012, p.21) atuou como fundamento para a realizagéo de um
planejamento diversificado e atraente, a fim de que todos se mantivessem motivados a
cada encontro. A autora afirma que uma aula variada serd mais disciplinada e produzira
melhor aprendizado, além de ser atraente para todos em sala, atendendo uma quantidade
maior de estilo de aprendizagem." Atrelado a diversidade das dinamicas aplicadas, as
pesquisadoras se apresentavam com roupas caracterizadas dos personagens da Turma
da Ménica, favorecendo a personificagéo e a imaginagéo dos alunos dentro dos contextos

1 Tradugé&o das autoras.
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trabalhados.

Seguiu-se um roteiro sistematico, pois como muito bem coloca Taubenshlag
(2009, p.45), “as atividades tém de ser planejadas e avaliadas para que estejam sempre
orientadas a seus objetivos iniciais e possam ser melhoradas com o tempo. No final de
cada dinamica, o animador deve reservar um tempo para considerar (...) todas as variantes
e todos os progressos”. Portanto, apés a aplicacdo de cada experiéncia, a orientadora
realizava uma analise das praticas descritas em uma Pauta de Atividades que continha
as seguintes informagdes: objetivo do encontro; atividades a serem trabalhadas; material
utilizado; metodologia aplicada; pontos positivos e negativos; sugestdes e/ou modificacoes
para proxima aplicagéo.

Os encontros eram realizados com abordagem expositiva e participativa. A oferta
de momentos ludicos, de socializagdo e de reflexdo da equipe participante promoveu
aprendizagem significativa, experiencial e colaborativa, composta por troca de saberes e
exposicao de ideias dos temas principais. Colocou-se o alunado no centro do processo da
vivéncia, exigindo-lhe uma participagéo direta diante da exposi¢éo dos contetdos.

Como muito bem coloca Dewey (apud FILATRO, 2018, p.27) “agdes educacionais
aplicadas a contextos reais ou hipotéticos retratando uma realidade especifica que faca
sentido para os alunos lhes permitem vivenciar a aprendizagem experiencial’. Sendo
assim, a equipe pesquisadora buscou promover atuacdo contextualizada para que seu
resultado fosse possivelmente refletido em praticas sociais.

Durante a pesquisa, atividades orais, de leitura e de escrita foram aplicadas,
coletadas e computadas para efeito de anéalise e comparacao de dados.

Seguindo os principios ético-metodoldgicos da pesquisa, foi necessario o
recolhimento de assinaturas dos responsaveis legais e dos estudantes. Para isso, o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre
e Esclarecido (TALE) foi entregue a todos aqueles envolvidos direta ou indiretamente no
projeto.

2.1 Encontros praticos

Durante os dez momentos praticos as tematicas centrais trabalhadas foram:
Violéncia, Inclusédo Social e Higiene Pessoal, sendo também contemplados aspectos
relacionados ao respeito mutuo, tolerancia, paciéncia, aceitacdo do prdéximo, dialogo,
solidariedade, cidadania, cuidados com limpeza corporal e desconstrucdo da violéncia.
Todas essas questdes sobre conduta humana, posi¢des valorativas, igualdade e equidade,
respeito aos diferentes grupos, superagéo da discriminagéo e valorizacao do autocuidado
s@o sugeridas nos Temas Transversais: Etica, Pluralidade Cultural e Salde, propostos
pelos PCNs.

Houve atuacdo sob o paradigma das Metodologias Ativas, pois na perspectiva de
Filatro (2018, p.20) o aprendiz € considerado um sujeito relevante, sendo encorajado a
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atuar intensamente, bem como a ser corresponsavel em seu processo de absorcédo
de conhecimentos e na anélise de seu comportamento, vindo a refletir e assumir seu
protagonismo intelectual.

No primeiro encontro foi realizada a apresentacdo da equipe com abordagem
expositiva e participativa, com uma breve introducdo do tema violéncia. Foram utilizados
desenhos animados e video clipe da Turma da Monica, apresentacdo dos principais
personagens por meio de fantoches, cada qual com suas caracteristicas ressaltadas.
Iniciou-se entdo o levantamento sobre o conceito prévio que os alunos tinham sobre esse
tema.

No segundo momento tivemos a apresentacdo das HQs e os participantes puderam
manusear e ler individualmente as revistas da Turma da Ménica. A primeira coleta de dados
foi um pré-teste em que o grupo pesquisado tinha a exposicao de 6 imagens ilustrativas,
sendo necessario marcar um ‘x’ apenas naquelas que expressavam algum tipo de violéncia.
Esse material foi tomado como base para as posteriores discussdes. Seguindo, foi dado
inicio a desconstrugédo da violéncia ao assistirem a um desenho animado. Todos tiveram
a chance de expressar suas ideias e pontuar as situagdes de violéncia encontradas. Os
proprios participantes sugeriram agfes e falas positivas em vez das negativas.

O terceiro encontro foi iniciado com uma roda de conversa, dando continuidade
a desconstrucédo da violéncia fisica, verbal e moral. Imagens ilustrativas com cenas de
violéncia e cenas amigaveis foram expostas na lousa. Realizou-se uma competicdo em
que os alunos tinham que acertar as cenas amigaveis utilizando uma bola de ventosa.
Seguido, foram distribuidas frases para leitura e socializagdo. Os participantes teriam que
identificar quais frases eram gentis e legais de ouvir e/ou falar ao colega. Ocorreu entdo a
reconstrucéo das frases consideradas pejorativas, o que proporcionou participacao ativa
de todos, explanacao de ideias e reconstrugéo de significados.

No quarto momento focou-se na desconstrugcdo da violéncia por meio da
dramatizacgéo utilizando teatro de fantoches da Turma da Ménica. Foi ensinado um exercicio
de respiracdo sequencial profunda para controle da raiva, concordando com o pensamento
do mestre zen Thich Nhat Hanh (apud ARAUJO, 2013, p.80-81) que considera importantes
reflexdes sobre a raiva, afirmando que:

A raiva € uma energia e, se essa energia € esmagadora, podemos ser vitimas
dela. Precisamos ser capazes de gerar outro tipo de energia capaz de
reconhecer a raiva e cuidar dela. [...] Assim, todas as vezes que ficamos com
raiva, devemos praticar a respiracdo e o andar consciente para gerar em noés
a energia da plena consciéncia.

Em sequéncia, foi apresentado recortes de desenhos animados da Turma da Ménica,
focando apenas na amizade e nas boas relagdes. Esse momento oportunizou novamente
a exposicao de pensamentos e troca de opinides dos alunos. Ocorreu a segunda coleta
de dados, sendo aplicado um teste com exposicao de 6 figuras ilustrativas (similar ao pré-
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teste) e os alunos tinham que marcar um ‘X’ somente naquelas que representavam algum
tipo de violéncia.

No quinto encontro foi dado inicio ao segundo tema do projeto: Inclusdo Social.
Os discentes assistiram a um desenho animado da Turma da Ménica. A histéria tinha a
participacdo especial de dois amigos com deficiéncia fisica e visual (o cadeirante Luca e a
deficiente visual Dorinha). Iniciou-se um dialogo com compartilhamento de ideias, maneiras
de incluir e aceitar a diversidade dos amigos em suas brincadeiras. Na dinamica seguinte,
houve a utilizagdo de uma musica que aborda esse tema, intitulada “Como é bom ser
diferente!™. Todos participaram cantando e gesticulando trechos da cangéo. Logo apos,
foram distribuidas bexigas inflaveis (bolas de soprar) em tonalidades e tamanhos diversos,
simulando que cada baldo representava um sujeito. Destacou-se que cada individuo
tem suas caracteristicas e todas deveriam ser consideradas importantes, ndo havendo
exclusdao de nenhuma delas, afinal, todos gostavam de brincar com balées e com seus
pares. Finalizando o encontro, foi aplicada uma atividade fotocopiada de adivinhacdo da
frase oculta: “Todo mundo é diferente’, por meio de figuras que representavam cada letra.

O sexto encontro foi direcionado para a finalizagdo do tema Inclusdo Social.
Foram abordados aspectos sobre diversidade e reconhecimento de valores por meio de
troca de ideias. Em seguida, foi realizada uma dindmica tendo como desafio para cada
aluno desenhar numa cartolina usando apenas um lapis de cor. Apos grande parte dos
participantes solicitar mais de uma coloracao, tivemos a chance de metaforizar que os lapis
sdo como 0s amigos, cada um de um tamanho, cor de pele, jeito de ser e particularidade.
Foi enfatizado que nado é divertido quando todos séo iguais e é por isso que devemos
valorizar e respeitar a diversidade. Encerrou-se com uma atividade individual fotocopiada,
sendo necessario desembaralhar palavras (amizade, bondade, dedicacao, felicidade,
respeito e uni@o) e escrevé-las da maneira correta.

No sétimo encontro trabalhou-se o ultimo tema: Higiene Pessoal. Aplicou-se uma
atividade fotocopiada de caga-palavras com nomes de objetos relacionados a higiene
pessoal. Os alunos deveriam trabalhar em duplas e ajudar o colega a encontrar os
vocabularios. Seguindo, assistiu-se a um desenho animado da Turma da Ménica de acordo
com o contexto. Apés, dividiu-se a equipe em quatro grupos e foram distribuidas bolas
de soprar contendo recortes de frases referentes ao tema: lavar as maos, tomar banho,
escovar os dentes, lavar e pentear os cabelos. O objetivo era estourar os balées e montar
corretamente a frase. Uma socializagdo com as frases foi realizada ao final para debater o
quao importante era cada acéo na vida dos participantes.

No encontro de numero oito ocorreu a consolidacdo do tema Higiene Pessoal.
O objetivo desse encontro foi abordar o cuidado higiénico que devemos ter com nosso
corpo e relembrar agbes importantes de higiene. Frases foram expostas em um dispositivo
eletrénico (TV) de forma embaralhada (as maos / lavar / refeicbes / antes das = lavar

2 Musica infantil encontrada em pesquisas realizadas no Youtube, fazendo parte do canal “Turminha do Tio Marcelo”.
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as maos antes das refeicdes). O grupo formou o total de 12 frases. Foi entdo realizada
uma simulagdo de banho no Sanséo (coelho de pelicia da personagem Ménica) com o
objetivo de ensaboamento completo do corpo e escovacao regular dos dentes. Seguindo,
aplicou-se uma dinédmica competitiva de ensaboar as maos, com os olhos vendados,
utilizando apenas detergente. O desafio seria vencido por aquele que tivesse as maos
completamente ensaboadas com bastante espuma. Oportunizou-se uma discussao sobre
a importancia de lavar as maos corretamente antes das refeicoes, apds usar o banheiro e
em outros momentos do dia.

No nono encontro ocorreu a despedida e recapitulacdo dos temas abordados:
Violéncia, Inclusdo Social e Higiene Pessoal, iniciando com didlogos dos personagens da
Turma da Ménica, por meio de fantoches utilizados pelas pesquisadoras. Seguindo, os
alunos compartilharam suas consideracdes diante de momentos animados e marcantes
do projeto. Como encerramento e agradecimento pela participagdo de todos, foi entregue
um kit individual contendo: escova e pasta de dente, pipoca, doces, bola de soprar e um
brinquedo.

O décimo e ltimo encontro foi direcionado para a terceira coleta de dados, sendo
aplicado um questionario semiestruturado para apontar o Tema Transversal com maior
identificacdo, bem como a justificativa dessa escolha e o levantamento sobre aplica¢des
dos ensinamentos em sala na vida cotidiana dos participantes. Ademais, um teste-reteste
imagético (similar ao pré-teste e teste) foi aplicado para reavaliar o nivel de significados
absorvidos e, consequentemente, retido pelos estudantes. Os alunos tinham que marcar
um X’ nas figuras que expressavam algum tipo de violéncia. Ap6s este momento, foi dado

inicio a analise e discusséo de dados pelas pesquisadoras.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da aplicagdo do trabalho foi percebida a boa recep¢éo na interacdo e na
interpretacdo das tematicas abordadas por parte dos discentes. Sendo assim, a presente
constatacao evidencia o que a BNCC traz diante da aplicagéo dos Temas Transversais:

[...] cabe aos sistemas e rede de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos
e as propostas pedagodgicas a abordagem de temas contemporaneos que
afetam a vida humana em escala local, regional e global, preferencialmente
de forma transversal e integradora. [...] Na BNCC, essas tematicas sao
contempladas em habilidades dos componentes curriculares, cabendo aos
sistemas de ensino e escolas, de acordo com suas especificidades, trata-las
de forma contextualizada. (BRASIL, 2018, p.19-20)

O especialista em Psicologia Moral, Yves de La Taille® (apud NOVA ESCOLA, 2014,
p.145), defende a escola como via formadora de pessoas autbnomas com condi¢des

3 Coautor dos Parametros Curriculares Nacionais sobre Temas Transversais.
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de resolver em conjunto os conflitos, levando em consideracdo os preceitos morais da
comunidade, sendo essa formacgao ética precipuamente ligada ao cotidiano da instituicéo,
embora o autor conclua que “a tentativa de abordar assuntos como ética, orientagéo
sexual e meio ambiente de maneira coordenada em varias disciplinas ndo funcionou no
Brasil. ‘E uma proposta sofisticada que néo se transformou em realidade’.” (idem, p.145).
Contudo, faz-se necessaria a utilizagdo de temas voltados para interesses sociais, com o
envolvimento e comprometimento de toda comunidade escolar.

Partindo dessa razéo, recomenda-se que os Temas Transversais sejam aplicados
ao curriculo escolar mediante elaboragdo de projetos educativos, contemplando
concomitantemente varios anos escolares e professores polivalentes ou de diversos
componentes curriculares. Essa tomada conjunta, por meio de projetos pedagbgicos pode
ser determinante para uma préatica pedagoégica exitosa, minimizando possiveis falhas em
sua implementacéo.

Considerou-se satisfatério detectar que esta aplicagdo contextualizada dos Temas
Transversais: Etica, Pluralidade Cultural e Saude, proporcionou uma reflexdo conjunta
na ressignificacdo de conceitos por meio do levantamento e troca de ideias do alunado,
tornando perceptivel o papel da crianga como um ser potente, capaz de transformar o
ambiente que vive.

O projeto teve trés momentos de coleta de dados, sendo consideradas: pré-teste,
teste e teste-reteste. Os resultados poderdo ser conferidos e comparados mais adiante
(TAB.1). As avaliagbes apresentavam seis imagens ilustrativas em que os estudantes
precisavam marcar um ‘x’ apenas nas figuras que expressavam algum ato de violéncia.

Uma tabulacdo foi realizada no primeiro encontro, antes da introdugéo do tema
Violéncia, para levantar o conhecimento prévio dos alunos. Do total das seis imagens,
teve-se entdo o seguinte resultado de acertos: seis figuras 47%, cinco figuras 31%, quatro
figuras 19% e trés figuras 3%. Apés andlise, as pesquisadoras iniciaram a abordagem do
tema dando énfase na desconstrugdo da violéncia para que em avaliagbes posteriores o
resultado de seis acertos pudesse ser ampliado.

A segunda tabulagé@o de dados ocorreu no quarto encontro apés diversas reflexdes
e debates do tema Violéncia. Buscou-se desconstruir a tematica por meio da participacéo
ativa e direta dos alunos na (re)elaboracdo de acgbes positivas em vez de negativas.
Esperou que houvessem mudancas nas escolhas de pensamentos e comportamentos pelo
grupo pesquisado.

De acordo com os numeros apresentados, 84% alcangaram a nota maxima de seis
acertos e 16% de cinco acertos, ndo havendo pontuagéo inferior. Com base nesses dados,
percebeu-se uma melhora significativa apés a abordagem completa do planejamento
referente ao tema Violéncia, em que diversas atividades foram aplicadas, oportunizando a
pratica de habitos saudaveis e percepcdes construtivas do grupo, ambos condizentes com

o desenvolvimento de um espirito cidadéo.
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A terceira tabulacdo de dados ocorreu no décimo encontro (finalizagdo do projeto).
Concluiu-se que, em comparagdo com a segunda coleta, ocorreu um decréscimo no
percentual de seis acertos que desta feita chegou a 52%, cinco acertos 33%, quatro acertos
10% e trés acertos 5%, sendo esses resultados semelhantes ao da primeira coletédnea de
respostas. O comparativo geral pode ser visualizado na tabela abaixo:

Total de acertos Pré-teste Teste Teste-reteste
6 acertos 47% 84% 52%
5 acertos 31% 16% 33%
4 acertos 19% 0% 10%
3 acertos 3% 0% 5%

Tabela 1 - Coleta de dados por meio de seis figuras imagéticas relacionadas ao tema violéncia.

Fonte: Autoria prépria.

Mediante tais resultados, interpretou-se que a interacéo especifica aplicada no
intervalo entre a primeira e a segunda coleta foi significativa, coerente e positiva para
0s participantes enquanto o tema estava sendo diretamente debatido em sala. Para a
aplicagcé@o da terceira e ultima coleta ndo houve abordagem de atividades e dindmicas que
envolvessem o topico violéncia, o que levanta a hipotese da necessidade de uma continua
referéncia ao tema, para que o aprendizado se mostre significativo e perduravel. Vale
lembrar que os pontos avaliativos levantados pelos PCNs indicam que:

Embora se possa saber como, quando e onde intervir € que essa intervencao
produz mudancas, sabe-se também que tais mudancas ndo dependem
apenas das acgbes pedagoégicas. As atitudes das criangcas nao dependem
unicamente da acao da escola, mas tém intrincadas implicagdes de natureza
tanto psicolégica quanto social, nas relacées de vida familiar e comunitaria.
[...] Capacidades como dialogar, participar e cooperar sdo conquistas feitas
paulatinamente em processos nem sempre lineares, que necessitam ser
reafirmados e retomados constantemente. (BRASIL, 2000, p.57)

No ultimo encontro pratico também foi realizada uma entrevista com os participantes
que responderam a um questionario semiestruturado, seguindo um roteiro de cinco
perguntas. De acordo com as respostas obtidas, o tema que teve maior preferéncia por
parte dos alunos foi Higiene Pessoal com 67% do favoritismo do corpo entrevistado,
seguido por Inclusédo Social com 19% e Violéncia com 14%.

No questionamento “O que vocé aprendeu de legal neste projeto?”, a maioria das
respostas encontradas de fato sé@o relacionadas ao tema Higiene Pessoal, em que os
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estudantes responderam da importancia de cuidar do corpo; nédo dividir escova de dente e
toalha de banho; lavar as méos; tomar banho todos os dias e escovar os dentes trés vezes
ao dia. Isso comprova que 0s ensinamentos e as praticas realizados em sala tiveram boa
aceitacdo, sendo de extrema importancia os momentos praticos em que foi ensinado.

A Ultima questao abordada foi a respeito da participagcdo dos alunos em novos
encontros com a mesma proposta ludica para tratar de Temas Transversais. Obteve-se
90% dos estudantes com interesse em participar de projetos com dindmicas similares,
5% nao gostaria de participar e 5% se mostrou indiferente diante da proposta. Esses
resultados mostram, que os encontros foram efetivos, sugerindo a hipétese de que parte
dessa aceitagé@o ocorreu devido a ludicidade e a diversidade das tarefas contextualizadas
aqui aplicadas.

Essa avaliacdo final do projeto foi uma aplicagdo extremamente necesséria para
nortear as pesquisadoras em futuras aplicagdes, indo ao encontro dos PCNs que permite
um olhar diante de propostas educacionais, afirmando que:

Deve-se ter presente que a finalidade principal das avaliacbes € ajudar
0s educadores a planejar a continuidade de seu trabalho, ajustando-o ao
processo de seus alunos, buscando oferecer-lhes condicées de superar
obstaculos e desenvolver o autoconhecimento e a autonomia — e nunca de
qualificar os alunos. (BRASIL, 2000, P.57)

Diante dos dados expostos, acredita-se na positividade desta proposta, agregando
valores e sentidos que ancorardo a formacdo de personalidade destes sujeitos,
potencializando sua atuacao cidada e responsavel na sociedade.

41 CONSIDERAGOES FINAIS

Mediante tais elucidagdes, € possivel constatar que a escola € um espaco favoravel
para a transformagéo de um sujeito histérico e de deveres. O desenvolvimento e aplicagéo
de projetos pedagdgicos paralelos em parceria com o ensino de componentes curriculares,
promovem experiéncia educativa criadora de valores, gerando impacto positivo quando
empregadas em relagdes interpessoais e pratica sociais.

Entretanto, reforca-se que para futuras aplicacdes de Temas Transversais por
meio de projetos pedagdgicos, faz-se necessario uma constancia pratica para que a
aprendizagem se mostre significativa e que resultados apresentados sejam duradouros.

Trabalhar com criancas dos Anos Iniciais, no Ensino Fundamental, é contribuir para
sua formacao visando a integralidade do sujeito, por isso € tamanha a responsabilidade
atribuida ao professor e as propostas pedagogicas direcionadas para esta faixa etéria.

Percebeu-se com a aplicacdo da proposta quéo imprescindivel € o ludico neste
processo de formacgéao do sujeito, pois de fato vem a ser um maior atrativo para compreenséo
dos conteudos abordados, sendo possivel o alcance de melhores resultados pedagogicos.
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A diversidade ludica também € um fator condicionante para manter os alunos motivados
e interessados, impulsionando-os para atuar ativamente em todo processo educacional.

Os temas abordados Violéncia, Inclusdo Social e Higiene Pessoal foram assimilados
de forma significativa pelos estudantes, devido a abordagem diversificada e por fazerem
sentido a sua vida cotidiana. Os resultados mostram que ocorreu um aumento de quase
80% da apreensdo do contetdo apds um conjunto de aulas expositivas e participativas.
Entretanto, esse efeito sofreu redugcdo na medida que o tempo foi espagado e novos
conteudos foram conduzidos. Da-se entdo a necessidade de planejar a continuidade de
praticas pedagogicas contextualizadas, permitindo ao alunado um tempo maior de contato,
discussao e reflexao de suas a¢des em seu cotidiano.

Torna-se perceptivel, que enquanto o tema era trabalhado pontualmente, a partir
de variadas metodologias ludicas, foi conseguido uma melhor absorcdo das mensagens,
porém, ao afastar-se um pouco da aplicabilidade pratica do tema Violéncia, houve um certo
esquecimento dos conceitos que foram ressignificados por meio das atividades executadas
anteriormente.

Os resultados obtidos concluem que o reforco em torno de Temas Transversais
precisa ser enfatizado no cotidiano da escola. Desta forma, os alunos podem utilizar,
valorizar e potencializar a aplicacdo do dialogo como forma eficaz de comunicagéo,
reinvindicacao de direitos, protestos, insatisfagbes, e ndo usando a violéncia como forma
de demonstragéo de suas insatisfagcoes.

Por meio dos posicionamentos dos estudantes constatou-se previamente conceitos
e opinides a respeito dos temas, tornando mais facil a conducéo da proposta por entender
onde se encontravam as fragilidades que precisavam ser trabalhadas. Ao contextualizar os
temas e solicitar constantes interpretacdes, posicionamentos e juizo de valor, foi possivel
desenvolver com essa proposta um protagonismo do sujeito, que a partir das discussées
pdde tomar para si sua formacgéo e constru¢do de identidade. Enfatizando a perspectiva
vygotskyana, se estabelece um parecer acerca de que € educando a crianga de forma
contextualizada que colheremos um adulto mais coerente e consciente de seus atos.

Conclui-se, portanto, que as enunciacoes e os Temas Transversais: Etica, Pluralidade
Cultural e Saude aqui explanados, apontam a viabilidade em auxiliar a formagao do sujeito,
orientando-o para ir ao encontro de uma pratica ética, cumprindo com seu papel de cidadao
responsavel por si mesmo e por seus pares.
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RESUMO: Este estudo trata das caracteristicas
da abordagem comunicativa, para o ensino
de lingua, estabelecendo ainda as distingbes
existentes entre os conceitos de abordagem,
método e técnica. Constitui nosso objetivo neste
trabalho monografico, sistematizar as atividades
desenvolvidas durante a realizacdo do projeto
pedagogico “ALingua Inglesa em nosso cotidiano’
que buscou estimular a curiosidade dos alunos
acerca da presenca da lingua inglesa em nosso
cotidiano refletindo sobre a hipotese de que os
diversos produtos que consumimos utilizam
a Lingua Inglesa por uma questdo de estilo,
pois a esta lingua estdo associados aspectos
de qualidade, refinamento e modernidade. Os
procedimentos metodologicos estruturam-se a
partir da revisdo bibliografica do aporte teorico
dos conceitos apresentados por Savignon (2005),
Richards (2006) procedendo-se, em seguida,
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COMUNICATIVO

discussé@o sobre géneros textuais/discursivos a
partir dos estudos de Bakhtin (2000) e Marcuschi
(2007), com destaque para o discurso publicitario
em rétulos e embalagens, observando a presenca
de estrangeirismos com base nos trabalhos de
Alves e Calvo (2008). As reflexdes resultantes
deste trabalho buscam trazer contribuigbes no
sentido de mostrar a possibilidade do emprego
de um género de grande circulagéo social como
ferramenta para o ensino de lingua inglesa. E
nossa pretenséo, ainda, acreditar que este estudo
possa contribuir com novas perspectivas para o
trabalho em sala de aula, tornando o ensino de
lingua estrangeira mais atrativo e cada vez mais
préximo da realidade social dos nossos alunos.
PALAVRAS-CHAVE: Abordagem Comunicativa,
géneros discursivos, rétulos e embalagens.

THE ENGLISH LANGUAGE IN OUR
DAILY LIFE: FOREIGN WORDS IN
ADVERTISING SPEECH AS A TOOL FOR
THE COMMUNICATIVE APPROACH

ABSTRACT: This study deals with the
characteristics of the communicative approach
to language teaching, and establishes the
existing distinctions between the concepts of
approach, method and technique. It is our goal
in this work, systematize the activities developed
during the realization of the educational project
“The English Language in our daily life”, that
aimed to stimulate students’ curiosity about the
presence of English in our daily life, reflecting
on the hypothesis that the various products we
buy use the English language as a matter of style
because this language is associated with aspects
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of quality, refinement and modernity. The methodological procedures are structured from the
literature review of the theoretical basis of the concepts presented by Savignon (2005) and
Richards (2006) and proceeding the discussion of textual/discursive genres from studies of
Bakhtin (2000) and Marcuschi (2007), highlighting the advertising discourse on labels and
packaging, noting the presence of foreign words based on the work of Alves and Calvo (2008).
The reflections from this work seek to bring contributions towards showing the possibility of
employing a genre of great social movement as a tool for teaching English. We intend to also
believe that this study can contribute new perspectives to work in the classroom, making
foreign language teaching more attractive and increasingly closer to the social reality of our
students.

KEYWORDS: Communicative Approach. Discursive Genres. Labels and packaging.

11 INTRODUGAO

O trabalho com os géneros textuais tem se manifestado nos processos de
ensino-aprendizagem tanto de lingua materna quanto de lingua estrangeira, devido a
sua capacidade de promover a contextualizagdo todo e qualquer evento comunicativo.
Tal caracteristica tende a construir uma forte relagdo entre os contetdos abordados no
ensino de linguas e a realidade de cada estudante, uma vez que os géneros textuais estéo
presentes em nosso cotidiano e sdo socialmente partilhados.

Dessaforma, na tentativa de contribuir com a melhoria da qualidade da aprendizagem
de lingua inglesa, acreditamos que a iniciativa de adotar, como abordagem didatica, o
trabalho com os géneros textuais como mediador do processo de ensino-aprendizagem
de uma lingua estrangeira € capaz de favorecer o desenvolvimento de competéncias e
habilidades comunicativas necessérias ao conhecimento e uso de uma lingua estrangeira.

Assim, constitui nosso objetivo neste trabalho, sistematizar as atividades
desenvolvidas durante a realizagcdo do projeto pedagoégico “A Lingua Inglesa em nosso
cotidiano” bem como apresentar os principais resultados obtidos com esta iniciativa. O
referido projeto didatico foi desenvolvido junto a turma do 1° ano do Ensino Médio na
Modalidade EJA da Escola Estadual de Ensino Fundamental Anténio Benvindo, no periodo
referente ao 3° bimestre do ano letivo que corresponde aos meses de julho a outubro de
2013, sob a coordenagao da professora titular da disciplina de Lingua Inglesa.

Foi estabelecido como objetivo geral do projeto, estimular a curiosidade dos alunos
acerca da presencga da lingua inglesa em nosso cotidiano refletindo sobre a hipétese de
que os diversos produtos que consumimos cotidianamente utilizam a Lingua Inglesa por
uma questéo de estilo, pois ao uso da Lingua Estrangeira estdo associados aspectos de
qualidade, refinamento e modernidade

Dessa forma, esse trabalho se justifica enquanto oportunidade de fazer com que os
alunos de lingua estrangeira visualizem a presencga da lingua inglesa em nosso cotidiano,
na tentativa de aproximar a escola e a comunidade na medida em que leva os alunos a
perceber a relacdo entre os contetdos didaticos apresentados na sala de aula e a sua
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materializag@o na vida social incluindo ai, o estudo de contetidos gramaticais componentes
do programa de ensino de lingua inglesa, favorecendo, dessa forma, significantes melhorias
na qualidade da aprendizagem, uma vez buscamos aproximar o ambiente escolar a
realidade vivida por cada aluno.

As reflexdes resultantes deste trabalho buscam trazer contribuicbes no sentido
de mostrar a possibilidade do emprego de um género de grande circulagdo social como
ferramentas para o ensino de lingua inglesa. E nossa pretenséo, ainda, acreditar que este
estudo possa contribuir com novas perspectivas para o trabalho em sala de aula, tornando
0 ensino de lingua estrangeira mais atrativo e cada vez mais préximo da realidade social

dos nossos alunos.

21 ENSINO COMUNICATIVO DE LINGUA

Segundo Savignon (2005) as origens do Ensino Comunicativo de Lingua remetem-
se a década de 1970 e estdo relacionadas com o desenvolvimento da teoria linguistica e
dos projetos curriculares de ensino de lingua que ocorreram simultaneamente na Europa e
nos Estados Unidos como reacgdo as abordagens tradicionais do ensino de lingua.

De acordo com Savignon (2001), o ensino comunicativo de lingua tem seu foco
voltado para o aluno e este precisa ter a sua disposicdo uma estrutura de programas e
metas que visem o desenvolvimento de competéncias comunicativas. Estas competéncias
comunicativas podem ser traduzidas enquanto conhecimento que torna o aluno capaz de
usar a lingua de modo efetivo e a habilidade de usar esse conhecimento para comunicacéo.

Dessa forma, o curriculo proposto com uma perspectiva comunicativa vai além
do ensino da gramatica pura. As discussdes sobre o que ensinar e como ensinar devem
levar em consideracdo a meta principal do ensino comunicativo: o desenvolvimento da
competéncia comunicativa.

Portanto, uma das questbes discutidas pelo ensino comunicativo de lingua, com
relacédo ao ensino da gramatica, refere-se a precisao gramatical ou formal:

O deslocamento da atencdo das caracteristicas morfossintaticas das
expressbes dos alunos em favor da focalizacdo do significado levou, em
alguns casos, a impressédo de que a gramatica nao é importante, ou que a
proposta do ensino comunicativo de lingua em favor da expresséo do aluno
n&o precisa de uma preocupacédo com a forma. O envolvimento em eventos
comunicativos é visto como central para o desenvolvimento da lingua, e este
envolvimento necessariamente requer atencao a forma (SAVIGNON, 2005, p.
6 traducédo nossa)’.

A abordagem Comunicativa entende que a habilidade de uso da lingua envolve muito

17 The perceived displacement of attention to morphosyntactic features in learner expression in favor of a focus on
meaning has led in some cases to the impression that grammar is not important, or that proponents of CLT favor learner
self-expression without regard to form. While involvement in communicative events is seen as central to language devel-
opment, this involvement necessarily requires attention to form.
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mais do que puramente a competéncia gramatical. Enquanto esta € importante para que
o aluno possa produzir sentengas gramaticalmente corretas, a Abordagem Comunicativa
destaca a necessidade maior de desenvolver o conhecimento e as habilidades necessarias
ndo somente para uso da gramatica, mas também para o entendimento de outros aspectos
da lingua, de modo que o aluno seja capaz de usa-la, de forma apropriada e com os mais
diferentes propdésitos comunicativos.

De acordo com Richards (2006), o ensino comunicativo prevé uma integragao entre
atividades focadas na estrutura formal da lingua e atividades focadas na construcéo de
significados. Tais atividades podem ser desenvolvidas em eventos comunicativos que
expressem situagdes diarias como conversas informais, contatos telefonicos, convites,
mantendo-se sempre o cuidado de considerar o ambiente em que as situacdes ocorrem
(sala de aula, loja, banco, etc.) e o propésito com o qual os alunos estdo aprendendo uma
nova lingua.

Dessa forma, o ensino comunicativo pressupde uma avaliagéo global e qualitativa das
atividades realizadas pelo aluno, ou seja, a Abordagem Comunicativa exige que 0 processo
de avaliacéo se dé de modo holistico, em detrimento de uma avaliacdo quantitativa que se
preocupe apenas com a aquisicdo de conhecimentos acerca das estruturas linguisticas.

Dessa forma, o ensino comunicativo aparece como uma abordagem capaz de
favorecer o contato com a lingua em sua forma real ao propor que o ensino deva se da
de modo a integrar as habilidades comunicativas considerando o contexto social em que
ocorre o aprendizado e os prop0sitos que motivam professores e alunos a se envolverem
num processo de ensino e aprendizagem.

Dando continuidade a nosso estudo, procederemos a uma breve discusséo tedrica
acerca dos géneros textuais e de modo mais especifico as caracteristicas dos géneros

publicitarios.

31 BREVES CONSIDERACOES SOBRE GENEROS TEXTUAIS/DISCURSIVOS

Para Marcuschi (2007) os géneros desempenham a funcdo de contribuir para o
ordenamento e estabilizacdo das atividades comunicativas cotidianas. Segundo o autor,
0s géneros textuais podem ser entendidos como fendmenos histéricos e, dessa forma,
sdo profundamente ligados a vida cultural e social de uma determinada comunidade, se
consolidando como frutos de um trabalho coletivo.

Dessa forma, é possivel perceber alguns aspectos importantes referentes ao carater
dos géneros discursivos. O primeiro aspecto se refere a individualidade, uma vez que o
género se refere ao enunciado e este é emanado de um individuo integrante das esferas
de atividades humanas. O segundo aspecto esté relacionado ao seu carater coletivo, ja
que é elaborado por uma dada comunidade. Conforme afirma Marcuschi (2007, p. 20) “Os
géneros textuais surgem, situam-se e integram-se funcionalmente nas culturas em que se
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desenvolvem. ” De modo enfatico, podemos afirmar que os géneros sado elaborados dentro
de uma coletividade social a fim de atender a uma necessidade comunicativa especifica.

De acordo com Bakhtin (2000), assim como séo variadas as atividades humanas,
também sdo variadas as formas de uso da lingua e, por conseguinte, os géneros do
discurso, que para o autor, podem ser considerados como entidades heterogéneas, tendo
em vista que englobam uma infinidade inesgotével de possibilidades de usos da lingua.

Para Bakhtin (2000) o género pode ser definido a partir de trés elementos que
se fundem no enunciado: o conteldo tematico, o estilo e a estrutura composicional. O
elemento identificado como contetdo tematico refere-se ao contetdo especifico do qual
trata o texto e contempla os aspectos relacionados aos valores ideoldgicos.

Acerca dos estudos de estilo, Bakhtin afirma que o estilo esta indissoluvelmente
ligado ao enunciado e aos géneros do discurso. Para o autor, o enunciado é individual e
por isso € capaz de refletir aspectos relacionados a subjetividade de quem o profere, o que
reforca a ideia de que o enunciado possui um estilo individual.

Dessa forma, temos o0 encontro do potencial criativo da linguagem, da iniciativa do
usuario em explorar este potencial e da liberdade que o género utilizado oferece ao permitir
o afloramento de um estilo individual. Para Bakhtin, somente alguns géneros possuem
essa abertura. De acordo com o tedrico, os géneros refletem as caracteristicas de seu
meio de produgéo e de circulacdo e muitas atividades humanas ja tém estabelecido um
estilo especifico para cada situagdo de uso da lingua que se configuram como formas
padronizadas.

Para Bakhtin, o estilo € vinculado a unidades tematicas determinadas e a unidades
composicionais que se referem ao tipo de estruturagéo e de conclusao de um todo e com o
tipo de relagcéo entre o locutor e os outros parceiros da comunicagao verbal.

No tocante aos géneros rétulos e embalagens, produzidos pela esfera publicitaria,
os textos que se destinam a influenciar a compra e o consumo de produtos ocupam um
grande espaco de circulagéo social, e, portanto, se prestam ao trabalho em sala de aula por
trazer consigo as caracteristicas da nossa realidade social.

Assim, reafirmamos nosso intento em promover uma reflexdo sobre a presenca de
palavras de origem inglesa que sé@o levadas aos nossos alunos por meio dos produtos
que consumimos frequentemente e que muitas vezes, por uma questdo de estilo, séo
identificados com nomes estrangeiros. Dessa forma, nosso foco esta voltado para o texto
publicitario presente em rétulos em embalagens.

Sobre o texto publicitario, podemos destacar que é fortemente marcado pela
linguagem persuasiva, ja que tem por objetivo convencer o consumidor a comprar um
determinado produto. Além disso, outra importante caracteristica deste tipo de texto é o seu
carater hibrido, uma vez que busca harmonizar varias linguagens, tais como, o texto escrito,
a linguagem visual, o jogo de cores e imagens, etc. Estas caracteristicas conferem aos

textos publicitarios a predominancia de fatores como a criatividade, inovacao, originalidade,
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com o objetivo precipuo de conquistar consumidores.

Para tanto, o texto publicitario presente em rotulos e embalagens se caracteriza
pela presenca de frases curtas, pelo uso de linguagem figurada, pelo emprego do modo
imperativo. Além disso, este tipo de género permite ainda o uso de girias, neologismos,
tudo de acordo com o publico ao qual o produto se destina.

Alves e Calvo (2008) citando Garcia (1988) nos alertam para o fato de que o tipo
de linguagem empregada no discurso publicitario tende a criar necessidades e a gerar um
canal em que o individuo entra em contato com um universo idealizado o que o estimula na
busca pela satisfacéo de seus desejos através da aquisicdo de um determinado produto, e
portanto, este tipo de linguagem néo pode ser poupado de uma andlise critica e ideoldgica.

Portanto, diante a naturalidade da presenca social dos géneros publicitarios, é
necessario discutir em sala de aula os aspectos referentes a estes tipos de textos a fim de
proporcionar aos alunos os conhecimentos capazes de fazer com que o sujeito consiga
perceber as intencdes, 0s objetivos, explicitos ou néo, que permeiam o discurso publicitario
para que nao se deixem manipular ou influenciar ingenuamente, pela publicidade de um
determinado produto.

A respeito das questdes de estilo pertinentes aos textos publicitarios, gostariamos
ainda de destacar a presenca estrangeirismos, sobretudo, das palavras de origem inglesa,
como um recurso constante empregado na construcéo deste tipo de linguagem.

Estrangeirismo pode ser entendido como um fenémeno linguistico que consiste no
uso de uma palavra, expressao ou construcao frasal que tem sua origem em uma lingua
estrangeira. Do ponto de vista teorico, é considerado por algumas graméticas como um
processo de composi¢cédo de palavras, por outras é considerado uma figura de linguagem,
e ha as graméaticas mais tradicionais que consideram o estrangeirismo como um vicio de
linguagem.

No caso da lingua portuguesa, é possivel perceber a presenca de uma grande
quantidade de termos estrangeiros vindos da lingua inglesa, € possivel até mesmo dizer
que essa uma das linguas mais influentes na atualidade devido a sua grande utilizacao.

41 ASPECTOS METODOLOGICOS

Durante a realizagao do projeto foram trabalhados em sala de aula os contetdos e
habilidades que tratam de leitura, interpretacdo e produgéo textual, além da apresentacao
de topicos relacionados ao estudo de estrangeirismos e adjetivos. Estes conteudos foram
abordados com o intuito de promover as capacidades linguistico-discursivas capazes de
fornecer aos alunos os elementos lexicais e discursivos que favorecam a realizagcao de uma
leitura critica, uma vez que as formas linguisticas presentes nos géneros trabalhados nao
se apresentam puramente como formas gramaticais fixas, desvinculadas de seu contexto,

mas representam formas dinamicas e flexiveis que dialogam com a pratica social.
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A respeito da apresentacgéo inicial do projeto, destacamos que este foi um momento
de importante participacdo dos alunos no que se refere a definicdo de objetivos da proposta
e das atividades desenvolvidas. Como elemento motivacional, foi promovida a exibicao
do video O inglés ja faz parte de sua vida? a fim de iniciarmos as discussdes acerca da
presenca da lingua inglesa em nosso cotidiano.

O video, disponivel na internet, traz de inicio uma afirmacéo interessante:

Py
|
Querendo ou
ndo, o inglés ja
faz parte da sua
vida!

Figural. O inglés ja faz parte da sua vida.
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=hCD9TB6UGEE

Em seguida a obra apresenta uma montagem de emblemas de marcas populares de
empresas relacionadas a informatica, a comunicacao, produtos alimenticios, programas e
seriados de televisao, filmes, desenhos animados, nomes de estabelecimentos comerciais,
produtos de beleza e de higiene pessoal, programas religiosos (Show da fé), revistas
dentre outras, ao som da emblemética cancéo / feel good interpretada pelo astro americano
James Brown.

Por fim, o video apresenta a seguinte pergunta:

a
Ainda acha que

nao precisa
aprender Inglés?

Figura2 Ainda acha que néo precisa aprender inglés?
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=hCD9TB6UGEE

AplOs assistirem a apresentacdo, os alunos foram questionados sobre a sua
percepcéo respeito da problematica levantada pelo video, qual seja, a presencga da lingua
inglesa em nosso cotidiano, como ja nos é adiantando pelo titulo da obra. Neste momento,

foi importante destacar como os alunos se deram conta de que eles mesmos usavam varias

2 Disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=hCD9TB6UGEE
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palavras da lingua inglesa sem perceber, quase que de modo automatico, e se sentiram a
vontade para citar exemplos como os termos e-mail, internet, site, brother, boy, shopping,
facebook, milk-shake, whisky, video-game, play station, playboy, entre outros.

Na atividade seguinte, nos detivemos a discusséo em sala de aula a respeito das
caracteristicas do género publicitario, de modo mais especifico, observando a composicao
de rétulos e embalagens, refletindo sobre questdes como quais as inten¢des das palavras
empregadas pelo responsavel da criagdo de um determinado produto?

Neste ponto os alunos assumiram o papel de consumidor, buscando refletir como
eles séo influenciados ou ndo por uma marca, por uma imagem, por uma publicidade. Esta
discussao proporcionou excelentes colocacgdes, por parte dos alunos que puderam trazer
para a sala de aula um tema bastante presente em sua vida cotidiana mas pouco abordado
no ambiente escolar.

Para exemplificar este topico, observemos a imagem abaixo:

Figura 5 Rotulo de shampoo.

Fonte: Acervo pessoal

A figura acima representa o rotulo de um produto de higiene pessoal consumido
diariamente. O que queremos destacar € que para designacéo de tal produto, ja existe
uma palavra da lingua portuguesa: xampu. Entretanto, nas prateleiras de estabelecimentos
comerciais dificilmente encontramos algum produto identificado por este termo, o que
encontramos € o seu equivalente em lingua inglesa: shampoo. Buscamos entédo refletir
um pouco sobre esse “fenébmeno” e varios alunos expressaram ideias do tipo “a palavra
em inglés é mais bonita”, ou ainda, “tenho mais confianca se estiver escrito shampoo”, ou
“existe mesmo a palavra xampu? Parece tdo estranha?”.

Estas ideias refletem um pouco da eficiéncia do discurso publicitario de atribuir status
de superioridade, de qualidade a um produto ao associar a este uma palavra estrangeira.
Ora, naimagem, estamos falando de um xampu composto por raspa de jua e gengibre, mas
ainda assim, seu produtor prefere o termo estrangeiro ao termo nacional, por entender que
seus consumidores serdo mais receptivos e consequentemente, consumirdo seu produto
com maior facilidade.

Outro contetdo trabalhado de modo conjunto com a composicdo dos rotulos foi
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a discussdo sobre a nocdo de estrangeirismo e sua presenca cada vez mais marcante
em nosso cotidiano, como podemos perceber nos exemplos citados pelos estudantes na
atividade anterior.

Na atividade subsequente, os alunos foram distribuidos em dupla e buscaram
identificar produtos que sdo consumidos diariamente e que utilizam o nome em lingua
inglesa, fazendo o registro fotografico dos mesmos para posterior divulgacdo em ambiente
escolar. Outros alunos, que apresentam maior aproximag@o com 0s recursos tecnologicos,
pesquisaram algumas imagens de rétulos disponiveis na internet e trouxeram para a sala
de aula.

Observemos esta imagem destacada pelos alunos:

Figura 6 Embalagem de salgadinho.

Fonte: http://www.saobraz.com.br/produto/59/Pippos-Cachorro-Quente

A Figura acima representa uma marca de salgadinhos de milho bastante consumida
em nossa regido. Produzida por uma empresa paraibana, os desenvolvedores do produto
optaram pela escolha de um nome que busca uma aproximagéo com a grafia inglesa com a
dobra de consoantes e com o uso do apéstrofo s (‘s) ao final da palavra. Temos aqui, mais
uma vez, uma questéo de pura liberdade estilistica ou ainda imagética uma vez que para
palavra Pippo’s ndo existe na lingua inglesa.

Outra observacao feita pelos alunos se refere a desigualdade das relagbes existente
entre as linguas. Os estudantes perceberam a seguinte situacéo: € comum encontrarmos
produtos brasileiros que sédo identificados com palavras de lingua inglesa, como aqueles
ja apresentados anteriormente. Entretanto, muitos produtos de origem estrangeira
permanecem com sua denominagdo em seus respectivos idiomas. Vejamos a figura a

seqguir:
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Figura 7 Embalagem de desodorante.

Fonte: http://www.drogariaprimus.com.br/desodorante-axe-play-2010-aero-113gr-p129432

A imagem acima destaca o rétulo de um desodorante masculino bastante
comercializado no Brasil, mas que apesar disso, ndao apresenta nenhuma palavra em lingua
portuguesa. Na opinido dos alunos, esta atitude tende a reforgar certo ar de superioridade
associado a lingua inglesa. Contudo, uma breve aproximacao ocorre com o uso das cores
verde e amarelo, mas fortemente demarcada pelas cores vermelha e azul, representantes
da nacionalidade americana.

Finalmente, os estudantes fizeram a socializacdo de suas descobertas através da
elaboragédo de uma apresentacéo oral ou escrita para os demais colegas da escola. Além
disso, também foram elaborados cartazes para a exposicao does resultados das pesquisas
realizadas pelos estudantes para comunidade escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No tocante ao processo de avaliagdo do projeto, optamos pela realizagcédo de uma
atividade oral, coletiva na qual os alunos tiveram a oportunidade de expressar livremente
suas impressbes sobre o desenvolvimento das agdes propostas. Na ocasido, podemos
registrar dentre as diversas consideracoes feitas algumas que julgamos de maior relevancia
para o projeto.

De acordo com os alunos, a partir das discussdes realizadas em sala eles
comecgaram a perceber como a lingua inglesa esta presente em nosso cotidiano, nas coisas
que compramos, nos alimentos que consumimos, nos equipamentos que utilizamos, etc.
Este reconhecimento nos indica que o projeto conseguiu atingir seus objetivos.

Outro ponto destacado pelos alunos foi o fato de que os contetdos propostos
foram abordados de modo atrativo, com o emprego de recursos tecnolégicos, tais como
computador, datashow. Além disso, os temas tratados estavam presentes em sua vida
cotidiana, fato que tornava a aula mais interessante, j& que fugia da rotina sempre
empregada em aulas de lingua inglesa que se destinavam a abordar somente questoes de
ordem gramatical.

Por fim, os alunos destacaram que, em resposta a questdo proposta pelo video,
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agora eles enxergam uma nova importancia e uma nova motivagao para o estudo da lingua
inglesa.

61 CONSIDERAGOES FINAIS

As atividades propostas pelo projeto atribuiram um carater bastante dindmico
as aulas uma vez que proporcionaram a utilizacdo de recursos tecnolégicos, tais como
computador, projetor de video, equipamento de som, alterando a rotina da sala de aula.
Tal aspecto criou um ambiente saudavel de interacdo e de participagdo, permitindo que
os estudantes expressassem de modo mais livre e mais informal suas opinides sobre os
temas abordados no filme tais como os aspectos culturais, as inovacoes linguisticas, entre
outros.

A realizacdo deste estudo demonstrou que as atividades realizadas podem ser
destinadas identificadas com a abordagem comunicativa, pois, como pode ser observado
no processo de descricdo das atividades, foi possivel perceber que elas propuseram o
trabalho das habilidades comunicativas de modo integrado.

Pode-se perceber a aplicagdo dos componentes constituintes do curriculo
comunicativo que tratam do aspecto formal, do processo de comunicacéo real, da autonomia
do aluno em desenvolver o uso da lingua, da utilizagdo da pratica de representacdo de
papéis sociais, e por fim, da utilizacdo de instrumentos que sejam capazes de ultrapassar
as fronteiras do espaco fisico da sala de aula.

Outro fator que atribui ao trabalho uma feicdo comunicativa refere-se aos géneros
textuais/discursivos utilizados, quais sejam, rétulos e embalagens, buscando dessa forma,
apresentar a lingua no modo natural, ainda que néo tenha sido empregado materiais
auténticos. Além disso, a proposta em analise apresenta uma série de atividades de
realizagdo coletiva a fim de favorecer os processos de interacdo e de construcdo de
significado por parte dos alunos.

A partir deste estudo, € possivel reconhecer, ainda, que uma abordagem
comunicativa humaniza as relagdes no espaco na sala de aula e fora dele, ja que traz em si
a preocupacao de conceber a lingua ndo apenas como um sistema com regras, estruturas
€ usos, mas como algo que representa uma comunidade, uma cultura.

Além disso existe uma preocupagdo constante em horizontalizar a relagcao entre
professores e alunos a partir do compartilhamento de responsabilidades e méritos,
permitindo, assim que, na sala de aula, exista uma relagcéo de respeito e confianca mutua,
tornando o processo de aprendizagem uma experiéncia prazerosa e pessoalmente

relevante.
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RESUMO: Para a construcao de individuos
integros, cujas competéncias se organizam e
séo articuladas de forma harmoniosa, facilitando
e proporcionando a capacidade de associacéo
entre 0o que é aprendido nas escolas para
a vida, para isso a educacdo & constituida,
devendo atender a essas necessidades,
fazendo com o que a conexdo entre fatores
cognitivos e afetivos estabelecam relagdo em
seus respectivos ambientes, logo diante da
visdo didatico pedagdgica, a associagcdo entre
conteudos favorece a liberdade de significados,
tornando os individuos cada vez mais capazes
de efetuarem analogias eficazes na construgéo
do conhecimento e aprendizagem. Logo
0 objeto desse trabalho tem por interesse
motivar professores de Matematica e Musica a
desenvolver um trabalho multidisciplinar, que
apresente possiveis estratégias no campo da
metodologia, da didatica e da musica. Desta forma
a busca por uma interagcdo maior entre alunos,
professores e conteudo, sendo trabalhados de
forma significativa, viabilizando aos envolvidos
nos processos de ensino e aprendizagem
maiores possibilidades de correlagbes entre
as diversas areas de conhecimento, através
do texto enfatizar que a apropria¢do, quer seja
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por professores ou alunos, de caminhos que
conduzam ao reconhecimento de procedimentos
semelhantes e comuns para a criagéo e resolugéo
de problemas a fim de organizar os processos
cognitivos. Através desses curtos caminhos
no acesso aos conhecimentos de habitos de
investigacdo a esquemas dessa natureza,
auxiliam a fluéncia de pensamento.
PALAVRAS-CHAVE: Mdsica,
Educacéo.

Matematica,

ABSTRACT: For the construction of healthy
individuals, whose competences are organized
and articulated in a harmonious, facilitating
and providing the capacity for association
between what is learned in schools for life, for
that education is constituted, and must meet
these needs, making the connection between
cognitive and affective factors establish a
relationship in their respective environments,
just before the pedagogical didactic vision, the
association between content favors the freedom
of meanings, making individuals increasingly
capable of carrying out effective analogies in
the construction of knowledge and learning.
Therefore, the object of this work is interested
in motivating Mathematics and Music teachers
to develop a multidisciplinary work that presents
possible strategies in the field of methodology,
didactics and music. Thus, the search for greater
interaction between students, teachers and
content, being worked on in a significant, enabling
those involved in the teaching and learning
processes greater possibilities of correlations
between different areas of knowledge, through
the text emphasize that the appropriation, either
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by teachers or students, of paths that lead to recognition of similar and common procedures
for creating and solving problems at order to organize cognitive processes. Through these
short paths in accessing knowledge of research habits to schemes of this nature, help to
fluency of thought.

KEYWORDS: Music, Mathematics, Education.

INTRODUCAO

Como em diversos trabalhos desde a antiguidade e estudos atuais mostram que a
construcao da escrita musical ocidental tem forte influéncia matematica por conta de sua
heranga dos primordios da filosofia, dentre os quais podemos citar o filésofo Pitagoras,
que verificou em seus trabalhos a relacdo entre musica e matematica, assim como as
praticas musicais podem auxiliar no processo de ensino aprendizagem de varias areas da
ciéncia, trazendo um novo olhar para desmistificar e quebrar o preconceito com a averséao
matematica, fazendo essa alusdo a musica que encanta a todos.

A musica ndo se constitui somente de ritmo e, numa leitura mais profunda vemos
que a filosofia de construcéo de ambas as areas pode-se fazer um nexo a ser observado
entre nimeros e frequéncias constituintes dos “movimentos de sobe e desce” dos sons nas
escalas musicais que podem ser calculados matematicamente.

Sobre o uso da musica para o ensino da matematica podemos utiliza-la por analogia
entre fragcdes e figuras ritmicas ou figuras de som, musicas com contextos ou contetdos
matematicos como forma de memorizagéo e até mesmo mostrar que na propria construgao
do instrumento, existe uma arte em que sao utilizadas diversas relagbes mateméticas.

USO DA MUSICA PARA O ENSINO DA MATEMATICA

Na matematica a busca pelos parametros e critérios de regularidade fazem parte
da base teorica e fundamentacgéao légica, visto entre nimeros pares, impares, progressoes
geométricas e propor¢des da geometria, assim como na mausica, a harmonia, ritmo e
estrutura de compassos seguem determinados padrdes. A notagdo musical € um sistema
I6gico matematica por base. Semelhancgas que trouxeram fascinio a Pitdgoras.

O interesse de Pitagoras pela musica segundo Rutherford (1984)

é comparado apenas a seu fascinio pelos nimeros, seria de esperar que 0s
pitagoricos tentassem combinar os dois. E, de fato, Pitdgoras foi aclamado
descobridor do fato de que a corda la, da lira de sete cordas, tinha de ter a
metade do comprimento da corda sol, uma proporcéo de 2:1, para produzir
uma oitava completa, enquanto as cordas intermediarias relacionavamse
umas com as outras nas proporgdes de 3:2, 4:3, e assim por diante. Isso
significa que todas derivavam das séries numé-ricas 1,2,3,4, etc., chegando
até dez, numero que Pitagoras considerava dotado de atributos especiais.
(RUTHERFORD, 1984, p.58)
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Na escolha de quais assuntos podem ser abordados pelos professores de matematica
com o uso da musica, os docentes se deparam com o desconhecimento musical pratico-
teorico, quer seja na manipulacdo de instrumentos musicais, assim como na propria teoria
musical. Conteludos que sdo vistos exclusivamente nos cursos de musica ou pedagogia,
ligados a arte que caminham distante dos cursos de licenciatura em ciéncias exatas, muita
das vezes reflete o ensino e formacéo académica fragmentada e especialista.

Dentre os tipos de estratégias utilizadas com alunos, podemos ver desde férmulas
cantadas nas aulas e diversas musicas populares brasileiras com contexto matematico
(geométricos, fracionarios e grandezas) como forma de engajamento na educacao
matemética, auxiliando na formacgéo dos alunos relacionada com a histéria e a cultura
musical. As relacdes matematicas na construgdo dos instrumentos, onde alguns desses
instrumentos podem ser confeccionados até mesmo em sala de aula, como é o caso de uma
flauta de péa e dos conjuntos de tubos sonoros com canos de PVC, deixando perceptivel o
uso de grandezas proporcionalmente distribuidas para que a harmonia musical possa fluir
com som agradavel aos ouvidos. A exemplo disso, existem diversos trabalhos onde séo
citados oficinas de musica nas escolas, com pesquisas sobre a origem dos instrumentos e
o desenvolvimento da acustica.

As progressdes geométricas podem ser mostradas facilmente através da musica, a
escala cromatica da musica ocidental tem como exemplo a construgéo do brago do violao,

assim como os acordes sdao combinagdes de notas.

FIGURA 1 — Fragdes vistas no violdao

FONTE: https://i0.wp.com/caglayandemirbagO.files.wordpress.com/2017/02/adsc4b1z1.png?w=299
(07/10/2019).
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Um compasso € uma unidade musical composta por determinada quantidade
de notas musicais em que a soma das duragdes coincide com a fragéo

. i N indicada como férmula do compasso. Por exemplo, se a formula de
A musica e a matematica se encontram na representacdo dos tempos das compasso for 1. poderia ter um compasso ou com duas seminimas ou uma
notas musicais, conforme a figura seguinte. p: 5P P

minima ou quatro colcheias, sendo possivel a combinagéo de diferentes

ENEM 2009 * QUESTAO 144

" figuras.
Semibreve o 1 N
Um trecho musical de oito compassos, cuja formula é % , poderia ser preenchido com
Minima 12
) 24fusas
B) 3 seminimas
Seminima 14
c) 8 seminimas
D) 24 colcheias e 12 seminimas
Colcheia ) e €) 16 seminimas e 8 semicolcheias
Semicolcheia ﬁ 116
resolugio
Fusa 1132
Verifica-se em cada opg&o qual que apresenta como soma das fracdes
orrespondentes ao valor de 8 compassos de % cada, portanto uma soma
. 3_ 2
Semifusa ’g 1164 de8-3=7=6

_ 1_ 24 _
24 colcheias =24- g = 5 =3

12 semw’mmas:lZ-% = 1?2 =3
3+3=6

FIGURA 2 — Questdo do ENEM 2009 com uso de matematica na musica
FONTE: Arquivo proprio (07/10/2019)

Como exemplo dessa rica experiéncia entre musica e matematica, vemos na figura
2, uma questdo do Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM, que utilizou a notacéo
musical como forma de medir a capacidade do aluno na identificacdo e manipula¢des das
respectivas fungdes descritas na questao, ndo necessitando do conhecimento em teoria
musical para soluciona-la. Mas ao mesmo tempo em que se trabalha com o conteudo
programatico do campo das fragdes, traz a tona o simbolismo da musica formal através das
figuras de som representadas por desenhos.

Formulas cantadas: através dos céanticos com contexto matematico visto em
diversas musicas brasileiras como “Aquarela” de Toquinho, “Os numeros” de Raul seixas,
dentre outras. Nos cursos preparatérios para concursos e vestibulares, € comum a pratica
da utilizacdo da melodia instrumental da musica e a similaridade das letras originais,
transformando em paro6dias de conhecimento, inserindo desde férmulas cientificas, nao
somente matematicas, como também da &rea da fisica, quimica, biologia a etc.

As relagdes matematicas na construcdo dos instrumentos: a confeccao de
instrumentos necessita de conhecimentos de medicdo para as grandezas, o uso da
trena, régua, compasso e esquadros, ajuda na manipulacdo desses equipamentos de
uso continuos na geometria euclidiana para o ensino médio, além dos célculos algébricos
efetuados na fabricacéo dos instrumentos servem como tematicas de oficinas de musica
ou trabalhos extra classe para serem desenvolvidos pelos proprios alunos, saindo do
pressuposto ludico e pueril da arte para o meio cientifico académico.

Pesquisas sobre a origem dos instrumentos: a curiosidade é uma caracteristica
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marcante nos jovens, logo ela deve ser agucada na busca da constru¢cao do conhecimento,
a pesquisa bibliografica sobre os motivos pelos quais os filosofos se interessavam e
desenvolveram a musica, conduz ao entendimento da construgdo da musica com forte
embasamento matematico, desde as escalas musicais até como dito anteriormente, na
construcdo dos instrumentos musicais.

CONCLUSOES

Através de politicas publicas o sistema educacional pode ser direcionado para um
melhor funcionamento, esse fato precisa do engajamento e a agédo dos professores para se
efetivar. Assim a criatividade do docente entra em cena e as estratégias para dinamizar os
assuntos na sala de aula séo diversas, a musica faz parte desse universo criativo, levando
ao envolvimento que ultrapassa o ludico e adentra de fato nos temas da grade curricular
das escolas. Como vimos, o uso da matematica vai desde a identificagcdo de incégnitas, a
exemplo das figuras de som, como célculos de frequéncia através das ondas sonoras. Sem
davida a matematica musical, como podemos assim chamar, tem contribuido muito para a
educacao formal.
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RESUMO: Este projeto de intervencdo teve
como proposta a elaboracdo e aplicagdo de um
jogo ludico para contribuir com a aprendizagem
dos alunos na realizagéo das operagdes basicas
da porcentagem. Para alcancar o objetivo central
do projeto, foi utilizado o jogo “100%” (“O jogo
da porcentagem”),desenvolvido pelo professor-
autor. O procedimento utilizado foi a pesquisa-
acao, com a aplicagdo de um diagnostico
de verificacdo das dificuldades do aluno, a
criacdo do jogo on line e a observagdo dos
alunos durante o jogo. Os dados obtidos antes
e durante o jogo mostraram que a intervencéo
através da utilizacdo de jogos ludicos melhora
a compreensao e a resolucao de exercicios de
porcentagem, ocorrendo uma melhor apropriacao
dos conteudos por parte dos alunos.
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THE USE OF THE “100%” GAME IN
APPROPRIATING THE PERCENTAGE
LEARNING

ABSTRACT: This intervention project had as
proposal the elaboration and application of a
playful game to contribute with the students’
learning in the accomplishment of the basic
operations of the percentage. To achieve the
central objective of the project, the game “100%”
(“The percentage game”), developed by the
teacher-author, was used. The procedure used
was action research, with the application of a
diagnosis to check the student’s difficulties, the
creation of the online game and the observation of
the students during the game. The data obtained
before and during the game showed that the
intervention through the use of playful games
improves the comprehension and resolution of
percentage exercises, with a better appropriation
of the contents by the students.

KEYWORDS: Learning. Percentage.
games. Mathematics teaching.

Playful

11 INTRODUGAO

Muitos alunos ingressam no curso
“Técnico Subsequente em Administragcdo” sem
dominar elementos basicos da matematica,
resulta em dificuldades

0 que para O

”

desenvolvimento de novos “conhecimentos

em algumas disciplinas, que pode ter como
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consequéncia a desmotivacao, culminando em alguns casos com a evasao dos cursos.

Questdes simples, a exemplo do calculo de porcentagem, que envolve a
compreensao de fungdes basicas da matematica (multiplicagéo, diviséo, soma, subtragéo,
razao, proporgao e regra de trés), sédo necessidades basicas e constantes na vida de todos
os atores sociais. No entanto, estas competéncias acabam sendo uma grande angustia para
os alunos que néo dominam os fundamentos da matematica, impedindo-os de conseguirem
enquadramento no mercado de trabalho.

A disciplina de Introdugdo a Matematica Financeira tem um alto percentual de
retencdo de alunos e por se tratar de uma disciplina ministrada no 1° médulo do “Curso
Técnico Subsequente em Administragdo”, faz com que os alunos com dificuldades na
matematica elementar se sintam desmotivados a ponto de evadirem do curso em seu
momento inicial.

A alta taxa de retencdo observada neste curso & explicada pelo baixo grau de
apropriagcdo da matemética basica que alguns alunos apresentam ao ingressar no curso.
E essa dificuldade afeta o aluno ndo s6 na Matematica Financeira, mas também em outras
disciplinas do curso.

A apropriacdo do conhecimento acerca da porcentagem auxilia o entendimento de
diversos conteudos cursados posteriormente na disciplina de “Introdu¢cdo a Matematica
Financeira”, bem como outras disciplinas do curso Técnico subsequente de Administracéo.

Dessa forma, devido as experiéncias vividas no Instituto Federal do Norte de
Minas Gerais (IFNMG), chegou-se a questdo central investigada no presente projeto de
intervencéo, que O foi verificar se os jogos ludicos contribuem com a aprendizagem dos
alunos que tem dificuldade de realizar as operacdes basicas da porcentagem?

O objetivo deste projeto foi identificar se a aplicagdo de um jogo ludico contribui
com a aprendizagem dos alunos que tem dificuldade para compreender e realizar
operacdes basicas da porcentagem como a razdo, a propor¢céo e a regra de trés. Para
tanto se perpassou pelas tematicas: Constru¢do do conhecimento, Educacédo Matematica,
Dificuldades de aprendizagem, Metodologias ativas e Jogos na educagdo, sem pretender
esgotar o assunto, mas orientar os profissionais da educagcdo e mesmo os leitores na
utilizacao das teméticas em sala de aula para melhorar o desempenho de alunos.

Embora o tema néo seja novidade no mundo académico, ele ainda néo foi utilizado
no curso em questao, levando varios alunos a retengéo e mesmo a ndo concluséo do curso,
0 que justifica a importancia e urgéncia na aplicagdo deste projeto de intervencgéo.

Através da pesquisa-acéo, o projeto de intervencgéo foi aplicado junto aos alunos do
curso Técnico em Administracao do IFNMG - Campus Avancado Janauba que demonstraram
baixo dominio do tema Porcentagem, por meio do uso de ferramenta ludica produzida pelo
pesquisador, visando verificar se existem possiveis melhorias nos indices de assimilagédo
do tema. O jogo ludico foi aplicado em pequenas sessdes/aulas a distancia através de
ferramentas como o Google Meet®, Powerpoint® e Google Forms®.
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21 REVISAO DA LITERATURA

De acordo com as teorias de Piaget (BOCK, 1999), o conhecimento é construido
a partir do desenvolvimento mental de forma continua, de acordo com o crescimento do
individuo, e apresenta desenvolvimento proprio em cada idade, devendo ser diferente a
forma usada para educar uma crianga, um jovem e um adulto.

Aprender matematica ndo é uma tarefa facil nem para adultos, nem para criancas.
Geralmente, quem apresentada dificuldades na matéria acaba desistindo, por assumir que
nao gosta e que prefere outras matérias. Isso pode ser relacionado a forma tradicional de
ensinar a matematica, baseada na memorizacgéo e resolugéo de problemas sem, de fato,
levar o aluno a compreender 0s nUmeros.

Smole, Diniz e Candido (2000b, p.9) registram que:

[...] o conhecimento matematico ndo se constitui num conjunto de fatos a
serem memorizados; que aprender nimeros € mais do que contar, muito
embora a contagem seja importante para a compreensao do conceito de
ndmero; que as idéias matematicas que as criancas aprendem na Educacgéao
Infantil serdo de grande importancia em toda a sua vida escolar e cotidiana
(SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000b, p.9).

Nesta mesma linha de raciocinio, Fiorentini (1995) mostra que aprender matematica
€ muito mais do que memorizar alguns conceitos ou conseguir realizar determinados
célculos. Apenas quando o aluno entende as ideias mateméticas e consegue atribuir
sentido até mesmo nas operagdes mais basicas da matematica é que, de fato, houve a
aprendizagem.

Os conteudos de matematica vistos de maneira desconectada da vida cotidiana
podem levar a um estudo macante e sem sentido. Quando o aluno consegue aplicar
adequadamente a matematica em varias situagcdes, assume-se que ele alcangou certo
grau de competéncia comunicativa e ndo apenas aprendeu varias regras matematicas sem
aplicacdo pratica. (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000b).

Nesse contexto, o professor deve se certificar de seu ensino esta dotado de
significado e que é capaz de tornar o conteudo da matematica motivador. Smole, Diniz
e Céandido (2000a) entendem que a aprendizagem exige a compreensdo de significados
por parte do professor, relacionando-a com as vivéncias pessoais do aluno e as suas
experiéncias anteriores, permitindo a realizacdo de cognicbes ao resolver problemas
interessantes e desafiadores e levando-o a aprender em diferentes situagdes.

Desse modo, para que o professor seja capaz de proporcionar um desempenho
adequado na aprendizagem de matematica ele deve entender as dificuldades que um
aluno pode enfrentar durante o seu aprendizado.

De acordo com os registros presentes em Conselho Nacional de Professores de
Matematica (NCTM, 2007, p. 1)
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Infelizmente, a aprendizagem sem essa compreensao tem sido um resultado
bastante comum no ensino da Matematica. De facto, a aprendizagem sem
compreensao tem se revelado um problema persistente desde, pelo menos, a
década de 30 e tem sido objeto de uma diversidade de debates e pesquisas,
realizadas por psicélogos e educadores ao longo dos anos [...]. No século
vinte e um, devera esperar-se que todos os alunos compreendam e sejam
capazes de aplicar seus conhecimentos em Matematica (NCTM, 2007, p. 21).

Embora a dificuldade de aprendizagem possa estar relacionada a diversos fatores,
cabe ao professor “observar o aluno e auxiliar o seu processo de aprendizagem, tornando
as aulas mais motivadas e dinamicas, nao rotulando o aluno, mas dando-lhe a oportunidade
de descobrir suas potencialidades” (BARROS, 2016, p. 1).

O papel do ensino é facilitar a aprendizagem do aluno e n&o a dificultar, devendo
ser capaz de acabar com a crenga de que “Matemética ndo é para todos”. De acordo com
Selbach (2010, p. 40):

Essa aparente e mal analisada dificuldade dos alunos confunde os nobres
objetivos do ensino e gera uma ma fama para a Matematica, levando alguns
professores a assumirem uma abordagem superficial € mecéanica, cheia de
regras e sem sentido pratico. Ensinar Matematica, em um conceito moderno,
€ saber substituir a avalanche de regras e técnicas sem logica e relacdes e
aumentar a participacéo do aluno na produg¢ao do conhecimento matematico,
ajudando-o a aprender a resolver problemas, discutir ideias, checar
informacdes e ser desafiado de maneira intrigante e criativa (SELBACK, 2010,
p. 40).

Segundo Garcia (1998) existe varios fatores relacionados a dificuldade de
aprendizagem matematica, indo desde a escolarizagdo escassa até problemas mentais. O
autor também apresenta o termo Discalculia que se refere a:

A discalculia verbal com manifestacbes em dificuldades em nomear as
quantidades matematicas, os numeros, os termos, os simbolos e as relacdes.
A discalculia practognéstica, ou dificuldades para enumerar, comparar,
manipular objetos reais ou em imagens, matematicamente. A discalculia Iéxica,
em relagao com dificuldades na leitura de simbolos matematicos. A discalculia
gréafica, em relacdo com dificuldades na escrita de simbolos matematicos.
A discalculia ideognostica, ou dificuldades em fazer operagbes mentais e
na compreensao de conceitos matematicos. A discalculia operacional, em
relacdo com dificuldades na execucao de operacfes e célculos numéricos
(GARCIA, 1998, p. 213).

O estudo realizado por Masola, Vieira e Allevato (2016, p. 5) mostrou que as
principais dificuldades dos alunos de matematica ingressantes nos cursos superiores estao
relacionadas a educacao basica, destacando “acbes ligadas a resolugdo de problemas, a
auséncia de generalizacdo de ideias, de abstracdo, de emprego de nogdes de logica, de
argumentacao e justificacdo, entre outras”. Essas dificuldades mostram como é urgente
a necessidade de melhorar a didatica relacionada ao ensino da matematica, incluindo
metodologias apropriadas para auxiliar alunos com dificuldade de aprendizagem.
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Durante o processo de ensino tradicional, baseado na transmissao de contetdos
pelo professor, os estudantes exercem uma postura passiva. Segundo Diesel, Baldez e
Martins (2017. p. 274), nesse modelo de ensino, a fungéo do aluno é apenas “de receber
e absorver uma quantidade enorme de informagdes apresentadas pelo docente”. Existem,
no entanto, formas alternativas de ensino-aprendizagem que retiram o foco do professor e
passam a colocé-lo no aluno, estratégias conhecidas como “Metodologias Ativas”.

De acordo com Gomes et al (2010, p. 187) as metodologias ativas:

[...] tem por finalidade provocar o surgimento de outras formas de ensinar e
aprender, nas quais estudantes e professores sdo co-participes do processo,
estabelecem entre si uma relacao dialégica, em que a transferéncia de
informacdes e a memorizacdo sao substituidas pela construcao ativa do
conhecimento por meio da vivéncia de situagdes reais ou simuladas da
pratica profissional. Pressupde, entdo, a indissociabilidade entre produgao
do conhecimento e seu respectivo campo de praticas (GOMES et al, 2010,
p. 187).

Além da centralidade do processo de ensino no aluno, Diesel, Baldez e Martins
(2017) apresentam outros seis principios importantes em que se baseia a metodologia
ativa: /) a autonomia para o exercicio de uma postura critica e construtiva; i) a necessidade
de reflexdo sobre a realidade; iii) a problematizacao da realidade para analisa-la e refletir
sobre ela; iv) o trabalho em equipe para promover a interacdo entre os alunos; v) a inovagao
para superar os modelos tradicionais; e vi) a mediacao através do professor para instigar o
aluno na busca da aprendizagem.

As metodologias ativas podem impulsionar o aprendizado do aluno e, para isso, o
professor pode lancar mao de diversos recursos para usa-las em suas aulas. Bogéa et al.
(2020) citam diversas metodologias disponiveis para tornar as aulas mais dindmicas, como
o estudo de caso, o jari simulado, o ensino hibrido, a aprendizagem por investigacéao, a
sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem baseada
em projetos e 0s jogos.

As brincadeiras, permitidas pelos jogos, sdo consideradas um forte aliado para
auxiliar as aulas de matematica na construcéao e apropria¢éo dos conhecimentos, permitindo
que o professor observe os avancos e as dificuldades dos alunos na trilha do saber. Os
jogos permitem trabalhar diversos problemas de aprendizagem gragas a sua dinamica, que
possibilita “a interacdo com o material, as regras e o conflito com as opinides dos outros
jogadores” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000a, p. 60).

Um processo que esta bastante presente nas teorias de ensino-aprendizagem € a
motivacao. Segundo Bock (1999), a motivacdo para aprender algo novo esta diretamente
relacionada a interagcéo entre o ambiente, 0 desejo e o0 objeto de estudo. Ainda de acordo
com esse teorico, o professor deve ser capaz de criar o interesse no aluno através da
possibilidade de investigacdo e descoberta, utilizar uma linguagem acessivel e o nivel

adequado de dificuldade e demonstrar a utilidade do objeto a ser estudado. O que mostra
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que os jogos podem se tornar um excelente aliado ao professor que o utiliza de forma
atenta, adequando-o ao nivel do aluno e permitindo que este se sinta desafiado e engajado
para aprender.

31 METODOLOGIA

3.1 Sobre a pesquisa desenvolvida

Este projeto de intervencdo € uma pesquisa aplicada que utilizou uma abordagem
qualitativa junto ao seu publico-alvo e exploratéria quanto aos seus objetivos. O procedimento
utilizado foi a pesquisa-acao, com a coleta de dados feita através da observacao direta
das sessbes do jogo e dos testes aplicados aos alunos em relacdo ao conhecimento de
porcentagem. O método de analise de dados foi a anélise de contetdo que serviu para
interpretar as falas dos pesquisados.

Na fase de diagnéstico do projeto, foi aplicado um diagnéstico para selecionar os
alunos do curso Técnico em Administracdo do Campus Avangado Janalba, matriculados
na disciplina Introdu¢do a Matematica Financeira, que apresentavam baixo grau de
apropriagao acerca do tema Porcentagem. O teste continha 1 pergunta sobre regra de trés
e 1 pergunta sobre porcentagem.

3.2 Sobre a intervencao realizada e Desenvolvimento do jogo 100%

O jogo “100%: O jogo da porcentagem” utilizado na intervengéo foi desenvolvido
pelo professor-autor para trabalhar, de forma ladica, os conceitos e fundamentos basicos
de porcentagem e regra de trés para auxiliar os alunos a entender o contetdo matematico.

O jogo foi inicialmente projetado para formato impresso, mas foi adaptado para o
formato digital e automatizado através do software Power Point® devido a necessidade de
isolamento social causado pelo COVID-19.

O jogo é composto por um tabuleiro (Figura 1), quatro pedes (Figura 2), um baralho
de 50 questdes divididas entre os locais: Escola, Casa, Shopping e Banco (Figura 3) e um
barema contendo as respostas corretas (Figura 4) para o formato impresso.

O jogo apresenta uma dinamica simples, na qual os quatro competidores escolhem
um pedo e respondem uma pergunta por vez e a cada acerto o competidor avanca no
tabuleiro. O objetivo do jogo é chegar primeiro ao podium.
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O JOGO DA PORCENTAGEM,

Figura 1: Tabuleiro do jogo “100%: O jogo da porcentagem”.
Fonte: Dados do autor (2020).

Figura 2: Pedes para os jogadores.
Fonte: Dados do autor (2020).
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(P26) QUAL MONTAGEM
MOSTRARA QUANTO E A METADE
DE ALGO EM PORCENTAGEM?

(&) 2 (B)1. 100

1 2

(P04) A REGRA DE 3
DIRETAMENTE PROPORCIONAL E ||
RESOLVIDA COM MULTIPLICACAO |
CRUZADA.

(P42) VOCE COMPROU UMA MOTO
NOVA POR R$ 10.000,00, POREM
VOCE RESOLVEU CONTRATAR UM
SEGURO TOTAL NO VALOR DE 1%
DO BEM. QUAL MONTAGEM
MOSTRARA O VALOR DO
SEGURO?

(A) 10.000 . 0,01

(P38) 2 DUZIAS DE BANANA
CUSTAM R$ 5,00. QUAL
MONTAGEM MOSTRARA O VALOR
DE 1 DUZIA E MEIA?

(A) DUZIAS R$  (B) DUZIAS R$

(B) 10.000 . 1

Figura 3: Baralho de questdes.

Fonte: Dados do autor (2020).

NA ESCOLA NA ESCOLA EM CASA NA LOJA NO BANCO

7] (PO1) (F) 0 (P11) (V) ) (P21) (B) w0 (P31) (B) ) (P41) (B)
;5 (P0O2) (V) g (P12) (V) :: (P22) (A) ;S (P32) (B) :: (P42) (A)
n (PO3) (F) 0 (P13) (F) n (P23) (A) w (P33) (A) " (P43) (B)
o (PO4) (V) o (P14) (F) o (P24) (B) o (P34) (A) o Piv®
a (PO5) (V) o (P15) (V) a (P25) (A) o (P35) (B) o (P45) (A)
m (P06) (F) g.l) (P16) (F) m (P26) (B) $ (P36) (B) 3 (P46) (A)
(PO7) (V) (P17) (F) (P27) (A) (P37) (A) (P47) (B)

25 (POB) (V) & (P18) (V) & (P28) (B) o (P38) (A) S (P48) (B)
(P09) (V) (P19) (V) (P29) (B) (P39) (A) (P49) (B)

(P10) (F) (P20) (F) (P30) (A) (P40) (B) (P50) (A)

Figura 4: Barema de respostas (para a versao impressa).

Fonte: Dados do autor (2020).

Nas casas 1 e 2, eles respondem perguntas sobre conhecimentos béasicos da
porcentagem e da regra de trés. Nas casas 3 e 4 eles respondem as relacionadas a
situacdes proprias do ambiente doméstico. Nas casas 5 e 6 eles respondem as questbes
encontradas no shopping (como supermercado, farmécia, lojas de departamentos) e, por
fim, nas casas 7 e 8, eles respondem questdes referentes a operacdes bancarias.

A cada questéo respondida, a carta é retirada do seu respectivo baralho de acordo
com o local indicado: Escola, Casa, Shopping e Banco. Caso o professor/aplicador prefira

explicar o erro aos alunos o tempo necessario sera entre 1 hora e meia e 2 horas para
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completar todo o tabuleiro. Uma versao mais rapida também pode ser aplicada reduzindo
para uma pergunta por local (Escola, Casa, Shopping e Banco) ao invés de duas, reduzindo
a duracao do jogo para 1 hora aproximadamente. Essas duas variagcdes foram testadas
no projeto. O jogo também pode ser aplicado em formato de equipes, ao invés do formato
individual.

As questdes possuem nivel facil e sdo de verdadeiro ou falso para o local “Escola”
e escolher entre a montagem A ou B nos locais: “Casa, Shopping e Banco”. As montagens
nessas cartas funcionam como dica para resolu¢do da questao e para facilitar ao professor
compreender o erro do aluno, pois as questdes ndo buscam a resposta numérica da
questdo, mas sim qual montagem da operagéo levara a resposta correta.

A versao do jogo também foi automatizada para Power Point®, permitindo que o
professor-aplicador use apenas alguns cliques para operéa-lo. No tabuleiro, encontram-se
botées numerados (Figura 5) com as perguntas referentes a cada local (Escola, Casa,
Shopping e Banco). Apos o jogador escolher o nimero da pergunta, o professor-aplicador
devera clicar no numeral e o programa ira direciona-lo para o slide da questéao (Figura 6).

(P20) 0,5% SE ESCREVE 0,05 EM
FORMA DECIMAL.

sl _&7
Figura 5: Tabuleiro adaptado para Figura 6. Questdes ajustadas para
PowerPoint®. PowerPoint®.
Fonte: Dados do autor (2020). Fonte: Dados do autor (2020).

Apo6s a resposta, o professor devera clicar na carta para revelar a resposta e em
seguida clicar no botao de retorno para o tabuleiro (VOLTAR). Ao retornar, a pergunta
escolhida desaparecera automaticamente do tabuleiro para nao ser mais respondida. Caso
0 jogador acerte a questéo, o professor devera acionar um dos 4 botées que se encontram
no topo do tabuleiro. O clique movimentara sozinho o pe&o do jogador para a proéxima casa.

Algumas dificuldades enfrentadas durante as aplicacdes das sessodes foi o baixo
dominio de informatica apresentado e a baixa qualidade da internet e dos recursos
tecnolégicos por parte de alguns alunos, o que levou a interrupgdes e atrasos na aplicagéo
no jogo. Uma das sessdes teve duas interrupgcdes ao longo da aplicagéo, gerando um
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atraso de mais de 20 minutos no total.

41 RESULTADOS E CONSIDERAGCOES

Do universo de 83 alunos, 60 deles (72,2%) responderam o questionario e, destes,
27 alunos (45%) acertaram as 2 questdes, 24 alunos (40%) acertaram apenas 1 questao e
09 alunos (15%) erraram as 2 questdes.

Dos 33 alunos que cometeram algum erro, 12 tiveram disponibilidade para participar
do projeto, sendo 04 do grupo que errou as 2 questdes e 08 do grupo que errou 1 questao.

ApoOs a selecdo e o convite para participar do projeto de intervencao, os 12 alunos
foram divididos em 3 grupos de quatro pessoas de acordo com a disponibilidade de horéario
pré-agendado. O professor-pesquisador atuou como responsavel por aplicar e conduzir
uma sesséo de aproximadamente 1 hora do jogo 100% a cada grupo, na forma a distancia,
usando o Google Meet® como plataforma para reunir os alunos e o Power Point® no modo
apresentacéo para exibir as perguntas e avancgas os pedes pelo tabuleiro.

Durante a execugéo das rodadas do jogo, foram observadas as respostas dadas as
questdes, os acertos e erros dos jogadores, bem como suas opinides sobre a experiéncia
com o jogo para verificar se o0 jogo ajudou no aprendizado do aluno.

Foi possivel observar o empenho e engajamento dos alunos em acertar as questdes
para conseguir vencer a competicdo. O professor-pesquisador preferiu explicar o erro ou
acerto da questao para que todos entendessem e isso ajudava na resolugéo das proximas
questdes, seguindo um dos principios propostos por Diesel, Baldez e Martins (2017) da
importancia da mediacéo para instigar o aluno na busca da aprendizagem. A vantagem
dessa abordagem foi a facilidade para entender onde o jogador errou e agir explicando
o erro em tempo real. Foi possivel observar que alguns alunos, ap6s verificar que sua
resposta estava errada, ja entendiam prontamente seu erro e, inclusive, apresentavam
para todos onde havia errado.

Os resultados permitiram observar que, dos 12 participantes apenas um jogador
(JOGADOR 8) chegou direto ao podium sem errar nenhuma das perguntas (Tabela 1). No
grupo dos alunos que erraram todas as questdes do diagnostico, todos os 04 jogadores
obtiveram acertos superiores a 60% no jogo. Ja no grupo dos alunos que erraram 1 questéao
do diagnostico, apenas o jogador 6 ficou abaixo dos 60% de acerto no jogo. Todos os
demais alunos apresentaram crescimento de desempenho com o jogo.

A média de acertos subiu de 33% no diagnostico para 71% no jogo, 0 que gerou um
aumento de acertos 115% maior no desempenho alcang¢ado pelos alunos.
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Taxa de Acerto no Taxa de Acerto no Crescimento do

Jogador(es) diagndstico (%) Jogo (%) desempenho (%)
9e 11 0% 80% *
1 0% 70% -
10 0% 60% *
8 50% 100% 100%
7e12 50% 80% 60%
4 50% 78% 56%
2 50% 70% 40%
3e5 50% 60% 20%
6 50% 40% -20%
12 33% 71% 115%

*Dados insuficiente para medir o crescimento individual

Tabela 1: Desempenho dos participantes
Fonte: Dados do autor (2020).

Dentre as jogadas, os locais que geraram mais respostas erradas foram o “Shopping”
(com 9 respostas erradas) e a “Escola” (com 7 respostas erradas). Os locais “Casa” e
“Banco” tiveram apenas 3 e 4 repostas erradas, respectivamente. A utilizacdo dos locais
no jogo foi importante para demonstrar a utilidade pratica do tema e onde o aluno podera
aplicar esse conhecimento, conforme preconiza Smole, Diniz e Candido (2000b).

Foi possivel notar a dificuldade de leitura dos enunciados por parte de alguns
jogadores, o que também pode evidenciar dificuldades na leitura, visto que o aluno solicitava
a releitura da questdo mais de uma vez, mesmo com o cartdo apresentado na tela, além
da dificuldade de fazer operacdes simples e falhas na execugdo das operacdes. Essas
trés dificuldades sdo mostradas por Garcia (1998) como discalculia Iéxica, discalculia
ideognostica e discalculia operacional, respectivamente.

Outra percepcao do professor-pesquisador foi a deteccdo de poucos “chutes” nas
respostas, ja que lhes era pedido uma pequena explicagcdo para a resposta escolhida.
Apenas um jogador acertou uma questdo e disse que nao sabia explicar a resposta:
“Explicar eu ndo sei ndo” (JOGADOR 9).

Ao final das sessdes foi perguntado o que cada aluno achou do jogo. Muitos alunos
acharam o jogo facil de jogar: “A experiéncia foi boa” (JOGADOR 8) e “Foi bem divertido”
afirmou o Jogador 1. A preocupacédo em utilizar linguagem e nivel adequados dos jogos
esta ligada diretamente ao interesse no jogo, de acordo com Bock (1999).

Alguns jogadores consideram o baixo desempenho como falta de atenc&o:
“Preciso ter mais atencao nas perguntas” (JOGADOR 2), “Sé faltou um pouco de atengédo”
(JOGADOR 10) ou a falta de habilidade em jogos de perguntas e respostas: “Nao sou boa
respondendo quiz” afirmou o Jogador 6.

O jogo elaborado apresentou resultado positivo, pois contribuiu com a aprendizagem
do tema, como se pode observar no relato do Jogador 4: “Eu gostei, professor. O jogo ficou
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bom e ajudou bastante”. Isso confirma o sugerido por Gomes et al (2010) e Bock (1999)
sobre o papel do professor de motivar e deixar as aulas mais dindmicas para o aluno.

O Jogador 3 ressaltou a importancia do ludico para a aprendizagem; “O jogo é
muito bom, gostei. Parabéns pela iniciativa professor, aprender brincando € melhor ainda.
O lddico ajuda muito as pessoas, principalmente pra mim que tem muitas davidas”, essa
mencédo esta de acordo com as afirmagbes de Gomes e colaboradores (2010) sobre a
importancia das metodologias ativas no processo de ensino.

As principais dificuldades observadas foram a baixa disponibilidade de participacédo
dos alunos no projeto (apenas 12 alunos entre os 33 aptos para participar de acordo com
o diagndstico) e o curto prazo para a elaboragéo e aplicagéo do jogo, sendo possivel a
aplicacé@o de apenas uma sessédo com cada grupo de alunos, dada a dinamica do jogo.

Embora um jogador tenha apresentado um baixo grau de acertos na sessdo do
jogo, os outros 11 jogadores apresentaram um indice de acerto de 60% ou mais no jogo
e crescimento de desempenho superior a 20% do alcancado na fase de diagndstico.
Dessa forma, foi possivel avaliar que o jogo contribui com a aprendizagem dos alunos e
houve melhor apropriagédo do contetdo de porcentagem utilizando a metodologia ativa,
pois, conforme preconiza o NCTM (2007), € muito importante que a aprendizagem leve a
compreensao dos assuntos, e no caso do jogo 100%, foi possivel evidenciar esse ganho

para os alunos.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

Pode-se afirmar que o projeto de intervencdo cumpriu seu objetivo principal, bem
como foi capaz de responder o problema de pesquisa, apesar das dificuldades e limitagbes
encontradas ao longo do percurso. O uso do jogo 100% contribuiu com a aprendizagem dos
alunos participantes no que se refere ao tema porcentagem, visto que eles apresentaram
melhor desempenho no jogo do que no diagndstico.

E importante ressaltar pontos que devem ser observados para aplicagdes futuras.
Para evitar atrasos nas sessdes do jogo na modalidade virtual, & importante certificar
que o aluno disponha de habilidade com plataformas de videoconferéncia (Google Meet),
equipamento digital e internet adequados para a participagéo no jogo.

E indicado que se realize nova sessdo com os jogadores para verificar melhor os
ganhos de aprendizagem no contetdo da matéria de porcentagem, uma vez que o tempo
disponibilizado foi curto para a verificagao gradual da aprendizagem do aluno.

Cabe, nos préximos estudos, verificar se a taxa de erro em cada local do jogo
(Escola, Casa, Shopping e Banco) se mantém em rodadas futuras e fazer os ajustes que
forem necessarios no nivel das questoes.

Espera-se que a metodologia ativa utilizada, assim como foi mostrado neste trabalho
de intervencéo, possa contribuir para a reducao da retencao na disciplina de “Introducéo a
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Matematica Financeira”.
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RESUMO: Aregido do Vale do Rio Doce /MG tem
151.649,06 hectares de area plantada, a quarta
maior em concentragcéo de eucalipto no Estado.
Essas plantacdes adquirem grande importancia
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econOmica na regido, mas podem trazer danos
ambientais como contaminagéo do lengol freatico
e diminuicdo da biodiversidade. Este trabalho
busca compreender e desvelar contribuicbes e
desvantagens do Programa de Fomento Florestal
de Eucalipto e suas possibilidades na abordagem
didatico-pedagbgica, e apresenta a importancia
de debaté-lo no &mbito escolar com uma viséo
investigativa de temas relativos a preservacéo
ambiental e sustentabilidade. A partir de tais
discussodes, desenvolveu-se também no presente
trabalho um guia para a confecgéo de um jogo de
tabuleiro a partir da realizagéo de visitas técnicas
a areas de florestas de eucalipto, e de matas
preservadas, visando incentivar e subsidiar as
discussbes sobre os impactos das monoculturas
e meio ambiente. Para o desenvolvimento do
produto foram feitas pesquisas bibliograficas
e analises documentais e teoricas. Pretende-
se que o guia seja utilizado por professores
e estudantes da regido como modelo para a
producdo do seu proprio material. Acredita-se
que o guia tem o potencial de contribuir, com uma
perspectiva critica, com a ampliagdo do ambiente
educativo para além dos muros da escola,
ampliando o leque de métodos para abordar a
educacao ambiental e a0 mesmo tempo levando
em consideracdo o desenvolvimento sustentavel
da regiéo.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo Educacional. Guia de
saida de campo. Normas de seguranca. Ensino
por investigacao.
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THE EUCALYPTUS FOREST PROMOTION PROGRAM AND ITS POSSIBILITIES
FOR A DISCUSSION AND CRITICAL VIEW ON ENVIRONMENTAL EDUCATION
AND SUSTAINABILITY FOR HIGH SCHOOL STUDENTS

ABSTRACT: The Vale do Rio Doce / MG region has 151,649.06 hectares of planted
area, the fourth largest in concentration of eucalyptus in the State of Minas Gerais. These
plantations acquire great economic importance in the region, but they can bring environmental
damage such as contamination of the groundwater and decrease of biodiversity. This work
seeks to understand and unveil contributions and disadvantages of the Eucalyptus Forest
Promotion Program and its possibilities in the didactic-pedagogical approach, having the
importance of discussing it in the school environment with an investigative view of issues
related to environmental preservation and sustainability. The educational product developed
is a guide based on technical visits to areas of eucalyptus forests and preserved forests,
aiming to encourage and support discussions on monocultures and the environment. For
the development of the product, bibliographic researches and documentary and theoretical
analyzes were carried out. It is intended that the guide is used by teachers and students in
the region as a model for the production of their own material. It is believed that the guide
has the potential to contribute, with a critical perspective, to the expansion of the educational
environment beyond the walls of the school, magnifying the range of methods to address
environmental education and at the same time taking into account sustainable development
of region.

KEYWORDS: Educational game. Field trip guide. Safety rules for excursions. Learning by
investigation.

11 INTRODUGAO

Esta pesquisa, intitulada “O Programa Fomento Florestal de Eucalipto e
suas possibilidades para uma discussdo e visdo critica sobre educacdo ambiental e
sustentabilidade para estudantes do Ensino Médio” busca compreender e desvelar
contribuicdes e desvantagens de Programas de Fomento Florestal de eucalipto no contexto
do Vale do Rio Doce — MG, bem como suas possibilidades para abordagem didéatica e
pedagogica de temas relacionados a preservagédo do meio ambiente e sustentabilidade.

Sabe-se que o Programa Fomento Florestal de Eucalipto (doravante PFFE) traz
vantagens econémicas para pequenos produtores rurais, pois a manutencdo da vida no
campo para eles é um desafio constante, uma vez que os incentivos governamentais para
a pequena propriedade néo sao geralmente suficientes para financiar um desenvolvimento
sustentavel.

As politicas publicas para o setor rural evoluiram a partir dos anos 2000, porém,
ainda nao atingem a todos os produtores nos quesitos financeiros e suporte técnico para
alavancar as diversas cadeias produtivas que o campo pode propiciar.

Com a auséncia de recursos financeiros e suporte técnico, o pequeno produtor rural

acaba deixando suas terras improdutivas, o que traz prejuizo pessoal e ambiental, pois
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muitas destas terras improdutivas levam ao desgaste e a eroséo.

Uma das alternativas para os produtores rurais de diversos municipios do Brasil e,
em especial, para os Municipios do Vale do Rio Doce, tém sido os programas de fomentos
florestais.

Este € um programa que implanta florestas de eucalipto comerciais em areas nao
aproveitaveis para a agricultura ou para pecuaria. Sua presenca é marcante no Vale do Rio
Doce, pois é uma regido produtora e exportadora de celulose. Neste sentido, tais programas
séo instrumentos estratégicos que promovem a integracao dos produtores rurais na cadeia
produtiva incluindo aspectos econémicos, sociais e ambientais.

Discutir criticamente aspectos positivos e negativos das contribuicbes destes
programas de fomento florestal é importante, pois eles se fazem presentes em diversos
municipios do Vale do Rio Doce. Assim, debaté-los no ambito escolar, levando em
consideracdo suas potencialidades e seus impactos ambientais, contribui para o
desenvolvimento sustentavel da regiao.

Atualmente, um dos questionamentos a respeito da silvicultura é o impacto causado
pelas florestas de eucalipto (e/ou monoculturas em geral), como a degradagéo do solo,
alteracé@o na biodiversidade: fauna e flora e, com maior énfase, o impacto do eucalipto
sobre a umidade do solo, os aquiferos e lencois freaticos, conforme apontam Resende,
Camelo e Rabelo (2011).

Em contrapartida, as empresas que promovem o fomento florestal alegam, segundo
Negra, Silva e Negra (2014), que para o plantio, as propriedades rurais devem garantir o
minimo de 20% da é&rea total como area de preservacédo ambiental. Neste sentido,

[...] em vista a legislacao atual a empresa exige que a reserva legal esteja
averbada na matricula do imével que sera implantado a floresta. Apos
a vistoria prévia do local e devidas liberagdes por parte da empresa e do
IEF é feito o levantamento topogréafico da area a ser plantada (denominado
pré-plantio). Apds levantamento e documentagdes analisadas é firmado o
contrato de parceria entre a empresa e o produtor rural. (NEGRA; SILVA;
NEGRA, 2014, p. 7).
Diante do exposto, € importante que pesquisas, neste contexto, sejam realizadas,
pois se constituem uma oportunidade de apontar convergéncias e divergéncias entre o
proposto pela legislacé@o, os estudos teéricos e a realidade encontrada nas propriedades
rurais que participam do Programa Fomento Florestal.
Tais pesquisas sao importantes para as praticas pedagogicas dos professores de
Ciéncias da Natureza e Biologia, pois estas abordam a conservagdo do meio ambiente
e possibilitam, ao mesmo tempo, a realizagdo de atividades econdmicas que garantam

geracao de renda.
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21 OBJETIVOS

2.1 Obijetivo geral

Este trabalho tem como objetivo principal produzir um guia de visita técnica e um
guia para a confeccéo de um jogo de tabuleiro, o qual possa ser utilizado pelos professores
da regido com a finalidade de levantar discussfes a respeito das vantagens e desvantagens
de programas como o PFFE, incentivando o estudante a construcao do conhecimento
através da investigacao e protagonismo junto ao professor, e abordando, de uma forma
mais ludica, um pouco da educacdo ambiental e sustentabilidade para estudantes do
Ensino Médio da regidao do Vale do Rio Doce.

2.2 Objetivos especificos
»  Levantar informagbes (documentais, legais e teoricas) sobre o PFFE

+  Fomentar discussbes que possam ser utilizadas por professores de Biologia
com os estudantes do Ensino Médio sobre tal programa, levando em considera-
¢éo os aspectos relacionados a educagéo ambiental e sustentabilidade;

+  Construir um guia para realizagdo de visitas técnicas no contexto do Ensino
de Ciéncias e Biologia, que possa ser utilizado por professores e estudantes
, enumerando as etapas, os cuidados necessarios, tramites legais, roteiros e
modelos de relatérios para que professores possam levar seus estudantes a
uma visita de campo, e;

»  Elaborar um modelo de um jogo de tabuleiro a ser construido a partir de estu-
dos tedricos e visitas técnicas. Tal modelo podera ser usado pelos professores
e estudantes para que construam seu proprio jogo de acordo com a realidade
vivenciada na visita de campo, a fim de que discutam a relacdo da atividade
econdmica do fomento florestal com a preservacéo do solo e lengois freéaticos.

31 JUSTIFICATIVA

As escolas da rede Estadual de Ensino de Minas Gerais ndo possuem manuais que
possam subsidiar atividades campais, tais como: visitas a museus, pracas, matas nativas,
empresas e outros. Assim, muitos professores deixam de realizar atividades extramuros
pelo fato de ndo compreenderem os passos a serem seguidos. O presente trabalho contribui
para preencher tal lacuna através do guia de sistematizacédo de visita técnica, para que
educadores possam tomar conhecimento das normas legais para empreenderem aulas em
contextos fora da escola. Aléem disso, 0 guia apresenta ainda propostas de planejamento
e relatérios de atividades de uma visita. Em adicéo, o jogo de tabuleiro propicia uma
abordagem ludica das informagdes as quais sé@o objeto da presente pesquisa.
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41 METODOLOGIA

Esta investigacdo é qualitativa, com recursos de coleta de dados baseados em
estudos bibliograficos e documentais. Neste sentido, nos balizamos em Garnica (2004),
que caracteriza a pesquisa qualitativa como aquela que tem as seguintes caracteristicas:

(a) a transitoriedade de seus resultados; (b) a impossibilidade de uma
hipétese a priori, cujo objetivo da pesquisa sera comprovar ou refutar;(c) a
ndo neutralidade do pesquisador que, no processo interpretativo, vale-se
de suas perspectivas e filtros vivenciais prévios dos quais ndo consegue se
desvencilhar; (d) que a constituicdo de suas compreensdes da-se ndo como
resultado, mas numa trajetéria em que essas mesmas compreensoes e também
os meios de obté-las podem ser (re)configuradas; e (e) a impossibilidade
de estabelecer regulamentacdes, em procedimentos sistematicos, prévios,
estéaticos e generalistas (GARNICA, 2004, p. 86).

Além do exposto, 0 processo de pesquisa necessita de reflexdes prévias para 0 seu

empreendimento, ou seja:

Para fazer pesquisa é necessario ter uma duvida, um questionamento, uma
pergunta. Fala-se do problema, o que se quer investigar? E a partir desta
duvida ou desta pergunta inicial, que parte do senso comum, que se procura
a teoria e 0 método que fundamentaréo a pesquisa. Parece simples colocar
as coisas nestes termos, tenho um problema, procuro uma teoria, uma
metodologia e esta resolvido o0 meu projeto de pesquisa. Bom, é claro que o
conhecimento cientifico néo é elaborado de forma simplista, este entendimento
seria temerario e porque nao dizer ingénuo. Ao propor uma discussao de
base cientifica sdo necessarios: clareza, rigor, dominio de conceitos, teorias e
métodos. (LARA; MOLINA, 2011, p.2).

Buscamos, ainda, realizar um levantamento de informagbes documentais e
teoricas sobre o Programa de Fomento Florestal. O construto teérico foi realizado levando
em consideracéo estudos de bibliotecas fisicas e virtuais com acervo que se remete as
contribuicbes e desvantagens de programas de fomento florestal. Foram pesquisadas:
documentos do IEF- Instituto Estadual de Florestas de Minas Gerais, do Programa das
Nacdes Unidas Para o Desenvolvimento (PNUD), do MMA/ICMBio. Ministério do Meio
Ambiente/ Instituto Chico Mendes de Conservacao da Biodiversidade, Educagcdo Ambiental
em Unidades de Conservacgéo.

Para as andlises documentais, levamos em consideracgéo o proposto por Macdonald
e Tipton (1993) quando destacam a importancia dos documentos, pois estes se constituem
elementos socialmente construidos e, desta forma, podem refletir registros de uma
realidade, tal como acontece com os documentos oficiais, por exemplo.

Para a construgcdo do guia de visitas técnicas foi utilizado como base os guias
dos Instituto Federal de Educagédo, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais. Os IFs séo
reconhecidamente instituicbes de exceléncia na pratica de visitas técnicas. O material
citado como bases encontra-se disponivel em https://www.ifmg.edu.br/congonhas/
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extensaol/visitas-tecnicas.

Para a construgéo do jogo, baseou-se na abordagem teorica de Miranda (2001) que
diz:

A atividade ludica €, essencialmente, um grande laboratério onde ocorrem
experiéncias inteligentes e reflexivas. Experiéncias que geram conhecimento,
que possibilitam tornar concretos os conhecimentos adquiridos. Ora, se a
educacéo se processa por meio do permanente ato de reorganizar e reconstruir
nossas experiéncias, por que hoje atribuimos um valor ainda insuficiente ao
ludico, que consiste em experimentar com prazer e alegria? A socializagao,
a afeicdo, a motivacgéo, a criatividade e a cognig¢ao se relacionam para que o
aprendizado proporcione um desenvolvimento integrado das potencialidades
e habilidades das criancas nas séries iniciais. (MIRANDA, 2001,).

Os pesquisadores de posse da citada discussao criou as regras e as cartas do jogo
de tabuleiro tendo como suporte os estudos tebdricos, a legislagdo ambiental e fotos do
arquivo pessoal da pesquisadora, obtidas a partir de uma visita em areas de mata nativa e
area de fomento florestal.

51 RESULTADOS

O guia de visitas técnicas tem por finalidade auxiliar os professores e alunos
nas visitas de campo. Antes da visita, para agucar o espirito investigativo do estudante,
o professor em aulas dialogadas, mediara a discussdo sobre o Programa de Fomento
Florestal (tdo presente na regido em que eles vivem) levando em consideragao os aspectos
relacionados a educacgéo ambiental e sustentabilidade. Deve-se apresentar aos estudantes
o contexto do Programa Fomento Florestal no Vale do Rio Doce: abrangéncia, producéo,
diretrizes de plantio, possiveis impactos no meio ambiente, como contaminacao do lencol
freatico pelo uso de agrotéxicos e o mal que isso pode acarretar a saude da populagao do
entorno, perda da biodiversidade nativa e suas consequéncias, entre outros.

Essa discusséo levara em consideragdo o conhecimento prévio dos estudantes, o
contetdo dos livros didaticos, bem como reportagens de jornais e artigos de revistas de
divulgacao levantados pelo professor e compativeis com a idade dos estudantes. Desta
forma, espera-se capacita-los, para, ao longo da visita ao campo, apontarem as vantagens
e desvantagens do plantio do eucalipto, e analisar os impactos das florestas nativas e
fomentadas e a relagdo destas com a com a qualidade de vida das pessoas.

Neste contexto, os estudantes, orientados por seus professores e seguindo todas
as regras de seguranga, poderdo visitar as areas de matas nativas, nascentes e matas
ciliares, bem como realizar uma comparacéo entre o contexto de mata nativa e o contexto
da plantagéo do eucalipto, onde poderao ser observadas: as areas de plantio de eucalipto,
analisar a biodiversidade das matas ciliares (qual é o tipo de vegetagdo e a distancia,
minima, exigida entre a mata ciliar e o rio), reservas naturais e sua variedade da fauna
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e da flora, extensdo em relagdo a area fomentada, possiveis contaminacdes do lencol
freético por agrotdxicos e pesticidas. Assim, em uma visita de campo, aulas podem abordar
conceitos de educagdo ambiental e sustentabilidade, oportunizando uma vertente ao
professor de discutir a realidade local.

5.1 Confeccéao do guia de visitas técnicas: Roteiro de visitas técnicas para as
escolas da Rede Estadual de Minas Gerais — Ensino Médio

1) Apresentacéo

Este roteiro tem por objetivo promover reflexdes e orientacées aos professores de
Ensino de Biologia — Ensino Médio - sobre a Visita Técnica como recurso metodolégico de
modo investigativo, bem como as normas de seguranca que devem ser observadas ao levar
o estudante para atividades externas a escola. Sabemos que, levar o estudante para uma
atividade fora escola envolve responsabilidades que necessitam ser compartilhadas com
0s pais e/ou responsaveis, gestores, professores e os préprios estudantes. Em especial,
as visitas que buscam conhecer areas de florestas, sejam elas nativas, ou ndo, necessitam
de equipamento de seguranca individual — EPI e conhecimento dos riscos como: ataques
de abelhas, animais peconhentos, mosquitos diversos, entre outros. Este guia tem por
finalidade principal colocar o estudante como protagonista, que vai, junto com o professor
construir o conhecimento vivenciando as experiéncias de fazer uma visita a duas areas de

matas, sendo ela nativa ou plantacéo de eucalipto.

2) O que é uma Visita Técnica?

Dentre as variadas estratégias usadas para o enriquecimento do processo de ensino
e aprendizagem a Visita Técnica consiste numa proposta de levar o estudante ao mundo
real para que ele possa correlacionar a teoria e a pratica. Essa perspectiva nos remonta
a pedagogia do Pedagogo Francés Celéstin Freinet (1986 -1966). Para Freinet, segundo
LEGRANd (2010):

Em primeiro lugar, é a necessidade imperiosa, experimentada fisica e
psicologicamente, de sair da sala de aula em busca da vida existente no
entorno mais préximo, o campo, e em contato com a pratica artesanal que
ainda se encontra neste meio. A primeira inovagado, portanto, sera a aula-
passeio, com a finalidade de observar o ambiente natural e humano. De volta
a sala de aula, recolhem-se dessa observagéo os reflexos orais, tendo em
vista a criacdo de textos, que serdo corrigidos, enriquecidos e constituiréo a
base para a aprendizagem das habilidades béasicas tradicionais necessarias
ao aperfeicoamento da comunicacéo. (LEGRANd, 2010, p. 15-16).

3) Procedimentos para a Visita Técnica:

Fases para a realizacao de uma visita técnica: 1. Planejamento — 2. Execugéo — 3.
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Avaliacao.

12 etapa: Refere-se ao planejamento e organizagédo do estudo, anterior a ida ao
campo. Aqui serdo previstos os procedimentos que irdo subsidiar a realizacao da atividade,
ampliar a compreenséo sobre a tematica e a area onde o trabalho sera realizado, as
pesquisas bibliograficas, etc. Também deverao ser indicados os instrumentos/equipamentos,
que seréo utilizados para levantamento dos dados observados e das informacdes coletas.
Durante o planejamento deve ser elaborado um roteiro basico com a participagéo dos
professores envolvidos, e de preferéncia um representante dos estudantes e dos condutores
do transporte utilizado.

Elementos que deverao constar do roteiro:

*  Local a ser visitado;

+ Data;

»  Meio de transporte a ser utilizado;

+  Orcamento para necessidades e cronograma;

+  Tempo previsto para realizagao da visita;

+  Relagéo nominal e documento de identidade de todos os envolvidos na visita e;

+  Objetivos gerais e especificos: Devem ser explicitados os resultados esperados
da visita técnica de forma ampla e que definem, operacionalmente, os resulta-
dos que se espera obter com a realizagdo do trabalho de campo.

2% etapa: Refere-se a execugdo do trabalho de campo, considerando todos os
aspectos que foram anteriormente planejados:

* Registro dos elementos observados - pode ser feito através de instrumento
como: caderneta de anotagdes, fotografias e outros e;

+  Coleta de informacgdes - Sera o direcionamento para responder as perguntas
utilizando- se para tal, a aplicacao de questionarios e/ou formularios, realizagéo
de entrevistas ou a coleta de amostras, de materiais, dependendo dos objetivos
propostos, atentando para o cuidado com o trato das mesmas.

3% etapa: Refere-se a avaliagdo que é procedimento indispensavel quando do
retorno da visita técnica, pelos cuidados que se deve ter com relagéo aos procedimentos
relacionados a sistematizacdo das informagdes e/ou dados coletados in loco:

+  Definir formas de apresentacéo (Relatérios, artigos, exposicéo fotografica etc.)
das informacgdes coletados para a divulgacao junto a comunidade escolar €;

+  Apresentacao dos resultados a comunidade académica.

Os formularios, que seguem, visam organizar e sistematizar o processo de
visita técnica, bem como fomentar a cultura da escrita e do registro reflexivo das acbes
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pedagogicas.
De inicio € necessario institucionalizar a atividade pedagdgica através da constru¢ao
do projeto, no qual as informagdes devem ser claras e objetivas.

5.2 Confeccao do jogo

Este jogo tem como proposta ser um prot6tipo para que professores e estudantes
possam construir a partir deste modelo o seu préprio jogo, que para ser construido os
estudantes junto ao professor, devem levar em consideragdo o planejamento (estudos
tedricos), a execucao e a reflexdo sobre a visita técnica empreendida, fotos, relatérios,
entrevistas e a visdo critica entre as duas areas visitadas, “floresta nativa e floresta de
eucalipto”, levando em consideracéo as vantagens e desvantagens do Fomento Florestal
de Eucalipto.

Assim sendo, a construcdo do jogo se deu da seguinte forma:

*  1°passo — construcao de trinta cartas com perguntas sobre o que foi construido
durante todo o processo do projeto sobre o Fomento Florestal;

+  2°passo - A construgéo de cartas com perguntas com instrugées/informacoes
sobre uma visita de campo, (vestimentas, calcados, autorizagbes dos pais, 0
uso de protetor solar, repelentes e outros). Cartas com perguntas e respostas
sobre o Programa de Fomento Florestal de eucalipto, englobando a sustentabi-
lidade e a preservagéo do meio ambiente, com topicos sobre a importancia eco-
ndémica da madeira de eucalipto, os impactos ambientais e na saude causados
pela plantagcdo de eucalipto, e sobre as diferengas entre as matas preservadas
e as florestas de eucalipto;

+  3°passo - Marcar as cartas com questdes por peso (peso 1, peso 2, peso 3). De
acordo com o peso da pergunta o jogador avangara ou recuara no jogo;

+  4°passo — A construgdo da mesa do tabuleiro, devera ter 20 casas, cada casa
terd seu numero correspondente e uma imagem relacionada a pesquisa.
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VENCEDOR

Figura 1: Jogo de tabuleiro

Regras do jogo:

O professor/a determinara o tempo para a resposta de cada pergunta. Com
orientagdo do/a professor/a, jogarédo trés estudantes por vez (estudante A, estudante B
e estudante C), sendo que o estudante A sera responsavel por embaralhar as cartas e
coloca-las sobre a mesa com a face que contém a pergunta virada para baixo. Os outros
dois estudantes, B e C, um de cada vez, retira uma carta e entrega para o estudante A,
para que a pergunta seja lida em voz alta e, em seguida, respondida pelo estudante que
retirou a carta.

O estudante respondera a pergunta correspondente a carta que ele retirou. Ex: o
estudante B pega uma carta com peso trés e a entrega para a estudante A, que fara a
leitura da pergunta. Caso o estudante B acerte a resposta, este avangara trés casas, sendo
que, na casa em que ele parar, ele analisara a imagem, e devera relacionar esta imagem
a algum contetdo sobre preservagdo ambiental e fomento florestal (floresta de eucalipto,
matas nativas, matas ciliares, erosdo, topicos de instrugcdo sobre a visita de campo e
sustentabilidade entre outros). Ex: se na casa na qual o pino parou estiver a imagem de
um EPI este tera que relacionar com os equipamentos de protecao para realizar a visita
técnica. Caso a associagdo da imagem néo esteja correta, ele voltard uma casa. Em caso

A Educacgéao dos Primoérdios ao Século XXI: Perspectivas, Rumos e Desafios 3 Capitulo 17




de acerto permanecera na mesma.

Caso o estudante C pegue uma carta de peso dois, se errar, voltara duas casas e
tera que analisar a respectiva imagem da casa. Se ele realizar a associagao corretamente,
avancara uma casa e, se a associagdo nao for correta permanecerd no mesmo lugar. O
estudante que chegar a vigésima casa primeiro sera o vencedor.

Caso as cartas acabem antes de um dos participantes chegar a ultima casa, o

vencedor sera o que estiver mais préximo da vigésima casa.

61 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da revisédo de literatura foi possivel construir o citado jogo que engloba
um guia de visita técnica as areas de fomento florestal de eucalipto e uma proposta de
jogo com intuito investigativo, Assim, espera-se que 0s professores possam, a partir dele,
construir seus proprios jogos de forma colaborativa e cooperativa com os estudantes. Tal
tarefa devera fomentar o espirito investigativo dos envolvidos.

No que concerne ao guia de visita técnica, este podera ser ferramenta importante
para a organizacao de aulas extramuros, pois, hoje, as escolas publicas carecem de tais
guias para a realizagdo de tarefas de formas legais e dentro dos principios pedagogicos
que regem uma atividade em ambiente florestal. Destaca-se a importancia de a sala de
aula dialogar com o contexto regional para discutir educacéo ambiental e sustentabilidade,
porém, € necessario que estes processos sejam sistematizados para valorizagdo do
aspecto investigativo da aula.

Contudo, acredita-se que a escola tem papel fundamental na formagéo de jovens
criticos e capazes de agir em defesa da natureza. Para tal, € necessario o desenvolvimento
de préticas educativas que fomentem a investigacdo e a constru¢do de conhecimento em

estreita relagcdo com a realidade ao entorno do estudante.
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RESUMO: O Ensino de Quimica na Educagédo
Bésica brasileira da margem a criticas no que
tange a formacéao cidada e o estimulo a tomada de
decisdo. Nesse cenario, pretende-se nesse artigo
trazer reflexdes e criticas sobre a viabilidade
da utilizacdo da perspectiva CTS no ensino
de Quimica a partir da abordagem tematica. O
contexto da pesquisa foi uma turma de segunda
série do ensino médio da periferia de Belém-
PA, sendo essa exposta a uma intervengédo por
meio da tematica superdosagem (overdose)
de medicamentos, analisando as relagbes de
concentracdo das solu¢des quimicas com os
conceitos matematicos de razdo e proporgéao,
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de maneira a gerar uma postura cidada frente
a problemas relacionados a dosagem de
medicamentos. Os resultados gerais mostram
algumas potencialidades na utilizacdo de
intervengbes tematicas, a partir da perspectiva
CTS, ocasionando efeitos positivos no processo
de ensino e aprendizagem das relacdes de
concentragéo das solu¢des quimicas.
PALAVRAS CHAVE: Solugcdes quimicas,
perspectiva CTS, overdose de medicamentos.

OVERDOSE OF MEDICINES AS A THEME
FOR TEACHING THE CONCENTRATIONS
OF CHEMICAL SOLUTIONS: A
PEDAGOGICAL INTERVENTION
FOCUSED ON CITIZEN FORMATION

ABSTRACT: The Teaching of Chemistry in Basic
Education in Brazil gives rise to criticism with
regard to citizen training and stimulating decision-
making. In this scenario, this article intends to
bring reflections and criticisms about the feasibility
of using the CTS perspective in the teaching
of Chemistry from the thematic approach. The
context of the research was a second-grade
high school class from the outskirts of Belém-
PA, which was exposed to an intervention
through the thematic overdose (overdose) of
drugs, analyzing the relationship of concentration
of chemical solutions with the mathematical
concepts of reason and proportion, in order to
generate a citizen posture in face of problems
related to medication dosage. The general results
show some potentialities in the use of thematic
interventions, from the CTS perspective, causing
positive effects in the process of teaching and
learning the relationships of concentration of
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chemical solutions.
KEYWORDS: chemical solutions, CTS perspective, drug overdose.

INTRODUCAO

A educacao basica brasileira ainda caminha para um ensino de ciéncias voltado a
formacéo cidada e a tomada de decisdo em conflitos sociais, econémicos, tecnoldgicos e
ambientais (SANTOS; SCHNETZLER, 2010). E atualmente, com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) é evidente a necessidade de valorizagéo e apropriagédo os conhecimentos
cientificos, tecnoldgicos, sociais e digitais para entender e explicar a realidade, colaborando
para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva (BRASIL, 2018).

Num contexto mundial de total dependéncia das tecnologias de informacdo e
comunicacao € fundamental uma analise coerente da evolugao cientifica e tecnologica,
haja vista que, com o atual desenvolvimento dessas areas, como enfatizam Vaz, Fagundes
e Pinheiro (2009), “estdo havendo diversas transformacdes na sociedade contemporanea,
onde reflete em mudancas nos niveis econémicos, politico, social e também na evolucéo
do homem”.

Segundo Pinheiro (2005), Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) correspondem
ao “estudo das inter-relacbes entre a Ciéncia, a Tecnologia e a Sociedade, constituindo
um campo de trabalho que se volta tanto para a investigacdo académica como para as
politicas publicas”. Por essa definicdo, podemos dizer que a abordagem CTS se direciona
aos aspectos sociais (beneficios e prejuizos para uma comunidade) do desenvolvimento
técnico-cientifico.

Esse campo de estudo pode proporcionar contribuicdes para a Educagédo Basica,
ja que estimula um ambiente de discussao e reflexdo quanto a influéncia da Ciéncia e da
tecnologia na vida cotidiana, principalmente no meio urbano. Sousa et al. (2019) destaca
o enfoque Ciéncia, Tecnologia e Sociedade — CTS como dos campos de conhecimento
indicado como capaz de propiciar o desenvolvimento de uma percepc¢ao critica e reflexiva
dos individuos.

No ambito do Ensino de Quimica, a perspectiva CTS procura facilitar a formacao
cidada e a tomada de decisdo em conflitos da comunidade com aparente relagdo com a
Ciéncia e a Tecnologia, superando o Ensino baseada apenas na transmisséao de conceitos
cientificos na forma de componentes curriculares, pois como afirmam Santos e Schnetzler
(2010, p. 36): “ndo basta ensinar conceitos quimicos para que formemos cidadaos, pois a
questao da cidadania & muito mais ampla, englobando aspectos da estrutura e do modelo
da organizacao social, politica e econdmico”.

A busca por um Ensino voltado a formacgéo cidada também encontra amparo na
Constituicao brasileira de 1988, destacando no seu Art. 205 (BRASIL, 1988) e na Lei
de Diretrizes e Bases da Educagédo (LDB) no seu Art. 22 declarando que a educagéao
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basica “tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe a formagdo comum
indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho
e em estudos posteriores” (BRASIL, 1996).

Adisciplina escolar quimica é vista como algo dificil e desnecessario para o estudante
do ensino médio, ja que o ensino tradicional, geralmente, ndo tem sucesso em evidenciar
ao aluno como a Ciéncia Quimica esta presente em problematicas socioambientais de sua
comunidade. Chassot (1993, p.41) considera ser “preciso um ensino que desenvolva no
aluno a capacidade de ‘ver’ a Quimica que ocorre nas multiplas situagdes reais, que se
apresentam modificadas a cada momento”.

Nesse cenario, pretende-se trazer reflexdes e criticas sobre a viabilidade da
utilizacéo da perspectiva CTS no ensino de Quimica a partir de uma intervengéo tematica,
na atual estrutura educacional encontrada em uma escola regular da periferia de Belém-PA.
Na intencéo de contribuir com o Ensino de Quimica na perspectiva CTS, e em sua insercao
no contexto escolar, esse artigo trds o seguinte problema de pesquisa: em que termos
a aplicacao de uma intervencao pedagogica, na perspectiva CTS e a partir da tematica
overdose de medicamentos, pode contribuir na melhoria do ensino e da aprendizagem dos

conceitos de concentracdo das solugbes quimica?

METODOLOGIA

O contexto da pesquisa foi uma turma da 22 série do ensino médio, com 31 alunos; a
atividade teve duragao de 100 minutos, e ocorreu em uma escola da periferia de Beléem-PA;
A metodologia da intervencédo pedagdgica se baseia nas etapas verificadas em
projetos CTS que foram pesquisados por Aikenhead (1990 apud SANTOS; SCHNETZLER,
2010, p. 84 e 85), este autor pode destacar que esses projetos possuem estruturas

semelhantes na sucessao de algumas etapas, sdo essas:
1. uma questéo social é introduzida; nas paginas iniciais do material é sugerida

a leitura e discussao de trechos de reportagens relacionadas com a tematica
(pergunta inicial).

2. Uma tecnologia relacionada ao tema social € analisada.

3. O conteudo cientifico é definido em funcdo do tema social e da tecnologia
introduzida.

4. A tecnologia correlata € estudada em funcdo do conteldo apresentado;
com alguns conceitos construidos que possam ajudar no entendimento da
problematica, é aventado a fomentacdo de um dialogo sobre a relagcdo da
tecnologia com os conceitos a fim de verificar a ampliagcéo dos argumentos dos
alunos sobre o tema, assim como se conseguem fazer novas ilagdes.

5. a questdo social original € novamente discutida; esse momento do material
visa avaliar se os alunos conseguem fazer relagcdes dos aspectos cientificos,
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tecnoldgicos e sociais que influenciam no entendimento do tema, como também
encorajar a tomada de decisdo dos alunos, indagando-os sobre alternativas
viaveis para problemas verificados.

Para a validacéo e a utilizagdo da tematica na perspectiva CTS houve a elaboracao
de uma sequéncia de atividades (plano de aula) e um material impresso. No plano de
aula foi determinada etapas a serem realizadas, todavia na pratica ocorreram pequenas
alteracbes, devido a imprevistos comuns no ambiente escolar. No plano de aula foram
determinadas as seguintes etapas:

1) Inicialmente foi relatado, através de leitura do material, um tema de salde: a
superdosagem (overdose) de medicamentos. 2) Posteriormente a discusséo, foi exposto
pelo professor o grande crescimento da industria farmacéutica desde o século passado até
os dias atuais e sua a relagdo com a tematica. 3) Em seguida, foi visualizado no material
uma imagem da embalagem de um medicamento, que entre as informacdes presentes,
o professor destacou a unidade de concentracdo e as relacbes de razdo e proporcao
associadas a dosagem dos medicamentos. 4) Com o momento de dialogo sobre dosagem
em voga foi exposto os conceitos quimicos sobre concentragdo das solugdes quimicas
para ampliar a discussé&o, 5) A posteriori, foi retomada a discussé@o da tematica, mas agora
relacionando com os conceitos quimicos e matematicos, o professor tentou gerar um
ambiente onde os alunos pudessem usar 0s conhecimentos quimicos e matematicos para

buscar alternativas viaveis que evitem a automedicacao e a superdosagem.

RESULTADOS E DISCUSSOES

De maneira geral, destaca-se uma maior participacdo dos alunos a partir da leitura
das reportagens, onde eles relatavam suas experiéncias e opinides sobre os fatos e dados
descritos. Muitos com olhares de preocupagédo e espanto, externando reflexdes sobre
a problematica, outros expunham suas angustias pessoais sobre o uso exagerado de
medicamentos sem prescricdo médica, principalmente as alunas, devido aos desconfortos
fisicos relacionados ao ciclo menstrual.

Quando foram expostos os conceitos quimicos relacionados a concentragdo das
solugdes quimicas, a turma demostrou atenta a explicagéo e expos questionamentos sobre
0s conceitos.

Ao se analisar a bula geral do medicamento chamado paracetamol, foi observada
a dificuldade prévia vinculada ao raciocinio mateméatico e na interpretagéo de texto. Pois
se percebeu certa dificuldade dos alunos em interpretar os dados expostos na bula do
medicamento (rela¢des de razdo e propor¢éo). Houve frequente intervencéo do professor
mediador na explicacdo de algumas relacbes presentes na bula para que os alunos
conseguissem estabelecer algum entendimento dos dados, nesse momento da aula por
volta de metade da turma ficou apética a atividade.
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No momento onde foi sugerida a resolugdo de algumas situagbes teoricas sobre
dosagem do paracetamol (relacionadas a utilizacdo dos conceitos quimicos) foi observada
a dificuldade em analisar, organizar e manipular os conceitos, todavia a maioria da turma
tentou resolver as atividades.

Os dados obtidos (através de questionario misto e entrevistas) mostraram algumas
potencialidades no uso dessa tematica, a partir da perspectiva CTS, proporcionando
melhorias para o processo de ensino e aprendizagem das relacées de concentracdo das
solugdes quimicas e na formacdo cidada; todavia foram indicadas algumas possiveis
melhorias, como a necessidade de mais aulas, a utilizacdo de mais exemplos de dosagens
de outros medicamentos para “fixar’ cognitivamente as relacées de razdo e propor¢céao
existentes nas concentragdes das solugbes quimicas, juntamente com uma maior discussao
sobre como desenvolver uma atitude cidada frente aos conhecimentos construidos, ja
que no questionario foi verificado que menos de 50% dos alunos sentiram seguranca
para debater (ap6s a atividade) sobre a tematica com outras pessoas de sua familia ou
comunidade.

Abaixo temos o grafico do item 5 do questionarios misto: A partir dessa aula, vocé
se sente apto(a) a contribuir na resolugéo de situagdes simples que envolvam dosagem de

remédios, tendo em maos a bula e a receita médica?

=NAO
= SIM
= TALVEZ

Figura 1. Dados da pesquisa.

Em suma, os alunos tiveram alguns momentos de maior participa¢do e outros de
maior inibi¢do, principalmente na relagéo dos conceitos com a técnica necessaria para a
dosagem do medicamento (tecnologia), sugerimos uma possivel relagcdo dessa inibicdo ao
carente processo de fomentagdo (no ensino tradicional) do desenvolvimento de habilidades
em relacionar, comparar e identificar os conceitos cientificos nas tecnologias do cotidiano.
Assim como, durante o dialogo com os alunos, houve a reflexao sobre a possibilidade de
construir futuras interven¢des de maneira colaborativa com o discente, a fim de atender as
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reais angustias e conflitos de sua comunidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Elaborar um plano de aula que aborde uma temética do cotidiano do aluno, em uma
perspectiva CTS, nao é tarefa facil. A intervencéo voltada para a formacéo cidada necessita
ndo apenas da contextualizagdo ou da exposi¢cao de um tema do cotidiano, mas também
possibilitar ao aluno uma situagdo onde possa se sentir apto a tomada de deciséo frente a
uma situacao-problema. Logo é fundamental o desenvolvimento de uma temética que traga
uma problematica socioambiental vivenciado e de interesse do aluno.

Foi verificado contribuicbes ao processo de ensino e aprendizagem dos conceitos
ja expostos, entretanto a construgdo de uma intervencao pedagobgica na perspectiva CTS
deve ser adequada ao contexto educacional, a fim de ndo tornar a atividade uma mera
contextualizacdo do objeto de conhecimento curricular. Concluimos que uma atividade
nesse enfoque precisa ser construida com e para o aluno, a fim de ter uma real significacéo,
de orbitar em questionamentos pessoais dos alunos e ndo em meras conjecturas pensadas
e planejadas pelo professor.
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RESUMO: Muitas universidades vém inovando
suas formas de ensino com a finalidade de atrair
os discentes. Experiéncias de implementagcéo
de metodologias ativas séo relatadas apontando
vantagens e desvantagens. Duas delas focadas
no estudante séo abordadas neste trabalho. A
primeira é o aprendizado baseado em projetos
(Project Based Learning, PBL) que se caracteriza
pela aplicagédo pratica do conhecimento do
estudante. O segundo & a metodologia ativa de
ensino da Classe Invertida (flipped classroom)
0 qual se baseia no aprendizado do discente
por intermédio do estudo prévio fora da aula.
Certamente, a Escola Politécnica da Universidade
de Séo Paulo (EPUSP) nao poderia ser diferente.
A disciplina denominada de Representagéo
Gréafica para Projeto (RGP) abriu espacgo para a
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inovacgéo, e, em 2014, passou a usar a estratégia
de ensino ativo PBL. Os alunos agrupados
em equipes de trés ou quatro estudantes
desenvolveram, a cada semana, uma etapa de
um projeto especifico. Os docentes apresentavam
um resumo base teorica e os alunos o aplicavam
no projeto. Em 2017, a disciplina RGP continuou
com as inovagdes didaticas, ao acrescentar no
PBL, a estratégia de ensino de Classe Invertida.
As duas metodologias de aprendizagem ativa
foram trabalhadas em conjunto para motivar
os alunos. Nesse sentido, o presente trabalho
tem como objetivo conhecer o comportamento
dos discentes frente a implementacdo dos
métodos de ensino Classe Invertida e PBL, na
disciplina RGP. O acompanhamento foi realizado
por intermédio de questionarios aplicados aos
estudantes ingressantes em 2017. Os resultados
analisados indicaram que os discentes estiveram
comprometidos com o estudo e com a pratica de
exercicios prévia a aula, pois 87% compareceram
preparados, dois meses ap6s o inicio das aulas.
O trabalho desenvolvido em equipes contribuiu
com o aprendizado coletivo. Porém, pelo formato
das entregas, houve manifestacdo de estresse
no andamento do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias ativas de
ensino, Classe Invertida, PBL.

ACTIVE LEARNING AT THE
ENGINEERING SCHOOL: A CHALLENGE
WITH THE FIRST-YEAR STUDENTS AT
UNIVERSITY OF SAO PAULO
ABSTRACT: Many universities have been
innovating in their forms of teaching with
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the purpose of attracting students. Reports of experiences of implementation of active
methodologies point to advantages and disadvantages. The present work looks at two of
those methodologies, which are student-focused. The first one is Project-Based Learning,
PBL, which is characterized by the student’s practical application of their knowledge. The
second one is the Flipped Classroom active teaching methodology, which is based on the
student’s learning through prior studying outside of the classroom. Certainly, the Escola
Politécnica da Universidade de S&o Paulo — EPUSP (Engineering School of the University
of Sdo Paulo) couldn’t be different. The subject Graphic Representation for Projects (RGP, in
the acronym in Portuguese) lead the way to innovation and, in 2014, adopted the PBL active
teaching strategy. The students were split into groups of three or four, and each week they’d
develop a new stage of a specific project. The professors presented them with a summary
of the theoretical basis which the students then applied to the project. In 2017, the RGP
subject continued to innovate in didactic methodologies by introducing to the PBL the teaching
strategy of Flipped Classroom. Both active learning methodologies were applied jointly in
order to motivate the students. In this sense, the goal of the present work is to understand the
behavior of the students in regards to the implementation of the Flipped Classroom and PBL
methods in the RGP subject. The assessment was made via questionnaires given to first-
year students in 2017. The analyzed results indicate that the students were committed to the
studying as well as to the practice of exercises prior to class, since 87% of them showed up to
class prepared, two months into the course. The work developed in groups contributed to the
collective learning. However, due to the format for the handing-in of each step of the project,
the students reported feeling stressed throughout the process.

KEYWORDS: Active Teaching Methodologies, Flipped Classroom, PBL.

11 INTRODUGAO

Os docentes de todos os niveis educacionais tém a sua missdo cada vez mais
desafiadora. Como motivar o seus alunos? Como transmitir os conhecimentos? Como
atrair os estudantes? S&o perguntas ainda sem respostas certas. O método tradicional
ou convencional, em que os estudantes escutam passivamente o que o docente transmite
através de slides deixa de ser competitivo frente as diferentes tecnologias digitais as quais
os estudantes, na sua maioria, tém acesso.

Na educacao superior, um ambiente estudantil mais dindmico entre os jovens, a
tarefa de ensino é ainda mais dificil. A maioria dos estudantes de todas as esferas sociais
e todas as partes do mundo é ativa em mais de uma rede social, consequentemente, eles
tém menos tempo para se dedicar aos estudos. O ensino de engenharia precisa se adequar
as muitas exigéncias do mercado de trabalho, o qual por sua vez vem se tornando mais
competitivo e exigente ao pedir por profissionais que consigam se adaptar as suas diversas
demandas.

A Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo (EPUSP), em sua busca por
formar estudantes capacitados para enfrentar qualquer desafio que suas carreiras lhes

imponham, abriu espaco para metodologias ativas de ensino e aprendizagem em 2014
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(GOMES; VASQUEZ-ALVAREZ, 2015). A primeira estratégia de ensino incorporada
foi o aprendizado baseado em projetos ou PBL que incentiva os estudantes a aplicar
o conhecimento adquirido, desenvolvendo habilidades com o passar das aulas e,
consequentemente, fixando o aprendizado de maneira pratica por um periodo longo. A
segunda, de ensino Classe Invertida ou Sala de Aula Invertida, consistiu no aluno ter
acesso ao material da disciplina antes da aula. Essa estratégia, além de ser focada no
estudante, permitiu que o discente adquirisse conhecimento no momento em que ele tinha
disponibilidade e comparecesse preparado a aula. Em sala de aula, o estudante precisava
do professor para aprofundar na matéria e para fazer exercicios sob orientagéo dele. Em
ambas as estratégias o aprendizado & continuo e o estudante ndo sente o acumulo de

material para estudar na metade ou no final do semestre para as provas.

1.1 Revisao da Literatura

Na literatura, pode se encontrar discussdes sobre métodos de ensino de professores
e estilos de aprendizagem dos estudantes em diferentes areas, desde o século passado
(NOVAK et al., 1999; LAGE; PLATT; TREGLIA, 2000) até o presente, como é caso de
Murillo-Zamorano, Sanchez e Godoy-Caballero (2019) quem desenvolveram um trabalho
cujo objetivo foi entender a influéncia da Classe Invertida no aprendizado, nas habilidades
e no comprometimento dos alunos da Geracao Z. O grupo de estudo de 160 estudantes foi
dividido em trés turmas, todos eles da Faculdade de Economia e Negocios da Universidade
de Extremadura (Espanha). Por intermédio do estudo, os autores determinaram que ha
quatro aspectos fundamentais necessarios numa Classe Invertida de sucesso, séo eles:
atividades feitas fora da sala; feedback dos alunos; atividades em aula e uso de tecnologia.
O impacto da metodologia foi positivo, mas também esteve atrelado a uma quantidade
maior de trabalho para os alunos e professores.

No ambiente da engenharia essas estratégias ativas de aprendizagem ndo podem
ser diferentes, discussdes envolvendo as diferentes estratégias de ensino e experiéncias
de implementacdo de metodologias ativas fazem-se presentes em muitos artigos, como
Frank, Lavy e Elata (2003); De I6s Rios et al. (2010); Alves et al. (2012); Beier et al. (2018).

Hasna (2003) comenta sobre o atual método de ensino das faculdades de engenharia
e as possiveis formas de aprimoramento, afirmando que o PBL & a melhor maneira de
propagar a maturidade intelectual dos estudantes, ja os inserindo na dindmica que eles irdo
encarar fora da faculdade. Hammond (2013) relata que as habilidades de trabalho em grupo,
de comunicacgéo e de estudo individual evoluem bastante com as metodologias ativas; no
entanto, em salas numerosas, os alunos com mais dificuldade acabam aproveitando muito
pouco do ensino, exigindo professores bem preparados e fortes materiais de apoio.

Ruvini, Weerasinghe e Hamada (2016) comentam que o uso de estratégias de
aprendizagem ativa no ensino na engenharia depende da disponibilidade de recursos, do

tamanho da turma e da atitude dos docentes. A pesquisa foi realizada em uma universidade
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estadual do Sri Lanka, dentre as estratégias mais populares (129 entrevistados) estéo os
seminarios, o PBL e o método de estudo de caso.

HernandezdeMenéndez et al. (2019), em sua revisdo sobre as metodologias
ativas, comentam que o aprendizado ativo permite aos alunos serem 0s principais atores
de seu processo de aprendizagem. O foco da pesquisa foi diversas universidades norte-
americanas, como o MIT (Massachusetts Institute of Technology), a Universidade de
Minnesota, a Universidade do Estado de Carolina do Norte, a Universidade de lowa. Os
autores também pesquisaram a implementacdo do aprendizado ativo na Universidade
Queensland na Australia e na Universidade de Aalborg na Dinamarca. Além disso,
apresentaram a experiéncia de usar o aprendizado ativo no ensino de engenharia no
Tecnologico de Monterrey (Mexico) com comentarios positivos referentes a aprendizagem
ativa, pois acreditam que os futuros engenheiros estao enfrentando situa¢des similares as
da realidade quando formados.

Karabulut-Ligu, Cherrez e Jahrent (2017) fizeram uma reviséo sistémica dos trabalhos
publicados entre 2000 e maio de 2015 conseguindo 62 artigos. Os resultados indicaram que
a aprendizagem de Classe Invertida se fez popular entre os docentes de engenharia apos
2012. Também descobriram que a pesquisa se concentrava em documentar o processo de
design e desenvolvimento, o compartilhamento de descobertas preliminares e o feedback
dos alunos.

Nazario et. al. (2020) descreveram o uso da metodologia Classe Invertida na
disciplina do quinto semestre, Hidraulica, Irrigacdo e Drenagem, do curso de Engenharia
Agrondémica da Universidade Federal de Sao Carlos (Brasil). A turma teve 38 alunos e o
intuito da matéria é a formacao de profissionais mais responsaveis, engajados e proativos
através da resolucéo de problemas. O grande desafio foi o desnivel entre os alunos em
relagdo a conhecimentos tidos como basicos em matematica, o que tornava a experiéncia

mais traumatizante e criava uma resisténcia maior em relagdo ao modelo de aula.

1.2 Representacéao Grafica para projeto

A disciplina de RGP é ministrada no primeiro semestre a todos os alunos ingressantes
4 EPUSP sob a estratégia de ensino aprendizagem PBL desde 2014 (GOMES e VASQUEZ-
ALVAREZ, 2015). Ao todo sdo 20 turmas e cada uma delas com mais de 40 estudantes
e um unico docente. As turmas sdo divididas em equipes de 3 ou 4 discentes, os quais
desenvolvem um projeto ao longo do semestre. A cada semana, um tdpico da disciplina
(ou a cada duas semanas, a depender do topico) é desenvolvido, e os alunos fazem a
entrega do respectivo avancgo do projeto. Os tdpicos da disciplina envolvem o aprendizado
de técnicas de esbocgo, sistemas de projecao, vistas ortograficas e cotagem. Além disso,
com o uso de um software CAD (Computer Aided Design), os estudantes aprendem tanto a
modelar pegas do protétipo digital (que foi concebida nas primeiras aulas) quanto a monta-
las e, posteriormente, as melhores sao fabricadas (FERREIRA et al., 2017). Os estudantes
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também produzem a documentacdo do protétipo. A cada ano, a equipe dos docentes
fornece as diretrizes de um projeto a ser desenvolvido pelos mais de 200 grupos. Além do
horario da aula, os estudantes tém em seguida mais um horario de monitoria, em que os
alunos os quais ja fizeram a disciplina colaboram absorvendo duvidas.

A disciplina usa como ferramenta de apoio a plataforma moodle (“Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment’) um ambiente de aprendizagem digital conhecida
como LMS — (Learning Management Systems). Em 2017, apostilas e notas de aula foram
disponibilizadas no moodle e os alunos fizeram as entregas de cada uma das etapas do
trabalho pela mesma ferramenta, também responderam aos RAs (Readiness Assignment)
por ele. Ao final do semestre, os dois melhores trabalhos de cada turma foram selecionados
para uma competicao, os quais foram avaliados por uma banca de engenheiros da General
Electric. Os chamados “entregaveis” (parciais do projeto) compdem parte da nota final. A
fim de evitar o plagio e manter o aprendizado semanal, as entregas somente podem ser
encaminhadas durante o horario da aula e da monitoria, sempre dada em seguida. Durante
esse tempo, ndo é possivel praticar ou descobrir os comandos do software e, portanto, é de
prima importancia que os alunos tenham seguido o roteiro de estudo em casa.

1.3 Objetivo

O trabalho tem como objetivo conhecer o comportamento dos alunos frente a
implementacéo do método de Ensino Classe Invertida combinado com PBL, na disciplina
RGP, do primeiro ano da EPUSP. O acompanhamento foi realizado por intermédio de quatro

questionarios aplicados em 2017 aos alunos ingressantes desse ano.

21 METODOLOGIA

Para a analise do comportamento dos estudantes, frente ao uso combinado das
metodologias ativas de ensino, Classe Invertida e PBL na disciplina de RGP, foram
elaborados e aplicados quatro questionarios aos alunos do primeiro semestre de 2017 da
Escola Politécnica da USP. Os trés primeiros foram realizados no tempo regular de aula
para permitir que todos os matriculados tivessem acesso. Para tal foi usado o Google
Forms com questbes dissertativas e de multipla escolha. Para o ultimo foi elaborado o
questionario impresso.

O primeiro questionario foi respondido ao longo das duas primeiras semanas de
aula, pois na primeira os alunos s6 haviam assistido a palestra de abertura. Seu objetivo foi
estipular as expectativas dos alunos quanto a aula e a nova metodologia adotada, assim
como descobrir se seu uso fora inédito até entdao. Um total de 552 estudantes participaram
da pesquisa.

O segundo questionario foi realizado no meio do semestre para analisar a percep¢ao
dos alunos, passada algumas semanas de aula, e para determinar quantos deles estavam
seguindo a proposta da aula. Nesta etapa, obteve-se retorno de 541 discentes.
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O terceiro foi feito nas duas Ultimas semanas de aula, por meio deste determinou-
se a satisfacdo deles em relagéo ao seu trabalho final além do desenvolvimento do grupo
e, por fim, os resultados das metodologias implementadas. Nesta pesquisa, 0 nimero de
participantes diminuiu, porém a amostra de respostas coletadas de 321 estudantes ainda
€ significante.

O dltimo questionario foi aplicado apenas as equipes selecionadas, que tiveram
seus trabalhos escolhidos pelos professores de cada sala, sendo elas representantes da
turma. Assim, 41 discentes participaram da pesquisa.

Os dados de todos os questionarios foram coletados e organizados no software
Excel para a geracao de graficos que facilite a anélise.

31 RESULTADOS

3.1 Primeiro Questionario

O primeiro questionario foi empregado em duas versdes, a primeira foi aplicada
na semana de aula inicial, isto para se criar um panorama da expectativa dos alunos
ingressantes perante a disciplina RGP. Com o intuito de obter o maximo de respostas, a
segunda verséo foi aplicada na semana seguinte de aula, porém apenas para os alunos
que nao tinham respondido a primeira.

O total de respostas obtidas foi 552, de aproximadamente 900 alunos matriculados.
Dos participantes da pesquisa, 97% cursavam a disciplina RGP pela primeira vez. Os
estudantes foram perguntados sobre a familiarizagdo com o conceito de PBL, 69,6%
afirmou que era o primeiro contato com dita metodologia de ensino.

Na estratégia de ensino sala de aula invertida, como ja foi comentado, o aluno tem
acesso ao material da disciplina, antes da aula, e como forma de manter o comprometimento
com a disciplina, toda aula comegava com uma prova individual de multipla escolha
chamada RA, que atestava o estudo prévio do discente. Aos 320 alunos que responderam
a primeira versao do questionario, perguntou-se: o valor que os RAs de cada aula teriam
no decorrer da matéria na opinido deles. Os resultados sao mostrados na figura 1(a) e
nele se observa que 21% tém os RAs como prioridade e ainda 60% visualiza que os RAs
ajudam na preparagd@o para a aula, o que cumpre o objetivo almejado. Aos alunos que
responderam o formulario na segunda aula, na qual ja tinha sido realizado o primeiro RA,
foram questionados se eles haviam se preparado para tal, 78% deles responderam que
realmente se prepararam para aula (veja figura 1(b).
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Figura 1. Importancia dos RAs para os discentes ingressantes a EPUSP em 2017

3.2 Primeiro e segundo questionario

Ainda no primeiro questionario, os discentes responderam a pergunta sobre os
habitos de estudos antes de ingressar a EPUSP, a mesma questédo se fez depois de dois
meses de aula no segundo questionario. Isso com a finalidade de avaliar a percepcao e a
evolugdo dos alunos frente a metodologia Classe Invertida.

Na figura 2(a), pode-se observar que 29% dos 552 discentes participantes
da primeira pesquisa, nunca estudaram antes das aulas e 46% raramente o faziam.
Consequentemente, sugere-se que, anteriormente ao inicio dos estudos universitarios, os
estudantes ndo eram incentivados a fazé-lo e apenas 4% dos alunos ja seguiam essa
rotina de estudos. Nota-se que esse habito ndo é usual no periodo do ensino médio e/ou
cursinho, pois 0 aprendizado se mostra passivo e, em geral, ndo exige que o estudante
assuma uma posicao critica em relagéo a forma de praticar esse conhecimento adquirido.
Essa caracteristica se transformou positivamente de maneira acelerada, pois ,segundo
a figura 2(b), 87% das 541 respostas obtidas no segundo questionario, sempre (e quase
sempre) estudavam antes das aulas. Ao se comparar com 0s 14% do primeiro questionario,
mostra que boa parte dos alunos mudou seu comportamento, cumprindo a proposta da
metodologia.
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a) Questionario 1: anterior ao ingresso b) Questionério 2: frequéncia atual

Figura 2. Frequéncia de estudo prévio na disciplina RGP em 2017

Através de uma questao dissertativa, questionou-se aos alunos o quanto a matéria
estava seguindo o que eles esperavam até aquele momento, e opinides divergentes
foram obtidas. Pode-se entdo determinar que os comentéarios positivos (27%) provinham
de alunos que adotaram a postura exigida pela classe invertida, enquanto as percep¢des
negativas (38%) estavam atreladas aos que nédo aceitaram a mudanca de papéis proposta.

3.3 Terceiro questionario

O terceiro questionario, aplicado nas semanas finais do semestre académico, teve
o intuito de avaliar como os alunos enfrentaram a matéria discutindo o trabalho em grupo
e a Classe Invertida. No entanto, obteve-se apenas 321 respostas de aproximadamente
900 estudantes. A pergunta “Suas expectativas com seu grupo se cumpriram?”, a figura
3(a) mostra que para 76% dos discentes, as expectativas foram cumpridas o que indica
que o trabalho em equipes é positivo na disciplina. Com o incentivo ao trabalho em grupo,
a facilidade de alguns pode favorecer a superacéo de eventuais dificuldades dos colegas,
como relata Hasna (2003). Porém, para aqueles que expressaram descontentamento com
relacéo as expectativas ndo cumpridas, a justificativa mais frequente dos discentes foi que
houve problemas internos nas equipes de trabalho.

Em contraste, ha uma preocupacdo dos estudantes (47%) com o projeto

desenvolvido conforme figura 3(b), uma vez que o medo € a inseguranca do funcionamento
do proto6tipo.
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b) Com o Projeto

Figura 3. Satisfagé@o dos discentes da disciplina RGP

Aideia de regredir as aulas para o molde convencional, com apresentagéo de slides

e trés provas ao longo do semestre, teve apenas 26% de aceitagéo, provavelmente ligada

a decepcéo dos alunos com sua equipe de trabalho e consequentemente a um projeto mal

executado. Isso significa que a maioria de discentes abragou as metodologias de ensino o

qual se pde “mao na massa”.

Os alunos foram desafiados a deixar um comentario positivo e um negativo sobre a

metodologia usada na disciplina RGP. Na Tabela 1 é apresentada resumidamente algumas

respostas frequentes dos discentes.

Positivos

Negativos

E melhor estudar um dia antes da aula que um
dia antes da prova. Forca ao discente estudar
antes.

Entregar as tarefas durante a aula diminui o
tempo e dificulta o cumprimento do prazo

O trabalho em equipes permitiu maior contato
com os colegas do mesmo grupo, além de
trocar experiéncias com outros grupos para um
aprendizado coletivo.

O trabalho desenvolvido somente em horario
de aula gera estresse. Isso causa presséo
desnecessaria nos estudantes. Ha algumas
entregas que precisam de mais tempo.

O aprendizado constante e a pratica fixa melhor
0s conhecimentos

Algumas aulas precisam ser ministradas de
modo tradicional.

Comparecer a aula conhecendo a teoria, a torna
mais dinamica e eficiente.

Muitos alunos para um unico docente. Falta
monitores. Prazo de entrega curto

Muito bom aprender na préatica

A disciplina poderia ter mais créditos.

Esta metodologia da autonomia e liberdade ao
estudante. Permite que o aluno conquiste sua
independéncia.

Projeto ambicioso para ser oferecido no
primeiro ano de engenharia, pois faltam ainda
conhecimentos avangados.

A metodologia mantém os discentes estudando
constantemente sem acumular tarefas.

Faltam videos explicativos para as atividades
complexas. Apostila ndo traz todo o material
necessario.

“A realizagao pratica em sala de aula dos
contetdos aprendidos em casa torna a disciplina
extremamente dindmica e realista com o
cotidiano do engenheiro”

Dificil conciliar todos os estudos, pois no primeiro
semestre ha 7 matérias ‘comuns’ dificeis e uma
de abordagem ativa.
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“Ver o projeto sendo construido passo a passo
proporciona uma motivagao para a proxima aula,
bem como o estudo prévio”

Aula estendida até o horario da monitoria precisa
ser revisto. Matéria muito diferente do ensino
médio para ser dada no primeiro semestre.

“Fez com que eu tivesse que correr atras para
aprender, visto que se nao o fizesse, ndo haveria
aprendizado”.

Como néo ¢ sabido se todos os alunos
prepararam-se previamente, o projeto em grupo
pode ser afetado.

“Vocé chega preparado para a aula e, assim,
consegue absorver mais conhecimento do que
se tivesse ido seco”.

“Estudar o conteudo da aula antes exige tempo
e dedicacao, algo que nem sempre € possivel.
Caso nao haja estudo prévio, a aula fica muito
complexa”.

“O método de ensino adotado atualmente (ndo
convencional) para mim, & a melhor forma de
ensino”.

As notas demoram em sair. Por ser algo muito
novo, a adaptacéo foi dificil.

Tabela 1. Feedback de alguns discentes referente as estratégias de ensino

3.4 Quarto questionario

O quarto questionério foi aplicado durante a competicdo dos melhores projetos (40

equipes selecionados) a coleta de dados foi presencial com vérias questdes dissertativas.

Cada equipe estava composta por trés ou quatro estudantes, mas devido a algumas

auséncias, foram obtidas no total 41 respostas.

Como foi mencionada, a disciplina RGP é ministrado para todos os alunos

ingressantes da EPUSP, o que pressupde que os alunos estejam nivelados nos conceitos

de desenho. Porém, das treze engenharias oferecidas, nove delas se qualificaram para a

competicdo dos projetos. Na figura 4, pode-se observar como os discentes estudaram em

casa ao longo do semestre.
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Figura 4. Ferramenta de estudos prévio

Dentre a amostra, 14% dos alunos néo tinham o software CAD em casa, ou seja,

eles somente praticavam em sala de aula e monitoria, poréem nenhum grupo foi composto

exclusivamente de estudantes com esse problema. Isso mostra que o trabalho em equipe
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possibilitou que eles ndo fossem prejudicados pelo déficit. Apenas 4% dos discentes os
quais tinham o software em casa nao faziam seu uso. Surpreendentemente, a maioria dos
entrevistados ndo planejava ter seu projeto selecionado para a competicdo, apesar de
terem cumprido a proposta e praticar em casa — que foi 0 método principal de estudo. Sobre
o aprendizado apenas a minoria (20%) considerou ruim ou péssimo.

Das respostas dissertativas, pode-se resumir que o método de avaliacdo adotado foi
considerado apropriado pela maioria, visto que a nota foi composta por tarefas entregues
em todas as aulas, de maneira a contabilizar a evolu¢do do projeto das equipes, mantendo
todas no mesmo compasso. Além disso, no questionario houve espago para sugestoes;
os estudantes solicitaram mais horarios disponiveis para monitoria. Também foi requerido
projetos antigos de maneira a inspirar e guiar os alunos com dificuldades. Os estudantes
acreditam que a metodologia foi bem empregada na proposta da aula, porém houve

discentes que sentiram falta de um papel maior do professor.

41 CONCLUSAO

A metodologia de ensino PBL foi uma inovagdo no ensino na EPUSP em 2014.
Em 2017, a estratégia de ensino Classe Invertida foi adicionada na disciplina RGP para
trabalhar em conjunto com o PBL, consequentemente desafiando os ingressantes com o
desenvolvimento de um projeto grafico.

Quatro questionarios foram aplicados aos estudantes do primeiro ano da EPUSP
para acompanhar o comportamento deles ao longo do semestre. No primeiro questionario
responderam mais de 60% dos ingressantes. Do total de participantes, 69,6% declarou
que teve a sua primeira experiéncia com as estratégias de ensino ativo nesse semestre. A
mudanc¢a do comportamento dos discentes se observou logo na segunda semana quando
questionados sobre o estudo prévio, 78% compareceu preparado para a aula no dia da
pesquisa. O mesmo comportamento dos discentes foi confirmado no segundo questionario,
aplicado dois meses depois do inicio das aulas, pois 87% sempre ou quase sempre
estudavam previamente. Pelo terceiro questionério, as equipes de trabalho conseguiram
cumprir suas expectativas (76%), em contraste a satisfacdo com o andamento do projeto
do grupo se mostrou baixo (30%). A explicagéo disso seria pela inseguranc¢a na construcao
e no funcionamento final do protétipo. O quarto questionario, com uma amostra reduzida
comparada as trés anteriores, indicou que 56,3% abragaram o habito de estudar e praticar
antes da aula (Sala de aula invertida).

As analises das respostas revelam verdadeiras mudancas de héabito referente ao
estudo antes da aula e ao comprometimento com o aprendizado. Além disso, os dissentes
se mostraram motivados por desenvolver um projeto por etapas.

Comentérios positivos foram coletados e o mais ressaltante é que o trabalho em
equipes serviu como um aprendizado coletivo. Referente aos comentarios negativos, o
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mais critico foi o pouco tempo que os discentes tiveram para desenvolver as tarefas em
sala de aula, o que gerou estresse e pressao.

E importante notar que resultados preliminares deste trabalho foram apresentados
como painel no 3° Congresso de Graduagdo da Universidade de Sdo Paulo (CGUSP) no
segundo semestre de 2017 pelos proprios autores.

Por fim, as metodologias ativas e a avaliagdo continuada envolvem muitas tarefas
para os alunos e elas precisam de retornos (feedbacks), consequentemente elas demandam
uma quantidade enorme de trabalho para um Unico docente. O ideal destas estratégias de
ensino é que as turmas sejam pequenas ou que a turma tenha mais de um docente em
sala de aula.
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