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APRESENTACAO

“O professor de natagcdo ndo pode ensinar o aluno a nadar na areia fazendo-o imitar
seus gestos, mas leva-o a lagar-se n’agua em sua companhia para que aprenda a nadar
lutando contra as ondas revelando que o didlogo do aluno nao se trava com o professor
de natacdo, mas com a agua. O dialogo do aluno é com o pensamento, com a cultura
corporificada nas obras e nas praticas sociais e transmitidas pela linguagem e pelos
gestos do professor.”.

Marilena Chauf

Acolecéo “O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 3” —contendo
58 artigos divididos em trés volumes — traz discussdes precisas, relatos e reflexdes sobre
acOes de ensino, pesquisa e extensdo de diferentes instituicbes de ensino dos estados
do pais.

Essa diversidade comprova a importancia da funcdo da Universidade para a
sociedade e o quanto a formacao e os projetos por ela desenvolvidos refletem em acdes
e proposituras efetivas para o desenvolvimento social. Assim, o desenvolvimento da
capacidade reflexiva e do compromisso social do educador enseja a transformacao da
realidade que ora se apresenta, ndo que a formacao docente possa sozinha ser promotora
de mudancas, mas acreditamos que reverter o quadro de desigualdades sociais que
experimentamos no Brasil, passa também pela necessidade de uma educacéao formal que
possa tornar-se em instrumento de emancipagado, desmistificando o passado de aceitacao
passiva que historicamente tornou a sociedade mais servil e promovendo a formacéao de
cidadaos para a autonomia.

O leitor encontrara neste livro uma coletanea de textos que contribuem para a reflexao

epistemologica de temas e praticas educacionais do contexto brasileiro.

Solange Aparecida de Souza
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CAPITULO 1

EMPREGO DE MATERIAL DIDATICO-PEDAGOGICO
NO ENSINO DA GENETICA MENDELIANA

Data de aceite: 05/06/2020
Data da Submissao: 06/03/2020

Ana Raquel Cassol
IFMT- Instituto Federal do Mato Grosso- Campus
Avancado Guaranta do Norte

Guaranta do Norte/MT
CV: http://lattes.cnpq.br/2875434131420275

Elizabete da Silva Medina
IFMT- Instituto Federal do Mato Grosso- Campus
Avancado Guaranta do Norte

Guaranta do Norte/MT
CV: http://lattes.cnpq.br/0289392891810086

Josiéle Maiara Fuzinato
IFMT- Instituto Federal do Mato Grosso- Campus
Avancado Guaranta do Norte

Guaranta do Norte/MT
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RESUMO: Mesmonostempos contemporaneos,
aeducacéoatualaindatrazvestigiostradicionais,
em relacdo as matérias de ciéncias e biologia,
que muitas das vezes ndo sao ensinadas de

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4

forma ludica para os alunos, ficam apenas
no livro, quadro e pincel, tendo em vista dos
beneficios e eficacia da aplicacdo de recursos
didaticos no ensino, trazemos neste trabalho
os beneficios do uso dos mesmos. Desta forma
evidenciando nosso trabalho como futuros
docente, na busca por novas metodologias de
ensino, para tornar o aluno protagonista de seu
préprio conhecimento.
PALAVRAS - CHAVE:
Beneficios. Ensino de biologia.

Aprendizagem.

USE OF DIDACTIC-PEDAGOGICAL
MATERIAL IN THE TEACHING OF
MENDELIAN GENETICS

ABSTRACT: Even
current education still bears traditional traces,

in contemporary times,

in relation to the, science and biology subjects,
which are often not taught in a playful way to
students are only in the book, board and brush,
in view of the benefits and effectiveness of the
application of didactic resources in teaching, we
bring in this work the benefits of their use. Thus,
evidencing our work as a future teacher, in the
search for new teaching methodologies, to make
the student protagonist of his own knowledge.
KEYWORDS: Apprenticeship. Benefits. Biology
teaching.
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11 INTRODUCAO

A educacdo atual traz vestigios da tendéncia tradicional de ensino, mesmo com
tantos avancgos tecnoldgicos. Os recursos mais utilizados séo o quadro e o pincel, o que
em excesso acabam tirando o interesse do aluno pela matéria, principalmente nas aulas
de biologia/ciéncias, na qual os recursos a serem utilizados devem chamar atencao dos
alunos de uma forma visual e questionadora. Para tornar essa aula mais atrativa aos
discentes, existem inumeros recursos didaticos que podem e devem ser utilizados pelo
docente. Na biologia ha uma dificuldade na compreensdo de certos conteudos, visto
que, existem inUmeros temas complexos a serem estudados, como € caso da genética
Mendeliana. Verificando os beneficios dos recursos didaticos na aprendizagem, o objetivo
desse trabalho, é apresentar a construcéao, utilizacao e os beneficios de materiais didaticos
simples no ensino da Genética Mendeliana, podendo ser aplicados a outros conteudos de
Biologia. Recursos esses que sdo a construgcdo do quadro de Punnet em cartolina, com
figuras e caracteristicas das ervilhas, bem como a utilizacdo de dindmica em grupo para
preenchimento do quadro.

2| METODOLOGIA

Este trabalho contou com colaboracédo de Quatro discentes do curso de Licenciatura
em Ciéncias da natureza com habilitacdo em Biologia do IFMT Campus Guaranta do Norte,
que buscou desenvolver métodos para explicar a genética Mendeliana com o emprego de
recursos didaticos pedagdgicos, com o intuito de facilitar a aprendizagem desse conteudo
aos alunos. Tal trabalho foi desenvolvido nas disciplinas de Metodologia do Ensino de
Ciéncias e aplicado em sala aos proprios graduandos, objetivando a demonstracao desse
método aos futuros docentes, demonstrando as possibilidades de utilizagdo de materiais
simples e acessiveis para a construcéo de recursos didaticos e sua aplicacédo em sala de
aula. Os materiais utilizados para sala de aula foram: papel para cartaz; bolinhas de EVA
verdes e amarelas, lisas e com texturas; canetdes; cola; régua. Aplicacdo dos materiais:
inicialmente conteudos teéricos foram abordados em sala de aula, apés, os graduandos
foram divididos em dois grupos. Ambos contextualizaram a Primeira Lei de Mendel por
meio de um cartaz com o quadro de Punnett. Os graduandos escolheram uma letra para
representarem o primeiro cruzamento das ervilhas feito por Mendel, e utilizaram bolinhas
verdes ou amarelas de acordo com a resposta correspondente a cada cruzamento.
Em seguida, os mesmos grupos fizeram o quadro de Punnett para a Segunda Lei de
Mendel, utilizando além de bolinhas de cor verde e amarela, também consideraram as

caracteristicas lisa e rugosa.
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31 RESULTADOS E DISCUSSOES

Foram significativos os resultados alcancados com a aplicacao desse trabalho, os
futuros docentes puderam perceber a importancia da utilizacdo de recursos didaticos
pedagogicos na construcdo do conhecimento da genética Mendeliana. Verificando a
eficiéncia do método desenvolvido, houve uma grande interacdo de todos. Pbéde ser
percebido que se trabalhado em sala de aula com alunos, esse método pode obter éxito.

41 CONCLUSOES

A teoria de um contetudo € muito importante na formacédo dos estudantes, mas a
abordagem da mesma com a utilizacdo de materiais didaticos é necessaria para uma
melhor compreensdo. A producdo, a aplicacdo e a avaliacdo de materiais didaticos
possibilitam o desenvolvimento do estudante, retirando-o da condi¢cao de apenas receptor
de informacdes, contribuindo nas relacdes professor-estudante e estudante-estudante.
E significativo destacar que a metodologia de ensino deve ser inovadora, bastando, na
maioria das vezes, 0 uso de materiais de facil acesso e de baixo custo para contribuir na
formacgao educacional dos alunos.
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RESUMO: O presente trabalho apresenta a
organizagao curricular do componente Arte no
Colégio Universitario da Universidade Federal
do Maranhao a partir do estudo das Artes Visuais,
da Musica e do Teatro. Por meio da analise de
documentos, selecao de fontes iconograficas e
pesquisa bibliogréafica, elaboramos este estudo
com o objetivo de sistematizar a organizacao
do ensino de Arte no Colégio Universitario,
no periodo de 2014 a 2019. As linguagens
artisticas sdo estudadas anualmente, sob
orientacdo de docentes licenciados em suas
respectivas linguagens, em salas especificas e
com estrutura adaptada as suas necessidades.
Cabe salientar que esta proposta vem se
destacando e trazendo importantes resultados
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do ponto de vista da qualificacdo do ensino e
do desenvolvimento de projetos com impacto
na formacao integral dos discentes, garantindo
que, durante o Ensino Fundamental, Médio e
Médio Integrado, as turmas possam ter contato
com as linguagens artisticas ofertadas por
profissionais com formacao na area. Para tanto,
além da carga-horaria de sala de aula, em que
os discentes tém acesso a todas as linguagens
artisticas, os docentes também desenvolvem
atividades por meio de projetos didaticos, de
ensino, de pesquisa e de extensdo. Por fim,
constatamos que os dados coletados indicam o
fortalecimento da formacgao artistica e estética
das pessoas envolvidas, ao vivenciarem
experiéncias nas linguagens artisticas, que
exploram diferentes tipos de conhecimento,
apreciacao e producao artisticas.

PALAVRAS-CHAVE:
Linguagens Artisticas. Curriculo.

Ensino de Arte.

ART TEACHING AND ARTISTIC LANGUAGES

IN THE SCHOOL CURRICULUM AT COLEGIO

UNIVERSITARIO OF FEDERAL UNIVERSITY
OF MARANHAO (COLUN-UFMA)

ABSTRACT: This work presents the curricular
organization of the Art component at Colégio
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Universitario of the Federal University of Maranh&o based on the study of Visual Arts, Music
and Theater. Through document analysis, selection of iconographic sources and bibliographic
research, we prepared this study with the objective of systematizing the organization of Art
teaching at Colégio Universitario, in the period from 2014 to 2019. Artistic languages are
studied annually, under the guidance of licensed teachers in their respective languages, in
specific rooms and with a structure adapted to their needs. It should be noted that this proposal
has stood out and brought important results from the point of view of teaching qualification
and the development of projects with an impact on the integral training of students, ensuring
that, during Basic Education, High School and Integrated High School, classes may have
contact with artistic languages offered by professionals trained in the field. For this purpose,
in addition to the classes, in which students have access to all artistic languages, teachers
also develop activities through didactic, teaching, research and extension projects. Finally, we
found that the data collected indicates the strengthening of the artistic and aesthetic formation
of the people involved. They experience special moments in artistic languages, which explore
different types of knowledge, appreciation and artistic production.

KEYWORDS: Art Teaching. Artistic Languages. Curriculum.

11 INTRODUCAO

O Colégio Universitario (COLUN) foi criado no dia 20 de maio de 1968, pelo Conselho
Diretor da Fundacgao Universidade do Maranh&o, atual Universidade Federal do Maranhao
(UFMA). Direcionado para os filhos dos funcionarios da Universidade, o COLUN iniciou
suas atividades ofertando somente o 3° ano do “segundo grau”, que hoje é o Ensino
Médio, mas, posteriormente, em 1970, passou a ofertar os trés anos do Ensino Médio.

Em 1980, houve a reestruturacéo do Colégio Universitario e a sua transferéncia para
a periferia da cidade, a Vila Palmeira, ocupando prédio construido pela rede Estadual.
O colégio expandiu a oferta de vagas, passando a contar com Pré-Escola Comunitéria,
Ensino de 1° e 2° Graus, Cursos Técnicos e Curso de Magistério.

Vale lembrar que desde o final da década de 1980, o estado de conservacgao do prédio
foi sendo progressivamente deteriorado. As politicas de austeridade fiscal e a consequente
falta de verbas para as universidades federais colaboraram para o aprofundamento dos
problemas estruturais do Colégio Universitario. Desse modo, ensino fundamental e
médio passaram a ser ofertados em um Unico prédio. Além disso, podemos destacar
outros marcos importantes na trajetéria do COLUN: a criagcdo dos Cursos Técnicos de
Enfermagem, Meio Ambiente e Administracéo e a extingdo do Curso de Magistério, nivel
Médio na Modalidade Normal.

Nesse contexto, surgiu o projeto de transferéncia para o campus da UFMA, no
Bacanga, que se consolidou em 2009, com o oferecimento de vagas a partir do 5° ano
do Ensino Fundamental. Nessa nova conjuntura, realizaram-se ampliagdes no quadro
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docente e administrativo e nos espacgos fisicos da escola, como implantacbes de
laboratérios de Informética, Ciéncias, Enfermagem e Arte. Atualmente, os cursos técnicos
de Administracdo e Meio Ambiente sofreram uma alteragdo curricular e passaram a ser
do Ensino Médio Integrado.

Como resultado desse periodo de conquistas e ampliagdes, hoje contamos com
um quadro de cinco arte/educadores com formagcdo em Artes Visuais, Musica e Teatro,
que trabalham em salas especificas, estruturadas de acordo com as suas linguagens
artisticas. Na organizagéo curricular do componente Arte, temos a cada ano o estudo de
uma linguagem artistica, com duas horas de aula semanal, de modo que todas as turmas
tenham a garantia de estudar as trés linguagens oferecidas pela escola.

Segundo Documento Curricular do Territorio Maranhense para a Educacéao Infantil e
o Ensino Fundamental,

E extremamente importante destacar que o ensino de Arte possui uma metodologia
especifica e complexa, que exige profissionais qualificados com formacdo e
conhecimentos especificos para cada linguagem artistica, sendo estas as artes visuais,
a danca, a musica e o teatro (MARANHAO, 2019, p. 187).

Desse modo, a arte/educacédo pode desenvolver processos de criagdo autorais e
estimular o conhecimento nas linguagens das artes visuais, do audiovisual, da danca,
do teatro, das artes circenses e da musica. Com a implantacé&o do ensino de Arte a partir
das Artes Visuais, Musica e Teatro no COLUN, acreditamos estar trilhando o caminho
em direcdo a um curriculo que favoreca o desenvolvimento pleno dos/ das estudantes
(ROCHA, 2016).

2| ARTE E LINGUAGENS ARTISTICAS EM TRAJETORIAS NO COLUN/UFMA

O ensino de Arte, segundo os Parametros Curriculares Nacionais, esta voltado
para a apropriacao “de saberes culturais e estéticos inseridos nas praticas de producao
e apreciacao artisticas, fundamentais para a formacdo e o desempenho social do
cidadao” (BRASIL, 2000, p. 46). Nesse sentido, buscamos possibilitar o contato com os
conhecimentos artisticos e estéticos necessarios para que os/as estudantes possam se
desenvolver como cidadaos reconhecidos e conscientes diante do patriménio cultural da
sua cidade e do seu pais, respeitando a produc¢ao de outros povos e lugares.

A partir dos conhecimentos construidos no Ensino Fundamental e Médio, as diretrizes
propostas para a area buscam contribuir para o fortalecimento das capacidades sensitiva,
inventiva, critica e expressiva dos/das estudantes, através do estudo de identidades
artisticas, auxiliando no exercicio da cidadania e da ética, indispensaveis para a construcao
de uma sociedade melhor.

Contudo, o ensino de Arte na educacado escolar ndo atende ao objetivo principal
de formar artistas. Antes, busca proporcionar experiéncias de producdo, apreciacéo e
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contextualizagdo de diferentes linguagens artisticas como forma de ampliar o vocabulario
expressivo e a sensibilidade humana, reconhecendo a arte enquanto conhecimento
sensivel-cognitivo, voltado para um fazer, um apreciar e um conhecer, que proporcionam
uma reflexdo sobre sua propria histéria, assim como sobre outros contextos (BRASIL,
2001).

Mdusica, Teatro, Danca e Artes Visuais sdo linguagens artisticas que devem ser
estudadas na educacgao escolar de acordo com as especificidades de cada uma, embora
até o presente momento a escola ainda ndo disponha de profissionais de todas as
linguagens. Nesse sentido, a presente proposta volta-se para o ensino das Artes Visuais,
do Teatro e da Musica. Entretanto, a ampliagcdo da carga horaria da disciplina deveria ser
compreendida como um dos pressupostos necessarios para a garantia do seu estudo
com mais propriedade, buscando introduzir o contato mais aprofundado com todas as
linguagens da Arte, haja vista que, apesar de termos duas aulas semanais, elas ainda se
mostram insuficientes para o trabalho que queremos e podemos realizar.

E necessario destacar que através do estudo da Arte o cidaddo desenvolve sua
sensibilidade e expressividade, percebendo que é capaz de se comunicar de diversos
meios, de acordo com a sua necessidade e interesse. Dessa forma, elaborar imagens,
utilizar a capacidade expressiva do corpo e criar diferentes formas musicais, sao estratégias
acessiveis a qualquer pessoa que desenvolva suas potencialidades artisticas e domine
os diferentes cddigos das linguagens da Arte.

Vale destacar que os conteudos de Arte podem ser articulados a diversas disciplinas
escolares, principalmente aquelas que compdem a area de Linguagens, Cédigos e
suas Tecnologias, a partir da compreensao de que o componente Arte também possui
cbdigos passiveis de serem compreendidos e que podem ser analisados de acordo com
os diferentes contextos e épocas. As linguagens artisticas podem ser interligadas as
linguagens das culturas verbais, corporais e informatizadas, entre outras.

Nessa perspectiva, é importante trabalhar com a inclusao de conteudos relacionados
a temas transversais, de modo a ampliar o rol de conteudos especificos da area de
conhecimento, relacionando-a a questdes de cunho social, politico e cultural que nao
podem ser ignoradas e que dialogam com outras areas de conhecimento’. Assim, as
aulas de Arte oferecem um espaco privilegiado para tratar dessas questdes, pois 0s
trabalhos produzidos em distintas culturas agregam tematicas diversificadas e aspectos
caracteristicos de diferentes relagdes sociais, de modo que tanto em imagens, quanto em

1 Acerca dos temas transversais, enquanto os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) abordavam seis tematicas — ética,
pluralidade cultural, meio ambiente, orientagdo sexual, saude, trabalho e consumo (BRASIL, 1998), a Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC) aponta seis macroareas tematicas (Cidadania e Civismo, Ciéncia e Tecnologia, Economia, Meio
Ambiente, Multiculturalismo e Sadde), englobando 15 Temas Contemporaneos Transversais: Ciéncia e Tecnologia, Direitos
da Crianca e do Adolescente; Diversidade Cultural, Educagéo Alimentar e Nutricional, Educacdo Ambiental; Educagéo para
valorizagéo do multiculturalismo nas matrizes histéricas e culturais Brasileiras; Educagéo em Direitos Humanos; Educacgéo
Financeira; Educacéo Fiscal; Educagéo para o Consumo; Educacéo para o Transito; Processo de envelhecimento, respeito
e valorizagéo do Idoso; Saude; Trabalho e Vida Familiar e Social (BRASIL, 2019).
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musicas, dancas ou apresentacdes teatrais, podem ser exploradas abordagens inter e
transdisciplinares, como na imagem seguinte, cuja producéao discutiu depresséo e suicidio.

Fig 1. “The Chair” - Instalagéo artistica sobre depresséo e suicidio — Sdo Luis — MA.
Fonte: Acervo dos autores (2018)

Essa perspectiva de dialogo com outros temas pode ser desenvolvida tanto nas
aulas do componente curricular, como em projetos integrativos de diferentes areas do
conhecimento. Nesse sentido, a escola vem se destacando e trazendo importantes
resultados do ponto de vista da qualificacéo do ensino e do desenvolvimento de projetos com
impacto na formacéao integral dos/das discentes, desde sua implantagédo por linguagens,
garantindo que, durante os Ensinos Fundamental, Médio e, mais recentemente, Médio
Integrado, as turmas possam ter contato com as linguagens artisticas ofertadas por

docentes com formacgao na area, conforme se comprova abaixo:

2014 2015 2016 2017 2018 2019

o an ARTES ARTES ARTES
ano 1 yvisuals | VISUAIS | VISUAIS

eo
ano VISUAIS

20 ano ARTES ARTES
VISUAIS VISUAIS VISUAIS
VISUAIS VISUAIS VISUAIS

ARTES ARTES ARTES ARTES
VISUAIS VISUAIS VISUAIS VISUAIS

9° ano

Tabela 1 Oferta anual do Ensino de Arte no COLUN por linguagem artistica no Ensino Fundamental
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2014 2015 2016 2017 2018 2019
. ARTES ARTES p ARTES ARTES
17ano | yisyAls VISUAIS MUSICA VISUAIS TEATRO VISUAIS
2°ano | TEATRO TEATRO TEATRO TEATRO MUSICA MUSICA
0 ; . ARTES . ARTES

3°ano | MUSICA MUSICA VISUAIS MUSICA VISUAIS TEATRO

Tabela 2 Oferta anual do Ensino de Arte no COLUN por linguagem artistica no Ensino Médio

Como pode ser percebido, em sala de aula, como componente curricular obrigatorio, o

ensino de arte garante o acesso as linguagens artisticas oferecidas no ensino fundamental

e médio. Contudo, importante salientar que devido ao fato de haver apenas um professor

de teatro, as vezes nao é possivel garantir que todas as turmas do ensino fundamental

experienciem essa linguagem nesse nivel. Por outro lado, também s&o desenvolvidas

atividades especificas de cada linguagem artistica por meio de projetos didaticos, de

ensino, de pesquisa e de extenséo, que estimulam outras formas de participacdo e levam

em consideragao o interesse e protagonismo estudantil.

A escola, como instituicdo social formadora e com um curriculo amplo, tem papel
determinante na articulacéo e desenvolvimento de a¢des pedagdgicas que estimulem
o protagonismo dos estudantes. A formacé&o desse protagonismo deve ser vinculada ao
curriculo escolar, por meio das diferentes areas do conhecimento, traduzidas em praticas
e vivéncias que enriguecam sua preparacdo para a vida, para o mundo do trabalho e
para a construgcdo de valores éticos, morais, de respeito e de responsabilidade social
(MARANHAO, 2017, p. 13).

Desse modo, vale mencionar as acgdes coletivas e o0s projetos individuais por

linguagens artisticas desenvolvidos mais recentemente, como resultado do enriquecimento

curricular do COLUN:

ACOES COLETIVAS EM 2018 e 2019: ARTES VISUAIS, MUSICA E TEATRO

+ Festival de Artes “Povos Indigenas no Maranh&o: Cultura e Resisténcia” — pro-
ducdes artisticas acerca dos povos originarios no Maranh&o, envolvendo pro-
fessores de Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Espanhola, Lingua Francesa e
Lingua Inglesa;

+ Festival de Artes “50 Tons, Sons e Expressdes” — trabalhos comemorativos dos
50 anos do COLUN, envolvendo professores de Arte, Lingua Portuguesa, Lin-

gua Espanhola Lingua Francesa e Lingua Inglesa;

* Mostra Artistica do COLUN no Sicea Regional (Seminario das Escolas de Apli-
cacgao) — exposicao de trabalhos artisticos, desenvolvidos durante o ano letivo.

PROJETOS INDIVIDUAIS POR LINGUAGENS ARTISTICAS EM 2018-2019:

Projeto Musica Popular Maranhense na Escola — com estudantes do ensino funda-

mental e médio e egressos;

Entrecena — grupo de teatro com estudantes do ensino médio;

Teatro mirim “E Hora de Brilhar” — grupo de teatro com estudantes do ensino fun-

damental;
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Coral “Nossa Voz” — com estudantes do ensino fundamental e médio;
Banda musical — com estudantes do ensino médio;

Apresentacéo do Entrecena no Festival de Teatro Estudantil de Pindamonhangaba
— SP (FESTIL);

Estrepolias em Cena — apresentag¢des dos grupos de teatro nos intervalos;

Intervengbes Artistica no COLUN: educacéo, diversidade e desenvolvimento —
projeto de intervencdes e instalacdes visuais;

Arte e Género: proposi¢cdes para compreensao de corpos € identidades no contex-
to escolar — projeto voltado para a comunidade escolar;

Cinema na Escola e Escola no Cinema — com estudantes do ensino fundamental.

ACOES EM OUTROS ANOS E PROJETOS:

Projeto Serra da Capivara;

Projeto Biblioteca Digital da Baixada Maranhense;

Projeto Artesanato e Género na Baixada Maranhense;

Projeto Flauta Doce;

Projeto de Cordas:

Projeto de Extensdo Semeando Saberes;

Musical “Vozes de uma geracéo: histérias da MPB”;

Projeto Banda Musical,;

Projetos de pesquisa com apoio da FAPEMA E DO CNQP;

Diversas apresentacdes de trabalhos em eventos nacionais e internacionais;
Producéao de varios espetaculos com apresentacoes internas e externas;
Organizacao de Mostras Artisticas;

Orientacéao regular de Estagio e PIBID;

Realizagao de visitas técnicas e artisticas.

Cabe ressaltar que, no tocante as potencialidades do ensino de Arte, analisamos que

essas experiéncias artisticas, provenientes da participacao em diferentes tipos de projetos,

constituem formas de ensino-aprendizagem em Arte a partir das concepgdes de curriculo

nao-tradicional (SILVA, 1999; CANDAU, 2011), cuja importancia merece ser salientada,

pois cria espacos de expressao, criagao, lazer, entretenimento, sensibilizacéo, prazer

e conhecimento, fundamentais para o repertorio técnico e estético dos/das estudantes,

como pode ser visualizados nas imagens seguintes.
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Fig 2. Apresentacgdes teatrais do Entrecena — Festil / Pindamonhangaba — Sao Paulo.
Fonte: Acervo dos autores (2017-2018)

Fig 3. Apresenta¢des musicais / S&o Luis — Maranhao.
Fonte: Acervo dos autores (2017-2018)

Dentre as imagens acima, que apresentam trabalhos desenvolvidos a partir das
aulas de Mdusica, cabe destacar a primeira fotografia, do Musical “Vozes de uma geracgéo:
histérias da MPB”, apresentado em 2018, como resultado de estudos no terceiro ano
do ensino médio em 2017. Nesse trabalho, os/as estudantes participaram ativamente,
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desenvolvendo habilidades técnicas especificas de cada linguagem trabalhada
como: capacidade criativa; tomada de decisbes; compreensao estilistica/estética e
reconhecimento sobre a contextualizacéo histérica e politica dos diferentes movimentos
da MPB abordados no Musical.

As turmas exploraram diferentes possibilidades de trabalho de acordo com a tematica
sorteada, o perfil dos/das estudantes, seus interesses e suas experiéncias prévias,
podendo enfatizar a danga, o teatro, a musica e os aspectos audiovisuais. Além disso,
também puderam valorizar instrumentistas, cantores solistas e/ou coro. Os/as estudantes
se organizaram em equipes para otimizar o trabalho: cenario, figurino, comunicag¢ao (midias
virtuais); performance teatral/ musical; e danca. Docentes e estagiarios(as) trabalhavam
junto com os/as estudantes, utilizando o espaco das aulas para ajudar na organizacao das
equipes e realizar atividades de acordo com as necessidades e dificuldades observadas.

Em relac&o aos trabalhos visuais, as imagens abaixo exemplificam algumas criacbes
produzidas. As duas primeiras fotos resultam de intervencdes artisticas elaboradas para
os Festivais de Arte da escola. Na primeira, a preocupagcdo com 0S povos originarios
se destaca. Um misto de dendncia sobre a violéncia sofrida e preocupagdo com o
conhecimento da sua diversidade cultural.

REGINALDO
O MILHOR

Fig 4. Produgbes Visuais / Sdo Luis — Maranhao
Fonte: Acervo dos autores (2017-2019)

A segunda chama atencé&o por refletir um sentimento coletivo de saudade do diretor
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querido por todos, carinhosamente chamado de “o milhor”. Um sentir doloroso, que se
manifestou em diversas apresentacdes do Festival de Artes em homenagem aos 50 anos
da escola. Uma manifestacdo de reconhecimento por toda a contribuicdo deixada pelo
diretor Reginaldo Moraes, falecido em 2017.

Nesse sentido, os exemplos apresentados expdem como o ensino de Arte no COLUN
busca estimular a expressao pessoal, a identificagcao cultural e o desenvolvimento coletivo
e individual. Imagens, sons, gestos e movimentos contribuem para o conhecimento e “a
visualizac&o de quem somos, de onde estamos e de como sentimos” (BARBOSA, 2005, p.
99), em um processo de valorizacao do proximo e da sua cultura, de respeito a diferenca
e de autoconhecimento.

A capacidade de se expressar, autoconhecer e se representar também foi percebida
na exposicao de retratos, a partir do estudo de estilos artisticos de diferentes contextos,
como parte do projeto sobre a historia do Colégio Universitario:

Fig 5. Exposicéo de retratos / Sdo Luis — Maranh&o

Fonte: Acervo dos autores (2018)

O ensino de Arte, por meio das aulas regulares e da metodologia de projetos, contribui
de forma efetiva para a ampliacdo das experiéncias cognitivas e das experimentacoes
estéticas. E a “arte como linguagem agucadora dos sentidos transmite significados que
nao podem ser transmitidos por meio de nenhum outro tipo de linguagem, tal como a
discursiva ou a cientifica” (BARBOSA, 2005, p. 99).

Por meio de todas essas iniciativas, avaliamos que a arte/educacéao proporciona
uma experiéncia de imersdo em outras formas de linguagem. No COLUN, podemos
destacar como resultados obtidos a maior afetividade dos/das discentes participantes
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dos espacos artisticos, as potencialidades de criagcao e autonomia, o desenvolvimento de
expressividades individuais e coletivas, a territorializagdo ampliada do espago artistico na
escola, a ampliacao dos sentidos da Arte na Escola e, por fim, ndo menos importante, a
conexao com a vida social.

3 1 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da concepcao do curriculo em sua génese como busca de compreenséo e
organizagao do processo educativo escolar (MOREIRA; TADEU, 2011), analisamos ac¢des
nas linguagens de Artes Visuais, Musica e Teatro, desenvolvidas no Colégio Universitéario,
da Universidade Federal do Maranh&o, na perspectiva de avaliar o processo desenvolvido,
percebendo avancgos e desafios na sua composicao curricular.

Percebemos de forma positiva a proposicdo do estudo das linguagens artisticas
a partir da formacdo dos/das docentes em Licenciaturas especificas de Artes Visuais,
Musica e Teatro, visto que a sua qualificacdo e formacgao artistica e estética se refletiu
no crescimento e amadurecimento dos/das discentes, tanto no sentido do conhecimento
das potencialidades de cada linguagem, como do reconhecimento da importancia da area
enquanto componente curricular.

Como desafio a ser superado, constatamos a necessidade de implantacdo do ensino
de Dang¢a com um profissional habilitado na linguagem para completar o quadro docente
da instituicdo e ampliar suas potencialidades, afinal, a dang¢a na escola, enquanto atividade
pedagogica, tem um papel fundamental, visto que suas atividades reforcam a autoestima,
a autoimagem, a autoconfiangca e o autoconceito. Por meio da danca, desenvolvem-se
dominios do comportamento humano e estruturas corporais complexas (VERDERI, 2009).

Laban (1990) salienta que aprendemos a relacionar o mundo interior com o exterior
através da danca, quando criamos, quando nos expressamos, quando interpretamos seus
ritmos e formas. A dangca é também um conteddo fundamental na escola, pois leva os/
as estudantes a conhecerem a si proprios e aos outros, a explorarem suas emocgoes,
sentidos, movimentos e imaginacéo (PEREIRA, 2001).

Contudo, apesar dos nossos esfor¢os para que consigamos qualificar ainda mais o
ensino de arte no COLUN, ainda n&o conseguimos conquistar um codigo de vaga para o
profissional com formacéo na area, conforme ja desenvolvido em instituicdes de referéncia.
Cumpre informar que o ensino de Arte é diferente do Ensino de Educacéo Fisica e que
suas formagdes também diferem, embora ambos desenvolvam as potencialidades do
corpo. Nesse sentido, priorizamos um profissional de Arte e reforcamos a contribuicao
desta linguagem, como preconizam importantes documentos e legislacdes da Educacao
Brasileira.
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RESUMO: Esse artigo expbe a representacao
como modo de producao artistica nas artes
do corpo e a projecéo curricular como direcao
para 0s processos criativos, pensa o curriculo
como construgao e analisa a educagao pela
Otica do saber da experiéncia. Apresenta
pesquisa bibliografica e relato de experiéncia
de um projeto da autora com alunos do ensino
médio desenvolvido no ano de 2018 por meio
de uma vivéncia arteterapéutica. Salienta
através da experiéncia do projeto, como a
arte pode alterar positivamente as emocgoes
e comportamentos dos sujeitos envolvidos
no processo Artistico. Esclarece aspectos
relevantes sobre a arteterapia e seu campo de
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atuacao, relacionando-a ao ensino de arte como
proposta contemporanea para o adoecimento
psiquico dos estudantes.
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CONNECTIONS BETWEEN EDUCATION,
ART AND ARTETHERAPY

ABSTRACT: This article exposes representation
as a mode of artistic production in the arts of
the body and the curriculum projection as a
direction for creative processes, thinks the
curriculum as construction and analyzes
education through the perspective of knowledge
of experience. It presents bibliographic research
and experience report of a project by the author
with high school students developed in 2018
through an art therapy experience. Stresses
through the experience of the project, how art
can positively alter the emotions and behaviors
of the subjects involved in the Artistic process. It
clarifies relevant aspects about art therapy and
its field of activity, relating it to art teaching as a
contemporary proposal for students to deal with
psychic problems.
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11 INTRODUCAO

A pratica reflexiva e expressiva do ensino em arte é facilitada com a definicao
curricular. As escolhas tematicas podem proporcionar estratégias norteadoras que
facilitardo o desenvolvimento de experiéncias, contribuindo para trabalhar algumas areas
do mundo subjetivo do sujeito.

Desse modo, os atravessamentos pelostemas educacéo, arte e arteterapiaacontecem
neste modelo curricular como lugar de possibilidades para facilitar o desenvolvimento
humano. Um desenvolvimento que ndo é um acontecimento mediado apenas por uma
area do conhecimento, mas pela integralizacao de outras areas que alcancam aspectos
diferentes no sujeito, pensando em promover um equilibrio psiquico.

Assim sendo, pretende-se com esse artigo expor a representacdo como modo
de producao artistica nas artes do corpo. Apresentar a importancia da elaboragao do
curriculo como estratégia, direcionando os processos criativos no contexto escolar a partir
da reflexdo sobre os estudos do coletivo “pedagogias invisiveis” de Maria Acaso (2012).
Pretende-se também, relacionar o curriculo como constru¢ao, abordando a metafora do
rizoma em Deleuze e Guattari (2011) e o saber da experiéncia na visdo de Jorge Larrosa
(2018).

Nesse escopo, sera apresentado um projeto desenvolvido no ano de 2018 com o
titulo “criacdo de si” que buscou elementos de temas curriculares para se trabalhar o
autoconhecimento, através do qual se relacionou o conhecimento historico ao processo de
construcao de identidade dos alunos por meio de uma vivéncia em arteterapia. Salientou-
se através dessa experiéncia, como a arte pode alterar positivamente as emocodes e
comportamentos dos sujeitos envolvidos no processo Artistico.

Esse artigo encerra esclarecendo aspectos relevantes sobre a arteterapia e seu
campo de atuacgao, relacionando-a ao ensino de arte como proposta contemporanea para
o adoecimento psiquico dos estudantes, utilizando as referéncias: PAIN e JARREAU,1996
; RESIN, 2006; URRUTIGARY, 2011; DINIZ, 2018; SOUZA, 2018.

21 CORPORIZANDO SEU LUGAR DE ENUNCIACAO

A representacdo como modo de operacao artistica nas artes do corpo encontra-se
hoje em crise. A visibilidade de corpos e praticas historicamente excluidas do sistema
artistico, tem nos ultimos anos ocupado seu espaco legitimo na cena e com isso exigindo
novos modos de percepcao e apreensao da arte. Os corpos negros, amerindios, gordos,
trans, feministas, das novas masculinidades entre outros ao deixarem a invisibilidade na
qual foram submetidos, estabelecem outros saberes sensiveis e modos de existéncia.
Nesse movimento os lugares de fala (Djamila Ribeiro) ou lugares de enunciacéo (Miguel
Rubio), apresentam-se ao debate como uma ‘postura ética, pois saber o lugar de onde
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falamos é fundamental para pensarmos as hierarquias, as questdes de desigualdade,
pobreza, racismo e sexismo’ (p.83). Formulado para o debate de politicas publicas e
determinante para a sociologia contemporanea, os enunciadores que estabelecem seus
lugares de fala, também sao sujeitos corporizados dentro do sistema de poder. Ou seja,
nao apenas como vitimas de um projeto, mas também como sujeitos ativos no exercicio
de uma possivel tomada de poder. Mas, o que quero aqui problematizar? Que no campo
das artes do corpo, os lugares de fala encontram-se paradoxalmente entre o corpo natural/
social e o corpo poético. Um corpo que discute as questdes do mundo de um ponto de
vista soécio-politico em espacos de luta social e ao mesmo tempo, um corpo que tem
como oficio a poiesis como um modo de reinventar questdes do mundo em uma realidade
artistica (efémera e precaria), que nao tem necessariamente a premissa de refletir uma
realidade analoga ou referencial.

Djamila Ribeiro ao abordar sobre o que chama de ativismo dos enunciadores aponta
gue existe nessa tensdao uma disputa de narrativas [de trajetérias] e de vozes dissonantes
a uma narrativa hegeménica. A tenséo produz fissura ao siléncio imposto.

Romper o siléncio € ocupar um lugar paradoxal e de disputa no qual nés artistas e
artistocentes nos encontramos diariamente, diante das auséncias ou retiradas de politicas
publicas para a area. Nao temos ou devemos resolvé-la a tensdo, mas manté-la como
pulsédo de vida e poténcia erbtica em nossas praticas e encontros.

Anne Bogart (2008) propde o erotismo, como um dispositivo potente para os criadores.
Para ela € sempre necessario pensar/criar uma cena que promova ao espectador o
estabelecimento de um ato erético. Que desperte seu desejo em acompanhar o jogo e
dele se fazer cumplice. Do mesmo modo penso/faco os compartilhamentos artisticos-
pedagogicos. Construindo espagos onde a arte dos encontros possa estabelecer novos
vinculos entre os sujeitos participantes e com isso desestabilizar o conhecido. Nessa

friccdo erbtica que identificamos a poténcia da arte-educacéo contemporanea.

3 | DEFINICAO CURRICULAR COMO ESTRATEGIA NORTEADORA ENTRE EDUCACADO,
ARTE E ARTETERAPIA

A preocupacao em estabelecer uma direcionalidade nos processos criativos dos
estudantes a partir de uma definicdo curricular, tem sido tema de pesquisa de grupos
como o coletivo “pedagogias invisiveis” liderados por Maria Acaso.

Acaso (2012, p.28) reflete sobre como ocorrem o0s processos de significacao
no contexto escolar. Esses processos sdo analisados entendendo o0 modo como 0s
professores elaboram as propostas curriculares. A perspectiva de Acaso é a formacao
de professores partindo do pressuposto que a elaboragdo do curriculo € resultado ou
de uma postura criadora ou reprodutora do docente frente ao tema que sera abordado.
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Apresenta a constru¢c&o do curriculo como uma forma de representar a realidade que se
qguer ensinar.

Dependendo da posicao da realidade, pode haver uma alteracdo de uma ou outra
maneira em dar sentido aos temas. Assim, observa que os professores precisam explicitar
a direcédo, a posicao e o ponto de vista para o planejamento do curriculo. Defende a ideia
do curriculo como construgcdo e ndo como espelho e sugere a direcédo de que tipo de
realidade pode ser executado para transformacdo dos sujeitos envolvidos no processo
educativo. (ACASO, 2012, p.54-56)

Ao analisar o curriculo, Acaso (2012, p.58) observa que a educacgao precisa cruzar
com outros campos do saber e apropriar-se de conceitos pouco usuais desses campos.
Essas hibridagées com outros conceitos foram percebidas mediante as experiéncias com
o coletivo “pedagogias invisiveis”, concluiu que é necessaria uma troca de paradigma na
educacéo para se chegar a uma pratica educativa contemporéanea relevante, vinculada
as artes.

Diante das reflexdes acerca da pesquisa de Maria Acaso sobre o modo como o
curriculo precisa ser pensado a ponto de trabalhar as direcbes de construgcéo de
realidade, serao apresentadas as expectativas enquanto docente, a partir das quais sao
fundamentadas as praticas pessoais.

Acredita-se no conteudo Arte e nas dire¢cOes rizomaticas que o curriculo vinculado a
ele opera. A escolha pela metafora rizoma sugere o modo como reflete a outros conteudos,
agregando valores e significados.

A metafora do rizoma foi apropriada da estrutura das plantas que possuem um
crescimento diferenciado, ou seja, sem clara dire¢cdo. Um devir. Seria um modelo conceitual
que pode ser aplicado ao método de ensino sobre a perspectiva que esse artigo se reserva
a pensar. Pois se trata de um caminho aberto a partir de um “agenciamento produzindo
multiplicidade de dimensdes”. (DELEUZE e GUATTARI, 2011, p.18)

Para exemplificar essa visao rizomatica, € importante pontuar que ao se apresentar
um tema podem-se usar outros campos do saber para que o conteudo se torne expandido.
Desse modo, ao trabalhar com o tema arte moderna, por exemplo, é possivel descrever
as caracteristicas de um periodo anterior, explicando suas relagdes com a nova proposta
do século XX. Portanto o contexto histérico, geografico e os conceitos filoséficos e
sociologicos apareceriam fazendo conexdes com o conteudo que se intenta trabalhar.

Assim, além das dire¢cbes rizomaticas conceituais exemplificadas acima, €
verificado que as indagacdes dessa pesquisa relacionam-se as preocupacoes ligadas ao
desenvolvimento de aspectos emocionais que a pratica reflexiva vinculada aos contetudos
curriculares escolhidos, pode facilitar.

Nessa perspectiva, ao desenvolver um tema, é possivel a abordagem de areas

que estimulem as emocdes, relacionando teoria e pratica mediada por profissionais que

possuem esses atravessamentos.
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Identifica-se que mesmo diante da velocidade de informacdes, transformacgdes
sociais, evolugdo da consciéncia humana, existem inumeras limitagcdes que geram crises
existenciais, afetivas ou culturais, que afetam até mesmo o desenvolvimento integral do
sujeito.

Esse sujeito, um individuo que nédo é sé orgénico, mas também psiquico. Que produz
sentido as suas experiéncias fisicas de modo consciente. Um ser que ao produzir sentido
tem capacidade de transformar de maneira aparente ou significativa sua relacdo com
o objeto da reflexdo. Esse ser que além de possuir inUmeras peculiaridades psiquicas
e organicas também é social. Relaciona-se com outros sujeitos por meio do uso da
linguagem.

Nesse sentido, nota-se que a educacéo é um desdobramento deste sujeito social.
Nela o individuo se completa e pode transcender-se. Porque é ela que apresenta o mundo
ao individuo pelo olhar do outro, cientifica e culturalmente, formal ou informalmente. A
educacao possui um papel de grande relevancia no processo evolutivo do sujeito uma vez
que deve dar a ele condi¢bes para que possa elevar-se, assumir a responsabilidade de
arremessar-se a novas descobertas. Porém, devido aos infortunios politicos, cientificos e
ou sociais, a garantia de que todos os individuos irédo evoluir € uma evidéncia oportunizada
pela necessidade da liberdade. A liberdade que transcende as experiéncias tradicionais
na escola.

Nesta logica, acredita-se que a arte, € um meio para se alcancar a liberdade e
a transcendéncia. Nela o sujeito apreende e se expressa. Portanto, a arte aplicada a
educacéao é uma manifestacéo que potencializa as vivéncias na escola. Um saber vinculado
a experiéncia.

Sobre esse tipo de saber, Larrosa (2018, p.30) apresenta a teoria do “saber da
experiéncia” relacionada ao campo educativo. Observa que esse saber, diferentemente
das experiéncias rotineiras da vida, “nos passa, nos acontece e nos toca” de modo a nos
transformar. Exige uma completa exposicao do sujeito para que ele possa experimentar
mudancas significativas. Segundo o autor, devido ao excesso de acontecimentos pelos
quais os individuos se expdem essa experiéncia transformadora esta cada vez mais rara.

Diante de uma sociedade que prima pelas informacgdes; a experiéncia tornou-se algo
secundario. O pensamento de Larrosa (2018, p.20) parece deixar escapar que talvez
fosse necessario um pouco de caos para desconstruir tudo aquilo que ja esta sabido.
Seria 0 caos um inicio de algo potente para esse ser individuo?

Essa experiéncia que afeta o ser humano é diferente da empiria cientifica. Segundo
o autor, a empiria cientifica tornou-se um método seguro e previsivel. Ja o saber da
experiéncia se da na relagdo entre o conhecimento e a vida humana; é imprevisivel, um
devir (LARROSA, 2018, p.34).

Assim como o saber da experiéncia apresentado por Larrosa (2018, p.34), a educacéao
pela arte é imprevisivel. E imprevisivel se pensarmos no processo de construcdo da obra
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seja ela plastica ou sinestésica. Através do processo, verifica-se uma transformagao do
mundo subjetivo do sujeito exposto ao trabalho artistico.

Portanto, esse artigo apresenta o curriculo como norteador da pratica educacional
que pode significar positiva ou negativamente o sujeito. Pensa o curriculo como construgéo
seguindo a perspectiva de Acaso (2012), respeitando o “saber da experiéncia” de Larrosa
(2018) e os caminhos rizomaticos que o trabalho pode conduzir ( DELEUZE E GUATTARI,
2011). Orecorte observa as transformagdes que ocorrem pelas experiéncias dos estudantes
diante de uma proposta pratica. Assim, analisa em que medida as experiéncias artisticas
podem auxiliar ou até mesmo facilitar o desenvolvimento das emog¢des no contexto escolar

entre adolescentes no ensino médio.

41 CRIACAO DE SI: UMA EXPERIENCIA DE ARTE, EDUCAGCAO E ARTETERAPIA A
PARTIR DO CANIBALISMO CULTURAL BRASILEIRO

Em 2018 tratando do tema “canibalismo cultural no Brasil”, com alunos do ensino
médio, o qual reflete sobre a producéao cultural no Brasil da modernidade, surgiu a ideia
de propor um projeto que foi intitulado: criacéo de si e Baile Medieval.

O projeto “Baile medieval e a criagdo de si” nasceu da inquietacdo enquanto docente
de Arte de uma escola de educacgao basica no municipio de Uberlandia — Minas Gerais/
MG, diante da problematica ligada a inteligéncia emocional vivenciada pelos estudantes
do ensino médio.

Na tentativa de promover uma vivéncia arteterapéutica que auxiliasse o bem estar
dos estudantes a ponto de amenizar os conflitos internos vividos por eles, foi proposto um
trabalho de construcéo de personagens aos estudantes do 3° ano do ensino médio para
ser apresentado em um Baile com padrdao Medieval diante de um Rei (figura arquetipica —
sera abordada ao final do projeto). Essa vivéncia teve por pressuposto a conscientizagcao
dos estudantes, promovendo assim uma aproximag¢éo ao autoconhecimento através da
reflexdo sobre a persona.

Nota-se na atualidade um crescente numero de discursos sobre adoecimento,
depressao, ansiedade em adolescentes, jovens e adultos. Ao refletir sobre as narrativas
retiradas de experiéncias de alguns projetos que sado desenvolvidos no contexto
educacional, e as narrativas que os estudantes trazem para esse contexto por meio de
relatos, foi observado que uma abordagem terapéutica € necesséria na escola. E isso
independe do ambiente ou nivel social do individuo, j& que o contexto sociocultural
que vivenciamos afeta a inteligéncia emocional do ser humano, trazendo inumeras
consequéncias para a sociedade, pois o individuo afetado emocionalmente, afeta todo
o contexto social, comeca na familia, atinge a escola e perpassa por outras camadas da
sociedade, interferindo de forma inapropriada outros individuos com quem se relaciona.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 3




Desse modo, verificou-se que € necessaria uma interferéncia terapéutica na escola;
porém nao é papel dos professores fazer a interferéncia de forma analitica. Ele pode
propor acées que gerem momentos de ressignificacdo dos conteudos emocionais através
de suas praticas, todavia a abordagem analitica é papel de um profissional dessa area
(psicologos, terapeutas, etc.).

Na pratica, percebeu-se que quanto mais afetados os alunos sao a partir das
experiéncias, mais criativas as aulas se tornam. E notavel que eles precisem ter uma
experiéncia que os faca “serem transformados” (LARROSA, 2018, p. 28).

Apartirdessas verificagdes, entendendo que € possivel fazer algo que estd ao alcance,
sem desmerecer os conteudos relativos as areas de conhecimento da série em questao,
foi promovido com o projeto a integracéo de temas referente ao ensino que compdem a
grade curricular do 3° ano levando os estudantes a reconhecerem a importancia dessa
vivéncia e sua relacdo com a vida. Ligando conteudos a pratica.

Além disso, desfrutou-se da oportunidade de compreender o quanto os personagens
criados poderiam refletir anseios, negacdes e complexos dos estudantes.

Assim, entre os principais objetivos desse projeto estavam:

+ Proporcionar a interacéo entre professores, funcionarios e estudantes;

+ Viabilizar a troca de experiéncias por meio de conhecimentos prévios entre os
alunos;

+ Propiciar um trabalho interdisciplinar a partir do tema integrador: Criacédo de si e
baile medieval

« Aprender sobre Antropofagia — termo cunhado por Oswald de Andrade ao se referir
a producao moderna na literatura, artes visuais e cénicas.

* Reconhecer acervos visuais e literarios de artistas que se apropriaram do movi-
mento antropofagico.

+ Analisar a obra audio visual que possui um cuidado antropofagico sobre a ideia
da criagcao de si como o produto disponivel em Youtube — Seus pequenos grandes
olhos negros.

+ Refletir sobre a Persona e o arquétipo do Rei e sua relacédo com o sujeito.

Dentre as orientagdes para elaboracdo do trabalho estava a necessidade de se
realizar o trabalho individualmente. Eles deveriam desenvolver um personagem pensando
no principio antropofagico, verificando:

a) Habilidades especiais

b) Lugar
c) Descricéo das pessoas do lugar
d) Comportamento do personagem (ja que este iria se apresentar diante de uma
figura importante- Rei)

O baile aconteceu no dia 28 de setembro de 2018 as 18: 00hs. Foi reservado um
saldo para o evento. O lugar foi preparado com um tapete vermelho ao centro. A ideia
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era estimular o imaginario dos estudantes criando um espaco cénico que favorecesse
as encenacobes performativas que aconteceriam. Foram escolhidas musicas do periodo
medieval, para que os estudantes se situassem na historia.

No baile, os estudantes se vestiram e se comportaram segundo as proposi¢cdes do
personagem criado. Seguiram a ideia de que foram convidados por um rei a participar
de um GRANDE BAILE. Assim cada sujeito era representante de seu reino e para tanto,
deveriam se comportar seguindo a ideia do personagem criado.

] |
Figura 1 - detalhe decoracéo feita pelos estudantes. Fotografia, Cristina G. P. Viso, acervo da autora.
Uberlandia, 2018.

Deveriam em momento oportuno:

a) Se apresentar diante do REI — descrevendo seu personagem, o lugar de onde veio
e suas habilidades.

b) Participar do GRANDE BAILE seguindo o requinte da época do rei

c) Se envolver na historia performando com o personagem.

Figura 2 - Apresentacao dos estudantes diante do rei. Fotografia, Cristina G. P. Viso, acervo da autora.
Uberlandia, 2018
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Figura 3 - Turma de ensino médio 1 - Fotografia, Cristina G. P. Viso. , acervo da autora. Uberlandia,
2018

Figura 4 - Turma de ensino médio 2 - Fotografia, Cristina G. P. Viso. Acervo da autora. Uberlandia,
2018

A proposta de trabalho foi estendida a alguns professores que participaram da ideia
com os alunos (inglés, histéria, educacao fisica, biologia, Portugués).

O baile foi um sucesso e a avalicao que foi feita posteriormente sobre a fruicdo do
acontecimento, revelou desejos, constrangimentos e sonhos, ora perdidos pelos afazeres
ou por palavras de negacao de pessoas proximas. Conscientizaram-se sobre aspectos
relevantes do comportamento pessoal em contraponto aos desejos futuros.

Foram percebidas mudangas de comportamento em alguns alunos que estavam com
problemas relacionais e ou de autoafirmacéao no meio dos colegas. As turmas tornaram-se
mais unidas e a experiéncia causou expectativas nos outros estudantes.

Descrito o projeto, cabe agora apresentar um breve comentario sobre o motivo da
apropriacdo do arquétipo do Rei e seu significado para o projeto.

Por que o arquétipo do Rei?
Carl Gustav Jung foi um psiquiatra suico que desenvolveu a psicologia analitica e
as teorias: individuacéao, arquétipos, inconsciente coletivo, complexos, anima e animus.
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Essas teorias sao utilizadas nos estudos e vivéncias de grande parte dos arteterapeutas.

O arquétipo em Jung sdo imagens universais que existiram desde os tempos mais
remotos. Sao conteudos simbdlicos e podem ser aplicados aos conteudos do inconsciente
coletivo. Seria a representacdo psicoldgica do instinto que pode ser atualizado pelas
experiéncias individuais. Possuem aspectos universais de padrdes de comportamento
humano. (JUNG, 2008 e 2014; RAMOS e MACHADO, 2004)

Segundo Jung (2014, p.13) o arquétipo € uma expressao que pode ser encontrada no
mito e no conto de fadas. Porém, ele pode diferir sensivelmente da formula historicamente
elaborada. Por isso, “ele representa essencialmente um conteudo inconsciente, o qual se
modifica através de sua conscientizagao e percep¢do, assumindo matizes que variam de
acordo com a consciéncia individual na qual se manifesta”. (JUNG, 2014, p. 14)

Portanto a figura do REI é uma figura arquetipica que representa entre outros aspectos
a projecao do eu superior, um ideal a realizar. Segundo dicionario de simbolos de Jean
Chevalier (2016, p.776) a imagem do rei concentra sobre si os desejos de autonomia de
governos de si mesmo, de conhecimento integral, de consciéncia. Simboliza o arquétipo
da perfeicdo humana, se considerarmos a imagem positiva do rei.

Desse modo, utilizou-se a simbologia da apresentacao da persona simbolizada pelo
personagem criado, diante da consciéncia, representado pela figura do rei.

Algumas consideracoes sobre Arteterapia

Segundo Pain e Jarreau (1996, p.9) a arteterapia € qualquer tratamento
psicoterapéutico que se utiliza de alguma expressao artistica.

Do mesmo modo, Resin (2006, p.22) define arteterapia como um dispositivo que
visa a saude mental mediante o desenvolvimento do potencial criativo e expressivo da
arte, cujas manifestacdes sao facilitadoras da terapia artistico expressiva conferindo
significacOes e ressignificacbes ao padecimento psiquico.

Por outro lado, Urrutigary (2011, p.27) observa que a finalidade da arteterapia consiste
em estimular a emergéncia de uma imagem que é transposta a partir da utilizacdo de
materiais plasticos que expressam conteudos intimos.

Nesta mesma perspectiva, Diniz (2018) explica que, a arte € a linguagem da alma.
Para ela essa linguagem revela a compreensdo do homem em sua totalidade. Assim
ela escreveu: “No processo psicoterapéutico, portanto, a arte vem revelar a riqueza
inconsciente de cada um e, por ser uma linguagem simbdlica, torna-se eficiente para
acessar a alma humana”. (DINIZ, 2018, p.14).

Portanto, a arteterapia é considerada um tratamento psicoterapico mediado pelas
linguagens expressivas da arte. Expressa os conteudos internos da psique e reflete o
adoecimento que ela padece, transpondo um grau de libertagcdo de energias psiquicas
favorecendo o desenvolvimento da inteligéncia emocional.

Segundo Souza (2018, p.108), desde 1920, Carl Gustav Jung ja se utilizava da

expressao artistica como forma de tratamento.
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Em 1969 com a fundacé&o da associacdo de arteterapia americana AATA, a arte e
terapia fundiram-se numa uUnica expressédo para definir uma modalidade de tratamento
psicologico pela arte. Difundiu-se pelo mundo e chegou ao Brasil na década de 70.

Assim, a Arteterapia, como profissao € um campo novo no Brasil. Apenas em 2013
foi inserida na classificacéo brasileira de ocupagdes, do Ministério do trabalho, recebendo
a codificacdo CBO 2263-10. Deste entdo tramita na camara dos deputados projeto de
lei para regulamentacdo (PL3416-15). Integra hoje o quadro de praticas integrativas e
complementares do sistema uUnico de saude desde 2017 (portaria N° 145 13/01/2017).

Desde 2006 existe a UBAAT composta por 11 associacOes estaduais que visa
assegurar a qualidade dos profissionais da arteterapia e observa os requisitos para
atuacao dos profissionais.

Nao existe contraindicacao para o tratamento, podendo beneficiar-se dela qualquer
faixa etaria. E importante notar que arteterapia ndo é a mesma coisa que arte educagéo,

porém, uma pode complementar a outra em técnicas e estudos.

51 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto anteriormente, percebeu-se na experiéncia proposta sobre contato
de jovens com a arte, as transformacdes perceptiveis no comportamento dos envolvidos.

Embora a arteterapia seja um tratamento terapéutico comprovadamente eficaz para
o desiquilibrio emocional, pois trabalha essa area de modo diretivo, ndo se pode negar a
capacidade da arte no contexto escolar como instrumento de reprogramacao de conflitos
internos.

Considera-se a arte como forga propulsora da vida que afeta os individuos. Quando a
proposicao e estimulacao sao pontuais 0s sujeitos envolvidos no processo se transformam
veiculados pelo proprio processo de construgéo do trabalho.

O processo criativo é evidentemente um mecanismo de poder, pois neste momento
o individuo expressa toda sua energia psiquica interpretando e ressignificando o tema
abordado, dando a ele novas dire¢des e novos moldes. Sendo apenas um reflexo projetivo
do que pode fazer na vida. No processo criativo o0 saber da experiéncia € manifestado e
o individuo ¢é afetado e transformado.
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RESUMO: O trabalho em questao tem o intuito
de apresentar algumas possibilidades para o
ensino de Combinacao ou Analise Combinatéria
para alunos do Ensino Fundamental, levando
em consideracdo 0 numero escasso de
pesquisa, trabalhos e publicacbes a respeito
dessa tematica. Haja visto que, apesar de
os Parametros Curriculares Nacionais —
PCN’s sugerirem que a abordagem desse
conteldo seja realizada desde as séries
iniciais de escolarizagcéo, € somente no Ensino
Fundamental que ele ganha maior espaco, e em

alguns casos no Ensino Médio, frequentemente
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se utilizando de férmulas. Levando em
consideracao Vergnaud (1986) defensor da ideia
de que alguns conteudos levam mais tempo
para serem assimilados pelos alunos do que
outros, a Combinacgéo deveria ser trabalhada o
mais breve possivel. Além disso, a Teoria dos
Campos Conceituais aconselha que conteudos
com muitas semelhancas devem ser tabalhadas
em conjunto. Essa teoria também desenvolvida
por Vergnaud (1986), serd mencionada nesse
trabalho juntamente com as estratégias de
Numeragdo e Diagrama de Arvore, de acordo
com Fernandes e Correia (2007) e o uso do
software Arbol, segundo Azevedo e Borba
(2013).

PALAVRAS-CHAVE: Analise
Ensino fundamental, Método;

combiantoria;

STRATEGIES FOR COMBINING EDUCATION
IN FUNDAMENTAL EDUCATION

ABSTRACT: Theworkinquestionaimstopresent
some possibilities for teaching Combination or
Combinatorial Analysis for elementary school
students, taking into account the scarce number
of research, works and publications on this
topic. Since, although the National Curriculum
Parameters - PCN’s suggest that the approach
to this content should be carried out since the
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initial grades of schooling, it is only in Elementary School that it gains more space, and
in some cases in High School, often using formulas. Taking into account Vergnaud (1986),
who defends the idea that some contents take longer to be assimilated by students than
others, the Combination should be worked out as soon as possible. In addition, the Theory
of Conceptual Fields advises that content with many similarities should be worked together.
This theory, also developed by Vergnaud (1986), will be mentioned in this work together with
the numbering and tree diagram strategies, according to Fernandes and Correia (2007) and
the use of the Arbol software, according to Azevedo and Borba (2013).

KEYWORDS: Combiant analysis; Fundamental Education, Method.

11 INTRODUCAO

A Matematica é um dos campos mais ricos no que diz respeito as possibilidades de
desenvolvimento de areas como o raciocinio l6gico e dedutivo, pois segundo o0 que consta
nos Parametros Curriculares Nacionais- PCN’s (BRASIL, 1997, p. 24), além de estimular
a capacidade de generalizacdo, a Matematica possibilita ainda que o aluno desperte a
curiosidade sobre 0 que pode ser aprendido e como solucionar as questdes do que esta
sendo abordado.

Sabe-se que a formacao dos conhecimentos matematicos se déo por meio do auxilio
de diferentes aparatos que estdo especificados nos documentos que regem a educacao
brasileira, entre esses recursos, podemos citar as solu¢gdes de problemas, as tecnologias
da informacéo, os jogos e outras estratégias que o professor de matematica possa
desenvolver om os alunos em sala de aula.

Todos esses recursos visam um maior e melhor aprendizado do aluno sobre o
conteudo que sera trabalhado, bem como, facilita o processo de ensino da Matematica.

Porém, essa nao é a postura de boa parte dos professores de todas as areas
do conhecimento, e aqui especificamente, os professores de Matematica, j4 que na
maioria dos casos, estes ndo buscam estratégias de ensino que estimulem e facilitam
o desenvolvimento matematico dos alunos de suas turmas, principalmente, no que diz
respeito a conteudos tidos como mais complexos e avang¢ados.

Os Paréametros Curriculares Nacionais - PCN’s (BRASIL, 1997), recomendam que o
estudo de Combinagdo comece ainda nas séries inicias do Ensino Fundamental, porém,
este conteudo s6 comecga a ganhar espaco, ainda que pequeno em alguns casos, nas
salas de aula a partir do Ensino Médio.

O que pode néo se constituir uma boa estratégia, haja visto que segundo Vergnaud
(1986), alguns contetudos levam um tempo maior do que outros para serem absorvidos
e aprendidos, pois s&o iniciados no primeiro momento da escolarizacao e vao sendo
desenvolvidos ao longo desse trajeto até chegar no Ensino Médio, aproximadamente.

Nessa perspectiva, ha em desenvolvimento, uma série de pesquisas que orientam
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os professores sobre a importancia de se abordar o assunto de Combinac¢ao o mais rapido
possivel, no que diz respeito aos anos escolares, pois questdes que séo trabalhadas
antes, ainda nos anos iniciais de escolarizagao, sao melhores compreendidas futuramente,
guando retratadas com férmulas.

Além disso, de acordo com Vergnaud (1986), ndo se pode esquecer de que além
de precisarem de um longo tempo para ser aprendidos, esses tipos de conteudos sao
interligados entre si, havendo uma inter-relacdo de conceitos que foram denominados por
ele como Campos Conceituais.

Vergnaud (1996, p. 167) define um Campo Conceitual como:

“[...] um conjunto de situacdes. Por exemplo, para um campo conceitual das estruturas
aditivas, o conjunto das situagcfes que exigem uma adicdo, uma subtracdo ou uma
combinacao destas duas operacdes e, para as estruturas multiplicativas, o conjunto das
situagdes que exigem uma multiplicagéo, uma divisdo ou uma combinag¢&o destas duas
operacOes. A primeira vantagem desta abordagem pelas situacfes é permitir gerar uma
classificagcdo que assenta na analise das tarefas cognitivas e dos procedimentos que
podem ser postos em jogos em cada uma delas” (VERGNAUD, 1996, p. 167).

Sendo caracterizado como um tipo de contagem matematica que tem como base o
raciocinio multiplicativo, a combinacéo é abordada explicitamente e sistematicamente so
no Ensino Médio, apesar de como ja falado anteriormente, ser recomendada pelos PCN’s
ainda nas séries iniciais.

Para Batanero, Navarro-Pelayo e Godino (1997), os problemas com Combinacéao

devem ser utilizados para

“[...] treinar os alunos na contagem, fazendo conjeturas, generalizacdo e pensamento
sistematico, que pode contribuir para o desenvolvimento de muitos conceitos, tais
como as relagdes de equivaléncia e ordem, funcdo, amostra, etc. [...] No entanto, a
combinagdo é um campo que a maioria dos alunos encontra muita dificuldade. Dois
passos fundamentais para tornar o aprendizado deste assunto mais facil € compreendera
natureza dos erros dos alunos na resolucdo de problemas combinatérios e identificar
as vaiaveis que podem influenciar esta dificuldade” (BATANERO, NAVARRO-PELAYO e
GODINO, 1997).

Assim, fica claro que os problemas envolvendo Combinacéo, devem ser trabalhados
de maneira simultanea ainda nos primeiros anos de escolarizacédo, de forma a superar 0s
erros e dificuldades encontrados com essa tematica, visando um melhor aproveitamento
e aprendizado por parte dos alunos, no Ensino Médio.

Aindalevando em consideracao ateoria dos Campos Conceituais de Vergnaud (1986),
0s assuntos que se inter-relacionam e os temas parecidos ou que tenham semelhancas
préximas, devem ser trabalhados ao mesmo tempo. Desse modo, deve-se concluir que os
problemas de Combinacado devem ser abordados néo de forma isolada, mas em conjunto,

ja que fazem parte do mesmo Campo Conceitual.
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2 | RESULTADOS E DISCUSSAO

Vergnaud (1986) destaca ainda, que os conceitos se amparam em trés dimensdes:
12) as situacbdes que dao significado aos conceitos, que chama de (S); 2%) as relagées
e propriedades invariantes desse conceito, chamadas de (l); 3%) as representacbes
simbdlicas, onde podem ser citados 0os desenhos, as tabelas, as arvores de possibilidades,
as formulas e outros meios de representacdes dos temas matematicos, simbolizados por
Vergnaud (1986) por (R).

Tendo em vista a Teoria dos Campos Conceituais, Pessoa e Borba (2007) diferenciam
assim os problemas de Combinatéria:

Produto Cartesiano: Problemas que envolva dois (ou mais) conjuntos basicos, mais
outro conjunto, que séo formados pela combinacdo de cada elemento de um conjunto
basico, com cada elemento dos conjuntos basicos.

Exemplo: Joana tem 5 saias e 4 blusas. Quantos conjuntos diferentes de roupas ela
pode formar combinando todas as saias com todas as blusas?

Permutacao: Seja n o numero de elementos distintos, chama-se permutacao simples
de n cada uma das maneiras de organiza-los. Exemplo: Calcule o nUmero de anagramas
da palavra FLOR.

Combinacédo: Dados n elementos diferentes, chama-se combinag¢do simples de
ordem p cada maneira de escolher p elementos entre eles, com p<n.

Exemplo: Trés alunos Rafael, Jodo e Daniel participaram de um concurso onde
serao sorteados dois video games. Quantos resultados diferentes podem ser obtidos no
concurso, sabendo que cada um dos trés alunos sé podera ser sorteado uma Unica vez?

Arranjo: Considere n elementos diferentes. Chama-se arranjo simples de ordem p
cada maneira de escolher e ordenar p elementos entre eles (p< n).

Exemplo: Para presidente da turma de uma sala de aula, candidataram-se 3 pessoas,
Rita, Kawai e Axl. De quantas maneiras diferentes poderdo ser escolhidos o presidente
e 0 vice presidente?

Compreende-se que em relacdo a Matematica, Permutacéo esta dentro de Arranjo,
visto que é considerado um caso particular deste ultimo, porém Vergnaud (1986) sugere,
baseado no ponto de vista psicolégico que, como os invariantes mobilizados dos dois sao
diferentes, os problemas de Permutacao e de Arranjo, sao por isso, distintos.

Assim, conceitos de Combinacado exigem a utilizacdo de inumeras estratégias para
resolucéo e para solucao de diferentes problemas com mobiliza¢ées distintas, tornando-
se assim, problemas especialmente desafiadores e por isso, estimulantes para os alunos.

Sobre isso Ferraz (2006) afirma que,
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“No ambito da educacado matematica, é essencial que o educador oportunize o exercicio
da criatividade, a adocéo de estratégias diversificadas na resolugdo de problemas,
incentivando o uso de esquemas graficos de organizagdo (aqui entendidos como
desenhos, diagramas, tabelas, arvores, etc.), proprios de cada situagdo e de acordo
com o entendimento de cada individuo” (FERRAZ, 2006).

Como exposto anteriormente, os problemas de Combinagao permitem uma série de
possiblidades para serem resolvidos. Dessa forma, para que eles sejam melhor aprendidos
pelos alunos das séries iniciais € necessario que o professor explique sobre o estudo
desse tipo de problema e permita que os alunos se utilizem das mais variadas formas de
resolucdes e estratégias para a solucdo dessas questodes.

2.1. Numeracéo e Diagrama de Arvore

A Analise Combinatéria como explanado nos paragrafos anteriores, é gracas ao
seu grande numero de aplicacdes, uma das mais completas ferramentas para o estudo
de diversas areas do conhecimento cientifico. Na escola, pode desenvolver nos alunos
o raciocinio l6gico e a construcdo de conjecturas, além de estimular a capacidade de
argumentacao em diferentes niveis de ensino.

Os PCN’s (BRASIL, 1998, p. 257) destacam que,

“‘As habilidades de descrever e analisar um grande numero de dados, realizar
inferéncias e fazer predicbes com base numa amostra de populacédo, aplicar as ideias
de probabilidade e combinatéria a fendmenos naturais e do cotidiano sao aplicacdes
da Mateméatica em questdes do mundo real que tiveram um crescimento muito grande
e se tornaram bastante complexas. Técnicas e raciocinios estatisticos e probabilisticos
sdo, sem duvida, instrumentos tanto das ciéncias da Natureza quando das Ciéncias
Humanas”. (BRASIL, 1998, p. 257).

Destacando a importancia e aplicabilidade dos dados estatisticos e probabilisticos
na resolucéo de problemas complexos, mas que sao encontrados no dia a dia de todas as
pessoas que estdo inseridas na sociedade.

E importante ressaltar que apesar de ser um contetdo voltado para o Ensino Médio,
a Combinacgéo se torna muito importante no Ensino Fundamental, haja visto que como
defendido por Vergnaud (1986), conteudos como esse, devem ser trabalhados durante
um longo periodo de tempo.

No Ensino Fundamental, os problemas de Combinacdo podem ser trabalhados
também, entre outras formas, por meio do uso de tabelas, numeracdo e diagramas
de arvore, construidos pelos proprios alunos ja que essa construgcado permite que eles
entendam o principio multiplicativo e o significado que o produto final fornece, por meio
do total de opc¢bes. Cabendo ao professor apenas o papel de orientador nesse processo.

Pinheiro, Abar e Sa (2012), ressaltam que ao adotar situacdes problema, o professor
nado deve imediatamente apresentar os conceitos, pois assim, estariam repetindo o
modelo metodologico formal de ensino, devem assim, reforcar a busca e a curiosidade
por conhecimento dos alunos.

Fernandes e Correia (2007) em sua pesquisa voltada para o Ensino Médio,
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descreveram quatro tipos de estratégias que os alunos utilizam para resolver problemas
de Combinacgao, que podem ser utilizadas separadas ou em conjunto:

1%) A numeracao;

22) Diagrama de Arvore; 3%) Uso de formulas;

4%) Operagbes numéricas.

A numeracgao consiste como o proprio nome sugere, em todas as possiblidades
que a questdo tem e pode ser resolvidas. E comumente utilizada em problemas que
envolvam roupas, bolas, cartas, etc, onde se pode colocar os dados em sequéncia. Como
no exemplo: Marta tem 3 blusas e 2 calcas, de quantas maneiras diferentes essas pecas
podem ser combinadas?

Os alunos nesse caso poderiam chamar as blusas de B1, B2 e B3, e as calgas de C1
e C2. Fazendo o seguinte esquema:

(B1 com C1), (B2 com C1), (B3 com C1),
(B1 com C2), (B2 com C2) e (B3 com C2)

540 sels combinacoes diferentes.

Figura 1: Numeracéo de Possibilidades

Fonte: O autor

O segundo método utilizado pelos alunos é o Diagrama de Arvore, que é utilizado para
visualizar todos os aspectos de um problema, ou de outro campo em que se tem interesse.
Quando esta sendo formado ou esta concluindo, sua forma lembra as ramificacdes e os
galhos de uma arvore, dai vem seu nome. Também pode ser chamado de Arvore de
Possibilidades ou Diagrama Sistematico, entre outras nomenclaturas que dependeram
das referéncias e da area de estudo.

Independente disso, sua utilizagdo ajuda a pensar sistematicamente sobre como
pode ser solucionado um problema, ja que permite a visualizagdo grafica da questéao.
Dentre as vantagens de sua utilizagdo podem ser citadas, entre outras coisas: A maneira
simples, natural e organica de ser construido, pois pode ser feito apenas com papel, caneta
o lapis, sem a necessidade de grandes artificios; Organizacéo clara de informagdes; Com
sua utilizacdo € menos provavel que algum item importante da questdo seja omitido;
Mostra claramente os detalhes de problemas complexos; Aplicabilidade em diversos
ramos, saindo da sala de aula e indo para areas industriais e empresariais, por exemplo.

Além disso, pode facilitar o dialogo e a concordancia entre os alunos de um mesmo
grupo, ou mesmo entre os alunos e o professor de Matematica, bem como, favorece o
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desenvolvimento de pensamento critico e resolutivo a respeito das questodes.

Nivel crescente de detalhe

Problema ou

Figura 2: Diagrama de Arvore (Um dos varios modelos)

Fonte: FM2S. Disponivel em: < https://www.fm2s.com.br/diagrama-de-arvore/>.

Figure 3: Diagrama de Arvore construido a partir do exemplo anterior
Fonte: O autor

Aqui foram destacadas apenas duas das quatro estratégias descritas por Fernandes
e Correia (2007), pois as outras duas focam no uso de férmulas e niumeros que ainda nao
abordados no Ensino Fundamental Regular, sendo assim, como o que se pretende com o
trabalho aqui descrito sdo mostrar possibilidades que podem ser utilizadas para o ensino
de alunos que se enquadram no publico-alvo, ndo serdo explanadas, apesar de muito
importantes, as outras duas estratégias.

2.2. Softwares de Combinacao

Os computadores nos dias atuais tem fungcdo bastante diversificada, indo desde o
uso pessoal, como forma de lazer, tem func&o primordial no que diz respeito a algumas
profissdes, uso coletivo e outras tantas funcdes que Ihes foram atribuicdes. Sendo assim,
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também vem sendo utilizado como um recurso de aprendizagem no ambito educacional,
tanto para o auxilio no planejamento das aulas dos professores, ja que se pode pesquisar
qualquer tema, relacionado as mais diversas areas e apareceram como resultado,
mais um aglomerado de discursos, teses, teorias e opinides sobre o tema pesquisado,
proporcionando uma facilitacdo, quando bem usado, no processo de ensino.

Além disso, também pode ser utilizado como ferramenta de ensino propriamente
dito, por meio de programas e softwares em sala de aula, com os proprios alunos.

A Rede de Educacéo e Tecnologia — EDUTECNET, afirmam que

“O computador pode ser usado também como ferramenta educacional. [...], [Portanto]
0 computador ndo e mais o instrumento que ensina o aprendiz, mas a ferramenta com
a qual o aluno desenvolve algo, e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de estar
executando uma tarefa por intermédio do computador”. (VALENTE, 2010).

Leite et al (2009), dizem que “a tecnologia faz parte da vida do aluno, é um bem
social e ndo pode, nem deve ser negada”, com isso, percebe-se que por fazer parte do
dia a dia dos alunos, o computador pode possibilitar a facilitacdao do desenvolvimento
conceitual e pratico de muitos conteudos.

Apesar de constituir uma possiblidade eficiente no processo de ensino- aprendizagem
de Matematica, € preciso tomar alguns cuidados com o uso do computador com 0s
alunos, pois segundo Gomes et al (2002, p. 2) é preciso se atentar para aspectos como
a “consisténcia da representacdo, usabilidade, qualidade da interface, qualidade do
feedback”.

Fica claro assim, que € de suma importancia ter certeza que 0 recursos esta
funcionando corretamente, verificar se estd de acordo com os anseios € com 0 nivel do
publico — alvo, bem como, observar se 0 manuseio, som e imagem do software utilizado
estdo corretos e sdo de boa qualidade, além de perceber se a manipulagcéo desse recurso
realmente alcangou ou esta a alcancgar os objetivos propostos que séo as contribuicées
para o aprendizado dos alunos.

Cabe aqui ressaltar que conforme dizem os PCN’s (BRASIL, 1997), fica a cargo
do professor escolher o software que mais de adequa a construcdo do conhecimento e
objetivos que os alunos devem alcancar durante a atividade proposta e levar durante sua
estadia escolar.

Gitirana (2009, p. 239) sobre softwares educacionais, afirma que promove um
aprendizado de “alunos e professores com objetos virtuais manipulaveis que possibilitam
os alunos a pensarem sobre elementos da matematica”.

Assim, 0 que se objetiva com o uso de computadores e softwares educativos e que
haja um real aprendizado dos conteudos propostos por parte dos alunos.

Quando trabalhados qualquer assunto, e neste caso, a Combinacdo, “o aluno
pode aprimorar conceitos ja em construcdo, pode manusear, de maneira exploratéria,
conceitos ainda nao desenvolvidos, estimulando, assim, seu raciocinio, fazendo relacdées
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do conteudo visto em sala de aula com o seu dia a dia [...]". (AZEVEDO e BORBA, 2013,
p. 6).

Na contramdo de todos esses beneficios que o uso das tecnologias podem
proporcionar ao aprendizado dos alunos com relagdo a Combinacéo, ainda sao poucos
0s softwares que tratam do tema voltados para o Ensino Fundamental, e até mesmo, para
o Ensino Médio, pois a maior parte dos que ja existem, tratam a Combinagcdo apenas com
0 uso de férmulas.

Em sites governamentais como o do Ministério da Educagdo — MEC, aparecem
indicados softwares voltados para a Combinacédo que segundo eles, séo validos apenas
para o Ensino Médio, ja que a linguagem utilizada por esses programas tem como base
as formulas apresentadas nessa etapa da escolarizagao.

Em estudos de Leite et al (2009) e de Ferraz, Borba e Azevedo (2010), o software
Arbol (em traducéo livre para o portugués, arvore) foi “encontrado”, e por ser um software
que usa como base a Arvore de Combinacdes, Diagrama de Arvore ou ainda, Arvore de
Possibilidades, pode ser usado para o ensino dos alunos do Ensino Fundamental, pois
também favorece muitos tipos de resolugdes, certas ou erradas, de todos os problemas
de Combinacgéo sugeridos por Pessoa e Borba (2007): Produto Cartesiano, Combinacéo,
Arranjo e Permutacado, tendo como obstaculo a curto prazo apenas a lingua, pois 0
software s6 esta disponivel, em relagéo as linguas que mais se aproximam do Portugués,
em Espanhol .

Creo un arbol Veo ejemplos

Recupero Instrucciones
biblioteca

Figura 4: Pagina de abertura do Arbol

Fonte: ResearchGate. Disponivel em: < https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Pagina-de-abertura-do- software-
Diagramas-de-Arbol_fig1_314370496>.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemoldgicas 4 Capitulo 4



http://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Pagina-de-abertura-do-

n la ventana comespondiente el nombre de cada nivel y los nombres de 0

ke el dnbl.
Nwveles. Elementos
Dichinho 1 Cachorro
Bichinho 2 Passarinho

 cimina |  ciminar |
[ agreqar Ji bar |

ot 1
EEIIO IO EIINC EXmmS

Arbol actual, 40 de 40
"Entrada e saida do parque”

Figura 4: Pagina de escolha de niveis e elementos da arvore; Diagrama de Arvore formado pelo Arbol

Fonte: ResearchGate. Disponivel em: < https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Pagina-de-abertura-do- software-
Diagramas-de-Arbol_fig1_314370496>.

“[...] o uso de diferentes tipos de representagdes, como arvores de possibilidades,
tabelas, formas pictérica, diagrama, etc, ao invés de propor somente a formula como
forma de representacao”. (LEITE et al, 2009).

Fica sugerido assim, que € melhor explorar a introdugéao de Combinagéo por meio de
representacoes, antes do uso das férmulas.

3 1 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista o que foi apresentado neste artigo, percebemos a importancia da
percepcdo da Combinacdo ou Analise Combinatdéria como um contetdo essencial da
Matematica que pode desenvolver inumeros aspectos nos alunos de todos os niveis, em
especial, alunos do Ensino Fundamental, ja que pode ser visto como uma preparacao
para o que sera abordado no futuro quando estiverem no cursando o Ensino Médio.

Além disso, Pinheiro e Sa (2007), destacam que as praticas pedagdgicas
predominantemente utilizadas pelos professores de Matematica, ainda hoje, € aabordagem
tradicional, ou seja, par se trabalhar a Combinacéo, os professores apresentam a defini¢ao,
depois os exemplos e apds os exercicios de ficcdo. Sturm (1999), Rocha (2002) e Pinheiro
(2008), afirmam conforme os outros autores que é preciso focalizar na aprendizagem dos
alunos por meio de outras abordagens, que priorizem o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, a construcdo de pensamentos e as discussdes de ideias.

Assim, espera-se que as estratégias do ensino de Combinacdo possam ajudar
na aplicacdo desse contetudo ainda nas series inicias de escolarizacdo, tendo em vista
sua importancia. E possa estimular o descobrimento e/ou desenvolvimento de novas
abordagens com essa tematica no futuro.
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EXTENSION COURSE IN LEGAL MEDICINE
“UPGRADE IN MEDICAL EXAMINATION
KNOWLEDGE”

ABSTRACT: Medical jurisprudence in Brazil
is an oficial operation practiced by the medical
examiner, a medicine graduated professional,
with no specialization requisite, who enters the
career by public tender and has as main activity
to cooperate with the judicial system in inquiries
and criminal processes. With rare exceptions,
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MEDICO-PERICIAIS”

medical courses don’t explore Legal Medicine
in broad form, causing many starting medical
examiners to perform their duties with little
qualification and no familiarity to the subject.
This extension course has the goal to provide
medical examiners with continued education
with a view to professional update, leading
to the full exercise of expert activity. Goal: To
provide the medical examiners with professional
upgrade that improves their ability to deal with
the most recurring situations in their activity.
Methodology: The target audience is the external
community, constituted by medical examiners
allocated at Departamento Médico Legal
(DML), these being 73 who work in countryside
Rio Grande do Sul and 27 who work in Porto
Alegre. The operation is promoted by UFSCPA’s
Department of Pathology and Legal Medicine
and is being performed at DML, in Porto Alegre.
Monthly meetings with a two-hour duration are
made, with presential expository-dialogued
classes, in which themes connected to Legal
Medicine are addressed. These classes are also
made available at the virtual learning platform
— Moodle, with off-line forums for discussion.
Results and Findings: The operation is still
under development. The course will allow the
emergence of research issues, the development

of operational protocols, the improvement of
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quality for necropsy reports and will influence beneficially in the improvement of the quality of
graduation teaching through the setting of new pedagogical practices.
KEYWORDS: extension, Legal Medicine, expertise, upgrade

11 INTRODUCAO

A Medicina Legal no Brasil € uma atividade oficial exercida pelo perito médico legista,
profissional graduado em Medicina, sem pré-requisito de especialidade, que ingressa na
carreira por meio de concurso publico e tem como atividade principal colaborar com o
judiciario nos inquéritos e processos criminais. Com raras exceg¢des, 0s cursos meédicos
nao exploram a Medicina Legal de forma ampla, fazendo com que muitos legistas em
inicio de carreira exercam a atividade com pouca qualificacdo e sem intimidade com a
matéria. Este curso de extenséo tem a finalidade de proporcionar aos médicos legistas
uma educacgao continuada, com vistas a atualizagao profissional visando o pleno exercicio

da atividade pericial.
21 OBJETIVO

Proporcionar ao perito legista um aperfeicoamento profissional que melhore sua
capacidade de lidar com as situacdes mais recorrentes na atividade médico-pericial.

31 METODOLOGIA

O publico-alvo é a comunidade externa, constituida por peritos médicos legistas
lotados no Departamento Médico Legal (DML), sendo 73 que atuam no interior do estado
do Rio Grande do Sul e 27 peritos médicos legistas que atuam em Porto Alegre. A acao
€ promovida pelo Departamento de Patologia e Medicina Legal da UFCSPA e esta sendo
desenvolvida no Departamento Médico Legal (DML), em Porto Alegre. Sao realizados
encontros mensais com duragdo de duas horas, com aulas expositivo-dialogadas no
ambito presencial, sendo abordados temas ligados a Medicina Legal. Essas aulas também
sao disponibilizadas na plataforma de aprendizagem virtual — Moodle, sendo realizados
féruns off-line para discussao.

4 | RESULTADOS E CONCLUSOES

A acdo ainda estd em desenvolvimento. O curso possibilitara o surgimento de
questdes de pesquisa, o desenvolvimento de protocolos operacionais, a qualificacdo dos
laudos de necropsia e influenciara de forma positiva na melhoria da qualidade do ensino
da graduacéo através do estabelecimento de novas praticas pedagodgicas.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 5




CAPITULO 6

FORMACAO CONTINUADA DO PROFESSOR E DO
FORMADOR: RELACOES ENTRE MATEMATICAE

Data de aceite: 05/06/2020
Data de submisséo: 23/03/2020

Bruno Augusto Teilor
Universidade Federal do Parana (UFPR) —

Doutorando do Programa de Pés-Graduacgao
de Educacao em Ciéncias e em Matemética
(PPGECM)

Curitiba — Parana
http://lattes.cnpq.br/5631334351501985

Tania Teresinha Bruns Zimer
Universidade Federal do Parana (UFPR) —
Docente do Programa de P6s-Graduacgéao
de Educacao em Ciéncias e em Matemética
(PPGECM)

Curitiba — Parana
http://lattes.cnpq.br/4977133890075023

RESUMO: Este trabalho
minicurso apresentado no VIl

refere-se a um
Congresso
Internacional de Educagao Matematica (CIEM),
cujo objetivo foi trazer a tona a discussao
acerca das formas como o0s processos de
Formacdo Continuada podem ser conduzidos.
Refuta-se a ideia positivista de treinamento
por meio do aporte teérico, donde discute-se
0 uso de clichés educacionais. Defende-se a
parrésia como um modus operandi do formador
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e discorre-se sobre o conceito de experiéncia,
propondo-se trabalhar 0 minicurso como um
espaco propiciador de tais, tanto para o formador
quanto para o publico. Como background para
o desenrolar destas ideias, trabalha-se algumas
relacdes entre Musica, Matematica e o Ensino
da Matematica, abordando tépicos como razao,
intervalos musicais, escalas temperadas,
logaritmos e coordenadas polares.

PALAVRAS-CHAVE: Formacgéo Continuada
de Professores. Formagcdo Continuada do

Formador. MUsica e Matematica.

TEACHER AND INSTRUCTOR CONTINUING
FORMATION: THE RELATIONSHIP
BETWEEN MATHEMATICS AND MUSIC
ABSTRACT: This paper refers to a workshop
presented in the “VII Congresso Internacional

(CIEM)”
objective was to bring up the discussion about

de Educacdo Matematica which
the many shapes that the Continuing Formation
processes could be conducted. It is refuted
the positivist notion of training via theoretical
framework, in which is discussed the use of
educational clichés. Itis sustained the concept of
Parrhesia as a modus operandi for the instructor
and expatiates on the concept of experience,
suggesting to use the workshop as a locus to
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foster the experience, not only to the public, but also to the one that is conducting the formation
process. As a background to the unwind of these ideas, it is proposed to work the relationship
between Music, Mathematics and the Teaching of Mathematics, addressing topics like ratios,
music intervals, tempered scales, logarithms and polar coordinates systems.

KEYWORDS: Teacher Continuing Formation. Instructor Continuing Formation. Music and
Mathematics.

11 INTRODUCAO

Quanto mais a fundo se investiga e incrusta-se nas problematicas educativas,
nas peculiaridades do ser docente, em suas abstrusas relacbes com a sociedade
e 0 conhecimento, mais aparenta ficar clara a existéncia de um fator de unicidade e
subjetividade atrelado a cada sujeito em cada iteracao dos processos que permeiam a
Educacado. A Formacédo Continuada, por ser parte constitutiva deste complexo sistema,
mostra-se historicamente em seus meios de intervencdo controversa, pois conforme
Imberndn (2010), seus processos de formacado eram realizados de modo a dar a solucéo
de problemas genéricos, universais, cujas aplicacdes, na maior parte das vezes, auferiam
a compleicao analoga de um treinamento. Modalidades como cursos, seminarios dirigidos,
oficinas com especialistas, etc., apoiam esta concepc¢édo de treinamento, se suporem
ensinar comportamentos e técnicas para serem reproduzidas pelo professor em sala de
aula, e nao levarem em conta fatores idiossincraticos de cada individuo, em cada contexto.

Ao questionar isso, aparenta ser contraditorio a presente proposta ter se tratado
de um minicurso, apresentado no VII Congresso Internacional de Educacdao Matematica
(CIEM). Néo obstante, a proposta radica justamente neste contraponto, objetivando,
portanto, trazer a tona a discusséo acerca das formas como os processos de Formacao
Continuada, este incluso, sdo conduzidos. Que elementos podem ser elencados de modo
a atar os objetivos de uma proposta de Formacgéao Continuada a ndo configuracdo de sua
acao como um treinamento? Esse questionamento é diretor as ideias que seguem desta
proposta, onde também, em um exercicio autopoiético, se preconiza o préprio minicurso
como forma de producéo e regulacdo de si proprio. Estes elementos, os quais serdo
discutidos ao longo deste texto, serviram ndo s6 como alicerce para o desenvolvimento
do minicurso (o qual, salienta-se, foi aplicado no CIEM), mas também, ao presumir-se
um publico-alvo de potenciais formadores de professores, como condi¢cbes sine qua non
para reflexdo de suas proprias praticas de formacgao. Em outras palavras, versa-se de um
minicurso para discutir elementos que se mostram essenciais, em vista do aporte teérico
deste trabalho, em propostas de Formag¢ao Continuada de professores.

Para tal, entende-se como interessante ter um background para o desenrolar das
ideias, que funcione tanto como experimental quanto experiencial. Experimental, pois

0 evento se trata de um ambiente controlado, com um numero reduzido de variaveis
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externas e proficuo a discussdes dessa natureza justamente por possuir um publico que
se dirije voluntariamente ao local da formacdo buscando participar de tais processos.
Experiencial, pois entende-se o minicurso no contexto da Formag¢ao Continuada, como
dito anteriormente, ndo como um treinamento, mas sim, um ambiente propiciador de
experiéncias. Este background é, portanto, explorar as relagdes existentes entre a triade
Mdusica, Matematica e Ensino de Matematica, por se tratar de um tema de conhecimento
factivel para uma potencial proposta de Formagcao Continuada, devido sua nao ineréncia

nos cursos de Formacao Inicial e pelas inUmeras possibilidades que a Musica compreende.

2 | REFERENCIAL TEORICO

O objetivo desta secéo é elencar e discutir elementos de um minicurso (no contexto
da Formacédo Continuada de professores) centrando-se em uma visdo nao positivista,
refutando aquela ideia supracitada de treinamento de professores. Serdo delineados em
meio a esta discussao os motivos pelos quais se rompe com este prisma, bem como um
aporte e referencial teérico fecundo para o embasamento destas ideias.

A importancia em falar de clichés, algo aparentemente néo relacionado ao tema
como um todo, conflui do objetivo pelos quais sdo usados no meio académico educativo
e nao do conceito em si. O termo possui alguns significados distintos, mas focar-se-a
no que diz respeito aos termos, frases, palavras e expressées que, ao serem repetidos
em demasia, perdem forca e, muitas vezes, por ja ter ganho um espaco no lugar-comum
dada a repeticao exaustiva, dispensam explicacbes mais aprofundadas, embasadas e
fundamentadas. Brayner (2013), ao discorrer sobre Educacao Popular, critica o uso de
clichés por ser uma banalizagcdo semantica. Expressdes como, “consciéncia critica” e
“formacéao para a cidadania”, segundo o autor, sdo encontradas ordinariamente em textos
sobre Educacéo, fazendo parte de um Iéxico conceitual do ambito educativo, que, no
entanto, ndo se refere apenas de um uso repetitivo, mas também de um mecanismo de
captatio benevolenciae. Este mecanismo retérico é traduzido livremente do latim como
“captar a benevoléncia”, e trata-se de um recurso cujo objetivo é estabelecer uma relacao
empatica entre o leitor/interlocutor e o retor. Ou seja, através de expressdes saturadas,
frases de digestao rapida, uso de vocabulo ideologicamente familiar, capta-se, de forma
pouco critica, a empatia do leitor/interlocutor.

O jargéo, o cliché, a frase feita, produzem algo que, ao procurar compensar 0 vacuo da
experiéncia sisifica, nos remetem a um excesso de familiaridade: seu uso nos faz crer
que o mundo que estamos designando corresponde de fato a sua designacéao, em que
significante e significado ndo entram em tenséo e que, assim, trata-se de um universo
conhecido e familiar, quando, na verdade, a Unica coisa “familiar” aqui € o proprio Iéxico.
(BRAYNER, 2013, p. 159)

O que decorre disso? Esta banalizacdo semantica retira da palavra sua forgca de
extracdo de sentidos dos sujeitos. O cliché é um distanciamento critico que aparta o
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sujeito da experiéncia, pois 0 envolve em uma capa protetora e aconchegante, que o
afasta dos conflitos de ideias. Em um curso, seminario, oficina, etc., o cliché funciona
também como um ostracismo do formador com o0 meio, pois ao utilizar de termos e frases
seguras, confortaveis e estaveis da academia, pressupde um isolamento do mesmo com
o contexto da pratica de formacéo. Desta forma, retira a necessidade do formador de
impregnar-se nas mais variadas realidades, contextos, circunstancias e peculiaridades
docentes, pois de antemao existe a soberba de reduzi-las a ideias prontas. Aquele que
profere o cliché “atrai para seu campo e determina logo de saida, em qual terrenos
vai se jogar o jogo das significagdes. Em resumo, nos instala em uma &area semantica
proposta pelo préprio enunciador” (BRAYNER, 2013, p. 158). O cliché, portanto, € um
fator dificultador de experiéncias para o publico-alvo do formador, por gerar uma empatia
exacerbada que rompe com potenciais tensionamentos de ideias e conflitos cognitivos,
essenciais estes para a experiéncia.

A parrésia insere-se nessa ideia como um modus operandi para o qual o formador
evite essas armadilhas seménticas. Trata-se do franco falar, da liberdade oratéria, da
coragem por dizer a verdade, da ousadia. Nas obras de Foucault este conceito aparece
muito fortemente nos dois ultimos anos de cursos no Collége de France intitulados “A
coragem da verdade”, donde se apresentam seus estudos histéricos sobre a nocao da
parrésia (GROS, 2004). Gros (2004) comenta que dentre essa no¢ao que Foucault aufere
a parrésia, estd uma contraposicéo a retoérica, ndo se tratando mais do “bem-dizer”, mas
sim do “dizer verdadeiro”; esta também uma fala perigosa, pois assume-se 0 risco de
uma reac¢ao negativa do interlocutor; bem como uma fala engajada, supondo uma adesao
do falante ao enunciado, que constitua uma convicgdo pessoal. Trata-se, portanto, de
uma ideia que rejeita recursos retdricos como o captatio benevolenciae. Que, ao ser
interiorizado no modo de agir do formador, o situa como um sujeito que reconhece suas
préprias limitacées, que se permite errar e se reconstruir perante as adversidades, que
certamente surgirdo devida tamanha diversidade de contextos dos meios educacionais.
Entende-se a parrésia no contexto deste trabalho como um fator para o desenvolvimento
de resiliéncia investigativa, que néo necessariamente implica no formador ndo poder
guiar-se por suas convic¢des pessoais, mas que o permita fazer isso ciente dos possiveis
obstaculos, retirando-o do pedestal de detentor absoluto do conhecimento. A parrésia
para o formador € expor incertezas, incongruéncias e aflicbes, e assume-se que este
franco falar possibilita 0 mesmo comportamento de seu publico-alvo. Esta troca € proficua
a experiéncia, pois transfere ao contexto, donde o processo de formacéo esta inserido,
um espaco semantico, oposto ao que o cliché faz.

Reiteradamente foi citada a experiéncia neste trabalho como uma caracteristica
essencial para espacos de Formagcdo Continuada. Para que ocorra a experiéncia foi
defendido até entdo a importancia da parrésia, bem como o quanto clichés podem dificultar
sua ocorréncia. Mas o que se entende, do ponto de vista de aporte tedrico deste trabalho,
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como experiéncia e por que ela importa? Estas indagacdes séo o cerne da discusséo a
seguir, onde perscrutar-se primeiro em seu significado.

Concorda-se com a compreensao de Larrosa (2002) de experiéncia, como sendo
tudo aquilo que nos passa, nos acontece e nos toca, e ndo o que passa, 0 que acontece ou
que toca. Durante nossa vida muitas coisas acontecem, mas poucas acontecem conosco,
ou seja, poucas coisas de fato ganham um espaco significativo dentro de nossas acgoes e
de nosso modo de pensar. Para que a experiéncia realmente ocorra, o autor defende um
gesto de interrupgéo.

Requer (a experiéncia) parar para pensar, parar para olhar, parar para escutar, pensar
mais devagar, olhar mais devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir, sentir mais
devagar, demorar-se nos detalhes, suspender a opinido, suspender o juizo, suspender
a vontade, suspender o automatismo da acdo, cultivar a atencdo e a delicadeza, abrir
os olhos e os ouvidos, falar sobre 0 que nos acontece, aprender a lentiddo, escutar aos
outros, cultivar a arte do encontro, calar muito, ter paciéncia e dar-se tempo e espaco.
(LARROSA, 2002, p. 24)

Isso reforca a importancia do que foi dito anteriormente quanto a evitar clichés.
Adiante nas ideias deste autor também consegue-se estabelecer uma conexao com o que
se propde neste trabalho quanto a parrésia, uma vez que para ele a experiéncia também
supde uma exposi¢ao, onde o sujeito da experiéncia, ou seja, aquele que se permite aos
acontecimentos, & um sujeito tombado, derrubado diametralmente em oposicdo a um
sujeito ereto e seguro de si.

Para entender a importancia para o sujeito de ter estas experiéncias, brevemente
se faz um paralelo as ideias de Piaget (1998), que, ao discorrer sobre a Educacéo Moral
em criangas na escola ativa, defende a experiéncia como uma forma de desenvolver a
moralidade autdnoma. Piaget referia-se especificamente ao desenvolvimento da Educacéao
Moral pelos métodos ativos, afirmando que para tal, primeiro, ndo se deve prescrever
pela forca da autoridade o que a crianca pode obter por si propria e, segundo, a escola
(ativa) cabe criar um meio social especifico para que a crianca possa fazer a experiéncia
desejada. Ou seja, pressupde Piaget proporcionar a crianga experiéncias morais e que a
escola seja um meio adaptado destas experiéncias, tendo a atividade espontanea como
fio condutor (a qual opde-se a receptividade, como seria se fosse pelo verbalismo).

Para aprender a fisica ou a gramatica ndo ha melhor método sendo o redescobrir por si
mesmo, pela experiéncia ou pela analise dos textos, as leis da matematica ou as regras
da lingua: do mesmo modo, para adquirir o sentido da disciplina, da solidariedade e
da responsabilidade, a escola “activa” esforga-se por colocar a criangca numa situagao
tal, em que experimente diretamente essas realidades espirituais e descubra pouco a
pouco, ela propria, as suas leis constitutivas. (PIAGET, 1998, p. 42)
Apesar de no caso da Formacao de Professores os sujeitos em questdo serem
adultos e o foco ndo ser a construgcdo de uma moralidade, parece coerente afirmar que
o professor € um sujeito da experiéncia, um aprendiz, um estudante, assim como séo

os alunos da escola basica. Ter a experiéncia para ele, portanto, é crucial para o seu
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desenvolvimento como profissional docente perante as demandas sociais. Vivenciar a
experiéncia é uma condicdo essencial para posteriormente propiciar experiéncias, as
quais Piaget (1998) defende em seu texto como importante para a moralidade e para
gualquer nivel de ensino. Por isso afirmou-se que o minicurso para o formador deve ser
sempre um exercicio autopoiético, pois a propria experiéncia de sua aplicagao € proficua

para sua auto regulacao, dai a importancia de expor-se e permitir-se a experiéncia.

31 CONTEUDO DO MINICURSO

Como dito anteriormente, de modo a desenvolver estas ideias, foi utilizado como
background as relagdes entre Musica e Matematica, assim como seria em um minicurso
cujo foco fosse estritamente a Formacéo Continuada de professores. A proposta é que
este background seja propiciador de experiéncias, presumindo um publico de formadores
e potenciais formadores. Sem muita pretenséo de ir muito a fundo nessa argumentacao,
mas essa escolha se deve pelo fato de (muito provavelmente) todos vivenciarem a Masica
e, ainda assim, uma parcela muito pequena da populacéo a vivencia de uma maneira mais
integra, sabendo tocar um instrumento, por exemplo. Uma parcela menor ainda conhece
a teoria por tras de todos aqueles ritmos e harmonias que extraordinariamente movem o
ser humano desde muito cedo em sua histéria. Diante de tantas relagdes entre a Musica
e a Matematica, é espantoso perceber 0 quéo presente a Musica € na vida das pessoas
e, a0 mesmo tempo, o0 quao ausente ela € em sala de aula do professor de Matematica.
Por isso a escolha deste tema: é quase como se a experiéncia estivesse pairando no ar,
s6 esperando para “acontecer”.

E quais séo estas relagdes entre Musica e Matematica? A ideia inicial foi elencar
varias delas e trabalha-las dentro da perspectiva teérica, livremente, a medida que o
publico fosse demonstrando mais interesse por uma relagdo ou por outra. Desta forma
seria privilegiado o “conhecer a audiéncia” em detrimento de um planejamento fixo, de
uma seguranca na hora de falar, como sugere a parrésia.

A primeira relagcédo elencada € a relagdo existente entre os niUmeros racionais (em
especial, razbes) e os intervalos musicais, utilizando a génese deste conceito como
fio condutor, a qual é atribuida aos pitagoéricos ao estudarem o instrumento musical do
monocérdio. Adescoberta principal dos pitagéricos foi que, ao dividir uma corda na metade,
obtém-se um som equivalente ao som da corda esticada s6 que mais agudo (raz&o de um
para dois). Tal relacéo ficou conhecida como “intervalo de oitava”. Outros dois intervalos
importantes que os pitagoricos encontraram ao estudarem a corda esticada foi o “intervalo
de quinta justa” (razdo de dois para trés) e o “intervalo de quarta justa” (razdo de trés
para quatro), os quais seriam utilizados para construir a escala pitagoérica com o publico.
Todos estes intervalos, quando tocados junto com a corda esticada, produziam sons
harmoniosos de serem ouvidos.
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Para entender como se da a construgdo de uma escala, é necessario um entendimento
basico de teoria musical. Essencialmente, tirando em casos excepcionais em que sao
considerados intervalos musicais com apenas alguns cents de diferenca, existem apenas
12 notas musicais: DO, Do #, Ré, Ré #, Mi, Fa, Fa #, Sol, Sol #, La, La #, Si. O mencionado
intervalo de quinta que os pitagéricos encontraram é quando uma nota de referéncia &
tomada e “anda-se” sete semitons a partir dela. Por exemplo, tomando Dé como referéncia,
a quinta justa de D¢ seria Sol. Algo surpreendente sobre os intervalos de quinta é que eles
formam um ciclo. Se for tomada uma nota como referéncia e aplicarmos o intervalo de
quinta sucessivamente, uma hora retornar-se-a a nota de origem. Por exemplo, ciclo de
quinta a partir de D6: D6, Sol, Ré, La, Mi, Si, Fa #, DO #, Sol #, Ré #, La #, Fa, DO.

Se é possivel gerar todas as notas a partir de um ciclo de quintas e sabendo qual
razdo deve-se dividir a corda esticada para obter um intervalo de quinta, imagine que
0s pitagoricos, na época, estavam bem servidos quanto a construcdo de instrumentos
musicais e a musica no geral. No entanto, a construcdo da escala deles tinha um defeito
que para os padrdes de hoje é considerado grave, pois gera dissonancias nédo muito
agradaveis ao ouvido. Esse defeito € possivel de ser explorado matematicamente. Se a
razdo de um para dois gera uma oitava e doze iteragdes do intervalo de quinta, cuja razéao
€ de dois para trés, gera a mesma nota, € razoavel escrever a equagao a seguir, com o
intuito de tentar encontrar a mesma nota por meio de um ciclo de quinta e por meio de
intervalos de oitava:

(3)" =)

Figura 1. Equacéo Intervalo de quinta e oitava

A qual se reduz para:

2n—|—m _ 3m
Figura 2. Equacéo reduzida

E demonstravel (mas ndo cabe ao escopo deste texto), que tal equacéo nao possui
solucao inteira. A conclusdo é que a “oitava” que é encontrada por meio do ciclo das
quintas é dissoante da oitava obtida naturalmente pela divisdo da corda, o que torna a
escala pitagorica impraticavel em alguns contextos em que varias oitavas sao utilizadas.

Tal fato motivou o surgimento das escalas temperadas, estas que sdao amplamente
utilizadas hoje em dia na musica, donde é factivel estabelecer uma relagédo com o conceito

de logaritmos. A ideia principal é bem simples de ser descrita: tome o intervalo entre uma

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 6



nota e a proxima (ou seja, o semitom) como sendo “i”. Se o0 objetivo é obter uma escala,

“n
|

deve-se “aplicar” este intervalo “i” doze vezes, de modo a voltar na nota original, obtendo

um intervalo de uma oitava. Observe:

i'? =2

Figura 3. Equacéo Escala Temperada

A resolucéo da equacgao acima resulta em uma raiz de indice doze de dois, 0 que
€ igual a aproximadamente 1,0594. Esta é a razdo de um intervalo (i) de um semitom
temperado. Note que isso é o0 mesmo que dizer que este intervalo musical é obtido por
meio de um logaritmo de base 2. Além disso, o valor 1,0594 estd acima de um inteiro,
pois existe uma relacdo de inversa proporcionalidade entre o comprimento da corda e
a frequéncia (em Hertz) de uma nota. Como exemplo, uma oitava, que no monocérdio
apresentava-se como a razao de um para dois, em frequéncia, apresenta-se como o
dobro da frequéncia.

Sabendo disso, um teste interessante de fazer com o publico é pegar um intervalo
de referéncia na escala pitagérica e comparar com a escala temperada. Por exemplo
o intervalo de quinta justa, o qual em frequéncia é a razdo de trés para dois, que é
igual a 1,5. Serd que na escala temperada chega-se em um valor igual? Para fazer o
teste &€ necessario pegar o semitom da escala temperada, o qual é aproximadamente
1,0594 e elevar esse valor a sete, pois um intervalo de quinta justa corresponde a sete
semitons. Essa conta resulta em 1,4976, valor muito préximo e, para a audicdo humana,
imperceptivel.

Posteriormente, é possivel focar na representacdo geométrica destas ideias,
donde, ao utilizar coordenadas polares, é exequivel tracar o grafico espiral da escala
musical temperada (com o auxilio de um software). Lembre que as coordenadas polares
necessitam de dois parametros: o angulo e o raio. O angulo de cada intervalo pode ser
tomado dividindo 360 graus por doze, obtendo-se 30 graus. Cada raio pode ser obtido
facilmente por meio do semitom temperado que foi obtido anteriormente, qual seja, o
“1,0594”, elevando a “t” (sendo “t” em funcdo do angulo). Esta modelagem, é claro, exige
um certo dominio da audiéncia de alguns conceitos matematicos mais avangados e o
resultado € mais contemplativo: gera-se uma espiral que representa a escala temperada.

Por altimo, no entanto longe de exaurir todas as relagdes possiveis de estabelecer
entre Musica e Matematica, abre-se a discussédo com o publico, acerca das formas de
relacionar o que foi discutido com a Educacéao Matematica, partindo do que a experiéncia
deste novo conhecimento teve como sentido para cada um. Esse sentido pessoal, dentro
da perspectiva adotada deste trabalho, é mais importante do que o contetdo em si, pois
€ a forma como o minicurso “aconteceu” para o sujeito. Discutir isso é trazer isso a tona,
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para a superficie, trazer isso como algo que possa ser utilizado de modo consciente pelo

sujeito futuramente.

41 CONSIDERACOES FINAIS

Em todos estes passos, a ideia central, a qual guiou toda a discussao até aqui, é que
0 minicurso seja um suscitador de experiéncias tanto no ambito da Formacgao Continuada
de professores, a qual compreende o background do minicurso, quanto a Formacgao para
o formador, de modo que em cada passo seja discutido o aporte tedrico que se preconiza
na proposta. Espera-se também que a interacao direta com o publico propicie a auto
regulacdo dos autores quanto a esta proposta, afinal, a experiéncia € uma via de mao
dupla.

Na aplicacdo em si do minicurso, ficou 6bvio, primeiramente, que a quantidade
de conteudos elencados era muito grande, levando em consideracdo que o evento
comportava minicursos de duracdo maxima de quatro horas. Isso foi intencional, uma
vez que a ideia era o contato com o publico, ao conhecé-los, ser um dos fatores que
permitisse a escolha dos conteudos que seriam abordados. Todavia outro fator merece
destaque, pois este n&o estava previsto e teve grande serventia para o aprendizado do
formador: em eventos de Educacdo Matematica, ndao necessariamente o publico inscrito
serd da area da Matematica. Na realidade, o que aconteceu foi justamente o contrario,
pois a maior parte da audiéncia néao era diretamente da area da Mateméatica. Por exemplo,
pedagogos muito se interessaram pela tematica, pois percebem na Musica uma ludicidade
e uma forma de aproximar os alunos da tdo “amendrontadora” Matematica. E claro, ndo
tanto com esse viés pratico, muitas pessoas interessadas também apareceram, pois
possuiam pesquisas na area, no entanto nao na parte da Matematica. O que esse publico
buscava eram relagées mais fundamentais entre Musica e Mateméatica, como é possivel
de encontrar, por exemplo, nas figuras ritmicas.

Isso é claro nao foi um impedimento para a aplicagao do minicurso, mas demonstra
como a parrésia € um movimento mesmo de saida da zona de conforto, pois em uma
proposta tradicional, poderia-se simplesmente seguir em frente com o conteudo planejado
e nao prestar atencao a estes detalhes. Entéao, o que se teria, seriam psicélogos, socidlogos,
bidlogos, entre outros, se esforcando para tentar tirar algum proveito de um minicurso que
tentou ensinar a eles a tragcar um grafico polar de uma escala temperada. Dificilmente
uma experiéncia ocorreria em um contexto como esse se o formador ndo descesse do
palanque e se permitisse uma posicao mais exposta.

A solucdo encontrada foi utilizar metade do tempo abordando a proposta teérica
do minicurso e o resto do tempo as relacdes entre 0 monocérdio e as razdes, até a

construcdo da escala pitagorica, bem como algumas discussdées de como abordar o
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conteudo em sala de aula. Infelizmente n&o foi planejada uma forma de registro, nem de
verificar se a experiéncia de fato ocorreu com os sujeitos, mas o publico se mostrou bem
engajado e aberto as ideias que iam se apresentando. Foi possivel perceber um certo
estranhamento com a abertura que foi dada ao publico, pois a proposta tendia a sair um
pouco do tradicional, mas conjectura-se que tal estranhamento teria sido muito maior caso
0 minicurso fosse aplicado em uma escola, por exemplo. Afirma-se isso, pois, novamente,
o evento (CIEM) foi um espago que possibilitava uma proposta mais experimental, pois o
publico interessado, em geral, estava aberto a isso. No tocante ao conteudo matemaético,
percebeu-se que, mesmo reduzindo-o, esse ainda foi um fator dificultador, tendo sido
necessaria diversas interveng¢des do formador, no sentido de relembrar alguns conceitos
como multiplicacédo de fragcdes e potenciacdo de fragdes. Isso se deve, novamente, a
heterogeneidade de areas de formacgao do publico.

Como recomendacao para trabalhos futuros, seria interessante ver mais discussoes
de formadores a respeito de suas proprias praticas, sem uma retdrica propriamente
académica e mais voltada para a ideia da parrésia. Reflexdes envolvendo o “franco falar”,
e nao tanto o “bem-dizer”, sdo mais proficuas e pelo menos aparentam ser a tendéncia
na area de Formagao Continuada de professores, se tomar como base a evolugdo das
discussbes da tematica, como mostra Imbernén (2010). Quanto ao contetdo da Musica
e suas relacbes com a Matematica, se espera que este trabalho também colabore como
difusor destes conteudos, pois tdo pouco estes séo vistos trabalhados no ensino basico e
até mesmo no ensino superior.
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RESUMO: Introducdo: Acbes de promocgéao
da qualidade de vida e prevencéo de agravos
a saude, como o grupo de combate ao
tabagismo, sdo de extrema importadncia no
ambito da APS, pois podem mais do que dobrar
as chances de sucesso na cessagdo do uso
do tabaco. Objetivo: Relatar a contribuicédo do
grupo de combate ao tabagismo no processo
de cessacdo do consumo do tabaco para a
promocao da saude e qualidade de vida dos
usuarios da APS. Metodologia: Trata-se de um
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EXPERIENCIA

estudo de relato de experiéncia com grupos
de combate ao tabagismo. As atividades
dos grupos de combate ao tabagismo foram
realizadas em uma Unidade Béasica de Saude,
localizada Geréncia Distrital Norte Eixo Baltazar,
no Municipio de Porto Alegre/RS. Resultados
e conclusdes: Ha importante mudanca entre
0s sentimentos experimentados no inicio e ao
término do grupo de combate ao tabagismo, que
variaram de medo e angustia a satisfacéo pelas
conquistas, sendo estes transformados durante
0 processo terapéutico, A construgcéo do vinculo
entre os participantes e o grupo terapéutico
serve como estratégia para transformacéao de
sentimentos vivenciados durante o processo
de cessacdo do uso de tabaco. Ademais,
atender o usuario com um cuidado integral,
compreendendo o uso de tabaco como parte
de um processo de dependéncia multifatorial é
de extrema relevancia para a eficacia de acoes
de promocéo da saude e reducdo de agravos.
Todos os participantes diminuiram ou cessaram
0 uso do tabaco e relataram que as técnicas de
respiracdo aprendidas, trocas de informacdes
entre o grupo e as instrugbes contidas nos
materiais foram essenciais durante o processo.
O desenvolvimento do grupo foi fundamental
para a promog¢ao de saude e funcionou como
uma ferramenta estratégica para auxiliar os
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tabagistas a superarem a dependéncia e as recaidas.
PALAVRAS-CHAVE: Tabagismo, Abandono do Uso de Tabaco, Atengdo Primaria a Saude

ABSTRACT: Introduction: Actions to promote quality of life and prevent health problems, such
as the anti-smoking group, are extremely important in PHC, as they can more than double the
chances of success in stopping the use of tobacco. Objective: To report the contribution of
the anti-smoking group in the process of cessation of tobacco consumption for the promotion
of health and quality of life of PHC users. Methodology: This is an experience report study
with groups to fight smoking. The activities of the anti-smoking groups were carried out in
a Basic Health Unit, located in the Northern District Management Area, in the municipality
of Porto Alegre / RS. Results and conclusions: There is an important change between the
feelings experienced at the beginning and at the end of the group to fight smoking, which
ranged from fear and anguish to satisfaction with the conquests, which were transformed
during the therapeutic process. The construction of the bond between the participants and the
therapeutic group serves as a strategy for transforming feelings experienced during the process
of smoking cessation. In addition, assisting the user with comprehensive care, including the
use of tobacco as part of a process of multifactorial dependence is extremely important for the
effectiveness of health promotion and disease reduction actions. All participants decreased
or ceased tobacco use and reported that the breathing techniques learned, information
exchanges between the group and the instructions contained in the materials were essential
during the process. The development of the group was fundamental for health promotion and
functioned as a strategic tool to help smokers to overcome dependence and relapses.
KEYWORDS: Smoking, Smoking Cessation, Primary Health Care

11 INTRODUCAO

O tabagismo é um problema de saude publica passivel de prevencéo. O uso do
tabaco € um dos principais fatores de risco evitavel, dentre um pequeno conjunto de
fatores de risco que respondem pela grande maioria das mortes prematuras e/ou
ocasional lesdes incapacitantes por doencgas crdnicas nao transmissiveis - DCNT. Além
do tabagismo, destacam-se o consumo alimentar inadequado, a inatividade fisica e o
consumo excessivo de bebidas alcoodlicas. De acordo com estimativas da Organizacao
Mundial de Saude (OMS), as DCNT sao responsaveis por cerca de 70% de todas as
mortes no mundo, estimando-se 38 milh6es de mortes anuais (OMS, 2014). Ja no Brasil
tem sido responsavel por 68,3% do total de mortes, com destaque para as doencas
cardiovasculares (30,4%), as neoplasias (16,4%), as doencas respiratérias (6,0%) e o
diabetes (5,3%). (MALTA et al., 2014).

Segundo o Instituto Nacional de Cancer 45% das mortes por infarto do miocardio,
25% das mortes por doencga cérebro vascular (AVC hemorragico) e 30% das mortes
por cancer sao de responsabilidade do cigarro, sendo que 90% dos casos de cancer de
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pulmé&o e 85% das mortes por doenga pulmonar obstrutiva crénica (enfisema) ocorrem em
fumantes. (BRASIL, 2015) Além disso, é possivel observar que a hipertensao arterial pode
ser desencadeada por fatores de risco modificaveis, como o tabagismo (CAVALCANTI et
al., 2019). Ademais, o habito de fumar aumenta o risco de tuberculose ativa, além de ser
apontado por estudos recentes como fator associado ao insucesso do tratamento para
tuberculose (FREGONA et al., 2017).

E considerada tabagista a pessoa que faz uso regularmente de pelo menos um
dos produtos do tabaco fumado, independentemente do tempo em que fuma (BRASIL,
2011). Segundo a pesquisa realizada pela Vigilancia de Fatores de Risco e Protecéo para
Doencas Crénicas por Inquérito Telefénico (Vigitel), em 2017, no conjunto das 27 cidades
que participaram, a frequéncia de adultos que fumam variou entre 4,1% em Salvador e
15,6% em Curitiba, sendo maior no sexo masculino (13,2%) do que no feminino (7,5%).
No total da populacéo, a frequéncia de fumantes tendeu a ser menor entre os adultos
jovens (antes dos 25 anos de idade) e entre os adultos com 65 anos e mais. A frequéncia
do habito de fumar diminuiu com o aumento da escolaridade e foi particularmente alta
entre homens com até oito anos de estudo (18,0%), excedendo em cerca de duas vezes
a frequéncia observada entre individuos com 12 ou mais anos de estudo.(BRASIL, 2018)

Para combater os maleficios a satude provocados pelo cigarro sdo necessarias acdes
intersetoriais, politica de agdes regulatérias, de vigilancia sanitaria, oferta de servigos de
saude e a disponibilizacdo de insumos que inclui o tratamento medicamentoso. (SILVA
et al., 2014). O Brasil vem construindo uma trajetoria histérica de acdes voltadas para
o controle da produgado, comercializacédo, consumo do tabaco, em um esfor¢co conjunto
dos 6rgaos publicos, com propostas do Ministério da Saude, articuladas pelo Instituto
Nacional do Cancer - INCA, através de um conjunto de a¢cdes nacionais denominadas
como Programa Nacional de Combate ao Tabagismo e legislagdes especificas — PNCT,
os profissionais de saude e a populacdo. (BRASIL, 2015; SILVA et al., 2014).

Dentre as acdes pode-se destacar a Lei n°® 9.294/1996 que imp0s restricdbes ao uso
e a propaganda de produtos fumigenos.(BRASIL, 1996). Essa lei foi um marco para a
sociedade, pois as propagandas influenciavam as pessoas ao consumo, vendendo a
imagem do ato de fumar associada ao sucesso, charme, elegéncia e virilidade. Outra
Lei a ser ressaltada é a Lei Antifumo n° 12.546/2011 (BRASIL, 2011), formulada para
a proibicdo do cigarro em locais parcialmente fechados e em locais fechados, visando
proteger a populacao néo tabagista da exposicéo a fumaca e aos fumantes a diminuicao.
(TEIXEIRA, JAQUES, 2011). Essas medidas atendem aos critérios da prevencao dos
fatores de riscos associados as doencgas crdénicas nao transmissiveis e de combate ao ato
de fumar.

Controlar o consumo de tabaco também é parte fundamental da Agenda 2030 para
o Desenvolvimento Sustentavel da OMS. Para tal os membros da OMS elaboraram o
primeiro tratado internacional de saude publica da histéria da humanidade: a Convencéo-
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Quadro para o Controle do Tabaco (CQCT) que tem por objetivo proteger a populagéao
mundial e suas geragbes futuras das consequéncias devastadoras decorrentes do
consumo e da exposi¢ao a fumacas do tabaco (BRASIL, 2011a). Reduzir a quantidade de
cigarros consumidos por dia, a cessacao do tabagismo e a prevencao de recaidas geram
beneficios, individuais e coletivos, em qualquer momento da vida, mesmo em situacdes
de adoecimento.

O Brasil mesmo sendo um pais produtor e exportador de tabaco, conseguiu uma
reducdo significativa no numero de fumantes nos ultimos anos. Em 25 anos, viu a
porcentagem de fumantes diarios diminuir, passando de 29% para 12% entre homens
e de 19% para 8% entre mulheres. A Atencéo Primaria em Saude assume um lugar de
destaque neste contexto para a oferta de servicos de saude para auxiliar no combate ao
tabagismo, por seus atributos essenciais que considera a singularidade dos sujeitos, a
integralidade e a longitudinalidade do cuidado e o fortalecimento do vinculo, elementos
essenciais para efetividade do tratamento. Podem ser oferecidas atividades coletivas,
como o trabalho em grupos e as consultas individuais que sao estratégias para o combate
ao tabagismo. Outra questao importante € investigar e abordar o uso do tabaco, como um
tema transversal, nas demais acbes em saude desenvolvidas nos servigos. O enfermeiro
na APS tem uma atuacdo primordial na realizacdo dessas praticas. (BRASIL, 2015;
BRASIL, 2018). Em virtude disso, esse capitulo tem o objetivo de relatar a contribuicao do
grupo de combate ao tabagismo no processo de cessacao do consumo do tabaco para a
promocao da saude e qualidade de vida dos usuarios da APS.

1.1 Tabagismo

O uso de tabaco esta associado a fatores sociais, culturais, comportamentais,
emocionais, fisicos e de género. O ato de fumar envolve varias atitudes individuais e sociais
que progressivamente vao criando vinculos entre tomar café e acender um cigarro, ingerir
bebidas alcodlicas, fumar e falar ao telefone, fumar depois de comer, entre outras. Esses
sao alguns comportamentos que com a repeticao tornam-se habitos que se associam o
desejo de fumar. Outras situagbes vivenciadas por pessoas tabagistas se relacionam a
dependéncia emocional que o cigarro passa a desempenhar no comportamento, o mais
comum é as pessoas associarem o ato de fumar como uma forma de lidar com o estresse,
aliviar suas tensoes, relaxar. No entanto, também estamos lidando com uma substancia
psicoativa, a nicotina, que causa dependéncia quimica. Ela faz com que as pessoas fumem
mesmo sabendo dos maleficios que isso causa. Isso faz com que pessoas queiram parar
de fumar, mas n&o consigam (BRASIL, 2004).

A maioria dos fumantes inicia o habito de fumar ainda quando jovem e o organismo
fica rapidamente dependente da nicotina. A nicotina é considerada uma droga psicoativa,
estimulante do Sistema Nervosos Central — SNC, quando inalada a fumaca do cigarro
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chega ao cérebro em um curto periodo de tempo, em torno de 10 a 20 segundos, sendo
capaz de altera-lo provocando mudangas no humor, na percepc¢ao, no estado emocional,
no comportamento e na aprendizagem. A dependéncia é caracterizada pela alteracao de
comportamento gerada pela necessidade de consumo da droga, neste caso o cigarro.
(BRASIL, 2015). A nicotina é tao viciante que a autonomia dos adolescentes pode diminuir
depois de fumar apenas trés cigarros e depois de fumar cinco cigarros quase 60% tornam-
se dependentes (OMS, 2019). O uso prolongado do cigarro também causa um fenémeno
denominado toleréncia, que gera o aumento gradativo do numero de receptores nicotinicos
no SNC gerando a necessidade cada vez maior de reposi¢cdo da nicotina, o que induz o
individuo a fumar mais. Devido a isso, geralmente os fumantes mais velhos (com idade
superior a 50 anos) apresentam maior dependéncia da nicotina, fumam maior numero de
cigarros, fumam ha mais tempo, tém mais problemas de saude relacionados ao tabagismo
e sentem mais dificuldade em parar de fumar. Ja a sindrome de abstinéncia consiste no
surgimento de sinais e sintomas a partir da diminuicdo da droga no organismo, esses
sinais e sintomas desaparecem rapidamente ap6s o consumo. (GOULART, et al., 2010;
BRASIL, 2015).

Outro elemento associado ao tabagismo € a ambivaléncia entre o desejo de fumar
e o constrangimento sofrido por alguns tabagistas ao acender um cigarro. Ha uma
certa, discriminacao por parte da populagcédo nao tabagista em relagdo aos tabagistas. O
desenvolvimento de ag¢des para auxiliar no abandono do cigarro, também contribui para
uma diminui¢éo da aceitacao social em relacao ao consumo de cigarro, somado a leis mais
rigidas como a proibicdo de fumar em determinados locais. O prazer trazido pelo habito/
dependéncia versus estes constrangimentos geram a ambivaléncia entre permanecer ou
nao fumando. A ambivaléncia € um conflito psicoldégico para decidir entre dois caminhos
diferentes, contribuindo para que muitos usuarios busquem os servicos de saude por um
desejo de parar de fumar. Quando estes buscam tratamento, podem apresentar o que se
chama de motivacao flutuante, pois eles sabem os maleficios que o cigarro traz para suas
vidas, mas sentem vontade de continuar fumando. (CASTRO; MATSUO; NUNES, 2010).

A exposicéo involuntaria a fumacga do cigarro também é nociva para a saude, a
fumaca que se difunde com o ambiente contém em média trés vezes mais nicotina, trés
vezes mais mondxido de carbono e até 50 vezes mais substancias cancerigenas do que
a fumaca que o fumante inala. Em curto prazo, ser fumante passivo pode acarretar em
algumas reaces alérgicas como sinusite, mas em longo prazo, essa exposi¢céao pode ser
tao fatal como se o individuo fizesse uso do cigarro, acarretando infarto do miocardio,
cancer de pulmao, DPOC, entre outras patologias. Nas criangas, o fumar passivo esta
associado com muitas doencgas respiratorias. As orientacbes sobre os maleficios do
cigarro para o fumante sempre foram salientadas em campanhas, nas proprias carteiras de
cigarro e na procura por um atendimento de saude, mas é de suma importancia que essa
conscientizacao, sobre os prejuizos, seja repassada também para os fumantes passivos
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que nao escolheram fumar e podem ser ainda mais prejudicados. (BRASIL, 2015).

As despesas com assisténcia a saude atribuiveis as doencgas ocasionadas pelo
fumo totalizaram US$422 bilhdes em todo mundo, em 2012. Se forem levadas em
consideracao as doencas e as mortes, o custo estimado eleva para de US$1.436 bilhdes,
com aproximadamente 40% desses custos ocorre em paises de média e baixa renda, sem
levar em consideragcao os prejuizos ambientais decorrentes da cultura do fumo. Portanto
implementar medidas de combate ao tabagismo apresenta elevado custo-efetividade. E
necessario fortalecer, ampliar e difundir as acdes de prevencédo e apoio a cessagcédo ao
uso do tabaco.(OMS, 2019).

2| DO TABAGISMO AO TRATAMENTO

As propriedades psicoativas da nicotina sdo responsaveis pela dependéncia da
nicotina no organismo. No entanto, existem evidéncias que a motivacao para fumar envolve
fatores multidimensionais, além da dependéncia quimica. Alguns fatores envolvem:
desejo de maximizar afetos positivos/minimizar afetos negativos; dependéncia; habito;
relaxamento/ reducéo da tensao; prazer de fumar; tabagismo social. (SOUZA, 2010).

No Brasil, as estratégias de promog¢éo de saude bem como prevencgao e tratamento
do tabagismo s&o norteadas pela Politica Nacional de Controle do Tabaco, que possui
acdes de regulacéo e fiscalizacao dos derivados de tabaco. (BRASIL, 2015a). No setor de
promocéao de saude e prevencdo o PNCT possui acdes centrais, baseando-se em prevenir
a iniciagao, incentivar a cessacgao e promover a ampliagdo de ambientes livres de tabaco.
Assim como possui estratégias de comunicacao, producao de materiais, capacitacao com
énfase nos fatores de protecdo contra o tabagismo, levando em conta que este é o maior
fator de risco evitavel de adoecimento e morte no mundo. (BRASIL, 2015a).

O tratamento do tabagismo é um dos servicos disponibilizados pelo Sistema Unico
de Saude (SUS), pode ocorrer em grupos ou individualmente. Possui uma abordagem
cognitivo-comportamental, auxiliando, assim, o desenvolvimento de habilidades para
permanecer sem fumar. Neste tipo de assisténcia, pode ser necessario, ou nao, o uso de
medicamentos. Neste caso, a distribuicdo dos remédios também é oferecida pelo SUS.
(BRASIL, 2015). Além das acgdes especificas dos grupos terapéuticos e das consultas
individuais com foco no abandono do tabagismo, qualquer visita das pessoas aos servi¢cos
de saude é uma oportunidade de fornecer um breve aconselhamento personalizado e
oferecer encaminhamento para as atividades especificas. (OMS, 2019).

A farmacoterapia para auxiliar na cessac¢ao do uso do tabaco consistem em Terapia
de Reposicao de Nicotina (TRN) e Terapia Sem Reposicao de Nicotina (TSN), com o
Cloridrato de Bupropiona. Faz parte da TRN os Adesivos Transdérmicos de Nicotina com
7 mg, 14 mg e 21 mg, a goma de mascar e as pastilhas em tabletes com 2 mg de nicotina.
A TRN contribui para a reduc¢éo dos sintomas de desejo e de abstinéncia, fornecendo uma
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baixa e controlada dose de nicotina, sem as toxinas encontradas nos cigarros. Ja a TSN,
o Cloridrato de Bupropiona de 150 mg € um antidepressivo também utilizado por diminuir
os desejos e os efeitos desagradaveis da retirada dos cigarros. A Secretaria de Atencao
a Saude do Ministério da Saude (SAS/MS) valida as orientagdes técnicas do tratamento
do tabagismo constantes no Protocolo Clinico e Diretrizes Terapéuticas — Dependéncia a
Nicotina. O uso desses medicamentos depende da avaliacao individual e caso ndo tenha
nenhuma contra indicacéo ele é escolhido através da facilidade em sua administragdo e a
posologia. (BRASIL, 2001; OMS 2019).

Segundo o relatorio da Organizacdo Mundial de Saude sobre a Epidemia Global
do Tabaco, em 2019, oferecer apoio para deixar de fumar, como a formacéao de grupos,
ou atendimento individual combinado com a farmacoterapia pode dobrar as chances
das pessoas cessarem o uso do tabaco. Todos os esfor¢cos de controle da propaganda,
restricdo de locais de consumo contribuiram para aumentar a intengcdo das pessoas
usuarias de tabaco em parar de fumar. Em média, entre os paises que participaram da
pesquisa, mais de 60% dos fumantes indicaram que pretendem parar no proximo, més
ou nos préximos 12 meses, e mais de 40% tentaram parar nos 12 meses anteriores
a pesquisa. A pesquisa também indica que atualmente cerca de 30% da populagdo do
mundo tem acesso a servicos adequados de apoio a cessacao do uso do tabaco. No
Brasil também ha evidéncias de que o apoio ofertado aos tabagistas para cessacéo do
tabagismo ainda é deficiente e insuficiente, apesar do elevado percentual dos fumantes
que desejam ou tentam parar de fumar.(OMS, 2019) Na PNS de 2013, dos tabagistas
com idade de 18 anos ou mais entrevistados, 51,1% afirmaram que tentaram parar de
fumar nos 12 meses anteriores. Do total de fumantes, porém, apenas 8,8% afirmaram ter
procurado tratamento com profissional da Saude para a tentativa de cessacdo BRASIL,
2014a). A abordagem cognitivo-comportamental é o alicerce principal do tratamento, e a
TRN desempenha um papel auxiliar.

31 GRUPOS DE COMBATE AO USO DO TABACO

As atividades dos grupo de combate ao tabagismo foram realizadas em uma Unidade
Bésica de Saude, localizada Geréncia Distrital Norte Eixo Baltazar, no Municipio de Porto
Alegre pertencente ao Distrito Docente Assistencial da Universidade Federal de Ciéncias
da Saude de Porto Alegre - UFCSPA.

Os grupos foram constituidos por pessoas tabagistas com interesse em parar de
fumar, com numero maximo de pessoas por grupo que nao deve exceder 10 participantes
para que seja possivel a visualizacdo de todos e espaco de fala. As pessoas foram
convidadas por meio de visitas domiciliares das Agentes Comunitarias de Saude, e/ou
encaminhamentos dos demais profissionais de saude da respectiva unidade de saude
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(médico, enfermeira, pediatra e ginecologista), por livre demanda, mediante divulgacao
das atividades dos grupos de combate ao tabagismo com cartazes e folders, ou ainda
por convites dos préprios participantes. Os interessados em participar das atividades do
grupo faziam sua inscricdo na recep¢édo da unidade de saude.

Mediante essa inscricdo prévia, quando da abertura de um novo grupo, essas pessoas
era contatadas, via ligacao telefénica e feito o agendamento de uma consulta individual.
Nessa consulta era avaliado o grau de dependéncia de nicotina, com a realizagdo do
teste de Fagerstrom, avaliagao da motivacao para participar do grupo, avaliagao global
do usuario, para identificacdo de fatores de risco que devem ser abordados futuramente
nos encontros, e disponibilidade para participar do grupo. Posteriormente a pessoa era
encaminhada para as atividades em grupo, que eram desenvolvidas com enfermeiros e
académicos/as de enfermagem.

A programacao dos grupos inicia com quatro encontros semanais, consecutivos, com
duracdo aproximada de 90 min, na Unidade de Saude, posteriormente a estes encontros
foram realizados encontros de monitoramento/manutencao. Os participantes também eram
encaminhados para outros para outros atendimentos conforme necessidades individuais.

Para subsidiar a elaboracé&o das atividades, foi utilizado o manual do coordenador
“Deixando de fumar sem mistérios” (BRASIL, 2004) e do Protocolo Clinico e Diretrizes
Terapéuticas Dependéncia de Nicotina do Ministério da Saude (BRASIL, 2001; BRASIL,
2013), somados a outros disparadores do processo grupal como questionarios, dindmicas
e outras atividades que possibilitaram conhecer melhor os participantes e estimular a troca
de informacdes. Diante deste cenario assumiu-se o desafio tanto do trabalho em grupo
como dispositivo tanto para o processo de formac¢édo em saude, quanto para a elaboracao
de acbOes de enfrentamento e combate ao tabagismo a partir de metodologias ativas
baseada na abordagem cognitivo comportamental. E um modelo de intervencéo centrado
na mudanca de crengas e comportamentos que levam o individuo a lidar com determinadas
situacbes. Em relacdo ao tabagismo, a abordagem tem como objetivo a deteccao de
situacdes de risco que levam o individuo a fumar, e o desenvolvimento de estratégias para
enfrentamento dessas situagdes, visando néo s6 a cessacao do tabagismo, mas também
a prevencao de recaidas, com auxilio ou ndo da terapia medicamentosa.

A criacdo, constituicdo e manutencédo de atividades com os grupos, baseada em
metodologias ativas pressupde processos pedagdgicos que operam com concepgodes de
educacao e saude que valorizam 0s encontros, 0s processos, as representacdes sociais,
culturais e de género, somados as questdes de qualidade de vida, salude e adoecimento,
na construgao de resultados. Propde uma compreensao ativa, criativa e indutora de uma
construcdo de autonomia através dos processos de ensino e de aprendizagem, onde
tanto da atuacéo do/a professor/a quanto dos/as académicos/as, profissionais de saude e
usuarios pressupdem um protagonismo. (BERBEL, 2011).

A operacionalidade do trabalho grupal possibilita a socializacdo de diversos pontos
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de vista, visibiliza a heterogeneidade dos modos de analisar e intervir. Este processo
trabalha com a argumentacéo e flexibilidade para construgdo de um trabalho coletivo, de
modo a interligar pessoas, racionalidades e processos, estimulando o desenvolvimento
de co-responsabilidades.

Outros elementos trabalhados nesse processo grupal sdo as implicagbes dos
sujeitos envolvidos neste processo, o trabalho em equipe, a postura ética, colaborativa
e compromissada com as necessidades de saude dos usuarios e 0 gerenciamento da
equipe. Além da capacidade de escuta, de lidar de modo pessoal com materiais e ideias,
fazer avaliacOes sobre 0s processos e a possibilidade dos/as académicos/as manifestarem
seus desejos e vontades em relacdo as atividades; responder aos questionamentos; ter
empatia; agir com menor probabilidade de dar solugbes; centralizar mais nas demandas
dos usuérios (BERBEL, 2011).

Esta pratica também valoriza a integracéo ensino servico, tanto para a formacéo, que
oportuniza que o/a académico/a conheca e interaja com a sua profissdo, com os cenarios
de atuacdo e com toda a dinamicidade do trabalho em ato, quanto para profissionais e
usuarios. O trabalho é constituido pelas suas relagdes com o exercicio profissional, com
a integragdo com a equipe, com as normas institucionais, os limites, as dificuldades e
as poténcias de cada local, de cada individuo, somado as necessidades e expectativas
dos seus usuarios e suas condi¢cdes sociais, econémicas e culturais. Da mesma forma,
0s servicos de saude podem se beneficiar desta integracdo, a medida que outros atores
passam a fazer parte da dindmica do trabalho e aos usuarios é ofertada mais uma
possibilidade terapéutica (BREHMER; RAMOS, 2014).

O trabalho em grupo compreende um processo educativo com uma acéao/interacao
dindmica e permanente entre os sujeitos. O processo de ensino-aprendizagem deve
resultar em uma mudanca de comportamento “resultado de reflexdo continua, pela
qual o individuo adquire conhecimentos e habilidades, e modifica seus pensamentos,
sentimentos, atitudes e acdes” (BRAUNGART, 2010).

41 CONTRIBUICOES DO GRUPO

A organizacao e operacionalizagcao dos grupos de combate ao tabagismo se
constituem em uma atividade bastante desafiadora, pois 0 uso do tabaco, que inclui a
dependéncia a nicotina, é resultado de uma complexa interacédo de pensamentos, crencas,
valores, opinides, comportamentos, relacionamentos familiares e sociais, idade, género,
ambientais, culturais, além dos processos fisiol6gicos. (BRASIL, 2015) Isso requer dos
profissionais algumas habilidades que estdo estreitamente relacionadas ao sucesso, ou
nao da adeséao ao tratamento.

O uso das tecnologias leves como o acolhimento, a escuta ativa e a empatia sao
elementos importantes para o processo terapéutico, pois o grupo é o lugar de reconhecer
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a singularidade de cada pessoa, pois a relacdo de cada um com o cigarro é Gnica. E a
partir da identificacdo de quais as situagdes e/ou circunsténcias que leva a pessoa fumante
a fazer uso do cigarro no seu dia a dia, que possibilita a tomada de consciéncia, para
em um segundo momento ser trabalhada a elaboracédo de estratégias para a mudanca
comportamento. Assim como uma dependéncia o tabagismo também é um habito, sair do
automatico sera o primeiro passo para a mudancga de atitude. No inicio, podemos perceber
certa retracéo dos usuarios durante questionamentos e até mesmo respostas rasas sem
muito aprofundamento, sentimento de vergonha de expor suas emogoes, percep¢oes e de
falar sobre o significado do cigarro nas suas vidas. A importancia da escuta ativa, de ouvir
0 que os participantes tém a dizer e ajuda-los a superar seus medos e suas angustias,
demonstrando que eles sé&o capazes de transformar seus habitos. O grupo surge entéo,
como uma ferramenta de apoio a esses participantes, que leva conhecimento quando
surgem duvidas e refor¢ca sua motivagao para que possam alcancar os objetivos propostos
a cada encontro, respeitando o tempo e as dificuldades de cada um.

Mesmo que as pessoas tabagistas conhecam os maleficios do uso do tabaco é
importante dialogar sobre esses maleficios, o uso de imagens, videos curtos, powerpoint,
sdo0 recursos que auxiliam nessa abordagem. Este € um momento importante de
compreensado do funcionamento do cigarro no organismo, sinais e sintomas. Também
€ um momento de esclarecimento de davidas, mitos e verdades. Sdo apresentados os
métodos para a cessacgao do tabagismo que pode ser de maneira gradual ou abrupta e se
estimular o dia “D”, dia de parar de fumar. Destaca-se a necessidade de aprofundamento
de conhecimentos cientificos, aos profissionais que estdo trabalhando com os grupos
para auxiliar na troca de informacgdes e construcéo de novos saberes, com o cuidado de
criar um ambiente sem julgamentos.

As atividades educativas sao trabalhadas conjuntamente com técnicas de
respiracao diafragmatica, relaxamento, meditacdo e o exercicio de ser positivo, pensar
construtivamente, isso envolve uma mudanca na forma de ver os acontecimentos. A
vivéncia dessas dinamicas que promovem o fortalecimento do vinculo entre todos do grupo.
Foi comum, ao iniciar a reducao do uso do tabaco ou a parada abrupta, os participantes
vivenciarem momentos de maior estresse, tensao e ansiedade devido aos sintomas de
abstinéncia ou por circunstancias externas da propria vida. Nesses momentos, as técnicas
de respiracdo e meditagdo serviram como estratégia de manutencéo do tratamento e
diminuicdo da ansiedade. Além disso, incentivar a descoberta de novos habitos saudaveis
de vida, como exercicio fisico, um hobbie ou alimentacdo equilibrada os encorajam a
ressignificar o uso do tabaco em suas vidas, visando a néo substituicdo de um vicio por
outro e fazendo compreender que a cessag¢ao do uso do tabaco € um processo gradual,
individual e que gera inumeros beneficios. Um aspecto importante a ser trabalhado no
grupo é a cessacgao do tabagismo de maneira positiva, substituir um habito deletério, por

outras que trazem prazer e beneficios a saude.
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Trabalhar com a identificacéo dos sinais e sintomas da abstinéncia e o reconhecimento
dos obstaculos para reducéo ou cessacao do tabaco, possibilita a elaboracéo de estratégias
de superacao, assim como identificar os sinais de recaidas e ja ter definidas formas de lidar
com essas situagdes. Trabalhou-se muito com a valorizagdo das conquistas, continuas
e progressivas. Reconhecer que a recaida ou um progresso que nao segue o esperado
nao sao sinais de fraqueza, mas que exigem uma redefinicdo de estratégia de acao,
e pedir ajuda ndo € um sinal de fraqueza e sim uma maneira de permanecer focado
no objetivo. Um outro elemento importante foi a participacédo no grupo, permanecer em
acompanhamento, € um fator que contribui para o sucesso da cessacao do tabagismo.

Os participantes dos grupos experienciam as mudancas na qualidade de vida, ao
parar de fumar e ao reduzir o uso do tabaco. Os beneficios sdo quase imediatos a
partir de minutos e horas ja podem ser sentidos. Ap6s 20 minutos, sem cigarro a pressao
sanguinea e a pulsagao voltam ao normal; apés 2 horas, ndo ha mais nicotina circulando
no sangue e apd6s 8 horas, o nivel de oxigénio no sangue se normaliza e em um dia,
os pulmdes ja funcionam melhor. Em 2 dias, o olfato j& percebe melhor os cheiros e o
paladar ja degusta melhor a comida. Ap6s 1 ano, o risco de morte por infarto do miocardio
é reduzido a metade; ap6s 10 anos, o risco de sofrer infarto sera igual ao das pessoas
gue nunca fumaram. Quanto mais cedo as pessoas pararem de fumar menor o risco de
adoecer. As pessoas que abandonam o tabaco podem viver mais e melhor, mais saudaveis
e mais produtivas. (INCA, 2018, OMS 2019).

51 CONSIDERACOES FINAIS

O grupo de combate ao tabagismo possibilita aos profissionais e académicos/as,
na pratica, compreender a complexidade do manejo com os/as usuarios/as que almejam
cessar o uso do tabaco. Sao destacadas as dificuldades internas nos usuarios da adesao,
o tabaco como método de escape emocional e externo como a possibilidade de comparecer
aos atendimentos na unidade de saude. Oferecer apoio aos usuarios para a cessacao
de um habito presente em suas vidas durante anos e conseguir realizar mudangas na
qualidade de vida foi um desafio, manejado com a criagdo dos grupos que promoveram
um ambiente acolhedor e a construcao e fortalecimento de vinculos.

Todos os participantes diminuiram ou cessaram o uso do tabaco e relataram que
as técnicas de respiracdo aprendidas, um espaco de acolhimento sem julgamentos,
a troca de informagdes entre o grupo e as instrucbes contidas nos materiais foram
essenciais durante o processo. Houveram situagdes de recaidas e retornos aos grupos.
O desenvolvimento do grupo foi fundamental para a promog¢édo da saude e funcionou
como uma ferramenta estratégica no auxilio aos tabagistas para superar a dependéncia e

as recaidas, destacando, além das cessac¢des do uso do tabaco, as diminui¢cdes que tém
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grande impacto na redugcao de danos a saude. O grupo forneceu apoio e recursos para
desenvolver habilidades e estratégias para mudanca de comportamento.

J& a integracdo ensino servigo possibilitou aos/as académicos/as de enfermagem
o desenvolvimento do raciocinio clinico a partir da singularidade das histérias de vida,
colocando a ciéncia a disposi¢cao do cuidado integral nos mais variados contextos de vida.
As consultas individuais se constituiram em espacos de encontro e aprendizagem sobre
a historia de vida e saude de cada pessoa e no desafio de como agir frente as demandas
trazidas. Além de identificar como o cigarro estava afetando o seus corpos, seus efeitos
iniciais e consequéncias emlongo prazo para a saude fisica e mental. Todos os participantes
dos grupos tinham suas particularidades, modos de pensar sobre o assunto, estratégias
que utilizavam para reduzir a vontade de fumar e isso fazia com que eles ajudassem uns
aos outros e se apoiassem, vibrando com as conquistas de cada um a cada semana que
se passava. Ouviu-se historias de vida, medos e angustias, lagrimas as vezes e afeto por
cada participante que passou pelo grupo. Saber acolher essas demandas e ter uma escuta
ativa, receber criticas construtivas e elogios permitiram avaliar o trabalho e conhecer as
dificuldades que estes participantes enfrentam, e elaborar estratégias de enfrentamento.
Essas séo situagcbes de ensino e aprendizagem que qualificam o processo de formacao
profissional e permitem perceber os impactos dessas a¢des na promocgao da saude e
prevencado de agravos na saude dos usuarios da atengcao primaria.
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RESUMO: Este trabalho discute a importancia
da insercédo da histdéria da ciéncia em uma
sequéncia didatica sobre fotossintese. Tal
interlocucdo teve origem na andlise de um
questionario de uma amostra de 50 alunos do
1° ano do ensino médio, os quais apresentaram
obstaculos epistemoldgicos em suas respostas.
A utilizacdo da historia da ciéncia neste
contexto tem o objetivo de auxiliar no processo
ensino-aprendizagem ao trabalhar com as
presumiveis ideias sobre o tema, como também
auxiliar na compreensdo dos alunos sobre o
desenvolvimento do conhecimento cientifico
como atividade processual, colaborativa e
criativa.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4

DIDATICA

PALAVRAS-CHAVE:
Sequéncia didatica, Fotossintese.

Histéria da Ciéncia,

HISTORY OF SCIENCE AND
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ABSTRACT: This paper
importance of inserting the history of science

discusses the

in a didactic sequence on photosynthesis.
Such dialogue originated from the analysis of
a questionnaire from a sample of 50 students
from the 1st year of high school, who presented
epistemological obstacles in their answers. The
use of the history of science in this context aims
to assist in the teaching-learning process by
working with the presumed ideas on the theme,
as well as to assist students in understanding
the development of scientific knowledge as a
procedural, collaborative and creative activity.
KEYWORDS: History of Science, Didactic
sequence, Photosynthesis.

11 INTRODUCAO

Autores como Martins, P. (1998, 2005);
Monteiro & Martins, F. P. (2015); Martins,
(1993) defendem a utilizagdo da histéria da
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ciéncia nas salas de aula de ciéncias. Dentre os argumentos utilizados para essa defesa,
estdo: (i) auxiliar no processo ensino-aprendizagem dos conceitos cientificos devido,
principalmente, a possibilidade de lidar com presumiveis concepcdes alternativas dos
estudantes, visto que muitas delas, possuem relacdo com concepcdes cientificas do
passado; (ii) contribuir para o entendimento do processo de produgcdo do conhecimento
cientifico, desmistificando visbes empirico-indutivistas baseadas no método cientifico, e
tornando claro a relagdo entre teorias e dados, a subjetividade na ciéncia e a importancia
colaboracao entre cientistas, entre outros aspectos.

Mesmo a partir destes argumentos favoraveis ao uso da histéria da ciéncia, autores
como Monteiro e Martins, F. P. (2015) e Martins, P. (1998) mostram que a sua utilizagao
ainda é escassa nas salas de aula de ciéncias. Um dos motivos de tal deficiéncia apontado
pelos autores seria a insuficiéncia na formacao inicial dos professores nos cursos de
licenciatura do pais acerca dos conteudos de histéria da ciéncia, o que acarreta em
outras deficiéncias, como a abordagem do conteudo escolar pelo professor que se quer
experienciou a histéria da ciéncia em sua formacgao.

Além disso, é valido apontar a escassez de materiais instrucionais que abordem a
histéria da ciéncia de forma adequada (MATTHEWS, 1994). Isto é, ndo como recortes
fragmentados ao se ensinar os conteudos cientificos, mas de forma integrada ao ensino
dos conceitos. Destaca-se ainda que muitos dos materiais instrucionais existentes (como
livros didaticos) reforcam ao invés de desconstruir as visées estereotipadas sobre ciéncia
e 0 cientista.

A partir dessas premissas elaboramos um questionario diagnéstico no inicio da
pesquisa com o intuito de evidenciarmos a compreensao dos alunos acerca do tema
fotossintese. Utilizamos como referencial os obstaculos epistemologicos de Bachelard
(1996) para categorizar as respostas dos alunos (ARAUJO; MENDONGCA, 2017). Perante
a estes resultados, preconizamos inserir eventos relacionados a histéria da ciéncia e
a fotossintese com a intencdo de lidar com as concepcodes alternativas e obstaculos
epistemologicos detectados. Isto porque, segundo Mattheus, 1994:

“...ahistéria da ciéncia pode servir como um “modelo para o ensino”, visto que obstaculos
enfrentados pelos estudantes tém relagdo com pensamentos de cientistas do passado.
Além disso, experimentos histéricos podem ser uma metodologia relevante para lidar
com as concepcdes dos estudantes, por serem fontes de evidéncias importantes para
construcéo do conhecimento.” (ARAUJO; MENDONCA, 2017, p.7)

Nesse sentido, desenvolvemos uma sequéncia didatica' que viabilize a insercao da
histéria da ciéncia para o tema fotossintese no 1° ano do ensino médio. Este trabalho
apresenta um recorte de uma pesquisa mais ampla, e objetiva uma discussao da sequéncia
didatica com os referenciais da historia da ciéncia buscando tornar claro como a mesma
pode ser abordada de forma a dar mais sentido ao estudo sobre fotossintese.

1 Sequéncia didatica € um conjunto de atividades ligadas umas as outras para tornar mais eficiente o processo de ensi-
no-aprendizagem corroborando com o desenvolvimento pratico do planejamento de ensino. (LIMA, 2016)
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2 | REFERENCIAL TEORICO

A compreenséo bioldgica e quimica do processo de fotossintese é fundamental para
auxiliar o estudante com indagacdes, como 0s gases presentes na atmosfera, a respiracao
dos animais, transpiracdo das plantas, o desmatamento, o ciclo da agua, do oxigénio e do
carbono entre outros (ARAUJO; MENDONCA, 2017). Entretanto, durante todo o processo
de formacéo do aluno, desde as primeiras séries do ensino fundamental até o final do
ensino médio, 0 mesmo pode enfrentar diversos obstaculos epistemoldgicos relacionados
a esse tema (ARAUJO; MENDONCA, 2017).

Obstaculos epistemolédgicos podem ser entendidos como uma série de conflitos que
causam estagnacdo ou até mesmo regressao no proprio interior no ato de conhecer.
Diante disso, no ensino, quando nos deparamos com estes obstaculos, ha a necessidade
de romper com um conhecimento anterior para posteriormente construi-lo (ARAUJO;
MENDONCA, 2017).

No estudo do questionéario diagnoéstico sobre fotossintese foram evidenciados cinco
tipos de obstaculos epistemoldgicos: o obstaculo da experiéncia primeira, o obstaculo
verbal, o obstaculo substancialista, o animista e o pragmatico. O obstaculo da experiéncia
primeira ocorre quando o estudante visualiza o fenbmeno da fotossintese a partir de
imagens ilustrativas ou didaticas, sabe o que ocorre, mas ndo possui conhecimento do
fendmeno (ARAUJO; MENDONCA, 2017).

A fotossintese é vista como obstaculo verbal quando o termo é utilizado como
sinbnimo de energia, respiracao, coloracao verde das plantas, transpiracao, alimentacao,
ou, entdo, associado a conceitos como autotrofo, isto €, aqueles que produzem seu proprio
alimento (ALMEIDA, 2005).

Para o caso da fotossintese pode-se entender o obstaculo substancialista como
a qualidade que os estudantes atribuem ao fenbmeno, quando estes criam e buscam
analogias com 0 senso comum, como cor, cheiro entre outros (ALMEIDA, 2005).

Segundo Dominguini (2010), o obstaculo animista caracteriza-se por um fetichismo
da vida, onde se busca relacionar questdes vitais em questdes inanimadas. E comum o uso
de recursos animistas para visualizagcdo do fenbmeno em termos microscopicos, mesmo
que de forma grosseira e com graves equivocos conceituais. Além de nao permitirem uma
abstracé&o do conhecimento cientifico, acabam construindo, nos alunos, uma crenca que
0S mesmos a compreendem como verdadeira.

O pragmatismo € um fator muito recorrente entre os alunos, ainda mais alinhado com
temas como a fotossintese, fendmeno este visto como aquele que acarreta em um bem
ao ser humano, purificando o ar e auxiliando na cadeia alimentar (ALMEIDA, 2005). Desta
forma, os estudantes tendem a associar a fotossintese com seu efeito pratico e utilitario
aos seres humanos.

Portanto, muitos sdo os obstaculos que impedem o desenvolvimento do estudante
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e as progressdes na ciéncia. Martins, P. (1998) aponta a histéria da ciéncia como uma
forte aliada no ensino-aprendizagem nas aulas de ciéncias, salientando que a historia
da ciéncia pode ser usada como um dispositivo didatico til contribuindo para facilitar a
aprendizagem dos conteudos de ciéncias.

Martins, P. (2005) enfatiza a importancia de saber lidar com a histéria da ciéncia,
pois diferentes cenarios da historia podem ser distorcidos por diferentes personagens
como escritores, professores e alunos. Nesta perspectiva, Martins, A. (2001) aborda que
para escrever, falar ou repassar a histéria da ciéncia nédo ha necessidade de certificacéo,
ou seja, nao exige, necessariamente, um profissional regulamentado nesta area para falar
sobre a historia da ciéncia, mas que ha necessidade de grande cautela para nao levar
conceitos incorretos aos leitores e ouvintes contribuindo para alteragdes no entendimento
€ na compreensao da histéria da ciéncia.

Martins, A. (2001) salienta que quando uma pessoa, seja ela um escritor, um aluno,
ou um professor, comecga a estudar a historia da ciéncia, ela ndo tem uma mente em
branco, mas pode ja ter lido, ouvido falar ou até mesmo ter crencas sobre determinada
histéria, e muitas vezes estas histérias retratam os cientistas do passado como meros
imbecis que fizeram tudo errado ou grandes génios que nunca cometem erros (MARTINS,
P. 1998).

Martins, A. (2001) ainda aponta que para fazer um bom trabalho sobre a histéria da
ciéncia € necessario estudar muito, ler diferentes autores e perspectivas e tomar cuidado
para nao ser parcial, ndo criar concepcdes que nao existem e nao existiram. Apesar da
grande dificuldade é importante trabalhar com textos originais, nas linguas originais, sendo
esta uma limitacdo séria para qualquer pessoa que deseja engajar na historia da ciéncia.

Assim, segundo Martins, P. (1998), no estudo da histéria da ciéncia deve-se evitar
gue se adote uma visado ingénua da ciéncia, como se a verdade nao fosse mutavel, por
outro lado deve-se impedir uma visao anti-cientifica, ou seja, que todo conhecimento nao
€ mais que uma mera opiniao. Martins, A. (2001) fomenta de forma lirica o que estamos
tratando:

“Se vale a pena ensinar, deve-se ensinar bem. Se vale a pena escrever ficcdo, deve-se
escrever bem ficc8o. Se vale a pena escrever historia da ciéncia, deve-se escrever bem
essa histéria da ciéncia”. (p. 127)

A histéria da ciéncia foi incorporada a uma sequéncia didatica sobre fotossintese,
ela abrange os conhecimentos sobre o processo de descoberta e composi¢cdo dos gases,
as controvérsias sobre este tema e eventos historicos relacionados a fotossintese, como
0 primeiro experimento realizado pelo cientista van Helmont, em 1600, o qual constatou
a necessidade da agua para as plantas, regando-as diariamente e acompanhando o seu
crescimento, antes disso acreditava-se que a planta crescia somente por nutrientes contidos
no solo. A descoberta sobre a importancia da luz e da agua na producéo de oxigénio, o
que foi constatado a partir da observacao da cultura de bactérias fotossintetizantes, as
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quais nao utilizam nem agua, nem luz e nao liberam oxigénio, evidenciando que para
a producéo deste gas ha a necessidade destes elementos. Portanto, a abordagem da
histéria da ciéncia em uma sequéncia didatica permite com que o aluno possa evoluir a
partir de feitos historicos podendo ir mais adiante no conhecimento do conteudo, em nosso
caso, a fotossintese, com isso o aluno pode fazer um paralelo das ideias do passado com
as atuais.

31 APRESENTACAO E DISCUSSAO DA SEQUENCIA DIDATICA

A partir dos resultados do questionario diagnéstico optamos por tratar do
desenvolvimento histérico do conceito de fotossintese. Para isso foi elaborada uma
sequéncia didatica com a totalidade de oito atividades que versavam uma progressiva
evolucéo nos conhecimentos referentes a fotossintese, desde os primeiros feitos histéricos
até as concepcgoes atuais.

Dentre estas oito atividades, as trés primeiras eram vinculadas a historia da ciéncia
diretamente, pois objetivavam a insercao do aluno no tema fotossintese e que os mesmos
refizessem os experimentos histéricos, ou experimentos semelhantes, na tentativa que
0s obstaculos epistemoldgicos fossem superados. As demais atividades tinham uma
ligacdo com o desenvolvimento histérico, correlacionando com os conceitos atuais sobre
fotossintese, como podemos observar no quadro 1.

Sequéncia Didatica

Atividade 1 “Voltando ao Tempo”
Atividade 2 Estudo e caracteriza¢do dos gases
Atividade 3 As plantas e os gases
Atividade 4 Abre-te Sésamo!
Atividade 5 Pigmentos verdes
Atividade 6 Fotblise da 4gua
Atividade 7 Testando os modelos
Atividade 8 Experimento de Pristley

Quadro 1: Divisdo macroscépica? das atividades da SD.

Nota: Fonte: Elaboracgéo prépria, fundamentado em Medeiros (2016)

O contexto histérico das referidas atividades foi elaborado com trés objetivos
especificos: (i) desenvolver o conhecimento do aluno a partir de eventos histéricos,
permitindo que ele conhega a evolugcéo da construgdo do conhecimento de fotossintese
até os dias atuais, (ii) trabalhar concepc¢des alternativas e os obstaculos epistemologicos
do conhecimento cientifico e (iii) evidenciar determinados conteudos da fotossintese

2 Visdo panoramica de todas as atividades
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relacionados com a natureza da ciéncia, visto que grande parcela dos conhecimentos
cientificos tém carater provisorio, assim como as etapas de seu processo de construcéo,
com isso podemos demonstrar que ha controvérsias entre os cientistas € o0 conhecimento
cientifico se amplia em um contexto cultural das relagdes humanas e pode se desenvolver
em uma conjuntura além da cientifica.

O quadro 2 mostra uma sintese dos contextos da histéria da ciéncia contemplados
nas atividades 1, 2 e 3 da sequéncia didatica:

Atividade Tempo Objetivos

Fazer com que os alunos se remetam ao passado, objetivando
inseri-los no contexto da histéria da ciéncia do século XVIII;

Voltando ao 50 min. L L . ;
tempo Experlenglar conte.xtos histéricos a part|~r de uma m.etodologla
de ensino para lidar com as concep¢des alternativas dos
estudantes.
Construir novas concepgdes sobre os gases a partir de
Estudo e experimentos histéricos, gssim como 0s pesquisador.es Jo_seph
o . Black e Joseph Pristley fizeram no passado para evidenciar o
caracterizacado 1h40min. : R
dos gases ' ’ gas carbonico; _
Caracterizar o gas CO, e desenvolver o conhecimento do aluno
sobre a absorcéo deste no processo da fotossintese.
Caracterizar a liberagao do oxigénio e a captura de luz e gas
A descoberta 1h40min carbdnico pela planta no processo de fotossintese;
do oxigénio " Comprovar a partir de experimentos historicos o conceito de que

0 oxigénio é um gas comburente.

Quadro 2: Sintese das atividades com contextos historicos na sequéncia didatica

Nota: (Fonte: Elaboragéo propria)

Na atividade 1 retomamos ao pensamento de como as coisas eram no passado, de
como o0s pesquisadores daquela época pensavam e como chegavam a conclusdes. O
objetivo é fazer com que os alunos voltem a este passado e se sintam no lugar destes
pesquisadores, e que, além disso, se sintam instigados a conhecer a composi¢céao do ar
atmosférico e qual era a importancia das plantas neste meio.

A atividade 2 é dividida em trés partes, (A, B e C), nela os alunos seréo divididos em
grupos favorecendo o processo de argumentacao a partir da analise dos experimentos.
Na parte A os alunos séo solicitados a fazer dois experimentos que envolvem a liberacao
de géas carbdnico. A intencionalidade de dois experimentos é que eles possam relacionar
a liberacédo do gas da agua gaseificada com a respiracdo pulmonar, comparando-os e
chegando a concluséo que se trata do mesmo fen6meno por sofrerem a mesma reagao
quimica com o hidroxido de calcio formando um precipitado. A parte B contem uma figura
dividida em quatro imagens, sendo que em A existe um rato vivo preso em um recipiente
fechado, logo ap6s, em B, o rato encontra-se morto. Em C h4 a presenca de um rato
no mesmo recipiente, porém com a presenca de uma planta e apés um tempo, em D,
percebe-se que o rato ndo morreu. As perguntas que sucedem a imagem instigam os
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alunos a argumentarem entre si para formularem uma hip6tese sobre o ocorrido em
termos do papel da planta e do ar para a respiragcdo do rato. Para finalizar a atividade
2 e contextualizar as partes anteriores presentes nesta atividade e com a atividade 1,
a parte C possui um texto de fechamento, sendo que este texto € um recorte de um
artigo que conta a histéria da descoberta dos gases®. Nele os alunos poderao perceber
que realizaram experimentos assim como 0s pesquisadores do passado para entender
sobre a composicéo do ar, poderdo ver também que ndo se chega a conclusbes sem
curiosidades e a partir destas, um estudo minucioso sobre o tema.

Na atividade 3 desenvolvemos um experimento para caracterizar a liberagcédo do
oxigénio e a captacédo de gas carbbnico no processo de fotossintese e a importancia
da luz para que o fenbmeno ocorra, para isso os alunos serdo divididos em grupos e
solicitados a realizar o experimento. No final da atividade para evidenciar a liberacao de
oxigénio o professor sera responsavel por riscar um fosforo, deixa-lo em brasa e coloca-
lo em contato com o gas liberado. Como este gas € o oxigénio, e ele € comburente, a
tendéncia é que a chama do fésforo se forme novamente, evidenciando o gas ali presente.

A atividade 4 inicia-se com um experimento que compara quatro plantas, da mesma
espécie, em diferentes sistemas, com o intuito de verificarmos a presenca de estématos,
canais de abertura da planta, presentes na folha, onde ha a passagem de gases, agua,
entre outros elementos. A segunda parte desta atividade tras um texto adaptado de uma
reportagem de jornal sobre a importancia dos estdmatos para o processo de fotossintese.

A atividade 5 objetiva que os alunos visualizem a fungédo de um modelo na ciéncia
como forma de representacéo parcial de uma realidade. Também tem por objetivo a
desconstrucdo da ideia de que a planta realiza fotossintese somente porque é verde,
considerando no final da atividade que eles saibam caracterizar a verdadeira fungcéo dos
pigmentos de clorofila, ou seja, da coloragc&o verde nos cloroplastos e sua relagcdo com
absorcéao e emissao de energia na forma de luz. Para isso utilizamos um experimento que
demonstra o papel do cloroplasto e a importancia dos pigmentos de clorofila serem verdes
por causa da absorgao de luz.

Na atividade 6, Parte A, é feito o teste de chama, e é discutido o processo realizado
pela clorofila no interior dos cloroplastos. A parte B tem o intuito de caracterizar a
molécula de agua e aprender sobre o processo de fotélise da agua, associando a agao
dos pigmentos de clorofila, a quebra da molécula de agua e a consequente producéo de
oxigénio na fase clara da fotossintese (fase fotoquimica). Para cumprir estes objetivos
utilizamos além do video do teste da chama®*, um texto que abrange desde os eventos
historicos as concepgdes atuais do processo de fotossintese.

Na atividade 7 tratamos da parte quimica da fotossintese, caracterizando a equacéao
quimica, diferenciando reagentes de produtos e sintetizando os processos ocorridos na

3 Texto adaptado do artigo Os estudos de Joseph Priestley sobre os diversos tipos de “ares” e os seres vivos — Roberto de
Andrade Martins - Filosofia e Histéria da Biologia, v. 4, p. 167-208, 2009.
4 Teste disponibilizado no canal: http://pontociencia.org.br — acesso em junho/2017
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fotossintese. No fim desta atividade realizamos um experimento para evidenciar o produto
da fotossintese, a glicose.

A atividade 8 possui um carater mais avaliativo voltando a todas as etapas da
fotossintese e experimentos histéricos realizados com o auxilio de questbes que
desencadeiam a argumentacdo na sala de aula. O nosso objetivo € evidenciar a
aprendizagem dos estudantes a partir do processo vivenciado na sequéncia didatica.

Como visto as atividades iniciam com experimentacbes realizadas pelos
pesquisadores do passado, sem 0s alunos saberem que os mesmos haviam elaborado-as,
isso pode fazer com que os estudantes fomentem possiveis davidas, assim como aqueles
cientistas. ApOs as experiéncias, os alunos passam a responder questionamentos que
salientem a argumentacado dos mesmos, fazendo com que construam, juntamente com o
professor, 0 conhecimento cientifico que os pesquisadores chegaram.

Ao final das atividades, os alunos, acompanhados pelo professor, podem fazer
reflexdes sobre o texto, apresentado e lido neste momento, com o0s experimentos
realizados, assim os estudantes podem relacionar suas indagacdes com as dos cientistas
do passado

41 CONSIDERACOES FINAIS

Apéds analisarmos um questionario diagndstico no inicio da pesquisa, constatamos
que os alunos atribuem explicagdes vagas e superficiais no que se refere o conteudo de
fotossintese (ARAUJO; MENDONCA, 2017). Perante a esta problematizacao acreditamos
gue o uso de eventos da historia da ciéncia em uma sequéncia didatica possa auxiliar no
ensino-aprendizagem e que os alunos possam perceber que o conhecimento é processual
e pode ser mutavel.

Ao construir uma sequéncia didatica baseada em eventos histéricos esperamos que
os alunos entendam que a construcao do conhecimento envolve curiosidade, é colaborativa
e processual. Nesse sentido, esperamos que compreendam que 0s pesquisadores do
passado ndo chegavam a conclusdes por serem simplesmente génios, mas por meio
de varios estudos cientificos baseados em experimentos, argumentacdes e explicacoes,
como por exemplo, para desconstruir a teoria do flogisto que foi utilizada durante muito
tempo na interpretacdo dos fenémenos quimicos da combustéo e era aceita como verdade
absoluta por todos no século XVIII.

E entendam também que muitas concepcdes do passado que hoje ja ndo sdo mais
aceitas, ndo caracteriza estes cientistas como meros imbecis, pois existe uma forma de
pensar da época, seja essa por limitacao tecnolbégica ou por crencas, como a teoria do
miasma, a qual supunha que os materiais em decomposicédo desprendiam substéancias
malignas.

No momento atual da pesquisa estamos analisando o desenvolvimento da sequéncia
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didatica em termos do potencial aqui destacado a partir da analise do discurso em sala
de aula.
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RESUMO: Podemos observar que no contexto
escolar os materiais didaticos disponiveis aos
professores e estudantes possuem linguagem
ou conteudo que se distancia da realidade de
cada lugar. Esse fato dificulta a aprendizagem e
aconsolidacao de saberes, tanto de conceitos ou
fenbmenos mais especificos de ciéncias, como
daqueles relacionados a fatores cotidianos.
Com base nessas questdes e levando em conta
a preocupacao com uma educacao ambiental
contextualizada, foi elaborada uma proposta
de histéria em quadrinhos, como material

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemoldgicas 4

didatico, com enfoque em meio ambiente e na
sustentabilidade, dialogando com as questbes
sociais, territoriais e de moradia locais, que
séo intrinsecas a questdo ambiental. Esse
material amplia a possibilidade de utilizar
recursos diferentes, contextualizados com a
realidade da regiao, levando em conta a vida
dos estudantes, envolvendo o lugar onde eles
vivem e onde se localiza a sua escola. Para
essa HQ foram considerados aspectos comuns
da regiao escolhida como referéncia de contexto
e de realidade dos estudantes, a periferia da
Ceilandia, em especial a area do Sol Nascente.
Utilizamos o Curriculo em Movimento da
Secretaria de Estado de Educacéo do Distrito
Federal como referéncia para a definicao
dos conceitos tematicos a serem tratados no
nosso material e com o nosso publico-alvo,
porém, partimos das caracteristicas ambientais
observadas da localidade, para entao
correlacionar com os temas curriculares. Nesse
sentido, construimos os cenarios e as historias
abordando os aspectos ambientais, sociais e
geograficos, que observamos diretamente no
local, sendo a HQ elaborada a partir de pontos
especificos da organizacdo daquela regiao
e seus problemas. Os temas relacionados
as caracteristicas do ambiente presentes

na histéria foram a poluicdo e os impactos
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ambientais das atividades humanas, em decorréncia da construcéo de Brasilia, levando as
inUmeras ocupacgdes ou invasdes de terra, como parte de uma dindmica da expanséo urbana
e rural, causa da problematica ambiental atual.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Ambiental, Ensino de Ciéncias, Historia em Quadrinhos,
Ceilandia, Segregacao Socioambiental.

COMIC STRIP ABOUT THE SOCIO-ENVIRONMENTAL SITUATION IN CEILANDIA, DF - A
CONTEXTUALIZED RESOURCE FOR TEACHING

ABSTRACT: We can observe that in the school context, teaching materials available to
teachers and students have language or content that differs from the reality of each place.
This fact makes it difficult to learn and consolidate knowledge, both from more specific science
concepts or phenomena, as well as related to everyday factors. Based on these issues and
taking into account the concern with contextualized environmental education, a comic book
proposal was elaborated, as didactic material, focused on the environment and sustainability,
dialoguing with local social, territorial and housing issues, that the environmental issue is
intrinsic. This material expands the possibility of using different resources, contextualized
with the reality of the region, taking into account the students’ lives, involving the place where
they live and where their school is located. For this HQ, common aspects of the chosen
region were considered as reference of context and reality of the students, the periphery of
Ceilandia, especially the area of Sol Nascente. We use Curriculum in Motion of the State
Department of Education of the Federal District as a reference for the definition of the thematic
concepts to be treated in our material and with our target audience, however, we start from
the environmental characteristics observed in the locality, to then correlate with curricular
themes. In this sense, we built the scenarios and the stories addressing the environmental,
social and geographical aspects, which we observed directly on the site, with the HQ being
elaborated from specific points of the organization of that region and its problems. The
themes related to the characteristics of the environment present in the story were pollution
and the environmental impacts of human activities, due the construction of Brasilia, leading
the occupations or land invasions, part of a dynamic of urban and rural expansion, cause the
current environmental problem.

KEYWORDS: Environmental education, Science Teaching, Comic Strip, Ceilandia, Socio-
Environmental Segregation.

11 INTRODUCAO

O ensino e a aprendizagem séo influenciados por diferentes e complexos fatores,
entre eles: as condicbes da comunidade escolar, onde os estudantes vivem, localidade,
infraestrutura da escola, professores e os métodos de ensino. Pensando no contexto

escolar, muitas vezes observamos que os materiais didaticos disponiveis aos professores
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e estudantes possuem linguagem ou contetdo que se distancia da realidade de cada
lugar, o que dificulta a aprendizagem e a consolidagcdo de saberes, tanto de conceitos ou
fendmenos mais especificos de ciéncias, como daqueles relacionados a fatores cotidianos.

A educacéo, segundo Paulo Freire (1975), é uma ferramenta gerada pelo conjunto
de valores, costumes e culturas de determinada comunidade, voltando-se a ela para
modifica-la e reproduzi-la, segundo suas préprias perspectivas. Nesse sentido, passa a
ser um de seus objetivos o reconhecimento do sujeito social, ou cidaddo, o que implica
em contextualizar-se em um dado ambiente, em uma dada época, pertencente a uma
determinada sociedade. E a partir desse reconhecimento do que chamamos “lugar de
fala”, que deve se pautar a construgcdo do plano pedagdgico da instituicdo, a partir e
voltado para a comunidade escolar, que € formada na interdisciplinaridade.

Ao contrario da organizacao curricular da maioria das escolas, por disciplinas como
componentes curriculares, onde o ambiente e seus fendbmenos séo tratados muitas vezes
fragmentados pela multidisciplinaridade, destacamos que o mundo é um todo integrado,
logo, nao fragmentado, o que corresponde a visao interdisciplinar.

Lick (1990) define a interdisciplinaridade como um processo que envolve um trabalho
conjunto de interacao das disciplinas, pelo engajamento de educadores entre si e com a
realidade, a fim de superar a fragmentacao do ensino, visando a formacéao integral dos
alunos, onde eles possam exercer criticamente a cidadania, por uma visdo global de
mundo, capacitando-os a enfrentar problemas complexos, amplos e globais da realidade
atual. Este conceito ressalta sua importancia na construcdo do conhecimento diante da
nova realidade.

Segundo os Paréametros Curriculares Nacionais, a tematica do Meio Ambiente é
apresentada como tema transversal, sendo atribuido como interesse social, e indica que
os alunos do ensino fundamental ttm como objetivo “perceber-se integrante, dependente
e agente transformador do ambiente, identificando seus elementos e as intera¢des entre
eles, contribuindo ativamente para a melhoria do meio ambiente. ” (PCN, 1998, p. 7)

Ainda sobre os eixos teméaticos, o Curriculo em Movimento da Secretaria de Educacéo
do Distrito Federal estabelece que € no 9° ano do ensino fundamental que ocorre a
discussao desses temas, definindo como eixos transversais: educac¢ao para a diversidade,
cidadania e educagao em/para os direitos humanos, educagao para a sustentabilidade.
Esses temas sdo definidos como objetivos:

Compreender o conceito de problema ambiental, pesquisar estratégias e acdes bem-
sucedidas na solucdo de problemas ambientais, identificar problemas ambientais
que afetam a escola, a comunidade do entorno e a cidade, refletir sobre as causas
dos problemas identificados, apontar os diferentes atores envolvidos nos problemas
ambientais identificados, elencando como eles podem colaborar com a solugédo dos
problemas, elencar iniciativas individuais e coletivas para minimizar os problemas
ambientais identificados no contexto escolar (Curriculo em Movimento da Educacgéo
Basica do Distrito Federal 2% Edicdo, 2018, p. 287 [Grifo Nosso])

Nessa perspectiva, entendemos o contexto escolar como diferentes dimensdes do
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espaco do entorno e proximidades das escolas, sem uma delimitacdo especifica, com
um horizonte imbricado como todo o espaco fisico-geografico da cidade e as respectivas
relacdes naturais e as particularidades ecoldgicas-ambientais, como aquelas relativas
ao relevo, solo e subsolo, agua e seres vivos que compdem 0 bioma e seus niveis
ecossistémicos, indo além disso, incorporando outros aspectos mais relacionados as
intervencdes antrdpicas e a insercao proeminente de uma densa sociedade humana.

Essa antropizacdo do meio ambiente provoca mudancas nas relacbes humanas
e nas interacbes sociais que se ddo em diferentes lugares e em diferentes contextos
histéricos de lugar, da regido e do pais, envolvendo diferentes personagens, materiais,
valores, signos, significados e etc.

Para Vygotsky (1988) a aquisicdo do significado dos instrumentos e signos é
inseparavel do processo de interagao social, pois somente através desse processo é que
o ser humano pode legitimar a linguagem. A linguagem, por sua vez pode se manifestar
por diferentes comportamentos, instrumentos ou objetos de uso social, como no caso de
midias digitais ou impressas, com figuras fotograficas, desenhadas, infograficas e textos
de diferentes géneros — literarios ou nao.

Nessa perspectiva, destacamos as historias em quadrinhos, que também séao
popularmente reconhecidas por sua sigla — HQ (HQs no plural, substantivada), como um
instrumento de linguagem muito comum a diferentes culturas.

As historias em quadrinhos oferecem sentidos particularizados por meio de imagens
e palavras, criando uma conexdo entre elas. As histérias em quadrinhos assumem,
nesse contexto, o status de materiais potencialmente significativos de serem utilizados
como recursos didaticos, uma vez que criam elementos que podem ser socialmente
compartilhados.

A utilizacdo de materiais ludicos, que n&o sao os convencionais livros didaticos, vem
se tornando cada vez mais recorrente no processo de ensino, para que se evite frustracdes
e a evasao escolar, pois muitos estudantes tém medo de matérias de ciéncias exatas e
bioldégicas na educacao basica. CARUSO (2002) estabelece a urgéncia da elaboragao
e desenvolvimento de materiais didaticos diversificados, que promovam a dinamizacao
das aulas, no intuito de promover maior participagcdo dos alunos, fazendo com que eles
tenham um papel ativo na construgcéo do seu préprio conhecimento.

HQs sdo um tipo de arte sequencial que informa e educa, formada por dois signos
gréficos: a imagem e a escrita, fruto do desenho e da literatura (LINSIGEN, 2007). Desta
forma, a leitura de uma HQ nao é considerada meramente linear, sujeita a uma Uunica
forma de interpretacdo, mas a um leque que envolve do texto as ilustracdes, além de
situacdes construidas.

Acreditamos que os quadrinhos promovem aos leitores aampliagdo dos seus conceitos
de compreensédo de diferentes ambientes entre sujeito e sociedade. Nos primérdios da
ocupacao humana na terra, na época do “homem das cavernas”, os individuos usavam a
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pintura rupestre para poder inserir elementos visuais em uma narrativa, desde entao sao
muitas as linguagens que mesclam esses recursos, utilizadas para a comunicagéo.
Caruso e Silveira (2009) pontuam que:

Como instrumento didatico, as HQs s&o ferramentas interessantes para serem utilizadas
no processo de alfabetizacao cientifica bem como material de divulgacédo de ciéncias,
pois as HQs “falam” aos alunos por meio de uma manifestacdo artistica, extremamente
ludica, composta de imagens articuladas entre si, com ou sem texto. As HQs permitem
desenvolver a criatividade ao elaborar e ilustrar a histéria, a pesquisa sistematica dos
assuntos relacionados as tematicas trabalhadas, o trabalho em equipe, caso a HQ seja
produzida em parceria, e pbr fim a socializacdo com troca de ideias e informacdes,
inerentes em trabalhos colaborativos. (CARUSO E SILVEIRA, 2009, p. 219)

A socializagdo alcancada com as HQs, conforme foi destacada, € uma importante
aliada para a compreensao do mundo e de suas relagcbes com o homem, o que inclui as
nuances ecologicas, politicas, sociais e culturais. Essas nuances sao partes consideradas
ao significado de educagao ambiental e de desenvolvimento sustentavel. Além disso, tem
o seu valor reconhecido na educacao escolar.

As histérias em quadrinhos tendem a levar um bom desempenho nas escolas, levando
em consideracéao o fato da HQ trazer motivagéo aos estudantes para o conteudo das aulas,
agucando sua curiosidade e desafiando seu senso critico, além do enriquecimento do
vocabulario, que utiliza linguagem de facil entendimento, mas ao mesmo tempo introduz
novas palavras aos leitores. Essa caracteristica das HQs atendem a necessidade dos
estudantes de utilizar um repertério préprio de expressbes e valores de comunicacgao,
comuns ao grupo em que estao inseridos. (BARBOSA, 2004)

Nesse sentido acreditamos que seja importante levar em consideracéo o contexto
em que a comunidade escolar esta inserida, adaptando a linguagem cientifica no formato
de histérias em quadrinhos, promovendo maior assimilacdo do conteudo e contribuindo
para que o aluno possa se enxergar como um ator importante na constru¢do do seu
conhecimento, além de envolver debates socioambientais e geopoliticos acerca da
construcdo de Brasilia, passando por Ceilandia até chegar na comunidade do Sol
Nascente, promovendo a interdisciplinaridade.

Preocupados em ampliar a possibilidade de utilizar recursos diferentes,
contextualizados com realidades locais e regionais e que dialogasse com a rotina
dos estudantes, buscamos elaborar uma HQ que aborde a questdo ambiental e de
sustentabilidade (mas também trabalhando com saberes no @mbito da histéria, geografia,
da geopolitica, dos estudos sociais e das artes), levando em consideracao os impactos
que a ocupacéao urbana promove, em especial, no contexto de uma regido de periferia
urbana do DF.
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2 | MATERIAIS E METODOS

O tipo de pesquisa deste trabalho é de carater qualitativo. Goldim (1997) estabelece
que:

Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto
que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias
sociais tém sua especificidade, o que pressup8e uma metodologia propria. Assim, 0s
pesquisadores qualitativos recusam o modelo positivista aplicado ao estudo da vida
social, uma vez que o pesquisador ndo pode fazer julgamentos nem permitir que seus
preconceitos e crencgas contaminem a pesquisa (GOLDIM, 1997, p. 34).

Isso significa que o presente trabalho é capaz de identificar e analisar dados que
nao podem ser mensurados numericamente, assim sendo, os resultados deste tipo de
pesquisa nao sao apresentados através de recursos estatisticos, mas sim de carater mais
exploratorio, induzindo uma maior reflexdo para analise dos resultados. A pesquisa valoriza
0 aspecto emocional, intelectual e social do publico-alvo, j& que leva em consideracao
opinides, sentimentos, atitudes, comentarios, aprendizagens, possibilitando maior contato
com os estudantes e investigacdo do ambiente.

Neste trabalho procuramos construir como produto educativo um material no
formato histéria em quadrinhos (HQ), como recurso didatico para o ensino de ciéncias e
educacao ambiental. Para contextualizar o nosso produto, definimos como publico alvo os
estudantes do 9° ano do ensino fundamental da Educacéao Béasica. Buscando uma maior
aproximacao da HQ com a realidade do publico alvo, tomamos como contexto historico,
geografico e ambiental a cidade de Ceilandia, Distrito Federal. Nesse contexto a HQ foi
construida a luz das condi¢bes do cenéario econémico, social e ambiental da comunidade
“Sol Nascente” situada a margem de Ceilandia (Figura 1). Condominio Sol Nascendo esta
organizado geograficamente em trés trechos. (Figuras 2, 3 e 4)

Figura 1.Mapa Geogréfico do Distrito Federal. A seta azul indica a Regi&o Administrativa de Ceilandia,
DF. A seta vermelha indica a localizagao do Condominio Sol Nascente

Fonte: Subsecretaria de Estado de Desenvolvimento Urbano e Habitacional, 2019.
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Figura 2. Condominio Sol Nascente, trecho 1.

Fonte: Administracéo Regional de Ceilandia, 2019.
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Figura 3: Condominio Sol Nascente, trecho 2.

Fonte: Administracao Regional de Ceilandia, 2019.
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Figura 4: Condominio Sol Nascente, trecho 3.

Fonte: Administracéo Regional de Ceilandia, 2019.

A HQ foi concebida para servir de recurso didatico, favorecendo o professor e
os estudantes, para o ensino contextualizado ndao somente de ciéncias naturais, mas
também de outros temas que vao além das ciéncias da natureza, como aqueles relativos
as ciéncias humanas e sociais.

A confeccgao da HQ foi dividida em dois momentos, o primeiro foi a criacao do roteiro
ilustrado (“rough”) em folhas de papel A3, em seguida, o desenvolvimento da historia em
arte sequencial. Os desenhos foram feitos utilizando lapis b2, b4 e b6, cada um para um
tipo de desenho, sombreamento e preenchimento. O segundo momento é a digitalizacao
dessa historia, para se fazer a tiragem e os ajustes graficos necessarios, e em seguida
a impressao da parte interna da HQ em papel Offset/Alta Alvura. A escolha desse tipo de
papel se deu pelo seu custo beneficio, visto que é um papel com valor percebido e uma
durabilidade maior, além de ser um papel que torna as folhas mais leves, facilitando na
hora de percorrer as paginas. Para a capa utilizamos papel couché, com uma gravura de
250 a 300 gramas.

Para construir a HQ foi utilizado como fonte de informag¢do imagens de referéncia
a regiao administrativa de Ceilandia e da comunidade do Sol Nascente, de forma que
pudéssemos fazer jus a realidade da populagdo que ali habita. Foi feita uma visita para
registro fotografico no 2° semestre do ano 2019, com a finalidade de observar e registrar
alguns detalhes a partir de uma observacao empirica dos contextos ambientais de estudo,
onde evidenciamos a precarizac¢do urbana do local, ruas sem asfalto e demais condi¢cdes
de saneamento, a estacédo de captacdo e contengdo de aguas pluviais, como medida de
protecao do solo e do lencol freatico, presente na regido, possui em sua margem uma pilha
de lixo, como evidéncia de impactos ambientais e indicios de falta de conscientizacao
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ambiental por parte da populagdo. Também foi encontrado uma nascente, minando agua,
localizada na area urbana do Condominio Sol Nascente, em uma regidao rodeada de
residuos, conforme indicios de lixo e entulho como plastico, tijolo, concreto e bituca de
cigarros. Esses materiais evidenciam o descarte indevido, conforme ilustrado nas figuras
5 a 8, presentes no anexo A.

Através desse material com base em nossas leituras e sua interpretacao, construimos
os textos e cenarios da HQ.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 Contexto Historico-Ambiental da HQ

O contexto de estudo deste trabalho e para constru¢édo de nosso produto foi a
Comunidade de Sol Nascente, presente na cidade-satélite de Ceilandia, RA IX, localizada
no lado Oeste do Distrito Federal. Ceilandia € denominada como a segunda maior favela
da América latina, caminha para tornar-se a maior devido a sua expansao constante.

O local da cidade é privilegiado pela abundancia hidrografica e de recursos naturais.
A criacao do bairro Sol Nascente e da regido administrativa Ceilandia remontam a um
cenario multicultural, riquissimo que se reflete dentro da escola, seja para a troca de
experiéncias, costumes e valores, seja no cerne de seus conflitos inerentes. Ceilandia, a
IX Regido Administrativa (RA), foi criada como solu¢éo para a retirada da populagcao de
baixa renda, resultado de um fluxo migratoério intenso durante a transferéncia e construcao
da capital federal para o Cerrado.

Desde sua origem, abriga diferentes culturas vindas de diversas regides do pais, que
passaram a miscigenar suas tradicdes, costumes e vivéncias em um novo ambiente em
formacédo, que passou a partir dai a se moldar a essa variedade cultural.

A prépria regido do Sol nascente, que segundo a época é forte candidata a maior
favela do Brasil ja € em si uma mistura cultural a parte, uma ferramenta pedagogica unica
para trabalhar a formacao local e cultural da regidao, sob enfoque biogeografico e histérico
e a construcéo historica do sujeito, sob um olhar artistico-cultural e mesmo biologico.

Pensando na interdisciplinaridade e forma de contextualizacdo, deve-se ter um
enfoque também nos fatores da construcdo de Brasilia e como as politicas aplicadas
desde sua origem refletem no contexto social atual. Quando se iniciou o processo de
transferéncia da capital para o quadrilatero do Distrito Federal, varios terrenos foram
desapropriados para que pudessem dar espaco aos atuais nucleos urbanos.

De acordo com estudos realizados pela Companhia de Planejamento do Distrito
Federal (CODEPLAN), em 1997, cerca de 51,36% das terras do DF foram integralmente
desapropriadas, 33,28% ainda estavam em maos de particulares, 8,53% foram
desapropriadas parcialmente e 6,83% estavam em processo de desapropriacéo. A politica
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fundiaria adotada ao longo dos anos favoreceu a especulacéo fundiaria e fez com que o
patrimdnio fundiario do DF fosse gerenciado de forma desvinculada da politica habitacional
e fora de uma perspectiva social.

Conforme a CODEPLAN, o setor habitacional Sol Nascente e a Area de Regularizagao
de Interesse Social (ARIS) - P6r do Sol, foram criados em 2008. A origem como processo
de urbanizacao dessas areas, segundo o documento da Pesquisa Distrital por Amostra de
Domicilio (APAD), ocorre com o loteamento das chacaras existentes nesses dois lugares,
sendo o primeiro fracionamento em 1973, conforme depoimentos de antigos moradores.
Na atualidade, os dois setores apresentam condi¢bes socioambientais muito deficientes.

Chegamos ao entendimento de que a questdo histérica de segregacao social esta
presente desde o planejamento de tornar Brasilia a nova capital do Brasil, expulsando os
trabalhadores do centro, os marginalizando, sem nenhuma politica de insercdo econémica
e territorial dessa classe. Além do drama social e habitacional, que é inerente ao contexto
histérico, a problematica se estende para o cenario ambiental atual, ao se situar na questao
da superlotacao das cidades e no comprometimento dos recursos naturais.

3.2 A HISTORIA EM QUADRINHO: “PROTETORES”

O nome “Protetores” faz alusdo a obra de Super-Hero6is da Marvel “Vingadores”.
Essa HQ ja pode ser considerada parte de uma cultura construida por adolescentes em
escala mundial, quando observamos influéncias dela no vestuéario e na linguagem desse
grupo.

A ideia é de lancgar o protagonismo para os estudantes, atribuindo a eles o papel de
heroismo na trama, onde eles s&o responsaveis por mudancgas significativas na escala
coletiva, buscando a modificagdo de um panorama imposto por uma cultura de segregacao
social e ambiental, que é pautada no conceito classes.

A HQ comeca discutindo a historia da construcéo de Brasilia e das cidades satélites,
expondo como a pratica de exclusdo esta enraizada no planejamento de moradia do
Distrito Federal, e que essa prética visa o distanciamento de setores historicamente
menos favorecidos dos espacos de poder. Para Beu (2013):

Ceilandia nascia para ser depositaria daqueles que, na visdo das autoridades, denegriam
a imagem da nova e moderna capital. A cidade-satélite enquadra-se numa daquelas
imensas periferias sem agua, luz ou esgoto, produto de uma politica discriminatéria
de gerenciamento urbano. Aqui, também, as discussbes sociais foram sobrepostas
pelas questdes administrativas. Cidade planejada, simbolo da modernidade urbana,
Brasilia ndo previa ocupaces irregulares, muito menos a existéncia de favelas em seu
perimetro. As verdadeiras causas da falta de moradia foram gerando, em consequéncia,
uma situacéo de extrema segregacéo social. (BEU, 2013, p. 76)

Essa segregacao acaba por limitar, também, a vivéncia politica dessa populacgao,
inviabilizando assim a aquisicao de uma consciéncia ambiental por parte dela, pois esse

processo perpassa em muito pelo entendimento da funcionalidade do capitalismo e, como
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consequéncia, as ameacas estruturais ao meio ambiente e a sociedade que esse sistema
impde. O sociélogo e ex-vice-presidente da Bolivia, Alvaro Garcia Linera, em seu artigo
intitulado “Meio Ambiente e Igualdade Social” expde claramente essa questao:

N&o ha nada mais intensamente politico que a natureza, a gestéo e os discursos que se
tecem ao redor dela. O lamentavel é que nesse campo de forgas, as politicas dominantes
sejam, até agora, simplesmente as politicas das classes dominantes. Por isso, ainda
s&o longos os caminhos de luta que permitam o surgimento de uma politica ambiental
gue, no momento de fundir tematicas sociais e ecoldgicas, projete uma visdo protetora
da natureza a partir da perspectiva das classes subalternas, naquilo que, alguma vez
Karl Marx denominou uma agéo metabdlica mutuamente vivificante entre ser humano e
natureza. (LINERA, 2017, p. 1)

A abordagem da grilagem de terras também esta inserida na HQ (figura 10, anexo
B), mostrando que desde o inicio essa pratica influencia os conflitos sociais e territoriais
no Distrito Federal, além da degradacdo do meio ambiente, pois gera uma intensidade
demografica excedente e compromete 0s recursos naturais.

Por fim, a discussé@o do problema ambiental presente na comunidade Sol Nascente
€ apresentada ao decorrer da historia, com o enfoque de criar pontes para a modificacao
de uma mentalidade pautada no conflito e na destruicdo que antecede o local de estudo
e se perpetua no mesmo. A busca da formac¢éo de um perfil de consciéncia ambiental foi
embasada nos inUmeros recursos naturais ali presentes, como a questao hidrografica e
sua importancia para o funcionamento do DF.

Existe uma necessidade enorme em construir um efetivo trabalho contextualizado
dentro da Educacao Ambiental, trazendo a realidade aquilo que se quer demonstrar em
uma condicdo tangivel e verdadeira para os aprendizes, para que ela seja significativa
e forneca protecdo ao patrimbénio natural, estabelecendo critérios que mantenham a
sustentabilidade do meio ambiente e a garantia dos recursos naturais para a comunidade,
garantindo assim a manutencdo do mecanismo que provém o uso do patriménio como
recurso através das geracdes, formando condigcdes socioeconbmicas sem levar o
comprometimento integral daquilo que se fez recurso e sem que haja uma degradacéao do
local onde se explora a atividade. (LIMA, 2018)

No que diz respeito ao saber ambiental, sua aplicagcdo deve ser em um ambiente que
seja possivel a articulagao com outras ciéncias, de maneira interdisciplinar, reconhecendo
o efeito das politicas econémicas sobre a dindmica do ambiente e das condi¢des de vida
das pessoas, pois essas condi¢cdes determinam a conservacao e exploracao dos recursos
naturais (LOURENCO, 2013). Leff (2000) ainda insere a interdisciplinaridade, numa
perspectiva ambiental, como um conjunto de praticas sociais que intervém na construcao
de um ambiente real e complexo.
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41 CONSIDERACOES FINAIS

A origem dos problemas ambientais presentes em Ceiléandia, e mais especificamente
no Condominio Sol Nascente, ndo é puramente ecoldgica, ela tem natureza em aspectos
sociais, culturais e historicos da regido, devido a maneira como as pessoas foram inseridas
naquele lugar, por meio de uma politica de segregacao embasada em um viés racista e
classicista, que explorou a for¢ca de trabalho dos trabalhadores e depois os colocou a
margem, sem nenhum cuidado humanitario.

Quando a integridade humana é violada a esse ponto, os efeitos tendem a reverberar
para o meio em que esses seres estao inseridos, a medida em que uma populacao se vé
diante de um escarnio social, a tendéncia é a agresséo ao meio ambiente, ainda que na
inconsciéncia. Por isso se torna como meta o desenvolvimento de um perfil politico que
leve, além do entendimento da preservacao do Meio Ambiente, a compreensao da luta de
classes e o funcionamento desse sistema que pode, inclusive, capitalizar a natureza e os
Seus recursos.

Autilizacdo da HQ ao invés do convencional livro didatico tende a adaptar alinguagem,
criando assim uma outra atmosfera ao abordar os temas em sala de aula. E um material
com linguagem mais coloquial, sem aquele ar formal e macante que o livro carrega, sendo
assim, é possivel conceber que propondo novas estratégias didaticas aos estudantes
ampliamos o campo da criatividade, superando a mera memorizagao.

A midia impressa da histéria em quadrinho foge do padréo do ensino tradicional,
onde o estudante é meramente um espectador, ele passa a trabalhar com atividades
que estimulam a curiosidade, desenvolve a imaginacao e permitem uma aprendizagem
significativa.

Por fazerem parte de uma cultura ja consolidada em um cenario mundial entre os
adolescentes, as HQ’s sao potenciais materiais politizadores, quando utilizam de um
agente cultural para poder explicar conceitos que formam perfis criticos de resisténcia
e entendimento politico, familiarizando-os e os colocando em uma realidade palpavel ao
publico em questao.

Pensando em um desdobramento para esse material, gostariamos de torna-lo
inclusivo, sendo assim capaz de contemplar estudantes cegos, através da audiodescricao
e a insergao recursos tateis na HQ, para que o conteudo chegue a mais pessoas, pois &
exatamente isso que precisamos nesse momento, organizag¢ao politica coletiva.

Julgamos, por fim, de extrema importancia a aplicacédo desse material de uma forma
democratica, levando em consideracdo os olhares, a interpretacdo, a experiéncia e,
sobretudo, a voz dos estudantes. Nessa preocupacéo nasce a ideia de criar um segundo
volume, dando continuidade a historia, dessa vez ela sendo narrada baseando-se no
entendimento do problema por parte do publico alvo, a partir da sua vivéncia, sendo

assim um material feito pela comunidade para a comunidade. Experienciar e entender a
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construcao de um perfil que seja capaz de questionar e mudar um panorama socioambiental

€ uma proposta de continuidade da pesquisa.

A HQ (Modelo “rough”)
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RESUMO: O presente texto tem como propésito
apontar os caminhos percorridos até o momento
na condicdo de aluno do curso de Mestrado
Profissional em Ensino de Histéria, a partir das
atividades que venho desenvolvendo tanto
no ambito das disciplinas do curso ou mesmo
na construcdo e aplicacao da proposta de
intervencéo pedagogica que desejamos colocar
empratica,dandocontadadimenséopedagdgica
preconizada pela proposta do mestrado.Para
tanto, estou buscando considerar a reflexdo a
partir de duas perspectivas que, ao meu ver,
ajudam a compreender as preocupacdes que
ganharam corpo no decorrer desta nossa tarefa
de pensar o ensino de Historia. A primeira delas
diz respeito ao papel que o ProfHistéria vem
desempenhando na mudanca da minha postura
docente e da percepg¢ao da prdpria condigao
profissional dos professores que atuam no
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ensino de Historia na atualidade. A segunda e
nao menos importante perspectiva refere-se a
dimensao do pensamento sobre a constru¢éo de
novas alternativas para a efetivacéo da relagéo
ensino/aprendizagem de Historia nas escolas
publicas de Aratuipe-Ba, e da consequente
transformacao do trajeto constituido ao longo
do curso em uma dimensao pratica e/ou em
texto dissertativo.

PALAVRAS - CHAVE: Ensino de Historia;
Histéria Local; Educacéao Patrimonial

ABSTRACT: The present text seeks to present
an analysis of the paths built so far as a student
of the Master's Course in History Teaching of
the ProfHistoria Program, still in progress at the
State University of Bahia - UNEB, Campus I.
The valorization of local history, starting from of
the community of Maragogipinho in the city of
Aratuipe-Ba, more precisely in its relationship
with the ceramic activity developed in the locality,
it presents important potential for teaching
History and building school history knowledge,
especially with the use of Heritage Education.
Based on the development of a pedagogical
proposal aimed at 9th grade students, at the
Municipal School Professora Luciana Gbes de
Jesus, located in the city of Aratuipe-Ba, we
highlight the importance of research activity and
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the use of diverse historical sources in pedagogical action by the History teacher, with a focus
on encouraging the appreciation of local history and the cultural heritage constituted by its
people.

KEYWORDS: History teaching; Local History; Heritage Education

O MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE HISTORIA E SUAS IMPLICACOES NA
PRATICA DOCENTE

O ingresso no curso de Mestrado em funcionou como um divisor de aguas na minha
postura como professor de histéria. Nao tenho duvidas de que esta sensacdo também
foi compartilhada pela grande maioria dos colegas que ingressaram comigo na turma.
Muitos dos quais, assim como eu, estavam ha algum tempo distanciados do debate
académico mais atualizado, tanto no que se refere a discussao sobre pesquisa histérica
ou historiografia, como também na relacdo com o ensino de historia sob as perspectivas
mais contemporaneas.

Fazer parte do curso de Mestrado Profissional em Ensino de Historia - ProfHistoria,
para além de uma grande oportunidade de uma reaproximagédo com a vida académica,
com a consequente ampliacdo da qualidade da minha formacéo, também possibilitou o
despertar para um conjunto de aspectos causadores de importantes inquietacdes. Dentre
elas destaca-se, fundamentalmente, a de tentar entender qual o sentido da minha pratica
na condicéo de professor de Historia, tendo em vista os constantes desafios enfrentados
no exercicio da profissdao. Uma outra inquietacéo suscitada, e ndo menos importante, diz
respeito a reflexdo acerca da propria utilidade do professor de histdria no cenario atual,
considerando que vivemos num momento marcado por grandes incertezas acerca dos
rumos da educacéo publica brasileira.

Da mesma forma, as questdes com as quais tenho me deparado levaram-me
a também refletir sobre qual a importancia da atividade de pesquisa na minha acéao
pedagogica cotidiana, considerando que esta ndo deve estar dissociada da pratica docente
do professor de histéria, pensando mais objetivamente nos trabalhos que construimos na
condicao de pesquisadores no campo da Histéria, e de como tais produ¢des ecoam nas
nossas salas de aulas, ou mesmo se transformam em conhecimento historico escolar.

Para além da minha pratica docente, as questdes que comecaram a aparecer diante
do exercicio de reflexdo oportunizado pelo curso de mestrado profissional, leva-nos
a pensar sobre qual tem sido o espag¢o da historia local nas escolas do municipio de
Aratuipe-Ba, pensando este lugar como um importante patriménio historico e cultural, e
na producao de conhecimento histdrico escolar nas nossas salas de aula. Sob uma nova
percepc¢ao, deslocamos agora 0 nosso olhar para as praticas de sala de aula, para o fazer
pedagogico no ensino/aprendizagem de histéria, e para a consequente construgcédo de
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conhecimento histdérico no ambiente escolar.

Nesse sentido, o avancar das discussdes implicou também avaliar e refletir sobre
alguns importantes aspectos: Como tem se constituido o ensino de historia nas nossas
salas de aulaem Aratuipe, e especialmente da histéria local? Quais séo os temas presentes
no planejamento das aulas e na pratica cotidiana dos professores no ensino de Histéria das
nossas escolas? Quais os caminhos para aproximar o conhecimento historico existente
sobre a histéria local do conhecimento histérico escolar? Quais as possibilidades de uso
de fontes histéricas na sala de aula tomando como referéncia a histéria local, o espacgo e
sua gente constituidos como patriménio? Quais os desafios diante da tarefa de tornar o
ensino/aprendizagem de historia local uma acgao pedagogica possivel e atraente?

De acordo como Fernandes (1995), existe um lugar para a histéria local no ensino
de histéria que ndo deve ser desconsiderado. A valorizagcao da historia Local pode ajudar,
entre outras coisas, na construgcdo da propria identidade do aluno ndo apenas como
ser histdrico, mas também como cidadao. Da mesma forma, permite uma aproximacao
com os métodos de pesquisa que sao utilizados na produg¢ao do conhecimento historico,
possibilitando um conhecimento que permite melhor compreender a realidade local e a
agir sobre ela.

Ao buscar valorizar a histéria local como estratégia para pensar o ensino de histéria,
o distrito de Maragogipinho em Aratuipe-Ba, apareceu como espaco privilegiado. Neste
momento, ganhou corpo uma nova perspectiva na construgado de um outro caminhar.
Decidimos pensar Maragogipinho n&o apenas como o espaco de producao de objetos de
ceramica, mas como um “lugar de historia” ou “lugar historico”, e sobretudo, um “lugar de
memoria”, portador de riquezas historica e cultural que frequentemente atraem os olhares
de turistas e de pesquisadores, mas que também pode ser pensado sob o olhar do fazer
pedagdgico no ensino de historia.

Entre outras coisas, percebemos a necessidade de buscar ampliar as possibilidades
de construcdo de conhecimento histérico para além do ambiente da sala de aula,
oportunizando a efetivacdo de uma pratica mais dindmica, estimuladora da atividade
de pesquisa e motivadora do desenvolvimento de aprendizagens que se mostrem
mais significativas para os estudantes. Sendo assim, verificamos que a valorizacao de
Maragogipinho, analisada como objeto de ensino/aprendizagem de Histéria, justifica-se
também pelo fato de que nos permite — dada a riqueza do trabalho, da producéao e da
cultura local — o trabalho com fontes diversificadas de analise e estudo da historia, quer
seja através de fontes orais, iconograficas, ou mesmo da analise dos objetos produzidos,
ou da arquitetura do lugar.

O trabalho pretendido tem a ver ndo apenas com uma possivel confirmacao de
que se constitui em algo vantajoso a introducao da histéria local como meio de construir
conhecimento histérico. Impde-se, nesse contexto, a perspectiva de desenvolvimento de
uma nova postura diante do olhar sobre o lugar e de uma acéo positiva com vista a um
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novo fazer no exercicio da cidadania. Para Zarbato,

0 conhecimento critico e a apropriacdo consciente pelas comunidades do seu patriménio
sdo fatores indispensaveis no processo de preservacéo sustentavel desses bem culturais,
assim como no fortalecimento dos sentimentos de identidade e cidadania. A Educacéao
Patrimonial € um instrumento de “alfabetizacao cultural” que possibilita ao individuo fazer
a leitura do mundo que o rodeia, levando-o a compreenséo do universo sociocultural e
da trajetdria histérico-temporal em que esta inserido. (2017, p. 36)

Concordamos com a autora na medida em que compreendemos que ao hao
reconhecerem certos bens culturais como componentes da propria identidade, dificiimente
os mesmos demonstrardo uma postura que se mostra em favor da preservacao ou
valorizagdo dos referidos bens.

Espera-se, portanto, que a pesquisa no a&mbito do ensino de historia contribua néao
tdo somente para ampliacdo da producdao de conhecimento histérico e cultural sobre
Maragogipinho e seus sujeitos. Entre outras coisas, pretendemos também que se mostre
capaz de promover o debate acerca das possibilidades de construcdo de saber historico
escolar no interior das nossas salas de aula, estimulando a efetivacdo de praticas
pedagogicas inovadoras e reveladoras da consciéncia da importéncia de ensinar/aprender
uma historia significativa para os sujeitos aprendentes, e estimuladora de uma postura de
valorizagcao da historia local e de todo patriménio construido pelo seu povo.

MARAGOGIPINHO COMO PATRIMONIO VIVO E A EDUCACAO PATRIMONIAL NO
ENSINO DE HISTORIA

O segundo momento da nossa analise refere-se a constituicdo do distrito de
Maragogipinho, verificado como importante patriménio histérico e cultural da cidade de
Aratuipe — Ba, e utilizado como estratégia para ensino e valorizagado da histéria local,
por meio da educacéo patrimonial. Como tentativa de colocar em pratica as analises
provenientes das discussdes verificadas ao longo do curso de Mestrado em Ensino
de Historia, ganha destaque a consideracdo de uma dimensao pratica proveniente da
proposta do mestrado profissional com foco na sala de aula.

Para além de pensar o ensino de Histéria sob novas e diferentes perspectivas, o
mestrado profissional apresenta-se também como possibilidade de uma dimensao pratica,
voltada para objetos de aprendizagem, propostas didaticas e projetos de trabalho docente,
sequéncias didaticas, ou mesmo uma reflexdo com foco na relagcédo entre o aprender e
ensinar histéria.

Maragogipinho € um importante centro de producdo de objetos de cerédmica que,
na atualidade, tem uma producao voltada, especialmente para a fabricacdo de objetos
decorativos diversificados, marcados por uma riqueza cultural de grande valor. Encravado
na pequena cidade de Aratuipe, localizada entre o Recéncavo e o territorio do Baixo Sul
da Bahia, o distrito de Maragogipinho tem a sua populacédo predominantemente dedicada
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a atividade ceramista, sendo de que desde muito cedo as pessoas do lugar experimentam
a

Nao é recente o interesse de pesquisadores sobre Maragogipinho e sua vasta
producéo ceramista. Em um dos primeiros trabalhos sobre a localidade, José Carlos da
Costa Pereira (1957), num trabalho socioldgico intitulado “A Ceramica popular da Bahia”,
dedica atencéo ao estudo da producao ceramista de carater popular em todo o Estado da
Bahia, destacando nos mais diversos lugares as origens, as caracteristicas, a producao e
até a comercializagcéo dos produtos. No conjunto desta obra, o autor dispensa uma especial
atencao a cerdmica de Maragogipinho, nao sé pela quantidade como pela qualidade das
pecas fabricadas. Nela encontram-se informacgdes significativas, além das avaliagbes que
faz sobre o local, deixando ai as suas impressodes.

Num trabalho intitulado “O Reinado da Lua: escultores populares do Nordeste”,
Coimbra, Duarte e Martins (1980) apresentam o resultado de um trabalho interdisciplinar,
tendo em vista serem as autoras artista plastica, socidloga e economista, respectivamente,
ao realizarem udma espécie de mapeamento dos espagos que abrigam escultores
populares em diferentes lugares do Nordeste. Ao dedicar um dos capitulos ao trabalho em
Maragogipinho, buscam analisar o estilo de vida, os produtos e a producéo, a circulacéao
das mercadorias e, principalmente, a visdao de mundo dos diversos escultores, o que é
tentado a partir do recolhimento de seus depoimentos orais.

Na perspectiva de um trabalho memorialistico, temos o livro da professora Urania
Teixeira Mota. Filha de oleiro e com formacao na area da Pedagogia, a autora escreveu o
livro intitulado “Louca de Deus: o Caxixi de Maragogipinho” (2011), como forma de valorizar
as suas origens, produzindo uma intensa pesquisa onde apresenta inumeras informacdes
que abrangem variados aspectos que envolvem a Historia de Aratuipe e, em especial, um
destaque significativo para Maragogipinho. Este trabalho apresentado em 12 capitulos,
oferece um sucinto relato sobre aspectos diversos que envolvem, desde informacdes
histéricas, geograficas, personalidades, culturais, sociais, politicas, até uma descrigéo
sobre o territério Maragogipinho que é o grande motivador da organiza¢do do seu livro.
Da mesma forma observa-se um intenso registro de fatos que expéem o cotidiano de um
lugar que se traduz num destacado espaco de memoria e expressao cultural.

Ja no campo da pesquisa historica, diferentemente do que havia sido escrito até
entdo sobre Maragogipinho, destaca-se a dissertacdo de Mestrado de Virginia Queiroz
Barreto (1999) intitulada “Viver do Barro - trabalho e cotidiano dos oleiros: Maragogipinho
- Bahia 1970-1999”. Com uma perspectiva mais académica, trata-se de um importante
trabalho em Hist6ria Social que prioriza a oralidade, através da qual a autora busca
interpretar as experiéncias desses sujeitos. O trabalho da autora apresenta um avango
sobre a compreensao da historia local, na medida em que ajuda a dar voz aos sujeitos
que construiram e continuam a construir as vivéncias de um espaco cuja dindmica social
€ dotada de grande singularidade. Ao longo da analise, sdo enfocadas questdes que
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nunca foram tratadas pela literatura sobre o local, procurando observar como esses
sujeitos reinterpretam suas vidas e reformulam as praticas sociais na luta pela propria
sobrevivéncia e também da sua arte.

Considerando o grande valor histérico e cultural atribuidos a comunidade de
Maragogipinho, ja vemos justificado o desejo de dedicar atencéo a tentativa de reflexao
sobre o lugar e sobre a sua gente. Sob o olhar do campo da historia e da pesquisa historica,
ainda é limitado o tratamento dispensado ao espa¢o, mostrando-se ainda insuficiente. Sob
a perspectiva do ensino de Histéria, o trabalho que estamos propondo nesse momento,
traz a oportunidade pioneira de uma reflexdo sobre as possibilidades de verificar como
a consideracao de temas de histéria local pode aproximar os alunos do conhecimento
historico a partir de um espaco que constitui um verdadeiro patriménio histérico e cultural.

Entendemos, portanto, que a efetivacdo de uma pratica docente sustentada
na utilizacdo de tematicas mais proximas do universo cultural e social dos alunos,
reconhecidas como praticas socioculturais dotadas de importancia, seja capaz de ajudar
a desenvolver uma cultura de valorizacdo do patriménio bem como do trabalho dos que
ajudam a construir o lugar e a sua riqueza cultural. Nesse sentido, constituiu-se uma
importante oportunidade de garantir aos estudantes uma pratica pedagdgica que se
mostre efetivamente proxima de suas vivéncias e desencadeadora de atitudes cidadas
em relac&o ao patriménio cultural.

Verificamos que a nocédo de patriménio ou mesmo patriménio cultural, aparece
como parte importante da reflexdo acerca de Maragogipinho pensado na relagcdo com
0 ensino de historia. Aparece como aspecto fundamental que, pensado sob diversos
aspectos, como sendo sempre resultado de uma constru¢éo social, devera ser tratado na
perspectiva de pensar o lugar, os objetos e especialmente os sujeitos, 0 que nos remete a
uma compreensao da atualidade do préprio conceito de patriménio e na sua relagdo com
o ensino de histéria.

E nesta perspectiva que evidenciamos a metodologia da Educac&o Patrimonial como
elemento fundamental para dar conta do nosso interesse em promover uma aproximagao
do ensino de historia e a historia local. Para Zarbato (2017, p. 34) “a educacéao patrimonial
pode auxiliar a entender quem somos, o que fazemos, e para onde vamos, mesmo que
nao nos identifiquemos com o que este bem patrimonial evoca.”. Consideramos aqui o

conceito de Educacgéo Patrimonial verificada como

um processo permanente e sistematico de trabalho educacional centrado no Patriménio
Cultural como fonte primaria de conhecimento e enriquecimento individual e coletivo. A
partir da experiéncia e do contato direto com as evidéncias e manifestacfes da cultura,
em todos os seus multiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho da Educacéo
Patrimonial busca levar as criancas e adultos a um processo ativo de conhecimento,
apropriagdo e valorizagdo de sua heran¢a cultural, capacitando-os para um melhor
usufruto destes bens, e propiciando a geracdo e a producdo de novos conhecimentos,
num processo continuo de criagdo cultural.(HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p.
4)
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Da mesma forma, concordamos aqui com Matozzi (2008) na medida em que considera
que o homem deixa as suas marcas na passagem do tempo e em todos os lugares.
Sendo, portanto, necessario que os estudantes se reconhegam como parte também de
um patriménio, o que torna possivel a concretizagdo de um ensino de historia voltado a
aprendizagem e valorizacdo de bens culturais patrimoniais. De acordo como Leal (2018,
p. 45), é “na relacado sociocultural e ambiental que os grupos e comunidades atribuem
valor aos bens materiais ou imateriais que contam suas historias, tradicbes, memorias,
enquanto legados transmitidos de gerag¢éo a geracao.”

Consideramos aqui, conforme Thiollent (2011, p. 32), ao analisar “o papel da
metodologia” na pesquisa, que “a metodologia pode ser vista como conhecimento
geral e habilidade que sao necessarios ao pesquisador para se orientar no processo
de investigacédo, tomar decisdes oportunas, selecionar conceitos, hipoteses, técnicas e
dados adequados.”. O pensamento e a caracterizacdo da metodologia constituem-se
numa etapa necessaria e indispensavel diante da atividade de pesquisa. A sua valorizagao
aparece como um fazer importante diante da tarefa de produzir conhecimento por meio do
exercicio da investigacao, da reflexdo e da analise criteriosa de quem ambiciona alcanca-
lo.

Pela natureza e caracteristicas da proposta de trabalho, verifica-se uma aproximacéao
com aideia de pesquisa participante, fundamentada no envolvimento de diferentes sujeitos,
na medida em que pretendo trabalhar com os estudantes da Educacgéao Bésica da Escola
Municipal Professora Luciana Gbées de Jesus. Séo estudantes do Ensino Fundamental
das séries finais e que estao matriculados no 9° Ano. Os estudantes apresentam histérias
de vida bastante diversificadas e séo todos oriundos basicamente da sede do municipio
de Aratuipe.

A Escola Municipal Professora Luciana Gées de Jesus, integrante da rede municipal
de educacdo de Aratuipe-Ba, atende a estudantes que estdo cursando o Ensino
Fundamental Il, composto por turmas do 6° ao 9° ano, conforme regulamenta a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacé&o Nacional de 1996, que, entre outras coisas, atribuem aos
municipios a responsabilidade pela Educacéao Infantil e o Ensino Fundamental.

Trata-se de uma escola que completa 15 anos de funcionamento na oferta desta
modalidade de ensino. Em 2004 a escola comecou a funcionar com turmas de 5% série
do ensino fundamental (atualmente denominado 6° ano), como parte da concretizagao do
processo de municipalizagdo das escolas estaduais que estava em curso neste periodo.
Inicialmente a escola funcionava sob a denominagao de Escola Municipal de Aratuipe e
teve seu nome alterado por ocasidao das comemorag¢des de 10 anos de funcionamento da
instituicdo, quando se discutiu a necessidade constituir uma identidade para a escola. Na
oportunidade, através de consulta a comunidade escolar, foi escolhido 0 nome de Luciana

Goes, em homenagem a uma professora que foi uma das primeiras a atuar na instituicao

quando do seu funcionamento, e que faleceu no ano de 2008.
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A escola estéa localizada na Rua Edmundo Honorato Barreto que faz parte do Unico
bairro que compde a cidade de Aratuipe. O local onde a escola esté instalada, € composto,
em sua grande maioria, por moradores que vivem em situacao de vulnerabilidade social,
além de concentrar a maior parte da populagéo aratuipense. Para muitos que compdem
a comunidade escolar, a localizagédo de escola tem influéncia direta nas ocorréncias e
problemas enfrentados pela instituicdo no que diz respeito aos casos de violéncia no
ambiente escolar, inclusive na relagcdo com os supostos casos de trafico de drogas que
por vezes tem repercussdo na escola. O publico de estudantes atendidos pela escola é
originario de diversas regides da cidade, além de cidades vizinhas. Residem na sede da
cidade de Aratuipe, na zona rural, e até mesmo em localidades pertencentes a cidades
vizinhas, formando um publico bastante heterogéneo e apresentando vivéncias de mundo
bastante diversificadas.

A turma selecionada para desenvolver a proposta de intervencéo funciona no turno
vespertino, sendo, portanto, formada por um numero de 15 estudantes e que residem
apenas na sede da cidade de Aratuipe. A maioria dos que formam a turma, reside no
préprio entorno da escola, no bairro da Cidade de Palha. S&o pertencentes a familias de
baixa renda, como a maior parte dos moradores da localidade, enfrentando os mesmos
dilemas que costumeiramente estéo presentes neste lugar.

Pretendemos que os estudantes estabelecam, a medida que as atividades do projeto
de Educagao Patrimonial sejam desenvolvidas, um contato permanente com a comunidade
de Maragogipinho. Tal contato permitira, entre outras coisas, que o trabalho pedagdgico
de pesquisa e de consequente construgcdo do conhecimento desenvolva-se por meio da
interacéo permanente com a atividade ceramista, com os trabalhadores da ceramica, bem
como com 0 universo que envolve o patriménio cultural da localidade produzido pelos
seus sujeitos.

Para tanto, o projeto de intervencao proposto engloba um conjunto de atividades
pedagobgicas que serdo desenvolvidas ao longo da segunda unidade letiva, envolvendo o
contato com diferentes fontes como videos produzidos sobre Maragogipinho em diferentes
momentos para variados fins, textos jornalisticos, livros e trabalhos académicos existentes
e que podem servir como fonte de pesquisa. Buscaremos também realizar aulas de
campo com visitagdes a comunidade para contato com os trabalhadores e trabalhadoras
da atividade ceramista, analise da producéo ceramista, roda de conversa e/ou entrevistas
com pessoas da comunidade, registro fotografico das atividades de visitagdes, producao
de relatérios e textos diversos sobre as atividades realizadas ao longo da unidade. O
trabalho culminard com uma exposi¢cao que resultard do conhecimento produzido pelos
estudantes no decorrer do processo a partir dos registros e producdes construidas no
decorrer da unidade com foco na valorizacdo dos sujeitos que constituem o lugar e o
mundo da cerémica.

Dessa forma, em grande medida, temos expectativa de uma postura ativa e de
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interacdo entre os diferentes sujeitos que estardo envolvidos na proposta de pesquisa,
gue nos aproxima metodologicamente da pesquisa participante ou mesmo da pesquisa-
acao, que, ao mesmo tempo, diz respeito ao compromisso e a preocupacao com as
transformacdes da sociedade. Ao valorizar tal encaminhamento metodolégico estamos
aqui compartilhando da compreenséo que nos apresentam Brandao e Streck (2016) ao
verificarem que

Apesquisaparticipante deve ser compreendidacomoumrepertériomultiplo e diferenciado
de experiencias de criagao coletiva de conhecimentos destinados a superar a oposi¢éo
sujeito/objeto no interior de processos que geram saberes € na sequéncia das acdes
que aspiram gerar transformacdes a partir também desses conhecimentos. Experiéncias
gue sonham substituir o antigo mondétono eixo: pesquisador/pesquisado, conhecedor/
conhecido, cientista/cientificado, pe¢a aventura perigosa, mas historicamente urgente e
inevitavel, da criacéo de redes, teias e tramas formadas por diferentes categorias entre
iguais/diferentes sabedores solidarios do que de fato importa saber. Uma multipla teia
de e entre pessoas que, ao invés de estabelecer hierarquias de acordo com padrdes
consagrados de ideias preconcebidas sobre o conhecimento e seu valor, as envolva
em um mesmo amplo exercicio de construir saberes a partir da ideia tdo simples e tdo
esquecida de qualquer ser humanos é em si mesmo e por si mesmo, uma fonte original
e insubstituivel de saber. (STRECK e BRANDAO, 2006, p 12)

Da mesma forma, entre 0os nossos propdésitos de trabalho, encontra-se o desejo de
contribuir para “operar” uma metodologia que tenha utilidade e efeito no desenvolvimento
de praticas que contribuam para repercutir no ensino/aprendizagem de Historia, que tenha
efeito pratico e mobilizador nas a¢des pedagogicas de professores, alunos e comunidade
de Maragogipinho e de Aratuipe como um todo, ao compreendermos que o acontecimento
deve gerar alcance social significativo e que provoque acdes multiplicadoras e continuadas
para além da escola.

Nosso posicionamento, portanto, inclina-se para a proposi¢ao inicial de fundar uma
discussao em torno da utilizacado da Educacéao Patrimonial como estratégia metodologica
comimplicacbes pedagodgicas para a valorizagdo da Historia Local no ensino/aprendizagem
de Histéria. Ao mesmo tempo, contribuir, mediante a acéo de diferentes sujeitos, como
estudantes e trabalhadores da ceramica de Maragogipinho, para fomentar uma cultura de

valorizacao de todo patriménio cultural existente entre nés. Sendo assim,

Arelacéo tradicional de sujeito-objeto entre investigador-educador e 0s grupos populares
deve ser progressivamente convertida em uma relac&o do tipo sujeito-sujeito, a partir do
suposto de que todas as pessoas e todas as culturas séo fontes originais de saber,
e que é da interacdo entre os diferentes conhecimentos que uma forma partilhavel
de compreensdo da realidades social pode ser construida através do exercicio da
pesquisa. O conhecimento cientifico e o popular articulam-se criticamente em um terceiro
conhecimentos novo e transformador. (BRANDAO, 2006, p 42)

Acerca disso, Michel Thiollente (2009, p. 162) ressalta a importancia de um
projeto educacional emancipatério na medida em que permite a grupos que possam ser
denominados como modestos, ter acesso ao conhecimento. A tarefa e mesmo desafio do
trabalho pretendido € de propor algo que assuma um carater emancipatério no sentido de

produzir um conhecimento novo, mas que implique numa agao de transformacgao social.
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Para Streck (2006, p. 259) “a pesquisa € um ato de pronunciar o mundo”. Verifica
que

...a pesquisa como leitura e pronuncia comec¢a com a abertura para o mundo. Nesse
sentido ela n&o € privilégio de pesquisadores nem de pessoas alfabetizadas. Nem por
isso 0 pesquisador é irrelevante ou descartavel. Dentro dessa compreensao de pesquisa,
ele é insubstituivel no que diz respeito a complexidade de sua postura diante e com o
outro, o mundo e o cosmos. Antes do dominio de determinadas técnicas, pesquisar
implica capacidade de escutar, um escutar denso, intenso e impaciente. (STREEK ,
2006, p 265).

Como desdobramento das possibilidades metodolégicas a serem desenvolvidas,
buscaremos colocar em pratica um conjunto de atividades organizadas com base numa
proposta de projeto de Educac¢éao Patrimonial, seguido de uma anélise reflexiva acerca de
todo o processo pedagdgico.

Com base nas atividades realizadas ao longo da execucéao do projeto, e do exercicio
de reflexdo decorrente de sua analise, finalmente construiremos uma proposta de atividade
que sirva como alternativa metodolégica para introdu¢cdo do ensino de Histéria Local e
por meio da Educacédo Patrimonial nas escolas da cidade de Aratuipe como forma de
contribuir para um ensino de Histéria mais aproximado da realidade dos nossos alunos
com foco na valorizagdo das experiéncias, da cultura e do patriménio existentes entre

eles.
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RESUMO: O presente trabalho teve como
finalidade investigar os dados que levaram um
cientistainglés, conhecido como Lorde Rayleigh,
a descobrir 0 argénio como um constituinte da
atmosfera terrestre. Essa descoberta aconteceu
quando Rayleigh observou uma diferenca,
aparentemente insignificante, entre as
densidades de duas amostras de gas nitrogénio,
uma parte isolada do ar e uma parte isolada
de fontes quimicas. A analise estatistica dos
dados, por meio do emprego do teste t, revelou
que a diferenca entre as massas especificas é
significativa.

PALAVRAS-CHAVE: arg6nio, Rayleigh, teste t.
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ATMOSFERA TERRESTRE

STATISTICAL INFERENCE AND HISTORY
OF CHEMISTRY: THE USE OF THE t TEST
TO THE IDENTIFICATION OF THE ARGON
AS A CONSTITUENT OF THE EARTH’S
ATMOSPHERE

ABSTRACT: The present work aimed to
investigate the data that led an English scientist,
known as Lord Rayleigh, to discover the argon
as a constituent of the earth’s atmosphere.
This discovery came when Rayleigh observed
an apparently insignificant difference between
the densities of two nitrogen gas samples, an
isolated part from the air and an isolated part
from chemical sources. The statistical analysis
of the data, by using the t test, revealed that
the difference between the specific masses is
significant.

KEYWORDS: argon, Rayleigh, t test.

1| INTRODUGAO

Em 1904, um cientista inglés chamado
John William Strutt, conhecido como Lorde
Rayleigh,

ganhou o Prémio Nobel pela

descoberta do gas (Ar).
(HARRIS, 2011).

Estima-se que o argbnio seja o 12°

inerte argbnio
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elemento mais abundante no universo. No planeta Terra, ele constitui aproximadamente
1,29% da atmosfera. Os seus is6topos naturais estaveis sao o “°Ar, 8Ar e *6Ar. Na atmosfera
terrestre, o argbnio-40 (*°Ar) é o isétopo de argdnio presente em maior quantidade
(aproximadamente 99,6%). (PEIXOTO, 2003).

A maior parte do argénio terrestre tem sido formada a partir do decaimento radioativo
do potassio-40 (*°K) presente em minerais de potassio. Nesse fenbmeno, cada atomo de
potassio-40 dara origem a um atomo de argbnio-40. Portanto, o numero total de atomos
de arg6nio-40 presentes na atmosfera terrestre é equivalente ao numero de atomos de
potassio-40 que sofreu decaimento. Acredita-se que esse decaimento radioativo esta
ocorrendo desde os primordios do planeta Terra. (PEIXOTO, 2003).

O numero atbmico, a massa molar, a temperatura de fusdo e a temperatura de
ebulicdo do argbnio séo, respectivamente, 18; 39,948 g/mol; -189,2 °C e -185,7 °C.
(PEIXOTO, 2003).

Quando o argbnio a uma baixa presséo € submetido a uma descarga elétrica, obtém-
se uma luz vermelha. Quando o experimento é repetido com o gas a uma alta pressao,
obtém-se uma luz azul. (PEIXOTO, 2003).

Atualmente, o argbnio é obtido por liquefacdo e destilacdo fracionada do ar. O
argonio é usado em lampadas especiais, valvulas de radio, contadores Geiger, soldagem
de metais com descarga elétrica, crescimento de cristais de semicondutores, extincéo e
prevencao de certos tipos de incéndio e decoracéo e fabricacdo de anuncios luminosos.
(PEIXOTO, 2003).

O presente trabalho tem como objetivo analisar os dados que levaram Rayleigh a

descobrir 0 argbnio como um constituinte da atmosfera terrestre.

2| METODOLOGIA

Inicialmente, realizou-se uma revisao do trabalho de Rayleigh, por meio da pesquisa
em fontes primarias e secundarias. Posteriormente, verificou-se que os dados obtidos por

Rayleigh eram passiveis de serem analisados estatisticamente.

31 0 TRABALHO DE RAYLEIGH

Em seu trabalho, Rayleigh analisou o “ar flogisticado” (nitrogénio atmosférico), que
havia sido identificado por Cavendish (apud STRUTT; RAMSAY, 1895). Rayleigh comparou
as densidades de duas amostras de gas nitrogénio, uma amostra isolada do ar e uma
amostra isolada de fontes quimicas. (STRUTT; RAMSAY, 1895; HARRIS, 2011).

Na época de Rayleigh, sabia-se que o ar seco era composto por aproximadamente
um quinto de gas oxigénio e quatro quintos de gas nitrogénio. Rayleigh removeu o gas
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oxigénio de uma amostra de ar, misturando a mesma com cobre aquecido [O, (g) + 2Cu (s)
— 2Cu0 (s)] ou ferro aquecido [30, (g) + 4Fe (s) — 2Fe,O, (s)]. Em seguida, ele coletou
um determinado volume do gas nitrogénio isolado, a temperatura e pressao constantes,
e realizou a medida da massa do gas. (STRUTT, 1903; GIUNTA, 1996; HARRIS, 2011).

A amostra de gas nitrogénio isolado de fontes quimicas foi preparada mediante
a decomposicdo do 6xido nitroso (N,O), do 6xido nitrico (NO), da ureia [(NH,),CO], do
nitrito de amoénio (NH,NO,) exposto a altas temperaturas ou do nitrito de amonio exposto
a baixas temperaturas. Em seguida, Rayleigh coletou um determinado volume do gas
nitrogénio formado, a temperatura e pressado constantes, e realizou a medida da massa
do gas. (STRUTT, 1903).

De acordo com Avogadro (apud STRUTT, RAMSAY, 1895), volumes iguais de
gases, nas mesmas condicoes de temperatura e pressao, contém numeros iguais de
moléculas. Com base nessa afirmacao, Rayleigh coletou volumes iguais das amostras de
gas nitrogénio, nas mesmas condi¢coes de temperatura e presséo, esperando que as duas
amostras apresentassem o mesmo numero de moléculas de N2 e, consequentemente, a
mesma massa de gas nitrogénio. (STRUTT; RAMSAY, 1895).

As medidas obtidas por Rayleigh nos dois experimentos estao registradas na tabela

Do ar Da decomposi¢céo quimica

2,3103 g 2,3001 g

2,3100 g 2,2990 g

2,3102 g 2,2987 g

2,2985 g

2,2987 g

Média 2,3102 g 2,2990 g

Desvio-padrao 1,581.10%g 6,403 .10%g

Tabela 1: Massas do gas rico em nitrogénio isolado por Lorde Rayleigh
Fonte: Strutt, 1903, p. 1.

Rayleigh observou uma diferenca de 0,49% entre a massa média do gas nitrogénio
isolado do ar e a massa média do gas nitrogénio isolado de fontes quimicas. Essa diferenca
parecia insignificante. (HARRIS, 2011).

Se as medidas de Rayleigh nao tivessem sido feitas com cuidado, uma diferenca
de 0,49% poderia ter sido atribuida ao erro experimental. Entretanto, Rayleigh percebeu
que essa diferenga ultrapassava a sua margem de erro e postulou que o gas nitrogénio
isolado do ar estava misturado com outro gas, que foi isolado e caracterizado. (GIUNTA,
1996; HARRIS, 2011).

Rayleigh e seu colaborador, um cientista inglés chamado William Ramsay, conduziram

uma bateria de testes para caracterizar quimicamente e fisicamente o novo gas, incluindo
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técnicas espectroscopicas e medidas de capacidades calorificas a pressdo e volume
constantes. Este novo gas recebeu o nome de argbnio, devido a sua inércia quimica.
A inércia quimica do novo gas foi observada quando Ramsay tentou reagi-lo com uma
série de substancias reativas (acidos, bases, agentes oxidantes e agentes redutores).
(GIUNTA, 1996).

Rayleigh e Ramsay determinaram a densidade do argbnio, a 15,39 °C e 765,0
mmHg, obtendo o valor de 1,6955 g/L. Utilizando a equagao dos gases ideais (pV = nRT),
eles também determinaram a massa molar do argbnio, obtendo o valor de 39,9 g/mol.
(STRUTT; RAMSAY, 1895).

41 ANALISE ESTATISTICA DOS DADOS OBTIDOS POR RAYLEIGH

Os dados obtidos por Rayleigh podem ser analisados por meio do emprego do teste
t, que foi desenvolvido e publicado em 1908 por um cientista inglés conhecido como
Student, pseudbénimo de William Sealy Gosset. (HARRIS, 2011; VIALI; BERLIKOWSKY,
2016).

Student desenvolveu os seus métodos estatisticos para satisfazer as necessidades
da Cervejaria Guinness, da Irlanda, onde trabalhava. Na Cervejaria Guinness, Student
trabalhava com o tratamento da cevada e do lupulo, ingredientes necesséarios para a
producao de cerveja. (PLACKETT; BARNARD, 1990).

Em seu trabalho na Cervejaria Guinness, Student lidava com situagdes em que
precisava calcular a quantidade de elementos pertencentes a uma populagdo com
base em uma pequena amostra dessa populacédo. Diante desse desafio, ele necessitou
desenvolver habilidades estatisticas. (PLACKETT; BARNARD, 1990).

Visando desenvolver suas habilidades estatisticas, Student entrou em contato com
um matematico inglés chamado Karl Pearson. Durante o periodo de 1906 a 1919, Student
se encontrava regularmente com Pearson, que explicou todos os métodos estatisticos
desenvolvidos na época. (PLACKETT; BARNARD, 1990).

Em marco de 1908 Student publicou o seu trabalho, intitulado “The probable error of
a mean’ (“Sobre o erro provavel de uma média”), na revista Biometrika. Nesse trabalho,
Student demonstrou a distribuicdo t, agora conhecida como teste t, para comparar
pequenas amostras tanto dependentes quanto independentes. (PLACKETT; BARNARD,
1990).

No trabalho de Rayleigh, obteve-se duas amostras independentes, uma amostra de
gas nitrogénio isolado do ar e uma amostra de gas nitrogénio isolado de fontes quimicas.
(STRUTT, 1903).

O teste t foi utilizado para decidir se a diferenca entre as massas médias de gas
nitrogénio é, ou nao, significativa.

Inicialmente, fixam-se duas hipéteses, a hipotese nula (H;) e a hipétese alternativa
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+ H,: a diferenca entre a massa média do gas nitrogénio isolado do ar e a massa
média do gas nitrogénio isolado de fontes quimicas nao é significativa.

+ H,: a diferenga entre a massa média do gas nitrogénio isolado do ar e a massa
média do gas nitrogénio isolado de fontes quimicas é significativa.

O nivel de confianga adotado foi igual a 95%. Portanto, existia uma probabilidade
igual a 5% de que a hipbtese aceita seria falsa.
Para dois conjuntos de medidas, com n_ e n, medidas e médias x, e x,, calcula-se um

valor de t utilizando a seguinte equagdo matematica:

At e .i'_’_ o

r— _ A
“.Q:fl”)d(hv \V' Iy 4 ri->

Onde:

||sf (n, —1)+si(n, — 1)

5 =
agrupado |
n,+n,—2
Y 1 2

Na época de Student, conhecia-se a variavel t = (x — u)/o, onde x € uma medida de
uma populacao, u é a média real e 0 é o desvio-padrao real de uma populacéo. A equacao
matematica proposta para o teste tfoi obtida quando Student investigou o comportamento
da variavel t, originalmente chamada de Z, quando u e o fossem desconhecidos e
estimados por meio de uma pequena amostra. Aqui, s, e s,s80 0s desvios-padrao de cada
amostrae s, .. € um desvio-padréao agrupado, fazendo uso de ambas as amostras. O
valor de t calculado € para ser comparado com o t obtido da tabela 2, para (n, + n, — 2)
graus de liberdade, que é um coeficiente de uma funcado densidade de probabilidade. Os
valores de f, reunidos na tabela 2, foram obtidos a partir de diferentes fun¢des densidade
de probabilidade. Cada valor de graus de liberdade constitui uma funcao densidade de
probabilidade diferente, onde no eixo das abscissas se encontram os valores de t, € no

eixo das ordenadas se encontram os valores dos niveis de confianca.
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Nivel de confianga (%)
Graus de 50 90 95 98 99 99,5 99,9
liberdade
1 1,000 6,314 12,706 | 31,821 63,656 | 127,321 | 636,578
2 0,816 2,920 4,303 6,965 9,925 14,089 | 31,598
3 0,765 2,353 3,182 4,541 5,841 7,453 12,924
4 0,741 2,132 2,776 3,747 4,604 5,598 8,610
5 0,727 2,015 2,571 3,365 4,032 4,773 6,869
6 0,718 1,043 2,447 3,143 3,707 4,317 5,959
7 0,711 1,895 2,365 2,998 3,500 4,029 5,408
8 0,706 1,860 2,306 2,896 3,355 3,832 5,041
9 0,703 1,833 2,262 2,821 3,250 3,690 4,781
10 0,700 1,812 2,208 2,764 3,169 3,581 4,587
15 0,691 1,753 2,131 2,602 2,947 3,252 4,073
20 0,687 1,725 2,086 2,528 2,845 3,153 3,850
25 0,684 1,708 2,060 2,485 2,787 3,078 3,725
30 0,683 1,697 2,042 2,457 2,750 3,030 3,646
40 0,681 1,684 2,021 2,423 2,704 2,971 3,551
60 0,679 1,671 2,000 2,390 2,660 2,915 3,460
120 0,677 1,658 1,980 2,358 2,617 2,860 3,373
® 0,674 1,645 1,960 2,326 2,576 2,807 3,291

Tabela 2: Valores do teste t de Student
Fonte: Harris, 2011, p. 78.

Se o t calculado for maior do que o ttabelado, no nivel de confianga igual a 95%, a

hipétese nula sera rejeitada.

B ||[1,581.1u-4g]3.(3 — 1) 4+ (6,403.107%g)%.(5 — 1)

agrupade w| 3452

5

5 = 5,30707.10 g

agrupade

0,0112g || 3.5

t= :
5,30707.10 %g wl3 +5

t= 2838

Para (3 +5 -2) = 6 graus de liberdade na tabela 2, o t tabelado € igual a 2,447 para

um nivel de confianca igual a 95%. Portanto, ¢ >t (95%) e a diferenca entre as

’ “calculado tabelado

massas médias é significativa.




51 CONCLUSOES

Pelo exposto, Rayleigh observou uma diferenca, aparentemente insignificante, de
0,49% entre a massa média do gas nitrogénio isolado do ar e a massa média do gas
nitrogénio isolado de fontes quimicas.

A andlise estatistica dos dados obtidos por Rayleigh revelou que a diferenga entre as
massas médias é significativa para um nivel de confianca igual a 95%.

Na realidade, a diferenca entre as massas médias é significativa além do nivel de
confianga igual a 95%. No nivel de confianca igual a 99,9%, o t tabelado € igual a 5,959.
Portanto, pode-se afirmar, com aproximadamente 100% de confianga, que a diferenca
entre as massas médias é significativa.

Se o valor da diferenca entre as massas médias fosse igual a metade do valor
encontrado por Rayleigh, mantendo-se 0 mesmo desvio-padrao agrupado, a diferenca

entre as massas médias ainda seria significativa.
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RESUMO: Este artigo
da tese denominada

descreve parte
“A dialética entre a
intervencdo pedagodgica no jogo de papéist
e o0 desenvolvimento psiquico da crianca
idade

investigou as

contempordnea em pré-escolar”.
A pesquisa implicacbes da
intervencéo pedagdgica no jogo de papéis para
o nivel de jogo e do psiquismo infantil. Como
objetivos, intencionou intervir e mensurar a
partir dos elementos estruturais do jogo de

papéis, o nivel de jogo praticado pela crianca

CULTURAL

em idade pré-escolar; e, estabelecer, de
maneira dialética e integrada, a correlacao
entre o avanco do nivel de jogo praticado e
os elementos que medeiam, conformam e
estruturam o processo de humanizagcao da
crianca, na perspectiva do enfoque histérico
cultural, a saber: o biolégico, o histérico-cultural
e a atividade. O referencial te6rico se traduziu
no enfoque histérico-cultural, compreendido na
unidade composta pelo materialismo histérico-
dialético como base epistemoldgica que abarca
0 marxismo, a psicologia histérico-cultural e a
pedagogia historico-critica. Caracterizada como
pesquisa-intervencao, teve como participantes
vinte criancas de uma turma de pré-escola. Os
resultados permitiram inferir que: no contexto
da educacao formal da pré-escola, o jogo de
papéis necessita ser estimado como atividade-
guia do psiquismo das criancas pré-escolares;
a intervencao pedagdgica direta no jogo de
papéis ndo deve transgredir o conteludo e a
sequéncia de acgbes perseguida por aquele
gue brinca; e que formas indiretas sdo as mais
adequadas para se intervir no jogo de papéis,
com o propoésito de enriquecer o conteudo e as
possibilidades de sequéncias de acoes, entre
outros.

1 As palavras brincadeira e jogo possuem um carater bem mais amplo que a atividade ludica com situagao imaginaria (ficticia), na
qual a crianga assume papéis de personagens genéricos. Assim, como na pesquisa, neste artigo, essas palavras e as expressoes
jogo protagonizado e jogo de papéis correspondem e sdo sindbnimas da atividade conceituada no meio académico como jogo de

papéis sociais.
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PALAVRAS-CHAVE: Educacao. Educacéo Infantil. Intervencéo Pedagdgica. Jogo de Papéis
Sociais.

PEDAGOGICAL INTERVENTION IN THE SOCIAL ROLE-PLAYING GAME IN THE LIGHT
OF THE HISTORIC-CULTURAL APPROACH

ABSTRACT: This article describes part of the entitled thesis “The dialectic between the
pedagogical intervention in role-playing and the psychic development of contemporary
preschool children”. The research investigated the implications of pedagogical intervention
in role-playing on the level of playing and the child psychism. As objectives, it intended to
intervene and measure from the structural elements of the role-playing game, the level of
playing practiced by the pre-school child; and to establish, in a dialectical and integrated
manner, the correlation between the progress of the level of playing practiced and the
elements that mediate, conform and structure the process of humanization of the child, in
the perspective of the cultural historical approach, as named: biological, historical-cultural
and activity. The theoretical reference was translated into the historical-cultural approach,
understood in the unit composed by historical-dialectical materialism as an epistemological
basis that includes Marxism, historical-cultural psychology and historical-critical pedagogy.
Characterized as an intervention research, it had as participants twenty children from
a preschool class. The results allowed us to infer that: in the context of formal pre-school
education, role-playing needs to be estimated as the guiding activity of preschool children’s
psyche; the direct pedagogical intervention in the role-playing game must not transgress the
content and the sequence of actions pursued by those who play; and that indirect forms are
the most appropriate to intervene in role-playing, in order to enrich the content and possibilities
of the sequences of actions, among others.

KEYWORDS: Education. Child education. Pedagogical Intervention. Social Role-Playing
Game.

11 INTRODUCAO

Neste artigo, descreve-se o0 processo que intervinculou os objetivos, a metodologia,
a discussao e os resultados alcancados pela pesquisa de Doutoramento em Educacao,
intitulada “Adialética entre aintervencéo pedagdgica no jogo de papéis e o desenvolvimento
psiquico da crianga contemporanea em idade pré-escolar”.

Em harmonia com a dialética marxista, o texto esbo¢a o0 movimento gerado pelos
elementos empregados na identificacdo do problema de investigacdo, no destaque do
pressuposto inicial e na elaboracdo dos objetivos que capitanearam a composicdo da
metodologia e dos procedimentos/instrumentos adotados no trabalho empirico, de modo
a gerar os resultados que permitiram a elevagdo do entdo pressuposto inicial, ao status
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de “tese”.

Ao adotar por referencial te6rico o enfoque historico-cultural compreendido no
materialismo histérico e dialético como base epistemoldgica que abarca o marxismo, a
psicologia histérico-cultural e a pedagogia histérico-critica, a pesquisa partiu da premissa
de que a personalidade humana resulta de um processo estreitamente vinculado as
atividades realizadas pelo individuo; mediante as quais ele se relaciona e se apropria da
cultura material e imaterial, de modo a se desenvolver de maneira continua e permanente.

De acordo com essa compreenséo, toda pessoa é detentora da prerrogativa de
se desenvolver de modo integral e em suas maximas possibilidades. Logo, é direito
de todo representante do género humano se apropriar dos saberes elaborados? nos
espacos socialmente constituidos para sua transmisséo, ou seja, nas instituicbes formais
de ensino. Por conseguinte, cabe a essas instituicdes oferecer curriculos que atendam
as caracteristicas e necessidades proprias dos estagios de desenvolvimento de seus
aprendizes e, sobretudo, professores capacitados, para adequar e dimensionar os
conteudos de aprendizagem a zona de desenvolvimento iminente (ZDI)3 de seus alunos.

Aos(as) professores(as) das escolas de Educacéo Infantil cabe sistematizar os
conceitos espontaneos* (cotidianos) apresentados pelas criancas. Ao considerar essa
premissa e com base na psicologia historico-cultural, que confere ao jogo de papéis
sociais o status de atividade-guia do desenvolvimento psiquico da crianga contemporanea
em idade pré-escolar, inquietacbes surgiram como efeito das questbes que suscitaram
o “problema” de pesquisa, em destaque: 1°. O jogo de papéis, como atividade-guia do
desenvolvimento psiquico da crianca em idade pré-escolar, estd sendo devidamente
considerado no contexto das escolas de Educacao Infantil? 2°. O(a) professor(a) pré-
escolar tem praticado o ato da intervencéo pedagogica no jogo de papéis? Se sim, como
se configura essa intervencdo? 3°. As maneiras observadas de intervencdo garantem
as caracteristicas fundamentais do jogo de papéis? 4°. O progresso no nivel de jogo
praticado implica o processo de avanco do psiquismo da crianca em idade pré-escolar?
Se sim, de que forma?

Em virtude dessas inquietagdes, realizou-se levantamento dos trabalhos produzidos
de janeiro de 2009 a dezembro de 2012 que abordassem a brincadeira da crianga da/na
Educacéo Infantil, com especial relevo ao periodo pré-escolar, nos bancos de dados dos
periddicos WebQualis A1, A2, B1 e B2; das dissertagdes e teses originarias dos Programas
de P6s-Graduacgao brasileiros recomendados e avaliados pela CAPES com nota igual ou
superior a “4”; e, dos arquivos da Associacao Nacional de P6s-Graduacgao e Pesquisa em
Educacéo (ANPEd).

2 Sa0 os saberes provenientes da ciéncia, da filosofia e da arte.

3 A ZDI é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar por meio da solugéo independente
de problemas, e o nivel de desenvolvimento “iminente”, determinado através da solucdo de problemas sob a orientagéo de
um adulto ou em colaboragédo com coetaneos mais experientes (VYGOTSKY, 2007).

4 S&o os saberes internalizados pela crianga por meio de sua insergdo espontanea no meio sociocultural.
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Vinte e seis produg¢des foram localizadas, sendo nove artigos de periddicos, nove
dissertaclOes, duas teses de doutoramento e seis trabalhos indexados nas reunides anuais
da ANPEd. Ao analisa-las se observou consenso no reconhecimento do valor do brincar
para o desenvolvimento infantil. No entanto, observou-se apenas uma ailustrar trés formas
de se praticar intervenc¢des no brincar infantil, denominada Brincar e mediagcéo na escola
(Navarro; Prodécimo, 2012). Dessas trés formas, na primeira as criangas constroem o
cenario do brincar, mas a brincadeira se restringe a essa preparacédo e nao se observa a
efetivacédo do jogo de papéis; na segunda, o brincar infantil é utilizado como instrumento
didatico; e, na terceira, o processo interventivo dirige-se para os jogos de movimento.

Assim se confirmou o problema de pesquisa, revelado na inexisténcia de trabalhos
publicados no periodo de 2009 a 2012, nos quais, 0 “objeto” de pesquisa seja a intervencao
pedagogica indireta e direta do(a) professor(a) no jogo de papéis, de modo a fazer valer as
caracteristicas que conformam esse fenbmeno como atividade-guia® do desenvolvimento
psiquico da crianga contemporéanea em idade pré-escolar.

No procedimento de analise dos trabalhos oriundos do mapeamento realizado,
percebeu-se que em significativo percentual das situagdes de jogo, o ato da intervencao
pedagogica se reduz a acao indireta de preparar-organizar previamente 0s espacos € 0s
materiais para que o brincar suceda ao encontro da ZDI das criancas, e, a observacao e
registro do comportamento infantil durante o transcurso dessa atividade.

E patente que essa forma de intervencéo, exige amplo e consistente conhecimento
psicogenético do desenvolvimento infantil e dos limites e possibilidades do jogo de papéis
sociais no contexto da Educacao Infantil. Todavia, essa pratica representa apenas uma
das formas de se realizar o ato da intervencéo pedagogica nessa atividade, pois

[...] o trabalho do professor ndo pode limitar-se a um mero “organizador de espagos” e/

ou “protetor da infancia”, ambos direcionados pelo lema do aprender a aprender. Nesse

sentido, entendemos que o curriculo ndo pode encontrar-se preso ao cotidiano, aos

saberes ali construidos, ao imediato, ao presente. Tais concepcdes nao favorecem a

emancipacédo das criancas rumo ao saber sistematizado. (Prado; Azevedo, 2012, p. 49).

As autoras afirmam que o lema do aprender a aprender se posiciona na contraméo

da via direcionada a formacao plena e critica das criangas, configurando-se como um

instrumento ideoldgico da classe dominante que cumpre a fungcao especifica de esvaziar

de conteudos a Educacéo Infantil. Ao passo que, de outro lado, ha a incessante busca

de formas e meios para se aprimorar 0 processo educacional direcionado aos filhos das
familias das classes sociais econémica e culturalmente mais favorecidas.

O lema do aprender a aprender também se apdia na generalizacdo da ideia de

que apenas depois de se ter enriquecido a experiéncia individual da crianca tornar-se-a

possivel desenvolver a sua capacidade para a pratica do jogo em parceria. Todavia, a

investigacdo principia da ideia de que o brincar com o outro € 0 enriquecimento das
5 Atividade-guia € aquela em conexdo com “[...] as mais importantes mudancas no desenvolvimento psiquico da crianca e
dentro da qual se desenvolvem processos psiquicos que preparam o caminho da transigéo da crianga para um novo e mais

elevado nivel de desenvolvimento”. (Leontiev, 2012, p. 122).
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experiéncias pessoais podem se complementar e contribuir, de maneira mais efetiva para
a aquisicao, por parte da crianca, de patamares psiquicos cada vez mais desenvolvidos;
e, como consequéncia de praticas educativas adequadas, também, de formas positivas
de conduta e de convivio social.

Porém, no plano objetivo, os(as) professores(as) da Educacéo Infantil ndo tém sido
formados(as) para pensar, planejar, preparar 0s espacos, organizar os materiais e, tao
menos, para praticar o ato da intervengdo pedagogica indireta e direta no brincar infantil
sem descaracterizar esse fendmeno e fazer valer os atributos que lhe conferem a posicao
de atividade-eixo da Educacéo Infantil, e, de guia do desenvolvimento psiquico da crianca
contemporéanea em idade pré-escolar.

Com essa apuracgao, o estudo ndo intencionou generalizar a ideia de que o brincar
nao tem sido utilizado como contetudo e recurso pedagdgico nas praticas analisadas.
Contudo, com base no levantamento bibliografico e em leituras complementares, reparou-
se que quando inserido no contexto pré-escolar, em significativo nimero dos casos, o fulcro
das praticas se assenta em elementos externos e ndo em seu maior atributo educativo.

Esse atributo se encontra no predicado de o jogo de papéis abarcar duas linhas de
fendbmenos que, a primeira vista, parecem heterogéneas, mas que, na verdade, sao dois
ramos fundamentais das formas superiores de comportamento que jamais se fundem,
embora estejam indissoluvelmente unidos. Como aponta Vygotsky (1995), trata-se de
duas categorias de processos, uma de dominio dos elementos culturais (instrumentos e
signos) e outra do pensamento. Da primeira categoria, destaca-se o progressivo dominio
da crianca das linguagens oral e expressiva, do operar dos objetos culturais e das diversas
formas de ser e de se relacionar dos personagens genéricos com e a partir da utilizacao
desses objetos. Da segunda categoria, cite-se a paulatina transformacao da base natural
das fungdes psiquicas mobilizadas no brincar infantil, as quais figuram como exemplos o
gradual dominio da criang¢a associado a atencao e a concentracéo voluntarias, a memoria
l6gica, a situacdo imaginéaria, a formacdo de conceitos e ao autodominio da conduta,
dentre outras capacidades. A intervinculagdo dessas duas linhas constitui o0 que o autor
nomeia como processos de desenvolvimento das formas superiores de conduta.

E funcdo social de toda instituicdo de ensino, oportunizar as condicées necessarias
para assegurar o desenvolvimento de seus aprendizes nas maximas possibilidades, por
meio de “[...] atividades de aprendizagem que direcionem as acbes pedagobgicas para
esta finalidade, o que leva a considerar o brincar como um recurso metodol6gico para a
educacéao da crianca de 0 a 6 anos.” (Ottoni; Sforni, 2011, p. 4). Com base no exposto,
confirmou-se a relevancia cientifica, pedagogica, politica e social do “objeto” de estudo da
pesquisa (a intervencao pedagdgica indireta e direta no brincar da crianga contemporanea
em idade pré-escolar), como condi¢cdo para a valorizagcdo do maior atributo do jogo de

papéis, ou seja, da sua relevancia para o desenvolvimento psiquico das criancas (alunos)

em idade pré-escolar.
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Desse encadeamento de ideias originou a tese da pesquisa, com apoio no pressuposto
de que a intervencao pedagogica do(a) professor(a) pré-escolar no jogo de papéis sociais
nao deve se limitar a circunscricdo da organizacéo prévia dos espacos e dos materiais
(brinquedos), para a efetivagao do brincar infantil. Além disso, cabe a esse(a) professor(a)
intervir de forma indireta e direta nessa atividade, com vistas a promover o avanco do
nivel do jogo de papéis e, por consequéncia, o desenvolvimento psiquico das criancas
contemporaneas em idade pré-escolar.

Com o estabelecimento desses pontos de partida e alicerce no enfoque historico-
cultural, buscou-se uma forma de intervencé&o que viesse a gradualmente possibilitar o
progresso daquele que brinca, do jogo no plano individual ao desenvolvido em parceria, a
fim de relaciona-lo com o desenvolvimento do psiquismo infantil. Para tanto, elaborou-se
o objetivo geral de “analisar e interpretar as interferéncias da intervencao pedagégica no
jogo de papéis sociais, para o desenvolvimento psiquico da crianca contemporanea em
idade pré-escolar”.

Para alcancar essa intencao, elaboraram-se os objetivos especificos de “intervir e
mensurar a partir dos elementos estruturais do jogo de papéis, o nivel de jogo praticado
pela crianga contemporanea em idade pré-escolar’; e “estabelecer, de maneira dialética
e integrada, a correlagdo entre o avanco do nivel de jogo praticado e os elementos que
medeiam, conformam e estruturam o processo de humanizacao da crianga, na perspectiva
do enfoque historico cultural, a saber: o bioldgico, o historico-cultural e a atividade”.

2| METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Em razado dos limites impostos pelas normas do periédico ao qual se encontra
submetido este artigo, explica-se de maneira mais bem detalhada a fase relacionada ao
amago da pesquisa, ou seja, a elaborada especificamente para implementar a intervencao
pedagogica no jogo de papéis.

Como sujeitos, participaram vinte criangas de uma turma de pré-escolares com idade
entre trés anos e dez meses a quatro anos e dois meses de uma escola da rede publica
municipal, localizada na zona leste de um municipio do Extremo-Oeste do Estado de
Sao Paulo. Todavia, em virtude de dificuldades ligadas a assiduidade de algumas delas
e da constante necessidade do realinhamento dos procedimentos de pesquisa ao longo
do transcurso da empiria, formalizou-se observagdes e registros regulares do brincar de
apenas dezoito das vinte criancas selecionadas.

Por meio das relacbes com pessoas e com os artefatos culturais, complementada
por situagdes de ensino oportunizadas na particularidade do contexto da educacgao formal,
a crianca da Educacao Infantil se desenvolve por meio da progressiva e intencional

sistematizacdo dos saberes cotidianos praticada pelo(a) professor(a) dessa etapa
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educativa.

Ao superar, porincorporacao, os fundamentos que caracterizam e orientam pesquisas-
intervencao®, o método critico-dialético concebeu o desenvolvimento humano como um
todo articulado (sistémico), como uma unidade organica com os objetos e fenbmenos
interdependentes e se determinando mutuamente. Assim, o conceito de funcéo psiquica
“[...] pressupde obrigatoriamente e implica, em primeiro lugar, a relagcdo com o todo, para
que uma determinada funcéo seja realizada e, em segundo, a ideia de que a formacéo
psiquica, que chamamos func¢do, tem um carater integral” (Vygotsky, 1995, p. 5, traducéao
nossa).

Destarte, os resultados advieram da participacédo e da consequente producéo de
dados originados do brincar das dezoito criangas a pouco citadas. Os dados decorreram
da analise de observacgdes participante, de registros cursivos em caderno de campo, de
fotografias e de filmagens’.

Com apoio em Kerlinger (1979) e Richardson (1985), pode-se afirmar que a
variavel dependente pode ser definida como aquela afetada ou explicada pela variavel
independente, a qual, por sua vez, se consubstancia naquela que afeta outra variavel,
chamada varidvel dependente. Destarte, a partir dos elementos estruturais do jogo de
papéis sociais (carater das acoes; utilizacdo de objetos substitutos; ado¢ao de um papel;
e, relacdo com os coetaneos), concebidos por Elkonin (2009), se elegeu o nivel de atuacao
da crianga e sua evolugéo no jogo de papéis como variavel dependente, de maneira a
outorgar a particularidade da intervencéo pedagoégica no jogo de papéis sociais, 0 status
de principal recurso pedagdgico (variavel independente).

Sendo o método critico-dialético o mais apropriado para se nortear os atos da
intervencao pedagdgica e da analise na investigacao, investiu-se no valor légico intrinseco
da totalidade como categoria central do materialismo histérico-dialético, dimensionada
pela dialética singularidade-particularidade-universalidade.

Assim pensado e com base na psicologia histérico-cultural, partiu-se da premissa
de que no inicio do periodo pré-escolar o psiquismo da crianga ainda se apresenta
fragmentado e difuso. Contudo, o progresso no brincar, dialeticamente, também promove
e qualifica o pensamento infantil por meio da aquisicao de no¢des e formas de consciéncia
gue surgem umas das outras para totalidades cada vez mais amplas e inclusivas.

Na perspectiva apontada, o trabalho empirico teve seu inicio em julho de 2014
e seu arremate em dezembro do mesmo ano, com ao menos uma € no maximo duas
sessodes (aulas) semanais de uma hora. Perfez vinte e seis sessdes, sendo composto
pelas seguintes fases: 1%) fase de constatacdo diagnéstica inicial (FCDI): ocorreu nas
quatro primeiras semanas - seis sessdes; 2%) fase de intervencéo (Fl): principiou a partir

6 “[...] em uma tendéncia das pesquisas participativas que busca investigar a vida de coletividades na sua diversidade qual-
itativa, assumindo uma intervengéo de carater socioanalitico.” (Rocha, 2003, p. 66).

7 As imagens provenientes das criangas foram usadas ap6s a submisséo e respectivo deferimento do Parecer Consubstan-
ciado do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) n° 644.590 de 09/05/2014.
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da quinta semana — quinze sessdes; e 3?%) fase de constatacdo diagnostica conclusiva
(FCDC): permeou as ultimas trés semanas — cinco sessoes.

Como ha necessidade de superar as primeiras impressoes e de se altear a esséncia
e leis fundamentais dos fatos mobilizados pelo brincar infantil, configurou-se como uma
das finalidades da FCDI, caso se fizesse necessario, a reorganizacdo das categorias
dialéticas e dos indicadores de desenvolvimento empregados na mensuragéo do nivel de
jogo apresentado pelas criangas, segundo os referenciais estabelecidos pelas categorias
de analise especificas. Tais categorias se conformam nos elementos estruturais do jogo
de papéis, os quais perpassam uma linha Unica em sua evolucao, que se estende das
primeiras manipulacdes objetais ao jogo com regras (explicitas).

E pertinente informar que nas duas fases isentas do ato interventivo, houve o cuidado
de assegurar a mesma metodologia e instrumentos/procedimentos metodoldgicos. Ja que
a investigacao foi organizada com vistas a possibilitar a analise comparativa do nivel das
categorias de analise especificas averiguado na FCDI, com o obtido na FCDC, tendo por
referéncia os indicadores de desenvolvimento listados para as categorias respectivas.
Como se observa, o nivel de jogo segundo as categorias de analise especificas foi objeto
de mensuracao apenas na FCDI e na FCDC.

Assim, a fim de proceder ao ato da analise de maneira a revelar a l6gica dialética
implementada na FCDI e na FCDC, fez-se uso de amostragens de tramas manifestadas de
sessdes de ambas as fases a luz do enfoque historico-cultural e dos mesmos instrumentos
e procedimentos metodoldgicos.

Primeiramente, observaram-se as situacbes ludicas manifestadas pelas criancas,
de sorte a identificar as possibilidades que elas tinham de se relacionar adequadamente,
diante da necessidade do compartilhamento de brinquedos. Ao longo da FCDI e da FCDC,
0 jogo de papéis foi mensurado através da analise do movimento gerado pelas situacbes
de oposicao-contradicdo dos temas/enredos/argumentos, episédios/tramas, turnos de
acdes e séries interativas com a dialética singularidade-particularidade-universalidade
intervinculada as categorias de analise especificas.

Emtodas as fases da investigacéo, temas/enredos/argumentos se referem a unidades
tematicas de conteudos subtraidas das experiéncias prévias (das criangas) dramatizadas
no jogo de papéis, das operacdes objetais e das relagdes e fungdbes humanas realizadas
por meio dos objetos culturais. Episddio/trama dizem respeito a uma sequéncia/rodada
de interacdes ludicas guiadas pelo mesmo tema/enredo/argumento; sequéncia/rodada
interativa correspondem a um conjunto de turnos de acdes em que ha interacéo dialégica e
complementar de natureza ludica entre todos os brincantes de determinado tema/enredo/
argumento. Por conseguinte, turno de a¢des equivale a cada segmento de dado episodio
encadeado no jogo de papéis pela complementaridade de ac¢des ludicas, constituindo

unidades de analise, a partir das quais se torna possivel reconstituir toda a sequéncia

interativa, em um movimento de sintese.
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Como demonstra o Quadro 1, adequou-se as categorias de analise especificas e 0s
respectivos indicadores de desenvolvimento a partir dos elementos estruturais do jogo de
papéis estabelecidos por Elkonin (2009) e dimensionados por Boronat (1995):

Categorias de , , , ,
9 ) 1° Nivel 2° Nivel 3° Nivel 4° Nivel
analise -
Sequéncias
Acoes isoladas | Acdes ludicas de acbes com
Acdbes de ou repetitivas sem sentido tendéncia a
! manipulacao com conteudo l6gico, reproduzir
|. Carater das pulag I 9 p .
- sem um definido, concatenadas a logica da
acoes 3 . :
conteudo de carater a um papel vida real,
definido. exclusivamente especifico. inseridas em
objetal. um argumento
determinado
Usam alguns
. Empregam .
objetos . Criam
. objetos . N
substitutos : circunstancias
) ~ substitutos g
S em situagcoes ; ~ ludicas, nas
1. Utilizagdo = ; L em situagoes )
) Nao os imaginarias, . L quais se
de objetos I, : imaginarias ;
; utilizam. todavia, sem o manifestam
substitutos g habituais e os .
denomina- : as diversas
denominam de
los segundo formas de
~ acordo com a X ~
funcdo que = situacoes.
. sua funcgéo.
realizam
Atuam em
. . consequéncia
O papel esta Atribuem o quen
dos papéis
presente nome do papel ;
~ ~ b assumidos e
Ill. Adocéo de O papel ndo apenas no ao qual estao .
; , . se denominam
um papel esté presente. conteudo das referidas as elo nome
acdes que acoes que P .
. . social
realizam. realizam.
outorgado a
estes .
Surgem a partir
. dos papéis
Consistem Surgem pap
Ocorrem assumidos
em breves casualmente .
o - casualmente, e incluem a
IV. Relagbes contatos em acoes oo L
\ . implicitas em comunicacao
com 0s casuais, reciprocas, N e
A . - acoes ludicas, amparada
coetaneos respaldados porém, nédo ~
! . com ou sem em acoes,
em motivos referidas a um .
~ o verbalizacéo. que seguem
nao ludicos. papel. .
a logica do
argumento

Quadro 1 - Indicadores de desenvolvimento dos elementos estruturais do jogo de papéis

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Elkonin (2009) e Boronat (1995).

3 | SISTEMATIZACAO DA FASE DE INTERVENGCAO PEDAGOGICA NO JOGO DE PAPEIS

Quanto a fase que fez jus a pesquisa, isto é, a planejada especificamente para
possibilitar a intervencdo pedagégica no jogo de papéis (Fl), o estudo propbés o ato
interventivo organizado nos trés momentos, em destaque: o primeiro se revelou na
roda de conversa - intervencéo indireta; o segundo se traduziu no momento destinado a
organizagao-preparacao conjunta (professores e criangas) do cenario do brincar acordado
as tematicas das tramas manifestadas - intervencéo direta; e o terceiro caracterizou-se
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pela intervencéo, também direta, do professor pesquisador e/ou da professora-regular
(profissional responsavel pela turma de criancas que participaram da investigacédo) no
jogo de papéis, durante o seu transcurso.

Na analise das situacbes contidas nessa fase, por acreditar que intervencdes que
elevam a complexidade do jogo também contribuem para o avanco de seu nivel, optou-se
por fazer uso dos graus de complexidade do brincar estabelecidos por Mikhailenko (1975
apud Elkonin, 2009, p. 253), em destaque:

1° - argumentos com um unico personagem e objetos claramente determinados em uma
ou varias situagdes; 2° - argumentos com varios personagens € um conjunto de acdes
respectivas, nas quais a relagéo entre os personagens € dada ora mediante a inclusé&o
das criangas na situac&o geral, ora mediante a sucessdo das acfes realizadas; 3° -
argumentos nos quais, além do conjunto de acdes e ligagcdes entre 0s personagens,
também se apontam as relagdes entre eles.

Como informado, cada sessdo dessa fase foi composta por trés momentos
interventivos, um nomeado como de intervencao indireta e dois como de intervengdes
diretas. Esses momentos foram elaborados com intencao de articula-los ao papel que
a brincadeira desempenha na promog¢éo do psiquismo da criangca em idade pré-escolar.
Levou-se em conta que a conjuntura dos mecanismos envolvidos no desenvolvimento
mental da crianca dessa idade é regulada pelo controle que ela exerce, por meio da
brincadeira, na sua relagcéo precipua com a realidade objetiva. Nessa 6tica, o jogo de
papéis

[...] possui umarelagdo genética com a formacgéo, orientada pelos adultos, das acfes com
0s objetos na primeira infancia. Denominamos acdes com o0s objetos 0s modos sociais de
utiliza-los que se formaram ao longo da histéria e agregados a objetos determinados. Os
autores dessas acfes sdo 0s adultos. Nos objetos ndo se indicam diretamente os modos
de emprego, 0s quais nao podem descobrir-se por si s6s a crianga durante a simples
manipulacdo, sem a ajuda nem a direcéo, sem os modelos de ac&o. O desenvolvimento
das acdes com o0s objetos é o processo de sua aprendizagem sob a direcdo imediata
dos adultos. Ao examinar esse desenvolvimento, tém-se em conta todas as a¢gées com
objetos, ou seja, tanto a assimilacdo das habituais (com a xicara, com a colher etc.)
quanto das ludicas (com brinquedos que, nas primeiras fases de desenvolvimento, se
manifestam tal qual os objetos). (Elkonin, 2009, p. 216).

Por conseguinte, para efetivar intervengdes pedagdgicas adequadas no jogo de
papéis, houve a necessidade de garantir as leis de desenvolvimento da prépria brincadeira,
pois, se assim nao ocorresse, haveria o risco de paralisar o brincar infantil (Leontiev,
2012).

Em se tratando da intervencédo pedagoégica no jogo de papéis, houve preocupacéo
em preservar o conteudo e a sequéncia das a¢des do brincar subjetivados por aquele que
brinca, pois: “A crianga s atua por sua conta com os objetos usados na atividade conjunta
com o adulto, e s6 da maneira como foram utilizados antes.” (Elkonin, 2009, p. 221-222).

No que tange a essa questao, frisa Leontiev (2012, p. 126):

Em um jogo, as condigdes da acdo podem ser modificadas: pode-se usar papel, em vez
de algodao; um pedacinho de madeira ou um simples pauzinho, em vez de agulha; um
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liquido imaginario, em vez de éalcool, mas o conteddo e a sequéncia da agdo devem,
obrigatoriamente, corresponder a agao real. (Leontiev, 2012, p. 126).

Nessa perspectiva, ao brincar do tema casinha e acolher o personagem genérico pai,
a crianga tendera a reproduzir o padrdo comportamental das acdes que ela internalizou,
referente a esse papel. Se o inico modelo comportamental que ela conhece € o apresentado
por seu pai, tendera a reproduzi-lo em seu brincar. Se seu pai se enquadrar no esterebtipo
tradicional, o qual assume a funcédo de provedor e se exime das tarefas domésticas e,
se for agressivo com sua mée, com seus irmaos ou mesmo com ela, certamente imitara
esse comportamento em seu brincar. Por sua vez, se o(a) professor(a) intervier no brincar,
durante o transcurso dessa atividade, dizendo ou demonstrando que o papai nhao pode
agir dessa maneira, que, diferentemente da natureza dessas acgdes, ele deve ajudar nas
tarefas domésticas e ser carinhoso, compreensivo, atencioso e solicito, dentre outras
qualidades, na Otica dessa crianca, ele (o/a professor/a) estara transgredindo a lei da
brincadeira; ou seja, o conteudo e a sequéncia das acdes desse personagem, tal qual ela
acredita que sucede na vida real, incorrendo no risco de paralisar ou mesmo de aniquilar
a brincadeira.

Com base nesse entendimento, conclui-se que a forma mais adequada de intervir
enriquecendo o conteudo e a sequéncia das ag¢des subjetivadas por aquele que brinca
€, antes e/ou ap06s o brincar, dialeticamente, oportunizar situacdes de ensino a crianca
que possibilitem a ampliagcdo de suas representacdes, acerca da maneira de ser e de agir
dos personagens genéricos que compdem o enredo no brincar, dos diversos modelos
comportamentais desses personagens e dos modos como operam 0s objetos, realizam
suas atividades e se relacionam com e por meio desses objetos.

Entre os trés momentos de intervencdo elaborados, o especificamente planejado
para propiciar a ampliagdo e o enriquecimento das representagcdes infantis sobre os
personagens geneéricos e suas atividades no sistema de relagdes sociais, foi a roda de
conversa; processo que pode ser assim justificado:

A crianca se comunica com os adultos usando palavras com sentido. Entre as numerosas
conexdes sincréticas estabelecidas com as palavras, essas agrupacfes de objetos,
sincréticas e desorganizadas, em grande parte sdo também o reflexo de relacdes
objetivas, na medida em que essas relagcdes objetivas coincidem com os vinculos criados
pelas impressdes e percepcdes da crianca. (VYGOTSKY, 1994, p. 76, traducéo nossa).

Em conformidade com a acepcdao materialista da psicologia histérico-cultural, a
roda de conversa se traduziu no 1° momento de intervencao (indireta), cumpriu a funcéo
de “[...] debater e/ou conversar para se chegar a verdade descobrindo e superando a
contraditoriedade presente no raciocinio do interlocutor” (MARTINS, 2015, p. 18);
ou seja, desencadeou a dialética presente no movimento causado pelas situagcbes de
oposicao-contradicdo das atividades humanas presentes no mundo objetivo, do plano da
subjetividade singular de cada crianca com as socializadas no @mbito daquele coletivo.

As subjetivagdes compartilhadas nas rodas de conversa derivam das vivéncias de

117

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 12



outrora das criangas, experienciadas nas particularidades de contextos sociais para além
do espaco escolar. Também podem e devem decorrer do planejamento do(a) professor(a),
relacionado a exibicdo de filmes, programas televisivos diversos e visitas a museus,
zooldgicos, cinemas, teatros, shoppings etc. Na tendéncia apontada por Elkonin (2009),
tais recursos deveréao estar sempre sob o crivo da intencionalidade docente, com vistas a
centrar a atencao das criangas para o cerne que motiva o jogo de papéis. Quer dizer, para
as atividades e relagdes humanas realizadas com e por meio dos instrumentos culturais:

Assim, chegamos a concluséo de que o jogo é uma atividade em que se reconstroem,
sem fins utilitarios diretos, as relagées sociais. [...]. No homem, é jogo a reconstrucéo de
uma atividade que destaque o seu contelddo social, humano: as suas tarefas e as normas
das relages sociais. (ELKONIN, 2009, p. 18-19).

O momento das rodas de conversa se conformou no espaco planejado para
argumentar, debater e ampliar na direcdo da apropriacéo critica da realidade objetiva,
0 enriquecimento das representacdes pessoais (singulares) relativo as formas e meios
mediante 0s quais 0s personagens genéricos operam os objetos culturais, se relacionam
e realizam as fungdes humanas com e por meio desses objetos, em acordo com as
posi¢coes que ocupam no sistema de relagdes sociais.

Pelo compartilhamento das experiéncias pessoais e pontos de vista entre todos,
elegeu-se os temas, ao passo que as experiéncias pessoais relativas aos modelos
comportamentais de cada personagem genérico envolvido foram argumentadas, debatidas
e demonstradas, com vistas a possibilitar o enriquecimento das representacdes individuais.

Julgamos importante esclarecer que, em qualquer sociedade humana “[...] os homens,
ao desenvolverem sua produgao material e seu intercambio material, transformam também,
com esta sua realidade, seu pensar e os produtos de seu pensar. Nao é a consciéncia
que determina a vida, mas a vida que determina a consciéncia.” (Marx; Engels, 1977,
p. 37). Nesse entendimento, o capitalismo, como modo de producéo predominante no
Brasil e no mundo, permeia e influencia o sistema social como um todo, estendendo suas
influéncias para todas as esferas e instancias sociais, de maneira a intervincular a escala
de pautas de comportamento e o cddigo dos principios ético-morais que regulam as
relacdes estabelecidas pelo individuo com pessoas da sua e das demais classes sociais.

A partir dessa compreensédo, nos momentos das rodas de conversa tencionaram-
se valores como a cooperacdo, a solidariedade e o respeito as caracteristicas,
diferencgas, possibilidades e limites do outro, em situagcdes de oposi¢cao-contradicdo com
os disseminados pelos modos de producdo capitalista, de que se fazem exemplos o
preconceito, a discriminacéo, a exacerbacao da competicdo, o individualismo e a énfase
no resultado em detrimento do processo, entre outros. Tais intervencdes aconteceram
durante a socializagdo das representacdes pessoais, sobre os modelos comportamentais
dos personagens genéricos inerentes aos temas/enredos/argumentos tratados nas rodas
de conversa e nas retomadas contextuais do jogo de papéis, referentes ao primeiro,
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segundo e/ou terceiro momentos de intervencdo das sessdes prévias a emergéncia do
momento de cada nova roda de conversa.

Para ilustrar melhor a dialética implicita no processo de intervencao (indireta)
desenvolvido na pesquisa, descreve-se 0 seguinte exemplo: imaginemos que no momento
da roda de conversa de determinada aula, o(a) professor(a) pré-escolar proponha o tema
brincar de casinha. A acdo seguinte devera se dirigir a definicdo e estabelecimento dos
personagens que constituem esse enredo. Nesse possivel cenario, provavelmente, as
criancas tenderdo a apresentar os seguintes personagens genéricos: o papai, a mamae,
a titia, o vov0, a vovo, o filhinho, a filhinha, o animalzinho de estimacgéo etc. Diante dessas
informacgdes e por meio da troca de pontos de vista com as criancas, cabe ao(a) professor(a)
conduzir o grupo a compartilhar e refletir criticamente sobre as representacdes subjetivas
(experiéncias pessoais) ligadas aos modos de ser e de agir desses personagens, na vida
real.

No ambito do sistema social ha diversos modelos de familia e, por conseguinte,
diversas linhas de comportamento dos personagens que os constituem. H4, por exemplo,
pais amorosos, atenciosos, respeitosos e isentos de vicios, que realizam ou auxiliam no
cumprimento das tarefas domésticas, os quais traduzem na maior parte de suas atitudes,
modelos ideais de valores e de condutas humanas. Em contrapartida, ha outros que
denotam, em suas atitudes, valores de natureza antagénica a estes. Por meio do movimento
dialético implicito nesse processo, progressivamente, a crianga passa a perceber que para
além do/os que ela até entdo conhece, hd modelos outros do personagem genérico “pai”.

Como exposto, 0 movimento das oposi¢des-contradicoes no compartilhamento das
experiéncias e pontos de vista pessoais, foi dialogicamente debatido e enriquecido por
todos os envolvidos. Mediante esse processo, intencionou-se ocasionar a transcendéncia
para os momentos do brincar livre, quando se esperava que as criangas reproduzissem o
conteudo e a sequéncia de a¢des dos diversos modelos de comportamento vistos e, dos
demais personagens genéricos que integram determinado tema e fazem parte do sistema
de relacbes sociais.

O 2° momento de intervencdo (direta) se identificou na ulterior preparacao
conjunta dos espacos e dos materiais. As criancas foram auxiliadas de acordo com as
representacdes que se acreditava que elas ja haviam adquirido. A partir de sugestbes
e exemplos praticos por parte dos professores, as criangas organizaram 0s espacos €
materiais em consonancia com os temas dos episoédios emergidos. Isso, sem negar

[...]que acrianca possa descobrir as funcdes de objetos soltos, ao cumprir por sua prépria
conta tarefas que exigem o emprego de instrumentos, consideramos n&o ser essa, no
entanto, a forma fundamental. A forma fundamental é a de atuarem em conjunto criangas
e adultos a fim de, paulatinamente, estes transmitirem aquelas os modos planejados pela
sociedade para utilizar os objetos. Nesse trabalho conjunto, os adultos organizam em
conformidade com um modelo as agdes da crian¢a, e em seguida estimulam e controlam
a evolucao de sua formacao e execucdo. (Elkonin, 2009, p. 217).
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O 3°. momento, também de intervencdo direta, se interliga e complementa o
segundo. Sempre acordado ao tema, caracteriza-se pela diretividade da intervencéao
pedagobgica do(a) professor(a) com propédsito de enriquecer e complexificar essa forma de
atividade, por meio de sugestdes e demonstracdes praticas oportunas, unidas a inclusao
nas tramas manifestadas, de objetos substitutos e de personagens genéricos centrais e
complementares.

Ao propor essas inclusdes, atentou-se ao cuidado de nao incorrer no risco de
paralisar o brincar infantil, de maneira a priorizar os conteudos e sequéncias de acdes
ja subjetivados pelas criangas, especificamente associados aos objetos e personagens
caracterizadores de cada episodio tematico.

Com o argumento de que a intervencdo adulta pode afetar a espontaneidade e o
carater de atividade criadora do jogo de papéis, muitos te6ricos se opdem as formas de
intervencao semelhantes a desenvolvida na pesquisa. Contudo, ha elementos suficientes
para afirmar que todas as transicdes evolutivas do jogo de papéis “[...] requerem a
direcdo dos adultos, e cada uma delas requer modos especiais de direcao. A ideia da
espontaneidade do desenvolvimento do jogo protagonizado pelas criangcas é devida
a que os adultos nao se apercebem da direcdo que exercem realmente e de maneira
espontanea.” (Elkonin, 2009, p. 259).

Nesse entendimento, quando referido como coletivo, o jogo de papéis conferiu a
atuacéo da criangca em parceria com ao menos um de seus coetaneos. Apés a adogao das
estratégias descritas, se garantiu as caracteristicas fundamentais que atribuem o status
de atividade criadora ao jogo de papéis. Assegurou-se o0 elemento ludico por meio da
concessao as criangas, da ampla e plena liberdade para fazerem as escolhas das linhas
comportamentais acolhidas para os personagens representados, do estabelecimento ou
nao de parcerias, da nomeacdo de temas outros para guiar o brincar, e, até mesmo, do
direito a nao querer brincar.

Ao encerrar esta parte e rumar para a discussao e apresentacao dos resultados, vale
destacar que as categorias de analise especificas sao, “[...] simultaneamente, fases de
desenvolvimento” (Elkonin, 2009, p. 299). Em outras palavras, retratam a universalizacéo,
aforma condensada do ciclo evolutivo do jogo de papéis postado como principal referencial
de analise de que se utilizou para, em carater comparativo entre a FCDI e a FCDC, de
maneira interdependente, posicionar as criangas neste ou naquele nivel de jogo segundo
os indicadores de desenvolvimento das categorias de anélise especificas.

4 | RESULTADOS E DISCUSSAO

Na analise dos dados, fez-se um esforco para atentar que as percepc¢des que as
criancas tinham das relacdes humanas do sistema de relacdes sociais, dialeticamente, se
opuseram e contradisseram as socializadas nas rodas de conversa. Isso gerou situacées
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de ensino que provocaram a superacgéo, por incorporacdo, das representacdes infantis,
apresentadas no ponto de partida da investigacéao.

Por meio desse olhar, mensurou-se a essencialidade concreta das implicacbes da
intervencao pedagogica no jogo de papéis para a subjetividade das criangas, a partir da
decodificacéo da totalidade a luz da dialética singularidade-particularidade-universalidade.
Buscou-se explicar como a singularidade do desenvolvimento infantil se constroi através do
brincar e, ao mesmo tempo e do mesmo modo, como a universalidade, conformada pelos
elementos estruturais do jogo de papéis, se concretiza na singularidade da subjetividade
da crianca contemporédnea em idade pré-escolar, pelas repercussées causadas pela
particularidade da especificidade da intervencéao pedagogica nessa forma de atividade.

Assinalando o primeiro ciclo de andlise, imediatamente apds o término de cada
sessao de trabalho, com amparo na memoria e nas imagens contextuais incididas do
jogo de papéis, o relatorio descritivo de cada sessao foi composto a luz dos principios e
pressupostos do enfoque historico-cultural.

Correspondendo ao segundo ciclo de analise, praticou-se a analise da analise.
Isso quer dizer que incontaveis vezes os dados foram revisitados a fim de confirmar ou
readequar as conclusées. Com apoio no enfoque histérico-cultural e no método critico-
dialético em oposicao-contradicdo com as categorias de analise especificas, procedeu-se
a pré-analise dos dados contidos na totalidade dos relatérios com base na memoéria, nos
registros escritos e nas imagens geradas do brincar infantil. Essas analises, descritivo-
interpretativas com énfase na dimensao instrucional, se referiram a implicacdo da
intervencao pedagdgica no jogo de papéis para o nivel de jogo praticado pelas criancas,
segundo os indicadores de desenvolvimento das categorias de analise especificas.

De forma objetiva, se averiguou as implicagcbes da particularidade da intervencao
pedagogica no brincar infantil para o nivel de jogo exibido pelas criancas na fase conclusiva
da investigacdo (FCDC), em comparagao com a fase inicial (FCDI).

No processo de analise dos relatérios e das imagens do brincar infantil, houve
dificuldades para situar o jogo praticado pelas criangcas em determinado nivel das
categorias de andlise especificas. Uma vez que, quando em determinado encontro as
acdes de algumas delas estiveram na dire¢cao do 2° nivel, na mesma sesséo e em outras,
frequentemente, coexistiram sinais ludicos relacionados aos outros niveis. Diante dessa
dificuldade, estimou-se o nivel predominante de jogo expressado na conjuntura das
sessoes consideradas no processo de analise.

Os episbddios selecionados e sessdes respectivas foram utilizados de maneira
transversal. O uso dessa forma de analise, ndo ocorreu para suprir uma suposta escassez
de tramas que contivessem situagdes que pudessem figurar como amostragens dos niveis
dos elementos estruturais do jogo de papéis. Obstante a isso, utilizou-se os mesmos
episodios para evidenciar o carater interdependente que articula as categorias de anélise

especificas como unidade do jogo de papéis.
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Como aponta o Grafico 1, na categoria carater das agbes, na FCDI, das dezoito
criangas, treze (72,22%) se localizavam no 2° nivel e cinco (27,78%) no 3°.

I -
FCDI

72,22%

27,78%
1*Nivel 2*Nivel 3°Nivel 4*Nivel

Gréfico 1 - Carater das agdes
Fonte: Dados gerados pela pesquisa (SENA, 2018).

Na FCDC, das treze (72,22%) criangas que haviam se posicionado no 2° nivel na
FCDI, 11 (61,11%) avang¢aram no nivel de jogo, de sorte a restarem apenas duas (11,11%)
naquele nivel de jogo. Quanto as criangcas que se situavam no 3° nivel, o numero foi
ampliado de cinco (27,78%) na FCDI, para seis (33,33%) na FCDC. O resultado mais
expressivo € notado na inexisténcia de criancas no 4° nivel, na FCDI, e na decorrente
presenca na FCDC, de dez (55,56%) delas nesse nivel de jogo.

O Gréfico 2 demonstra que na categoria utilizagdo de objetos substitutos, observa-se

treze (72,22%) criangas no 2° nivel e cinco (27,78%) no 3°.
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Grafico 2 - Utilizacao de objetos substitutos

Fonte: Dados gerados pela pesquisa (SENA, 2018).

Em raz&o da transposicao de criangas para niveis superiores de jogo, nota-se na
FCDC, o expressivo decréscimo do numero delas no 2° nivel, de treze (72,22%) para apenas
duas (11,11%). Semelhante ao encontrado na categoria carater das agbes, observou-se

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 12



a ampliacdo do numero de criangcas que se situavam no 3° nivel, de cinco (27,78%) na
FCDI, para seis (33,33%) na FCDC. Também se notou que, na FCDI, nenhuma crianga
foi posicionada no 4° nivel de jogo. Porém, se contabilizou dez (55,56%) delas na FCDC.

No que concerne a categoria adocdo de um papel, como valida o Gréafico 3, na
FCDI se observou que quatorze (77,78%) criangas se encontravam no 2° nivel e quatro
(22,22%) no 3°.

= FCDC
FCDI
77.78%

Gréfico 3 - Adogao de um papel

Fonte: Dados gerados pela pesquisa (SENA, 2018).

Das quatorze criangcas que se encontravam no 2° nivel, onze (61,11%) migraram
para niveis superiores de jogo, de modo a restarem apenas trés (16,67%) na FCDC.
Também foi constatado que o numero de criangas que se situavam no 3° nivel foi elevado,
de quatro (22,22%) na FCDI, para cinco (27,78%) na FCDC. Similar ao percebido nas
categorias carater das acoes e utilizacao de objetos substitutos, na FCDI, nenhuma crianca
foi posicionada no 4° nivel de jogo. No entanto, na FCDC contabilizou-se dez (55,55%)
delas passando a agir em consequéncia dos papéis assumidos e se denominando de
acordo com o nome social outorgado a esses papéis.

Na categoria relacdo com os coetdneos, na FCDI, foram encontradas quinze (83,33%)
criancas no 2° nivel e trés (16,67%) no 3°.

aFCDC
FCDI
83.33%

16,670

Grafico 4 - Relagéo com os coetaneos
Fonte: Dados gerados pela pesquisa (SENA, 2018).
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Como demonstra o Grafico 4, das que estavam no 2° nivel, treze (72,22%) avangaram
para niveis mais elevados de jogo, de sorte a restarem apenas trés (16,67%) na FCDC.
Também se percebeu um timido aumento do niumero de criangas que ocupavam o 3° nivel
na FCDI, avancando na FCDC, de trés (16,67%) para quatro (22,22%).

Congénere as demais categorias, enquanto na FCDI ndo havia nenhuma crianca no
4° nivel, na FCDC se localizou onze (61,11%) delas apresentando o brincar nesse nivel
de elaboracéo, no qual as ac¢des se articulam com a atitude adotada pela crianca “[...] em
face de outras pessoas cujos papéis sao interpretados por outras criangas” (ELKONIN,
2009, p. 298); quer dizer, as relacbes surgem a partir dos papéis assumidos, incluindo
a comunicacdo amparada em acdes com objetos substitutos carreadas pela l6gica do
argumento.

Por meio da intervencédo pedagogica dimensionada a ZDI das criangas, apurou-se
que das onze (61,11%) que atingiram o 4° nivel das categorias de analise especificas na
FCDC, oito (44,44%) ja haviam alcang¢ado esse nivel nas cinco primeiras sessdes da Fl. Ao
ver do pesquisador, por influéncia da particularidade da intervencao pedagdgica no jogo
de papéis, o numero de criancas envolvidas em um mesmo tema/episodio rapidamente
se ampliou, de modo a se observar em varias situagdes, a superacdo do numero de trés
criancas atuando em uma mesma série interativa. Frise-se que tal constatacdo superou
as expectativas, pois era aguardada somente nas sessdes proximas ao encerramento da
empiria.

Assim, a conjuntura que integrou o arcabouco teérico e os resultados alcancados, de
maneira reiterativa e complementar comprovou a relevancia e pertinéncia da intervencao
pedagobgica no brincar da criangca contemporanea em idade pré-escolar.

Ao finalizar este topico e escrever as conclusdes, pode-se dizer que o conjunto do
experimento mostrou que ao terem o jogo enriquecido pelas intervencdes realizadas e
pela insercéo de suas experiéncias pessoais, as criangcas apresentaram mais interesse e

avancos no nivel de jogo e de suas psiques.

51 CONSIDERACOES FINAIS

Elkonin (2009) e Leontiev (2012), explicam que o conteudo e a sequéncia de agcdes
reconstituidas em episddios do brincar resultam das representacdes outrora subjetivadas
pela crianga. Segundo esses autores, ao transgredir o conteudo e/ou a sequéncia de
acdes, corre-se o risco de aniquilar a brincadeira. Portanto, ha elementos suficientes para
se afirmar que a intervencao pedagogica direta no jogo de papéis nao deve transgredir o
conteudo e a sequéncia das a¢des subjetivadas por aquele que brinca.

Assim compreendido, propde-se que previamente e/ou apds o brincar, a crianca seja
submetida a situacdes de ensino que oportunizem a ampliacdo e o enriquecimento de

suas representacdes acerca da maneira de ser e de agir dos personagens genéricos que
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compdem o sistema de relagdes sociais, dos respectivos modelos de comportamento e
das formas como operam os objetos relacionando-se ao efetivarem suas atividades com
esses objetos.

Em sintonia com o entendimento de que a crianca em idade pré-escolar é incentivada
a brincar por motivos ligados a necessidade da satisfacdo imediata do desejo de operar,
nao apenas 0s objetos aos quais tem acesso e ja opera, mas também, e, principalmente,
os de uso adulto; depreende-se que o0 2° momento de intervencéo (direta), nomeado como
o momento de preparacao (conjunta) pelo(a) professor(a) e criancas dos espacos e dos
materiais para a concretizacao do brincar, se traduz em uma estratégia pedagogicamente
bem mais rica e eficaz que a preparacéo prévia; ja que esta é efetuada sem a efetiva
participacao das criangas.

De maneira consecutiva e intervinculada a preparacao conjunta dos espacos e dos
materiais que compuseram as tematicas no decurso das sessbes da Fl, sucedeu o 3°
momento de intervencao (também direta). Com base no arcabouco teo6rico e nas analises
realizadas, ratifica-se que para o(a) professor(a) intervir no jogo de papéis de forma a nao
prejudicar o desdobramento do contetdo e das sequéncias de agdes, € imprescindivel
que sua dimenséo brincante esteja desenvolvida, exercitada, e, que ele(a) conheca e se
paute no desenvolvimento real das criangas, relativo aos elementos que constituem e
conduzem a tematica, em certo episédio do brincar. Somente assim ele(a) tera condicbes
de sugerir nas tramas manifestadas, a inclusdo de novos objetos substitutos (neutros
e representativos) e de personagens centrais e complementares, sem correr 0 risco de
paralisar o brincar infantil, ensejando a complexificacdo e o aumento de turnos de acbes
e de consequentes séries interativas cada vez mais elaboradas.

Como ade qualquer outro docente, compete a pratica educativa do(a) professor(a) pré-
escolar dispor de carater interventivo, de maneira a transcender a funcao de preparacgao,
de observacédo e de formulacéo de registros do brincar infantil. Em decorréncia dessa
compreensao, se arrola argumentos suficientes para inferir que no contexto da educacao
formal da Educacao Infantil, o jogo de papéis deve ser estimado como atividade-guia do
desenvolvimento psiquico das criangcas contemporaneas em idade pré-escolar.

Para investir nessa intencdo, € imprescindivel que o(a) professor(a) compreenda
os vinculos existentes entre os elementos mobilizados em sua pratica educativa (neste
caso, mediante o ato interventivo no jogo de papéis) e as praticas sociais presentes na
realidade objetiva do sistema de relagdes sociais. Nessa tendéncia e de modo especifico
(propriamente pedagdgico), por meio do exemplo da triade conteudo-forma-destinatario
apresentado pela pesquisa, constata-se que a investigagao contribuiu para com o
enriquecimento e a ampliacdo dos conhecimentos referentes as possibilidades e limites
do jogo no contexto educacional.

Apesar das dificuldades e limitacdes, os objetivos da pesquisa foram alcangcados,
de maneira a contribuir para com a minimiza¢éo do problema revelado na constatacéao de
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rarissimos estudos propositivos voltados as formas e meios de se praticar intervencées
pedagogicas indiretas e diretas no jogo de papéis. Nesse sentido, a investigacao clarificou
o entendimento de como a intervencao pedagdgica pode alinhar o movimento dialético
causado pelos elementos envolvidos na simultaneidade dos avang¢os do nivel de jogo e
do psiquismo infantil, 0 que serve de amparo para a formacéao teérica e a constituicéo-
aprimoramento da praxis pedagégica dos professores da Educacado Infantil e dos
estudantes dos cursos de pedagogia e areas afins.

Em sintese, com base no arcabouco teérico, nos resultados alcancados e no
conjunto das conclusdes e reflexdes destacadas nas partes e subpartes estruturantes da
pesquisa, evidenciam-se argumentos suficientes para se elevar o que era pressuposto
inicial ao status de tese. Melhor dizendo, teceu-se argumentos suficientes para inferir
que “a intervencao do(a) professor(a) pré-escolar no jogo de papéis nao deve se limitar
a circunscricdo da organizacéo prévia dos espacos e dos materiais para a efetivagcéo do
brincar infantil. Além disso, cabe a esse(a) professor(a) intervir de forma indireta e direta
nessa espécie de atividade, com vistas a promover o avanco do nivel do jogo de papéis e,
por consequéncia, o desenvolvimento psiquico da crianca em idade pré-escolar.”
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RESUMO: A comunicagcdo € uma pesquisa
em andamento e a mesma, tem como objetivo
mostrar que o brincar pode ser uma estratégia
didatico pedagégica de extrema relevancia
dentro do ambiente escolar, considerando
0s conceitos e os significados do brincar dos
autores estudados e utilizando a ludicidade e
0 jogo como estratégia para contribuir com os
processos de desenvolvimento da crianca. E
por meio do brincar, que a crianga desenvolve
0s aspectos fisico, cognitivo e social, e nesse
sentido entendemos que a escola ndao pode
ignorar todas as contribuicbes que o ato de
brincar e jogar podem trazer para a formacéao da
crianga como um ser pensante e livre, capaz de
explorar 0 seu mundo e realizar suas proprias
descobertas.
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PALAVRAS-CHAVE:
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Educacéo Fisica

Aprendizagem

GAMES AS A TEACHING STRATEGY IN
SCHOOL PHYSICAL EDUCATION

ABSTRACT: Communication is an ongoing
research and it aims to show that playing can be
an educational strategy of extreme relevance
within the school environment, considering the
concepts and meanings of playing by the authors
studied and using playfulness and play as a
strategy to contribute to the child’s development
processes. It is through playing, that the child
develops the physical, cognitive and social
aspects, and in this sense we understand that
the school cannot ignore all the contributions
that the act of playing and playing can bring to
the formation of the child as a thinking being
and free, able to explore his world and make his
own discoveries.

KEYWORDS: School
Games. Didactic strategy. Teaching and learning

Physical Education.

11 INTRODUCAO

Ao longo dos anos a educacao fisica vem
buscando novas formas e métodos de ensino
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e de aprendizagem como forma de atingir seus objetivos dentro do ambiente escolar. A
educacao fisica como parte integrante da escola deve assumir o papel de levar o aluno,
a introducéo e integracéo global na cultura corporal do movimento, formando um cidadao
completo e capaz de usufruir dos seus conteudos como o jogo, o esporte, a danca, a
ginastica, a luta, as praticas de aptidao fisica para buscar a sua qualidade de vida. (BETTI
1992, APUD BETTI 2002 p.74)

O conteudo de ensino € um conjunto de conhecimentos, habilidades, habitos, valores
e atitudes que atuam na sociedade, organizados pedagogicamente tendo o objetivo e por
meio dele, de garantir a compreensao e aplicagcao pelo aluno em sua vida social (ZABALA,
1998, pp 30 e 31)

Nesse sentido é possivel ressaltar que € por meio do brincar, do jogar, do correr,
da ludicidade, que a crianga vai se relacionar com o mundo ao seu redor, vai conhecer
seu proprio corpo e desenvolver — se globalmente de forma permanente. E necessario
que a criangca experimente varias atividades coletivas para que consiga desenvolver e
melhorar sua criatividade, espontaneidade e maturacdo. Os processos de crescimento
e desenvolvimento da crianca s&o construidos simultaneamente com o desenvolvimento
de praticas corporais, a0 mesmo tempo em que adquirem bons habitos de alimentacéo e
higiene e do lazer (BATISTA, 2006, p.08).

Segundo Silva (2017, p.15), a criangca bem cuidada, submetida a brincadeiras e
aprendizagens orientadas desenvolve as suas potencialidades. O cuidar e o brincar
possuem dimensdes que implicam em procedimentos especificos, agradaveis e que
pode contribuir e favorecer os processos de ensino e de aprendizagem. O objetivo
dessa comunicag¢ao é demonstrar o Jogo como possibilidade de atuacéo do professor de
educacao fisica escolar, prazerosa, emancipadora e inovadora. A metodologia utilizada
no estudo € documental, parte de uma pesquisa etnografica em andamento sobre o Jogo
na Educacao fisica escolar, para isso foram selecionados os saberes disponiveis sobre
jogos na educacao fisica escolar e nosso questionamento esta ancorado na utilizacao
ou ndo dos mesmos pelos professores que atuam nas escolas de Ensino Fundamental,
como estratégias didaticas para trabalhar os conteudos fundamentais. Como pesquisa em
andamento este artigo utiliza a fundamentacéo teérica disponivel em pesquisas realizadas,
na legislacéo vigente e em livros de estudiosos da area, para ampliar conhecimento sobre
0 jogo, como estratégia didatica inovadora.

21 0 JOGO COMO POSSIBILIDADE DE GARANTIA DA PERMANENCIA DO ALUNO NAS
AULAS DE EDUCAGAO FiSICA DE FORMA PRAZEROSA

Em uma abordagem geral, o jogo faz parte da vida de todos e néo sé na infancia, €
uma ferramenta pedagdgica muito eficiente quando usada da maneira correta, pois sao
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divertidas, motivadoras e podem facilitar e aumentar a capacidade de aprendizado dos
alunos. Pode e deve contribuir para que os alunos compreendam o conceito de regras.
Jogar é participar de um mundo ludico, entrar no campo da incerteza e de novos desafios.
Por meio do jogo podemos revelar, construir a autonomia, a criatividade, a originalidade
e varias outras possibilidades (TAROUCO, ROLAND, FABRE E KONRATH, 2004, p. 02).

Na antiguidade o brincar nao era visto somente como coisa de criangas e jovens,
era considerado uma manifestacdo social, que ocorria em festividades, as criancas
participavam juntos com os adultos e também em grupos formados somente por criancas.
Essas brincadeiras aconteciam ao ar livre sem qualquer controle ou intervengao de algum
adulto. Com o passar dos anos as brincadeiras foram deixando de ser um acontecimento
social e assim perdendo o vinculo comunitario e seu simbolismo religioso, tornando se
individual (BATISTA, 2006, p. 25).

As palavras brincadeira (brincar) e jogo, possuem significados muito semelhantes
em nossa lingua, se diferem apenas em um ponto, o jogo implica na existéncia de regras
pré-determinadas e por ter um vencedor e perdedor no seu final (FREIRE, 2009, p.106).

Brincando e jogando a crianga pode desenvolver suas estruturas e experimentar
0 seu mundo, e assim sera capaz de organizar e reorganizar suas experiéncias e seus
aprendizados, com isso ampliard suas capacidades motoras e cognitivas. Quando
oferecemos 0 jogo ou a brincadeira para uma crianga, estamos dando a oportunidade
para que ela se reorganize e desenvolva novos conhecimentos por meio da resolucéo de
situagdes-problema (VYGOTSK, LURIA, LEONTIEV, 2010).

Segundo Freire (2009, p.106), os jogos de regras podem ser considerados um
exemplo de vida em sociedade, pois assim como a sociedade é regulamentada por regras,
o ato de jogar submete o aluno as regras que compdéem o jogo. Dessa forma, o autor
fundamenta sua afirmacéo sobre o jogo, referindo-se a Piaget (1985). O autor declara que
isso passa totalmente despercebida pelas escolas tradicionais, ou, entédo, é visto como
apenas um passa tempo e uma forma de gastar energia.

Kishimoto (2019, p.62) destaca em seus escritos que o jogo é visto, apenas como
forma de diversdo, atividade para relaxamento necessario das atividades que exigiam
esforgo fisico e intelectual na escola, passado um longo tempo relacionado as atividades
recreativasligadas ainfancia, e € somente no Renascimento, o periodo de compulséoludica,
que as brincadeiras sédo vistas como conduta livre que pode favorecer o desenvolvimento
da inteligéncia e auxiliar nos estudos.

O brincar &€ a melhor maneira para dar a crianga, condicdes de desenvolver suas
habilidades motoras, sociais e cognitivas, pois por intermédio do jogo a crianga pode criar,
recriar e assim aprender, interagir e conviver em sociedade. O desenvolvimento cognitivo
se constroi, progressivamente; € uma adequagao progressiva e continua, do mais simples
para o mais complexo, uma sequéncia pedagogica (PIAGET, 1987, APUD BATISTA, 2006,

p. 26).
130
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Todas as atividades, brincadeiras, jogos, propostas dentro do ambito escolar pelo
professor, ou, até mesmo escolhida pelos alunos, dentro de um espaco democratico e
de autonomia, sempre havera motivos para que as regras das tais brincadeiras sejam
estabelecidas, construidas, reconstruidas, adequadas de acordo com as relagdes do
grupo que a esta praticando no momento, uma relacdo puramente social e de construgao
de sociabilidade (FREIRE, 2009, p. 148).

Nesse sentido s&o validos alguns questionamentos; Por que jogamos? Por que
brincamos? Afinal, a escola ndo tem que ser divertida? Um local para aprender? Sao
perguntas que muitos professores fazem no ambiente escolar. E responder a essas
perguntas € o que impulsiona professores que tem uma visdo mais contemporénea da
escola. A literatura tem apontado que sim, é possivel ensinar sem entediar e que o0 jogo
e a brincadeira podem ser considerados novos métodos de ensino e de aprendizagem
muito eficazes para a construgdo do conhecimento, independentemente da faixa etaria do
aluno (ANDRADE, 1984, APUD BATISTA, 2006, p. 27).

Ao brincar, a crianga nao estd preocupada com qualquer tipo de resultado, se vai
“vencer” ou “perder”, simplesmente é o prazer e a motivagdo que leva a crianca a agao
de exploracéo livre. O ludico faz com que tudo torne-se possivel, exploravel e assim,
tornando-se um ato sem consequéncias, quando uma criang¢a brinca livremente, sem
nenhum tipo de avaliagdo ou punicédo, tende —se a ir além, buscar novas solucdes e
ultrapassar seus limites (KISHIMOTO, 2019, p.143).

O jogo é um dos componentes que esta ligado ao conteudo da educacgéo fisica,
segundo Darido (2007), em uma abordagem construtivista, a constru¢do do conhecimento
ocorre a partir da interagcdo do aluno com o mundo, o conhecimento é um processo
construido pelo aluno durante toda sua vida e dentro deste cenario é importante que a
educacéo fisica no ambiente escolar resgate a cultura de jogo e das brincadeiras, pois o
jogo é considerado o principal modo de ensinar, € uma ferramenta pedagdgica relevante,
porque quando a crianga e o adolescente jogam, os mesmos aprendem.

Por meio do jogo, a crianga pode desenvolver habilidades motoras, habilidades
sociais e habilidades mentais. A crianga precisa jogar, pois assim ela sera um sujeito
que age, que atua e convive de forma sadia com as regras impostas pelo jogo da vida. O
jogo, o ludico faz parte da vida de toda a crianca, e em sendo assim, todo aprendizado
alcancado pelo jogo torna-se mais verdadeiro, valioso e prazeroso para a crianga, pois o
ato de jogar faz parte do seu mundo. Entretanto cabe ao professor usar o jogo da maneira
correta deixando claro seu objetivo (ORSO, 1999, APUD GURBEL, BEZ, 2006, p. 01)

Ojogar, obrincar,o mundo ludico contribui de forma expressiva para o desenvolvimento
cognitivo das criangcas. Quando inserimos nas aulas atividades musicais, com histoérias
e muito movimento, torna-se extremamente prazeroso para a crianga, e dessa forma
conseguimos trabalhar as capacidades psicomotoras na pré-escola e também nas séries

iniciais do ensino fundamental. (BATISTA, 2006, p. 27)
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Para Freire “o jogo tem a propriedade de trazer as experiéncias do mundo exterior para
o espirito humano, de maneira que, jogando com elas, a cultura possa ser criada, revista,
corrigida, ampliada, garantindo o ambiente de nossa existéncia” (2005, p.88). Entao, se
a cultura humana é uma construcédo que depende de nossa subjetividade, e o0 jogo tem
a propriedade de incorporar essas vivéncias, nos parece que o jogo é indispensavel a
construcao da nossa cultura. (FREIRE, 2005)

Quando brincamos, segundo Piaget (1990), nos reinventamos, renovamos nossas
emocOes e passamos por um processo de criar um novo conhecimento, nos equilibramos,
processo conhecido como assimilacdo e acomodacdo. A assimilacdo estd ligada a
integracdo de elementos externos em novas estruturas e em processo de conclusao para
se chegar a um novo conhecimento, ja a acomodacao é a modificacdo de um esquema
ou de uma estrutura estabelecida pelos elementos que foram assimilados, dando lugar a
um conhecimento novo.

Nao a expressado mais natural para a criancga ser livre que o ato de brincar, a procura
pelo brincar, pelo jogar, para uma crianga nao € menor que a procura pela comida, ambos

deveriam estar como necessidades basicas na vida de uma crianca (Freire, 2005).

31 CONCLUSAO

Constata-se nos estudos realizados que o jogo tem sido utilizado de forma recreativa e
sem o objetivo de sua utilizagdo como ferramenta que leve auma aprendizagem significativa
de conteudos da educacéo fisica escolar. Constata-se ainda que o jogo funciona como
aporte para a cultura, possibilitando o conflito, seu enfrentamento e a superac¢ao destes.
Mais, exercita o exercicio da imaginacéao, da reflexdo e do poder decisério que temos e
da tomada de consciéncia da situagdo. Proporcionando o exercicio da autonomia e de
escolhas. Lembrando que so6 realiza escolhas quem tem o que escolher.

Nesse sentido € valido apontar que o exercicio da autonomia se desenvolve na
escola, por intermédio de acbes como a tomada de deciséo, pratica e o surgimento de
novas possibilidades de agao. Assim, a escola precisa compreender que a superacao
desses desafios, ajuda ao sujeito, a escola e a propria sociedade, na medida em que
0s problemas se apresentam e sao superados. Portanto, nesse sentido o jogo € uma
estratégia didatica inovadora para a escola e para a educacéo fisica escolar, considerando
qgue o jogo como possibilidade reflexiva, contribuiria de forma implicita para a solucao de
conflitos.

Considera-se ainda que o jogo supre mais do que uma necessidade imediata, pois
transcende o fisico, caminhando na dire¢cao do espirito e da vontade; nao estao no plano
material, mas além dele. Reconhecer 0 jogo como estratégia didatica necessaria na
escola, confirma que a ludicidade faz uma relacéo direta com o prazer e a satisfacéo, algo
necessario nos dias de hoje, pois as criangas passam tempo demais brincando com e em
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ambientes tecnologicos.
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RESUMO:
smartphones tornaram-se parte integral do

Introdugdo: Os  aparelhos
cotidianodasociedadeatual. Nasaladeaula, este
tornou-se uma das maiores fontes de distracao,
em contramao a um dos grandes desafios para o
professor, que € despertar e manter o interesse
dos alunos. Uma das estratégias para superar
esse problema é inclui-lo como ferramenta
didatica. Neste projeto, utilizou-se a plataforma
Kahoot! para unir a tecnologia e a aprendizagem
sobre Biosseguranca. Objetivos: Estimular a
inclusao de tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem por meio do uso do smartphones
como ferramenta ativa e atrativa na revisédo de
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BIOSSEGURANCA

conteudos. Metodologia: A partir da plataforma
digital Kahoot!,
quizzes com diferentes tipos de questdo que

gratuita, foram montados
exigia dos alunos raciocinio rapido, velocidade
de resposta, respostas assertivas e dominio
do contetdo. Desta forma, durante as aulas
tedricas, os conteudos eram apresentados
de maneira expositiva pela professora e
sempre ao final, eram reservados 15 minutos
para aplicacdo do GameShow. Resultados e
Conclusoes: As atividades foram realizadas
por 44 alunos da Biomedicina Integral, que
demonstraram interesse e participaram
ativamente da dinamica proposta. As médias de
resposta correta no quiz geral foram de 73,99%
e 87,83% nas partidas do primeiro e no ultimo
dia de aula, respectivamente. As médias de
resposta corretas da turma nos jogos de cada
conteudo foram de 85,22%, 75,42%, 83,95%
e 63,4%, sendo a média de acertos de 76,6%
nos games e 79,4% na prova da disciplina. Os
discentes utilizaram os jogos, também, de forma
individual para estudarem para a avaliacéo
da disciplina, comprovando que gostaram da
ferramenta de estudo e aumentando a utilidade
do produto desenvolvido. Esses resultados
reforcam aimportancia da incluséo datecnologia
no processo de ensino pelos professores, ainda
mais tratando-se de uma ferramenta gratuita,
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online e de facil manejo.
PALAVRAS-CHAVE: educacéo; tecnologia; smartphone; biosseguranca.

KAHOOT!: AGAMESHOW IN THE CLASSROOM: THE USE OF ONLINE PLATFORM ON
THE BIOSAFETY TEACHING

ABSTRACT: Introduction: Smartphones devices have become whole part of the atual
society’s everyday. In the classroom, it’s one of the biggest distraction sources, against one
big challenge of the teacher, wich is create and mantain students’ interest. A strategy to
beat this problem is to include it as a didactic tool. On this project, platform Kahoot! was
used to unite technology and learning about biosafety. Goals: Stimulate the inclusion of
Technologies on learning and teaching process through the use of smartphones as a active
and atractive tool in the content review. Method: From the free digital platform, Kahoot!,
quizzes were set up with differents types of questions that required students to have quick
thinking, speed of response, assertive responses and mastery of the content. Thus, suring
the theoretical classes, the contentes were presented in an expository manner by the teacher
and always at the end, 15 minutes were reserved for the application of the gameshow.
Results and Conclusions: The activities were made by 44 students of Integral Biomedicine,
that demonstrated interest and actively participated in the proposed dynamics. The means
of correct answers on the general quizz was 73,99% and 87,33% on the rounds on the first
and the last days of class, respectively. The class means of correct answers on the games
of each contente was 85,22%, 75,42%, 83,95% and 63,4%, being the average of hits 76,6%
on the games and 79,4% on the class test. The students also used the games individually to
study for the class test, proving that they liked the study tool and increasing the utility of the
product developted. These results reinforce the importance of the inclusion of technology on
the teaching process by the teachers, especially as it is a free, online and easy to use tool.
KEYWORDS: education; technology; smartphone; biosafety.

11 INTRODUCAO

1.1 A Educacao Frente as Novas TecnologiaS

E impossivel ndo aceitar a importancia das constantes transformacées pelas quais
o mundo vem passando. Como educadores e individuos temos a necessidade de nos
adaptarmos a essas inovagdes, tentando compreendé-las, incorpora-las, socializando
experiéncias e introduzindo essas transformacdes no ambito educacional, de modo a
contribuir na melhoria da qualidade dos processos de ensino e aprendizagem e praticas
docentes.

N&o é possivel negar a importancia do uso das tecnologias aplicadas a educacéo, e
gue estas exigem mudangas no processo educativo e, principalmente, nas formas de como
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professores e as instituicbes de ensino agem em relacdo a elas. As novas tecnologias
aplicadas a educacéo vém influenciando a Universidade que, em consequéncia dessa
influéncia tecnolobgica, precisa assumir o papel inovador transformando-se para melhor
trabalhar com os conhecimentos dos individuos que passam por ela (SOARES, 2019).

Dentre as tecnologias que tentamos acompanhar esta a internet que encanta e
amedronta a muitos, ja que nos presenteia com milhées de informacgdes, dados, suposicoes,
interacdes, ligagcdes em redes de comunidades; para muitos é a unica familia, para outros
uma diversdo e ndo sao poucos os que a utilizam como meio de ganhar dinheiro. Do
mesmo modo, temos o celular com seus aparelhos de tecnologias muito avangcadas e
que podem e devem ser mais bem explorados como um ferramenta educacional. (DIAS,
2016).

1.2 A Gamificacao e a Educacao

Os professores tém se perguntado sobre o que é preciso fazer para estimular os
alunos nos dias de hoje. Em um momento no qual os educadores estdao em disputa
constante com os celulares, fazer com que os estudantes prestem atencé&o nos conteudos
€ certamente um grande desafio. Por esse motivo, a gamificagcdo na educacéo tem sido
uma estratégia eficaz para promover o aprendizado e aumentar o engajamento.

A tecnologia se tornou uma linguagem extremamente familiar para essa nova
geracao de alunos, portanto, utiliza-la a favor da educacgéao € fundamental. Nesse sentido,
a gamificagcdo surge com o intuito de utilizar os jogos no contexto escolar para despertar
o interesse, desenvolver a criatividade e aumentar a participacdo em sala de aula.
(TEDESCO, 2004).

O termo “gamificacdo” (do original inglés: gamification) significa a aplicacdo de
elementos utilizados no desenvolvimento de jogos eletrbnicos, tais como estética,
mecéanica e dindmica, em outros contextos néo relacionados a jogos (Kapp, 2012).
Motivados pelo crescente numero de pesquisas sobre a atividade em outras areas, o
interesse pela gamificacéo e seu emprego tém aumentado também na area de educacéao
(Lee e Doh, 2012; Dominguez et al., 2013). Este crescente interesse pode ser explicado,
principalmente, pelo potencial da gamificacdo para influenciar, engajar, motivar pessoas,
despertar interesse, aumentar a participacdo, desenvolver criatividade e autonomia,
promover dialogo e resolver situagdes-problema. (Kapp, 2012).

Além disso, atecnologia € uma linguagem familiar para essa geracao, constantemente
conectada. Da mesma forma, a l6gica dos games é facilmente compreendida: hoje, uma
pesquisa da empresa Spil Games mostra que 1.2 bilhées de pessoas pelo mundo jogam
algum tipo de game; dessas, cerca de 700 milhdes jogam online. Isso representa 44% da
populacéo online. Se nossos alunos ja estdo nesse universo, por que nao o aproveitar
para fins pedagdgicos?

As neurociéncias afirmam que quando se tem emocao ao fazer alguma acao, o
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conteudo é retido facilmente. Comprova-se, portanto, que a introducao de videojogos nas
aulas facilita o processo de aprendizagem, tornando o momento prazeroso. A possibilidade
de perder e continuar tentando ser um vencedor no jogo tende a aumentar a resiliéncia
e a persisténcia do aluno. Esse estimulo de continuar buscando a vitéria é uma forma de
preparar o estudante para lidar com os desafios que ele encontrara no mundo real.

O cérebro se desenvolve por meio do método de observacao, tentativa e erro, portanto,
com esse método, os alunos poderao aprender com o erro e estardo sendo desafiados a
tentar novamente. Essa persisténcia é fundamental para conquistar bons resultados nas
disciplinas.

Nos métodos tradicionais, a possibilidade de medir o desempenho dos alunos
€ demorada. Isso € diferente na gamificacdo, onde a resposta é imediata, ou seja,
o rendimento do estudante é avaliado em tempo real. Ndo somente a instituicdo de ensino,
mas também os proprios alunos podem fazer essa avaliacao, identificando os pontos em
que n&o puderam atingir os seus objetivos. (ROMAO,2001)

O grande diferencial desse método é que o jovem passa a ter interesse em rever a
sua performance e conseguir fazer algo para melhora-la, ja que isso sera a chave para
conquistar uma recompensa maior. Desta maneira, a gamificacdo na educacdo é uma
excelente alternativa para fazer com que o ensino signifique algo bom para os alunos.
E uma forma de ganhar a atencéo deles e estimula-los a resolverem as atividades se
divertindo, utilizando as ferramentas tecnoldgicas para aprender conteudos e ndo mais
como instrumento de distragao.

1.3 Os Beneficios da Gamificacao na Educacao

A gamificacdo, bem como as metodologias ativas de aprendizagem e o coaching
educacional, vem como alternativa para promover o aprendizado por meio de praticas
ludopedagodgicas e interativas com resultados comprovadamente eficazes.

A experiéncia com os games vai além do fator entretenimento e passa por outros
pontos, como a necessidade de competicao, de feedbacks instantaneos, a possibilidade de
evolucgao rapida e a busca por recompensas e prémios tangiveis, que sao caracteristicas
inerentes dos seres humanos.

Além disso, a criacdo de comunidades e o senso de urgéncia trabalhado nos jogos
também séo acbes que incentivam o participante a continuar jogando, até que os seus
objetivos sejam atingidos.

Por isso, investirem gamificacdo vem se mostrando tao eficiente, independentemente
do contexto, porque é uma maneira de engajar as pessoas. Ela oferece incentivos para
que os participantes se sintam empolgados a realizar uma ag¢éo ou a progredir com uma
tarefa.

Ao promover experiéncias em sala de aula que envolvam emocionalmente e

137

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemoldgicas 4 Capitulo 14


https://simulare.com.br/blog/ebook-aprenda-a-aplicar-o-jogo-de-forma-efetiva/
https://simulare.com.br/blog/ferramentas-tecnologicas-para-professores/
https://blog.ipog.edu.br/educacao/metodologias-ativas/
https://blog.ipog.edu.br/educacao/coachingeducacional/
https://blog.ipog.edu.br/educacao/coachingeducacional/

cognitivamente os alunos, a gamificacdo ajuda a conquistar um maior engajamento em
comparagéo aos modelos tradicionais de ensino.

Uma das buscas incessantes do nosso cérebro é por recompensa. Em meio a
diversas reacgdes, a busca pelos painkillers naturais, também chamados opioides, séo as
puras drogas de prazer do cérebro. Parece ser uma das respostas por nos envolvermos
tanto com atividades prazerosas e ligadas ao entretenimento.

Os games sao importantes para a educagao porque nosso cérebro desenvolve-se
a partir do método de observacgao, tentativa e erro. Desta forma, podemos destacar os
seguintes aspectos educacionais de beneficios dos jogos em sala de aula:

1. Proporciona diversos estimulos ao aprendizado;

Dindmicas e jogos eletrOnicos encantam os estudantes, incentivando-os a
desenvolverem varias habilidades. Além do raciocinio légico, do espirito de equipe,
da competitividade e da multidisciplinaridade, o jogador mantém um nivel de atencédo
elevado durante todo o jogo. Ou seja, a todo o momento, ao jogar, o estudante é exposto
a aplicacao do conhecimento que obteve, numa tentativa de unir teoria e pratica.

2. Possibilita avaliar o rendimento em tempo real;

Ao contrario das praticas pedagdgicas tradicionais, com a gamificacdo o aluno
consegue acompanhar o proprio desempenho em tempo real. A vantagem é que ele
tem a disposicdo dados sobre seus pontos fortes e fracos e, consequentemente, pode
verificar rapidamente onde pode melhorar. A cada vez que jogar, vai querer melhorar seu
desempenho.

3. Ajuda a estimular a autoconfianca;

A gamificacdo na educacéo estimula os participantes a se desafiarem. Durante a
competicdo, é possivel usar variadas estratégias para alcancar um determinado objetivo.
Para tanto, o competidor € posto a prova, precisando utilizar seus conhecimentos e
habilidades e, caso seja bem-sucedido, conquista credibilidade e um sentimento de
confianca em si mesmo.

4. Envolve a comunidade docente;

Além de despertar a atencéo dos alunos, a gamificacdo na educag¢éo acaba fazendo
sucesso também entre os professores que, ao verem o0s alunos estimulados, sentem-se
motivados a se debrucgar mais sobre o tema e a criar novas oportunidades.

5. Competéncias socioemaocionais;

Além de ser uma maneira de engajar as pessoas, 0s jogos oferecem incentivos
para que os participantes se sintam empolgados a realizar uma ag¢ao ou progredir em
uma tarefa. Com isso, algumas competéncias socioemocionais podem ser percebidas,
como: interatividade; criatividade; pensamento proprio; persisténcia; senso de urgéncia;
competicdo saudavel; disciplina.

Desta forma, este projeto tem como objetivo utilizar a gamificagdo como uma
ferramenta para atrair a atencao do aluno no processo de ensino e aprendizagem da
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Biosseguranca. Para tanto, utilizaremos a plataforma Kahoot! como metodologia para a
aplicacao da do processo de gamificacdo em sala de aula.

1.4 A Plataforma Kahoot!

Kahoot!, uma ferramenta em sala de aulal E uma plataforma de criacdo de
questionario, pesquisa e quizzes que foi criada em 2013, baseada em jogos com perguntas
de multipla escolha, que permite aos educadores e estudantes investigar, criar, colaborar
e compartilhar conhecimentos e funciona em qualquer dispositivo tecnoldgico conectado
a internet. Kahoot! é uma ferramenta de avaliagao gratuita na Web.

Kahoot! € um exemplo de uma avaliagao formativa, ou seja, refere-se a uma ampla
variedade de métodos que os professores usam para realizar avaliagbes em processo
de compreensao do desenvolvimento do aluno, as necessidades de aprendizagem e
progresso académico durante uma aula.

Dentre as caracteristicas desta plataforma estdo: 1-possui aplicativos que aliam a
vertente do jogo a aprendizagem; 2-uso 100% da internet; 3-o professor pode determinar
o tempo de resolucao de cada questéo; 4-o professor acompanha a atividade no datashow
em que é mostrado o desempenho dos alunos; 5-0 professor pode fazer o download dos
resultados em uma planilha excel.

As perguntas sdo apresentadas no datashow e os alunos respondem em seu celular,
tablet, notebook ou no computador, mas sempre motivados para responder corretamente e
marcar mais pontos. Quanto mais rapido alguém responder a uma pergunta corretamente,
mais pontos recebe. Os cinco melhores na pontuacdo sao exibidos na tabela de
classificacéo e o vencedor é apontado no final do jogo.

Como estratégia de fixacao de conteudo, pode-se utilizar a modalidade “Quiz”, que
€ o tipo mais comum de Kahoot!. Nao ha limite para o numero de perguntas nos quizzes
e cada questdo pode ter uma imagem associada ou video, e de duas a quatro respostas
de multipla escolha. Deve haver pelo menos uma resposta correta e o prazo para cada
pergunta pode ser definido individualmente a partir de 5 segundos a 2 minutos. Além de
ser uma 6tima maneira de envolver e se concentrar numa sala de aula, os quizzes podem
ser utilizados para avaliar formativamente o conhecimento de cada individuo na sala. Eles
podem ser usados para acompanhar o progresso dos estudantes ao longo do processo

de ensino e aprendizagem.

1.5 A Experiéncia da Biosseguranca e o Uso da Plataforma Kahoot!

Para uma ampla inser¢cdo do ensino da biosseguranca, novas estratégias de ensino
devem ser adotadas, pois ao passo que a ciéncia e suas tecnologias evoluem, o cidadao
em formacéo necessita entender a importancia com o cuidado. E necessario construir

uma geracdo mais flexivel quanto ao pensar rapido e seguro e que tenha uma maior

capacidade de analisar os riscos e por em pratica a biosseguranca.
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Nesse contexto, entendemos que novas formas de ensino devem ser adotadas para
romper as barreiras da tradicional forma de ensinar, pois acreditamos que a utilizacdo
de ferramentas com base tecnoldgica pode contribuir fortemente para a qualificagcado do
ensino na graduacéo.

Ja neste primeiro semestre de 2018, realizamos um piloto em sala de aula, nos
cursos de Farmacia e Biomedicina integral, utilizando a plataforma Kahoot! como forma
de fixacdo e revisdo de conteudo. A inovagdo do método de revisdo despertou nos
alunos entusiasmo e interesse. Foi um sucesso em sala de aula, o que repercutiu num
aproveitamento melhor da atividade e por consequéncia as notas mais elevadas, se
compararmos a média do ano anterior.

Destaforma, prospectamos o uso da plataforma para todos os contetdos da disciplina,
de modo a construirmos uma plataforma online para ao ensino da Biosseguranga, onde
ao final de cada aula sera apresentado um game interativo com o contetudo desenvolvido

a partir de quizzes, videos e imagens que sdao compativeis com a plataforma.

2| OBJETIVO

Aplicar a gamificacdo em sala de aula para estimular o aprendizado, através da
inclusao de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem por meio do uso do
telefone celular dos alunos como ferramenta ativa e atrativa na revisdo de conteudos de
Biosseguranca.

31 METODOLOGIA

Foi realizada uma revisédo dos conteudos das aulas (por tépicos) e selecionaram-se
os itens a serem utilizados na elaboracao dos jogos. Apés, foi realizada uma busca por
conteudos relacionados, como imagens e estudos de caso, para serem transformados
em um quis na plataforma Kahoot!. Com o material selecionado, foram construidos 4
questionarios, com diferentes graus de dificuldade e complexidade, conforme o contetudo
ministrado em cada aula, assim como um questionario com questdes adaptadas de
concursos de conteudo relacionado ao visto em sala de aula.

No primeiro dia de aula, os alunos foram expostos a um questionario geral dos
conteudos a serem abordados durante o semestre, para se ter um levantamento de
conhecimento basal dos discentes. Ao final de cada aula ministrada, foi realizado o
questionario referente ao conteudo trabalhado, sendo possivel um momento de revisédo e
retomada de assuntos que podem ter deixado duvidas. No ultimo dia de aula, o questionario
geral dos conteudos foi respondido novamente, sendo possivel, assim, quantificar o
aumento de respostas acertadas.
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4| RESULTADOS E CONCLUSAO

Participaram das atividades 44 alunos do primeiro semestre do curso de Biomedicina
Integral da Universidade Federal de Ciéncias da Saude de Porto Alegre. Os alunos
demonstraram interesse e participaram ativamente da dindmica proposta, interagindo
com a plataforma e discutindo as questdes.

As médias de resposta correta no quiz geral, que abrange todos os conteudos, foram
de 73,99% e 87,83% nas partidas do primeiro e no ultimo dia de aula, respectivamente,
demonstrando que os alunos adquiriram conhecimento sobre os assuntos abordados com
a interferéncia das aulas ministradas e da ferramenta didatica produzida no presente
projeto.

As médias de resposta correta da turma nos jogos de cada conteudo foram de
85,22%, 75,42%, 83,95% e 63,4%, sendo a média de acertos de 76,6% nos games, em
um panorama geral, e 79,4% de acertos na prova da disciplina.

Os discentes utilizaram os jogos, também, de forma individual para estudarem para
a avaliagao da disciplina, gracas a disponibilidade online dos questionarios e seu facil
acesso, comprovando que gostaram da ferramenta de estudo e aumentando a utilidade
do produto desenvolvido, que ndo sé foi conveniente para a fixagcdo do conteudo pés
exposicao como, também, como instrumento de revisao dos assuntos trabalhados.

Esses resultados reforcam a importancia da inclusao da tecnologia no processo de
ensino pelos professores, ainda mais tratando-se de uma ferramenta gratuita, online e de
facilmanejo, que permite reunir na experiéncia docente ainovacao, interesse, engajamento
e aprendizado.
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RESUMEN: Al reflexionar sobre las practicas
evaluativas en Matematicas y la presion que
generan, se percibe la medicion de retencion
de informacién y desmotivacion; situacién que
incitd a investigar sobre elementos importantes
de una estrategia de evaluacion para motivar
al aprendizaje del Calculo. Se planteé como
objetivo: Determinar la incidencia de la
evaluacion como estrategia de motivaciéon hacia
el aprendizaje del Célculo Diferencial; siguiendo
planteamientos de Chevallard relacionadas
con: Contrato Didactico, Pedagogico y Escolar,
y el Profesor como Director de Estudio; y
reflexiones de MacClelland, Huertas y Tapias,
que conciben la motivacién hacia aprendizajes
como un proceso. Siguié el método cualitativo y

disefio metodolégico de Investigacion- Accion-
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Participativa. Se evidencié que al estudiante
ver la evaluaciébn como una oportunidad para
revisar la calidad de los conocimientos que
ha adquirido y un medio para determinar sus
falencias con miras a superar obstaculos, siente
confianza y no presion; de la misma manera,
la evaluacion formativa provee al docente
informacion necesaria para orientar y ayudar a
regular el esfuerzo de los estudiantes, mediante
planes de trabajo que eviten que dejen el estudio
sblo para antes de los examenes. Finalmente,
entre los elementos que debe contener una
estrategia de evaluacion que motive hacia el
aprendizaje, estan: activar la curiosidad, mostrar
la relevancia de la tarea en relacién con los
intereses, valores y objetivos de los estudiantes,
disenar actividades de evaluacién con un grado
de desafio razonable, presentar informacién
nueva o0 sorprendente; plantear problemas y
preguntas que los estudiantes deben intentar
responder antes de enfrentarse a la evaluacion.
PALABRAS CLAVES: Aprendizaje. Calculo.
Estrategia. Evaluacion. Motivacion.

ABSTRACT: When reflecting on the evaluation
practices in Mathematics and the pressure
they generate, the measurement of information
and demotivation

retention is perceived;

situation that prompted to investigate important
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elements of an evaluation strategy to motivate the learning of the Calculation. The objective
was to: Determine the incidence of the evaluation as a motivation strategy towards learning
Differential Calculation; following Chevallard’s approaches related to: Didactic, Pedagogical
and School Contract, and the Professor as Director of Study; and reflections of MacClelland,
Huertas and Tapias, which conceive the motivation towards learning as a process. It followed
the qualitative method and methodological design of Research-Participatory Action. It was
evidenced that the student see the evaluation as an opportunity to review the quality of
the knowledge he has acquired and a means to determine his shortcomings with a view to
overcoming obstacles, feels confidence and not pressure; In the same way, the formative
evaluation provides the teacher with information necessary to guide and help regulate the
effort of the students, through work plans that prevent them from leaving the study just before
the exams. Finally, among the elements that should be included in an evaluation strategy that
motivates learning, are: activate curiosity, show the relevance of the task in relation to the
interests, values and objectives of the students, design evaluation activities with a degree of
reasonable challenge, presenting new or surprising information; pose problems and questions
that students should try to answer before facing the evaluation.

KEYWORDS: Learning. Calculation. Strategy. Evaluation. Motivation.

La evaluacién debe ser una parte integral de los procesos y ensefianza de las
matematicas y debe proporcionar al docente informacién que le sea util en su practica
pedagogica. Para alcanzar estos propositos, tanto profesores como estudiantes deben
compartir las metas de aprendizaje y promover herramientas para la autoevaluacion; de
esta manera, los docentes no son solo catedraticos, sino (Tapia, 2007) quienes “... sugieren
a los alumnos la importancia de establecer metas personales; proporcionan la posibilidad
de optar, ya sea entre tareas, companeros o modos de trabajo alternativos; ensefian a
sus alumnos a preguntarse “; Como puedo hacerlo?” y a buscar los medios y estrategias
necesarias para conseguir los objetivos de aprendizaje; sugieren que las tareas se dividan
en pequenos pasos para ser manejable su dificultad y distribuir el esfuerzo; subrayan la
importancia de pedir ayuda; proporcionan retroalimentacion, ayudan con tanta frecuencia
como sea necesaria; y ponen de manifiesto el progreso del alumno asi como el papel
que ha desempenado en el mismo”. A su vez, los estudiantes reflexionan y regulan su
esfuerzo con orientacion del docente, evaluando de manera constante su aprendizaje,
evitando de esta forma, estudiar tan solo para las evaluaciones.

Por consiguiente, los docentes pueden favorecer el aprendizaje evitando el efecto
negativo del fracaso en la evaluacién, disefiando y orientando la resolucién de problemas
con niveles de dificultad que despierten interés, sin desmotivar a los estudiantes con
niveles altos de complejidad, asi como relacionar los contenidos mateméaticos haciendo
uso de un lenguaje y ejemplos asequibles al estudiante, partiendo de sus ideas previas.

El estudio tuvo diversos referentes tanto de investigaciones realizadas como ideas
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de autores sobre evaluacion y motivacion hacia aprendizajes especialmente de tipo
matematico. A continuacidén, presentamos algunos de ellos que orientaron de alguna
manera el trabajo con la estrategia para hacer de la evaluaciéon una motivacién hacia el
aprendizaje del Calculo Diferencial.

En Argentina, se realiz6 el estudio denominado: Anélisis de factores a tener en cuenta
por el docente, para favorecer la motivacion como proceso facilitador del aprendizaje del
alumno en cursos de matematica. Su autor Seluy (2010) concluye: Trabajar los modos en
que se organiza la actividad en el aula para promover una orientacion al aprendizaje pasa
por trabajar la evaluacién como factor relevante para la motivacion, en tanto elemento que
se situa en el corazon del mismo de la actividad pedagogica al comparar la motivacion y
la evaluacion como lo propone Huertas y Montero (2002) quienes afirman que motivar y
evaluar comparten muchos parecidos de familia.

En el mismo pais, se realizo6 el estudio: Motivacion y expectativas de los estudiantes
por aprender ciencias en la universidad, cuyos autores Steinmann, Bosch y Aiassa (2010)
determinaron a través del estudio exploratorio que: Aunque los docentes universitarios son
medianamente conscientes de la escasa motivacion de los estudiantes, se da por hecho
que, al acceder a este nivel, estan plenamente motivados y que todos persiguen metas
similares. Con frecuencia se ignoran sus propios estimulos y se soslaya la necesidad
y la posibilidad de crear condiciones adecuadas para el aprendizaje, y de ayudar a los
estudiantes a tomar conciencia de las pautas motivacionales que han desarrollado, asi
como la posibilidad de modificarlas. En Espafna, se realiz6 un estudio denominado:
La evaluacién como estrategia didactica. La calidad en la Educaciéon Superior, cuyos
autores Foré y Trinidad expusieron ideas como: Evaluar es poder tener elementos para
poder analizar el acto formativo. Pero no solo eso sino objetivizar la observacion hacia las
posibilidades que tiene el proceso de la ensefianza aprendizaje planteado. Para ello se
deben poner en marcha estrategias e instrumentos para comprender qué esta sucediendo
en el proceso formativo y evidentemente los criterios para analizar el nivel de aprendizaje
conseguido.

En la Universidad Pedagogica y Tecnolégica de Colombia, Tunja- Boyacé Escuela de
Psicologia- area Psicologia Educativa; se realizd el estudio: Motivacion en la evaluacién
educativa. Los autores Cifuentes y Santos (2011) realizan los siguientes planteamientos:
Si se determina que la evaluacion educativa de tipo tradicional es consolidada por el tipo
de condicionamiento que tiene los estudiantes frente a la calificacidén, se puede determinar
gue los niveles de amotivacion pueden ser altos frente a la evaluacion educativa, por la
posible falta de intencionalidad y relativa ausencia de motivacion, placer y satisfaccion que
puede despertar estas pruebas académicas universitarias, ademas de la alta distorsién
de la motivacion intrinseca por los condicionantes externos con los que juega el docente,
que tiene su validez en los resultados y el rendimiento, puede también ser un factor
de desercidén estudiantil por el tipo de sentimiento aversivo que puede despertar este
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elemento del aula; cuando los individuos estan amotivados experimentan sentimientos de
incompetenciay de incontrolabilidad, no poseen ningun proposito con respecto ala actividad
y muy poca motivacién intrinseca y extrinseca para realizar actividades (Vallerand, 1997).
Este planteamiento con frecuencia se evidencia en el contexto educativo, pues muchos
estudiantes muestran un total desinterés frente al acto de ser evaluados, al percibir la
evaluacién como una obligaciéon y como requisito que deben cumplir para pertenecer al
contexto y para aprobar las asignaturas, ademas, al percibirla de esta manera, se sienten
presionados por la misma llegando al punto de realizar la actividades sin sentido, sin darle
importancia a sus propios intereses, a su aprendizaje ni a los estimulos externos que
estan presentes.

En Bucaramanga, se realiz6 el estudio titulado: La produccion de textos, una
alternativa para evaluar en Matematicas. Su autora Parada (2005) enfatiza: La evaluacion
como un proceso que implica descripciones cuantitativas y cualitativas de la conducta
del alumno, la interpretacién de dichas descripciones y, por ultimo, la formulacién de
juicios de valor basados en la interpretacion de las descripciones; ésta tiene una funcion
primordial dentro de los procesos de ensefanza y aprendizaje, pues por medio de ella
se retroalimentan dichos procesos. Plantea que la Matematica debe permitir abordar
diversas situaciones problematicas, abierta para todos los educandos, centrandose en el
proceso de hacer matematicas, mas que en considerar el conocimiento matematico como
un producto. A deméas expone que generalmente los educandos y maestros miran hacia
la naturaleza de las evaluaciones sanativas para deducir lo que es importante. Desde el
punto de vista del evaluador, es claro que este escenario conduce a una clase de juego
en el cual el estudiante esta bajo la presién de obtener “buenas” calificaciones, y esto
va en detrimento de la motivacion del estudiante para lograr un conocimiento profundo
de la materia (Holmes, 2002). Sefala algunos de los aspectos que podrian evaluarse de
las producciones de los educandos, entre otros, la creatividad, el manejo del tema, la
ejemplificacion del tema. Finalmente, destaca que, si la evaluaciéon formativa sefala que
se van cumpliendo los objetivos, el maestro y los educandos tendran mayor motivacion
para seguir adelante. Si la evaluacion formativa muestra deficiencias o carencias en
cuanto a los objetivos que pretenden alcanzarse, sera tiempo de hacer las rectificaciones
y ajustes necesarios al plan, para incentivar nuevamente a los educandos y para examinar
si los objetivos sefialados son los mas oportunos para colocarse en esa precisa etapa del
proceso de aprendizaje.

Entre los principales planteamientos tedricos, que orientan la investigacion donde se
interviene una muestra de estudiantes de Calculo Diferencial de la UPB, estan:

La evaluacion es el medio menos indicado para mostrar el poder del profesor ante el
alumno y el medio menos apropiado para controlar las conductas de los alumnos. Hacerlo
es sintoma de debilidad y de cobardia, mostrandose fuerte con el débil, ademas de que

pervierte y distorsiona el significado de la evaluacion. (Stenhouse, 1984)
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La evaluaciéon de aprendizajes “implica un proceso mediante el cual recogemos
informacién o evidencias sobre el aprendizaje del estudiante, aplicamos ciertos criterios
de calidad y, por ultimo, emitimos un juicio sobre el valor o mérito del aprendizaje de
este estudiante” (Salinas, 2007). A la organizacion de los elementos que conforman ese
proceso y al sentido que le otorgamos a los elementos de ese proceso se le llama sistema
de evaluacion.

En el marco de la creacidon y desarrollo de un Espacio Europeo de Educacion Superior,
la pregunta clave para abordar los posibles cambios en la organizacién universitaria
probablemente sea: ¢Hasta qué punto hay que replantear la formacion que ofrece la
universidad ante las situaciones de futuro (y presente) de los/as titulados/as? El abordaje
de dicha cuestidn puede hacerse desde distintos frentes y derivar en diferentes respuestas.
En este caso,... nos conducen hacia nuevas demandas en la evaluacion de aprendizajes:
De la transmision de conocimientos conceptuales y factuales a la adquisicion (también) de
procedimientos y conocimientos de caracter globalizador y sistematico;...entrar a juzgar
conocimientos y competencias que “van mas alld” que el dominio de hechos, teorias,
principios y procedimientos puntuales;... Juzgar, también, la habilidad de conducirse
ante la sociedad de la informacion;...evaluar, también, la capacidad del estudiante por
organizar su propio aprendizaje de forma independiente. (Salinas, 2007)

Con respecto al proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, se tienen
en cuenta las siguientes ideas de Chevallard (1997) quien afirma: Al constituirse una
comunidad de estudio alrededor de un determinado tipo de problemas, se establece una
relacién didactica entre los estudiantes y el director de estudio. Esta relacidon resulta ser
“abierta” a la vez para los alumnos y para el profesor.

La ensenanza, como medio del proceso didactico, no debe pretender controlar de
una manera absoluta el desarrollo de dicho proceso. La relacidén didactica es una relacion
“abierta”. En la medida en que la ensefianza de las matematicas se organiza para intentar
“cerrar” esta relacién, provoca un empobrecimiento de aprendizaje matematico de los
alumnos.

La vision estancada del profesor como “aquel que ensefa” y del alumno como “aquel
que aprende lo que se le ensena” puede evolucionar hacia una vision en la que los roles
de profesor y alumno son menos rigidamente definidos. Aunque siga existiendo una
asimetria entre ambos, aparecen nuevos puntos de contacto, dado que ahora se trata
de realizar conjuntamente una tarea matematica. Se produce un cambio importante en el
equilibrio de las responsabilidades asignadas tradicionalmente tanto al profesor como al
alumno. El profesor ya no tiene que decidir en cada instante cual ha de ser la actividad
puntual de los alumnos y deja de considerarse el Unico (y principal) responsable de la
actitud, motivacion y quehacer de éstos. La creciente responsabilidad del alumno permite
también, por ejemplo, dar sentido y legitimidad a una evaluacidn externa de su trabajo.

Este nuevo reparto de responsabilidades asigna al profesor el papel de “director de
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estudio”, posibilita que los alumnos reconozcan al profesor como “matematico” y disminuye
el riesgo de la “enfermedad didactica”. Los cambios descritos son cambios de la relacion
didactica, esto es, de la relacion que se establece dentro de un sistema didactico entre
los estudiantes y el director de estudio en referencia a las cuestiones estudiadas. Se trata,
por tanto, de cambios en las clausulas que rigen el contrato didactico.

Pero el contrato didactico no rige todos los aspectos de la relacion que se establece
entre los alumnos y el profesor. Existe primero un contrato mas general y visible, el contrato
pedagogico, que regula las interacciones entre alumnos y profesores que no dependen del
contenido del estudio. A su vez, el contrato pedago6gico aparece como una parte especifica
de un contrato mas amplio, el contrato escolar, que gobierna estas instituciones sociales
particulares que llamamos escuelas.

Con relacién a la motivacion, en estudiantes que inician su formacién en Programas
de Ingenieria, es importante tener presente su relevancia desde la orientacion del
primer curso de Calculo, respondiendo a una serie de actitudes para lograr motivar a los
estudiantes antes, durante y después de todo el proceso de ensefianza y aprendizaje
obteniendo aprendizajes significativos que puedan formar parte importante de la formacion
basica. Las siguientes ideas sobre motivacion fundamentaron la experiencia: “Motivar es
despertar el interés y la atencion de los alumnos por los valores contenidos en la materia,
excitando en ellos el interés de aprenderla, el gusto de estudiarla y la satisfacciéon de
cumplir las tareas que exige” (Mattos, 2010); “La motivacidn es el proceso que suscita o
incita una conducta; que sostiene una actividad progresiva; que canaliza la actividad en
un sentido dado. En sentido general podemos llamar motivaciéon a todo lo que despierta,
dirige y sostiene la conducta” (Young, 2010); “La motivacidén es el impulso y el esfuerzo
para satisfacer un deseo o meta” (McClelland, 2010)

Alo largo de todo el proceso motivacional, existen factores que influyen en cada una
de las etapas de dicho proceso. Dichos factores se pueden clasificar en no motivacionales
y motivacionales. Al respecto, Huertas (2010) expone: Los factores no motivacionales,
pueden agruparse en tres tipos: Los relacionados con lo que un individuo sabe hacer, los
gue se relacionan con aquello que a la persona le dejan hacer, los que se relacionan con
aquello que a la persona le obligan a hacer. En cuanto a factores motivacionales, Huertas
considera que los actos de las personas motivadas estan determinados por la interaccion
de factores sociales, cognitivos y afectivoemocionales.

También se considera a la motivacibn como un proceso que se desarrolla en los
estudiantes en diferentes fases. Mattos (2010) explica tres fases: “Aprehensién de un valor
para sus vidas y sus aspiraciones; conviccion de los alumnos de que pueden conseguir
ese valor; y liberacion del esfuerzo personal para conquistar el valor”

Otros autores esquematizan el proceso motivacional, entre ellos se destaca
McClelland (2010) quien afirma: “en un contexto social dado, los individuos se enfrentan
continuamente a distintas situaciones, las cuales son percibidas y luego interpretadas”
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La siguiente figura muestra el proceso motivacional, a partir de las ideas expuestas.
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Esquematizacién del proceso de motivacion.

Fuente: MacClelland y Huertas

En el cuadro se concibe la motivacibn como un proceso, teniendo a modo de entrada,
aquello que activa la motivacion, ademas de etapas o pasos, y una salida como puede
ser la conducta observada, ademas de un contexto que determina el significado de todo
el proceso.

Por Gltimo, para hacer de la evaluaciéon un factor de motivacion hacia el aprendizaje
del Calculo Diferencial, consideramos importantes ocho principios que expone Tapia
(1998): Activar en el alumno la curiosidad o el interés por el tema o actividad a desarrollar
proponiéndole tareas novedosas y atractivas para que pueda participar innovando sus
propios saberes; mostrar al alumno la relevancia de los contenidos de lo que aprende,
el alumno debe ser capaz de integrar sus conocimientos, habilidades, experiencias y de
conocer para qué y cuando podria resultarle de utilidad su aplicacion; organizar la actividad
en grupos de trabajo, dependiendo del contexto y de los aprendizajes que se quieran
desarrollar, en cuanto existan diferencias en puntos de vista sobre un mismo tema, conlleva
a la busqueda de mayor informacion que enriquezca la investigacion con expectativas
de logro, incrementando la motivacion por aprender; dar oportunidad de participacion al
alumno, a los efectos de desarrollar la autonomia requerida para su formacién; orientar
al alumno durante todo el proceso de aprendizaje (antes, durante y después de la tarea),
y proponerlo en el caso que no lo requiera, es necesario que el docente esté atento al
trabajo que realizan sus alumnos, y brinde su ayuda; al final del proceso, el docente
deberd verificar si se han cumplido los objetivos de aprendizaje planificados; promover
en los alumnos, la toma de conciencia de los factores que le hacen estar mas o menos
motivados, y que sean conscientes de sus propias capacidades, habilidades y destrezas;
ejemplificar lo aprendido y desarrollado a partir que el docente fomente la ejemplificacion
de los aprendizajes que han desarrollado sus alumnos; organizar la evaluacién el alumno
debe ver a la evaluacibn como proceso continuo y no meramente como resultado de lo
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logrado o de haber cumplido con los objetivos propuestos; y debe sentir la confianza de

poder volver atras para verificar y si fuera necesario, enmendar sus propios errores.
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ABSTRACT: Objective:
epidemiologicalcharacteristicsofhospitalizations

To describe the

of a psychiatric unit in the northern macro-
region of Ceard in the period from 2015 to 2016.
Methodology: This is a descriptive documentary
research, with a quantitative approach. The data
were collected from the Hospidata system of the
psychiatric hospitalization unit (IPU) of Hospital
Dr. Estevam, in the municipality of Sobral (CE),
which is fed by the hospitalization authorizations
(AIH) filled in when the patient was admitted
to hospitalization. . Results: The data were
categorized into number of admissions, sex,
age, municipalities assisted, average length of
stay, diagnoses and number of readmissions.
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831 hospitalizations were recorded in the 2
years, 529 in 2015 and 302 in 2016 (reduction
of 43%). The prevalence of males occurred
in both years, 392 in 2015 and 226 in 2016.
Regarding the age group of the research, there
was a predominance of the second and third
decades of life. The highest computed age was
86 years old, due to depressive disorder, and
the lowest, 15 years old, due to unspecified
psychosis (PNE). The average length of stay
was 9.7 days in 2015 and 9.2 days in 2016.
There were hospitalizations of patients from
32 cities in the state, with the municipality of
Sobral leading with 380 hospitalizations in
the 2 years of the survey. The most common
PNE,
mental disorder due to the use of psychoactive

reasons for hospitalizations were:
substances (TMDUSP), schizophrenia, bipolar
disorder, depression and suicide attempt, with
hospitalizations related to TMDUSP reaching its
peak in February 2015, at 18 hospitalizations,
coinciding with the end of the carnival and being
the one that most motivated readmissions during
the 2 years surveyed. Conclusion: Young men
with psychotic conditions or TMDUSP make up
the profile of patients who enter the surveyed
IPU. Essedado suggests that the psychosocial
care network in the northern region should direct
efforts in outpatient care for this public.
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A presente pesquisa foi realizada no Hospital Dr. Estevam, localizado no municipio
de Sobral, interior do Ceara, com uma populacédo de aproximadamente 208 mil habitantes
e que assiste a mais de 25 municipios vizinhos. A ala psiquiatrica do hospital conta com
17 leitos e é referéncia na macrorregido Norte. O objetivo do levantamento foi descrever
as caracteristicas epidemioldgicas das interna¢des no periodo de 2015 a 2016.

A internacao psiquiatrica é considerada um recurso fundamental para o cuidado e
estabilizacdo de pacientes em momentos nos quais se encontrem em descompensacao
importante de sua patologia de base ou até mesmo em primodescompensacgdes, além
de situacdes em que haja risco a vida dele e de outrem. Sua indicagcao é feita somente
quando os recursos extra hospitalares nao sao suficientes nesse suporte.

Trata-se de uma pesquisa descritiva documental, com abordagem quantitativa.
O levantamento dos dados aconteceu a partir do sistema Hospidata da unidade de
internacéo psiquiatrica (UIP) do Hospital Dr. Estevam que é alimentado pelas autorizagcbes
de internacao hospitalar (AIH) preenchidas na admissao do paciente a internagao.

Os dados foram categorizados em numero de internacdes, sexo, idade, municipios
assistidos, tempo médio de internagdo, diagnosticos e numero de reinternagcbées. Foram
contabilizadas 831 internacdes nos 2 anos, 529 em 2015 e 302 em 2016 (reducéo de
43%). A prevaléncia do sexo masculino ocorreu em ambos os anos, sendo 392 em 2015
e 226 em 2016.

Em relacdo a faixa etaria da pesquisa, houve predominio da segunda e terceira
décadas de vida. A maior idade computada foi de 86 anos, por transtorno depressivo,
e a menor, de 15 anos, por psicose nao especificada (PNE). A média para o tempo de
internamento foi de 9,7 dias em 2015 e 9,2 dias em 2016. Houve internacdes de pacientes
procedentes de 32 cidades do estado, com o municipio de Sobral liderando com 380
internacdes nos 2 anos do levantamento.

Os motivos mais comuns das internagdes foram: PNE, transtorno mental devido ao
uso de substancias psicoativas (TMDUSP), esquizofrenia, transtorno bipolar, depresséo e
tentativa de suicidio, com as internag¢des relacionadas ao TMDUSP (Transtornos mentais
devido ao uso de substancias psicoativas) alcancando o seu pico em fevereiro de 2015,
com 18 internagdes, coincidindo com o término do carnaval e sendo o que mais motivou

reinternacdes durante os 2 anos pesquisados.
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Principais resultados

Diagnosticos 2015

M Psicose

M Esquizofrenia

W Sindrome de Abstinéncia
m Transtornos multiplos

M Transtorno Bipolar

M Depressdo

M Tentativa de suicidio

B Tempo de Tromboplastina
M Transtorno mental organico
M Diabetes

W Estafilococcia

M Gastroenterocolite

Diagnosticos 2016

M Psicose

M Sindrome de Abstinéncia

M Esquizofrenia

™ Transtornos multiplos

W Transtorno Bipolar

M Depressao

MW Transtorno Mental Organico
M Tentativa de suicidio

B Penumonia

sexo 2015

® Homens

o Mulheres
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Sexo 2016

M Homens

M Mulheres

Municipios atendidos 2015

M Sobral

H Outros

Municipios atendidos 2016

W Sobral

M Qutros

Concluimos que homens jovens com quadros psicoticos ou TMDUSP ((Transtornos
mentais devido ao uso de substancias psicoativas) perfazem o perfil dos pacientes que
dao entrada na UIP pesquisada e sugere que a rede de atengado psicossocial da regiao
norte deve dirigir esforgcos no cuidado ambulatorial desse publico.
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RESUMO: Este trabalho surge da inquietagao
de um grupo de professores de como pesquisas
na area de Educacdo Matematica poderiam
fazer parte integrante da formagcao dos alunos
da Licenciatura em Matematica. Nosso grupo
tem como objetivo utilizar artigos da Educacao
Matematica em atividades avaliativas no
ambiente virtual nas disciplinas que devem
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EDUCACAO MATEMATICA

retrabalhar conteudos referentes a Educacéao
Basica, de modo que possibilite ao aluno fazer
relacbes com estes e o seu ensino. Alunos e
professores mencionados no artigo sédo de
um curso de Licenciatura em Matematica na
modalidade em Ensino ADistancia- Ead,emuma
Universidade do Estado de Sao Paulo. Embora
todas as disciplinas no momento estivessem
tratadas com este enfoque, destacamos neste
trabalho apenas trés, as que estabelecem
relacio com a Matematica estudada na
Educacéo Bésica, que sdo: Fundamentos da
Matematica | e Il e Fundamentos da Geometria.
Pesquisas apontam que formadores de
professores, muitas vezes, ndo se preocupam
com a criagcdo de disciplinas que integrem
as matérias de conteudo especifico com as
de contetdo pedagoégico, e apontam que a
responsabilidade por essa transposicao estaria
sob a responsabilidade dos professores da
area pedagdgica. Dentre outras conclusdes
apontamos depoimentos de reflexdo por parte
dos alunos sobre conteudos trabalhados na
Educacéo Basica e possibilidades de aborda-los
sob varias perspectivas advindas de pesquisas.
PALAVRAS - CHAVE: Licenciatura. Formacao
de Professores. Educagao Matematica.
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LICENCIATURA IN MATHEMATICS AND RESEARCH IN MATHEMATICAL EDUCATION

ABSTRACT: This work arises from the concern of a group of teachers about how research in
the area of Mathematics Education an integral part of the training of students in Mathematics
could be. Our group aims to use Mathematics Education articles in evaluative activities in the
virtual environment in the disciplines that must rework content referring to Basic Education,
so that it allows the student to make relationships with them and their teaching. Students and
teachers mentioned in the article are from a Mathematics Degree course in Distance Learning
- Ead, at a University of the S&o Paulo State. Although all disciplines at the moment were
treated with this focus, we highlight in this work only three, those that establish a relationship
with Mathematics studied in Basic Education, which are: Fundamentals of Mathematics | and
Il and Fundamentals of Geometry. Research indicates that teacher educators are often not
concerned with the creation of subjects that integrate specific content subjects with those of
pedagogical content and point out that the responsibility for this transposition would be under
the responsibility of teachers in the pedagogical area. Among other conclusions, we point out
testimonies of reflection on the part of students about contents worked in Basic Education
and possibilities of approaching them from various perspectives arising from research.
KEYWORDS: Licenciatura. Teacher training. Mathematical Education.

11 INTRODUCAO

Nés, professores de um curso de Licenciatura em Matematica, em nossa pratica
docente diante do desafio de trabalharmos em um curso na modalidade de Ensino A
Distancia - Ead, em uma Universidade do Estado de Sao Paulo, em nossas reunidoes
sempre em pauta de discussao, como poderiamos introduzir nossos alunos em pesquisas
na Area da Educacdo Matematica desde o inicio do curso. Diante de algumas discussées
surgiu a possibilidade de ser colocados artigos, para leitura que possibilitem articulagao
deles com os conteudos especificos desenvolvidos nas disciplinas do curso, em atividades
avaliativas.

Antes de descrever a proposta, € necessario explicar como se faz o0 processo ensino
aprendizagem na modalidade Educacado a Distancia, nesta Universidade, pretendemos
falar, tendo em vista que a EaD néo € algo recente e que muitos modelos e tecnologias
vém sendo utilizados no decorrer dos anos.

Em linhas gerais, pode-se dizer que as caracteristicas dentre os modelos adotados,
gue se insere 0 N0Sso, séo:

e modalidade semipresencial, isto &, as interacdes entre alunos, tutores presenciais,
tutores a distancia, professores e coordenadores podem ocorrer em momentos presenciais
(principalmente nos polos) ou a distancia (principalmente através do AVA);

e adocdo do Moodle como Ambiente Virtual de Aprendizagem oficial, com
possibilidades do uso de outros meios de comunicacao — telefone, correio eletrénico,
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videoconferéncia etc.;

e equipe de gestdo e equipe docente compostas por coordenador de curso,
coordenadores de polos, professores, tutores presenciais e tutores a distancia, e auxiliares
de secretaria;

e avaliacbes com maior peso devem ocorrer obrigatoriamente de forma presencial.

Nosso grupo tem como objetivo utilizar artigos da Educacdao Matematica em
atividades avaliativas no ambiente em EAD nas disciplinas consideradas de Fundamentos
da Matematica, isto €, aquelas disciplinas que devem retrabalhar conteudos referentes
a Educacao Basica, de modo que possibilite ao aluno fazer relacbes com estes e o
seu ensino. Conscientes de que este deveria ser o verdadeiro papel de disciplinas que
objetivam relacionar a matematica da Educacao Basica e a importancia para o futuro
professor de saber, e poder ensina-la.

2| O CENARIO DO CURSO

O curso dentre todas as disciplinas que compde a sua matriz curricular, quatro delas
estabelecem relacao direta com a Matematica estudada na Educacao Basica, que séo:
Fundamentos da Matematica | e |l, Fundamentos da Geometria e Probabilidade e em
todas as demais abordamos n&o s6 os conteudos referentes a cada uma delas, como
também as pesquisas em Educacao Matematica relacionada a elas. Estas disciplinas
sao oferecidas em dois semestres no primeiro ano do curso. O curso de Licenciatura é
oferecido em trés anos.

Para compor parte das notas semestrais dos alunos sao aplicadas em cada uma das
disciplinas duas atividades em tempos diferentes, mas que ficam disponiveis para eles
responderem na sala durante 15 dias. Respondem na forma de envio de Arquivo para
depois o professor avaliar. As demais avaliagdes estao dispostas em Avaliacao Presencial
que tem o maior peso na nota, 5 outras avaliagbes que chamamos de Verificacdo da
Aprendizagem (VAP) e uma Avaliacéo a Distancia.

A Licenciatura no primeiro semestre de 2016 teve matriculado 297 alunos no primeiro
semestre do curso e 120 no segundo semestre. As disciplinas que vamos nos ater neste
trabalho sédo: Fundamentos da Matematica | e Fundamentos da Geometria, que sao
oferecidas no primeiro semestre do curso e Fundamentos da Matematica Il no segundo
semestre.

As atividades que destacamos aqui neste relato sao aquelas que os alunos respondem
na forma escrita que chegam aos professores pelo ambiente virtual. Este envio é individual
assim como as considera¢des que os professores fazem ao avalia-las. Toda a disciplina
do curso é contemplada com estas duas atividades.
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3 | DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Mostraremos aqui algumas destas atividades apontando em algumas delas somente
parte da questao que envolve a pesquisa em Educacédo Matematica, pois as duas atividades
gue sao aplicadas nos alunos do curso, sempre existe a parte da pesquisa na forma de
leitura de artigo e interpretacao e depois na outra parte em que procuramos mobilizar o
conhecimento matematico que permeia o conhecimento especifico do conteudo.

Nestas atividades foram escolhidos artigos na area da Educacdo Mateméatica que
estdo disponiveis em anais, e vislumbrou-se a relacdo com o conteudo matematico
trabalhado no semestre. Procuramos eleger aqueles artigos que privilegiassem atividades
que ofereciam aos alunos da sua pesquisa, que apontavam dificuldades dos alunos ao
trabalharem com estes referidos conteudos, como este conteudo foi desenvolvido de
forma epistemoldgica na histéria dentre outros aspectos que um mesmo trabalho pode
conter.

Apontamos a seguir algumas destas atividades e fragmentos de depoimento dos
alunos diante delas.

A atividade foi aplicada para alunos do 1° semestre do curso de Licenciatura em

matematica na disciplina Fundamentos da Geometria:

a) Ler o artigo:
ATIVIDADES EXPERIMENTAIS DE GEOMETRIA NO ENSINO FUNDAMENTAL
Fazer um texto que contemple os seguintes itens:

Qual o tema do artigo, que conteiidos matematicos sao trabalhados, qual a forma
de ensino aprendizagem proposta, para que nivel de ensino e possivel aplicar as
atividades propostas e que ferramentas sao utilizadas pelos autores?

+ Qual o objetivo deste artigo e quais as conclusdes dos autores?

+ Coloque a sua impressao sobre o texto.

LAMAS et al. (2004) sao os autores do texto indicado acima, que em sua proposta
de ensino/aprendizagem mostra sobre a importancia de que os alunos envolvidos nesta
pesquisa tivessem a oportunidade de desenvolverem o seu proprio conhecimento, se
utilizando de modelos concretos e do software Cabri-Géometre Il como ferramenta. Com
isso, 0s autores tiveram por objetivo mostrar aos professores que lecionam, ndo apenas
essa disciplina, mas qualquer outra, a importéncia da inovacdo e da adaptacdo da sua
metodologia de acordo com o local e a época em que se ensina.

Os alunos depois de terem lido colocam também os seus depoimentos sobre tema,
e mostram ter estabelecido relacbes com a pratica docente:
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Relatos dos alunos:

Através desse artigo, refleti um pouco sobre a importancia de o professor néo ficar
“preso” aos livros didaticos. Devendo estar atento as dificuldades, interesses, condigdes
do ambiente de ensino e fazer as adaptacfes necessarias para que a aula seja a mais
agradavel possivel, unindo a teoria a pratica, e assim, os alunos saiam da aula com
todas as suas duvidas, ou a maioria, esclarecidas. (aluno A do curso de Licenciatura
em Matematica)

Professores precisam ter consciéncia da necessidade de se inovarem e se adaptarem
de acordo com a época que se ensina e que a aprendizagem dos alunos é muito mais
eficaz com o uso de atividades concretas e com a participagéo ativa destes no processo
de ensino aprendizagem, pois isso estimula o interesse dos alunos, diminuindo suas
dificuldades,

Acredito que, artigos como este ajudam os profissionais da educacdo a se auto
avaliarem, percebendo a necessidade e importancia de buscar novos métodos para
despertarem o interesse e facilitarem a aprendizagem de seus alunos. (aluno B do curso
de Licenciatura em Matematica)

Acreditamos que para o atual aluno do 1° semestre de um curso de Licenciatura em
Matematica sejaimportante reflexdes como estas colocadas acima, e que o desenvolvimento
deste conhecimento por parte de futuros professores pode ser favorecido por meio de
abordagens que os envolvam em (i) reflexdo sobre suas teorias e concepgdes pessoais
a respeito do ensino de Matematica; (ii) aprendizagem do mesmo modo que se espera
que eles venham a ensinar posteriormente na Educacao Basica, como as Tendéncias em
Educacao Matematica; (iii) “integracao entre contetdo e pedagogia”, como por exemplo,
a aprendizagem sobre e por meio de atividades de resolugdo de problemas, incluindo
momentos para formular e resolver problemas, para refletir, apresentar e justificar sua
resolucéo, para aprender a criar e avaliar atividades deste tipo, dentre outros (PONTE,
2004;FIORENTINI, 2005).

Destacamos outra atividade na disciplina de Fundamentos da Matematica Il, composta
de duas partes, aplicadas a alunos do segundo semestre o curso de Licenciatura em
Matematica.

Nossa ATD1 é composta de duas etapas, item a) e b):
a) Resolver as equacdes modulares:

i) Ix+2l=4

i) Ix3-3x-11=3.

iii)

=x-2

F—x
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Explique como fez os calculos de cada uma delas e mostre que diferencas percebe
entre elas.

b) Leia o artigo:
UM ESTUDO COM FUNGAO MODULAR POR MEIO DE RESOLUGCAO DE
PROBLEMAS

Disponivel em:

http:/www.cibem7.semur.edu.uy/7/actas/pdfs/478.pdf

Descreva em linhas gerais do que se trata o texto.

* Que relacao tem o texto com o tema Equag¢6es Modular?

+ Qual é a situacao problema proposta pelos autores deste texto?
+ Como resolveria esta situacao problema?

+ Qual a conclusao dos autores?

+ Qual a importancia do tema desenvolvido para vocé?

Souza e Bianchini (2013) no artigo em questdo apresenta uma analise qualitativa
sobre como quatro professores resolveriam um determinado problema, de forma algébrica
fazendo uso de conceitos e propriedades que mobilizam da fungcao modular, levando em
consideracao as quatro etapas fundamentais que ocorrem na resolugcao de problemas:
compreensao do problema, estabelecimento de um plano, execugao do plano e retrospecto.

Relato dos alunos:

Através desse artigo, refleti um pouco sobre a importancia de o professor ndo ficar
“preso” aos livros didaticos. Devendo estar atento as dificuldades, interesses, condicdes
do ambiente de ensino e fazer as adaptacdes necessarias para que a aula seja a mais
agradavel possivel, unindo a teoria a pratica, e assim, os alunos saiam da aula com todas
as suas duvidas, ou a maioria, esclarecidas.

Essa n&o é uma tarefa facil, porém, como os autores demonstraram, é possivel! (aluno B
do curso de Licenciatura em Matematica)

Muitas pesquisas indicam que a maioria dos professores tem no livro didatico a unica

referéncia na agdo educativa, e como a unica verdade sobre o conhecimento:

O livro didatico ndo é visto como um instrumento auxiliar na sala de aula, mas sim como
a autoridade, a Uultima instancia, o critério absoluto de verdade, o padrdo de exceléncia
a ser adotado na aula. (FREITAG, COSTA e MOTTA, 1997, p. 124).

Estamos diante de outra atividade, nesta os alunos estavam trabalhando com a
func@o exponencial e leram um artigo sobre este tema, e nele os autores Cunha e outros
(2015) tem como obijetivo, introduzir o estudo de funcdo exponencial e em uma turma

de 1° ano do Ensino Médio, fazem uso de um livro texto e a Torre de Hanbi, e como
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metodologia se baseiam na resolucédo de problema onde a investigacdo matematica esta
sempre presente. Neste contexto, a acao do professor deve fazer pensar, potencializando
guestionamentos em torno dos elementos de aprendizagem viabilizando a apropriacao de
novos elementos conceituais. O papel do docente é deslocado da posi¢cao de expositor de
conteudos estaticos para uma perspectiva meditativa se colocando como ator no processo
criativo que junto com os discentes incorporam a aprendizagem a uma vivéncia concreta
dos conceitos. Neste artigo sdo desenvolvidas algumas atividades com alunos utilizando
a Torre de Hanoi.
Diante do artigo nossos alunos foram colocados na seguinte atividade:

“b) Leia o Artigo:

O ESTUDO DA FUNGAO EXPONENCIAL: NOVOS CAMINHOS, NOVAS PRATICAS.

Disponivel em:

+ Descreva em linhas gerais do que se trata o texto.
+ Qual o objetivo dos autores em relacao ao artigo?

+ Que relacao tem o texto com o tema funcéo exponencial e a sua futura atuacdo como
professor?”

Atividade para alunos do 1° semestre do curso de Licenciatura em matemética na disciplina
Fundamentos da Matemética.

Alguns relatos de alunos ao responder a atividade:

“o estimulo ao raciocinio fara com que o aluno se desenvolva e consequentemente busque
seus proprios caminhos, cabe ao professor orientar e incentivar o aluno a explorar seu
objeto problema, e ndo esperar uma solugdo pronta acontecer. (aluno C do curso de
Licenciatura em Matematica)

“As equacbes no ensino da élgebra, s&o ferramentas de solucéo de problemas, mas
€ necessario que o aluno além de saber aplica-la em situacdes corretas, compreenda
0 porqué e o papel de cada um dos seus termos. Sendo necessario que o professor
seja um mediador do dialogo entre o educando e o conhecimento. “(Aluno D do
curso de Licenciatura em Matematica)

Percebi que dificuldades encontradas pelos alunos, durante o estudo da algebra,
especificamente funcdo exponencial, foi uma motivagcdo na busca de novas praticas
de ensino com o propdsito de inicialmente envolvé-los e assim obterem uma melhor
compreenséo sobre as diversas formas de representacao. Os didlogos entre o professor
e alunos citados, que a lingua natural foi explicitamente utilizada para entender os
processos dos raciocinios matematicos.

A utilizagdo de jogos ajuda na autonomia, criatividade, e o aluno consegue trabalhar
melhor em grupo, respeitando a individualidade do outro, tendo regras a serem cumpridas.
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O professor tem que fazer sondagem e saber qual o nivel de aprendizagem esté o aluno,
se necessario, voltar os conteldos anteriores, pois a aluno s6 aprende a partir do que
ele sabe.

Como futura professora, pretendo observar a necessidade geral da sala, e ter um olhar
critico individual sobre cada aluno, e aplicar atividades que motivem e estimulem o
pensamento critico de cada um, para que tenha a possibilidade de torna-se cidadéao
critico, consciente de tudo que esta fazendo. (Aluno E do curso de Licenciatura em
Matematica)

Os alunos do curso séo colocados em situagdes através destas atividades que fazem
além de aprendizes de conteudo, a vislumbrar possibilidades de tratar estes conteudos
em sala de aula, levando-os a reflexédo sobre a pratica que ainda vao ter como professores
em suas salas de aulas.

A préxima atividade trata-se da leitura de uma pesquisa de Viseu e Fernandes (2011)
que apresentam alguns resultados de um estudo que procura averiguar o contributo
dos AGD no desenvolvimento da capacidade de argumentagcédo de alunos do 9° ano na
aprendizagem de topicos da Geometria.

Atendendo a abordagem qualitativa do estudo, os dados foram recolhidos através
de questionarios, entrevistas semiestruturadas, das atividades produzidas pelos alunos
e da observacdo do desempenho destes na realizacdo dessas atividades. Os alunos
desta pesquisa foram introduzidos a trabalhar com o GeoGebra, e com isto, produzir
raciocinios mais estruturados, onde sdo evidentes as conclusdes a que chegam a partir
da observacao de regularidades. Em muitas aulas constatou-se que, ao recorrerem a
exemplos, as provas que apresentam das suas conclusdées eram muito limitativas. Tal
atividade foi colocada para os alunos da seguinte maneira:

Nossa ATD2 é composta de duas etapas, item a) e b):

a) Na figura, o triangulo ABC esta inscrito na circunferéncia de centro O e AB é um
diametro da circunferéncia. Sabendo que os lados AC e CB medem respectivamente

3 e 4 cm, determine a medida do raio da circunferéncia.
C
A 5 B

Além de fazer os calculos solicitados vocé também deve:

Faca um texto que explique como fez o calculo, lembre-se que este tema é trabalhado
com alunos do ensino fundamental.
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b) Leia o artigo:

OS AMBIENTES DE GEOMETRIA DINAMICA NO DESENVOLVIMENTO DA
CAPACIDADE DE ARGUMENTACAO DE ALUNOS DE 9.° ANO NA APRENDIZAGEM
DA GEOMETRIA

Disponivel no link:

http://www.apm.pt/files/ C35_ 4e71e3ec0e320.pdf

Fazer um texto que contemple os seguintes itens:

- Otema do artigo, que conteidos matematicos sao trabalhados, qual a forma de ensi-
no aprendizagem proposta, para que nivel de ensino e possivel aplicar as atividades
propostas e que ferramentas sao utilizadas pelos autores.

+ Qual o objetivo deste artigo e quais as conclusdes dos autores?
+ Coloque a sua impressao sobre o texto.

+ Eleja uma das atividades dos autores e resolva sem o uso do software.

Atividade para alunos do 1° semestre do curso de Licenciatura em matematica na
disciplina Fundamentos da Geometria.

Diante da atividade mostramos alguns fragmentos das respostas de alguns alunos:

A minha impressdo sobre o texto, € de que nds como futuros professores temos que
estar cientes da necessidade da elaboracdo de aulas que sejam atrativas e utilizem
recursos diferenciados para que o0 processo de ensino e aprendizagem ocorra de
maneira satisfatéria, onde os alunos se interessem pelo contelddo proposto e assimilem
0 conteudo apresentado em sala de aula e os ambientes de geometria dindmica séo
essenciais para o estudo das propriedades geométricas, facilitando a aprendizagem dos
alunos por incluir no processo de ensino aprendizagem a produgao de provas e andlise
desses resultados. E 0 uso de métodos pedagogicos diferenciados em sala de aula,
em especial neste artigo vimos o uso do software GeoGebra no processo de ensino da
Geometria. (Aluno F do curso de Licenciatura em Matematica)

Eu pude ver que nas atividades, usando o auxilio do software GeoGebra e a orientacéo
da professora, os alunos puderam visualizar cada postulado estudado, montar tabelas
com os dados obtidos e, com esses dados, analisar, argumentar e provar a veracidade
de tais postulados.

Com isso o artigo conclui que unindo a teoria com 0s recursos tecnoldgicos e a pratica
os alunos podem formular e explorar os conceitos geométricos de uma maneira mais
investigativa e assim adquirirem um melhor embasamento nos temas abordados.

Achei o texto bastante interessante pois mostra para o professor a importancia de nao se
limitar apenas as aulas tedricas pois estas, muitas vezes, sao dificeis para a compreensé&o
do aluno, o que muitas vezes com uma abordagem mais pratica e investigativa pode
deixar os alunos mais interessados na aula e facilitar o aprendizado. (Aluno G do curso
de Licenciatura em Matematica)
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41 ALGUMAS CONSIDERACOES

Confiantes que com os artigos disponibilizados aos alunos na forma de atividade
avaliativa, estamos colaborando com a formacéao destes novos professores, tomando como
base o modelo em que Schulman (1986) ao identificar o conhecimento importante para
o desenvolvimento profissional do professor, aponta trés categorias neste conhecimento
profissional quanto a disciplina a ser ensinada dentre elas destacamos o conhecimento
didatico do conteudo, levando a ideia de que o professor precisa ter as maos um verdadeiro
arsenal de formas alternativas de representacéo, algumas das quais derivam da pesquisa
enquanto outras tém sua origem no saber da pratica.

As pesquisas em Educacdo Matematica mostram possibilidades de abordagem,
dificuldades de alunos ao lidarem com determinado conteudo da Educacéao Basica, que
levantam conceitos matematicos de forma epistemolégica dentre outros aspectos que tal
area de conhecimento desenvolve em seus trabalhos nas diversas pesquisas apresentadas
tanto no Brasil quanto em outros paises, estamos de certo modo oportunizando os alunos
desde os primeiros anos da Licenciatura em Matematica a formar o seu arsenal de

conhecimentos que vai ajudar na sua futura profissdo: a de ser professor.

REFERENCIAS

CUNHA, J. G. A.; SILVA, K. S. P. PINHEIRO, M.T. F. O estudo da funcao exponencial: novos caminhos,
novas praticas. Il Simpdsio Internacional em Inovagédo em Educagédo. Campinas, UNICAMP - 2015.

FREITAG, B.; COSTA, W. F.; MOTTA, V. R. O livro didatico em questao. 3.2 ed. Sao Paulo: Cortez, 1997.

FIORENTINI, D. A formagdo Matematica e didatico-pedagdgica nas disciplinas da Licenciatura em
Mateméatica. Revista de Educacdao PUC-Campinas, Campinas, n. 18, p. 107-115, jun./2005.

FERNANDES, Ana Cristina Pires. VISEU, Floriano Augusto Veiga. Os ambientes de geometria dindmica
no desenvolvimento da capacidade de argumentagéo de alunos de 9.° ano na aprendizagem da geometria.
Revista: Educacéao e Matematica. Lisboa, 2011.

LAMAS, Rita de Céssia et al. Atividades experimentais de Geometria no Ensino Fundamental. S&o José
do rio Preto, UNESP — 2004.

PONTE, J. P. A formacdo matematica do professor: Uma agenda com questdes para reflexao e investigacao
(intervencao no Painel “A Matematica e diferentes modelos de formacao”). In: BORRALHO, A.; MONTEIRO,
C.; ESPADEIRO, R. (Ed.) A Matematica na formacgao do professor. Lisboa: Secc¢édo de Educacgéao e
Matematica da SPCE, p.71-74, 2004.

PONTE, J. P.; CHAPMAN, O. Preservice Mathematics Teachers’ Knowledge and Development, 2007.

SHULMAN, L. S. Those who understand knowledge growth in teaching. Educational Researcher, v. 15, n. 4,
p. 4-14, 1986.

SOUZA, H.T.S.; BIANCHINI, B. L. Um estudo com fungdo modular por meio de resolugéo de problemas.
Anais: VIl CIBEM. Montevideo, Uruguai, 2013.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 17



CAPITULO 18

METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO
APRENDIZAGEM DA DISCIPLINA DE ANATOMIA

Data de aceite: 05/06/2020
Data de submissgo: 13/04/2020

Victor Hugo da Silva Martins
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/2931174725571956

Tarcisio Fulgéncio Alves da Silva
Universidade de Pernambuco

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpqg.br/0689848558441644

Erica Raquel Alencar de Andrade
Faculdade UNINASSAU

Petrolina — Pernambuco
http://lattes.cnpqg.br/9663422064384647

Maira Cristina de Sousa
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpqg.br/2009340236160334

Gesily Queren Costa Alves Rodrigues
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/5384368096721440

Brenda Barbosa da Silva
Faculdade UNINASSAU

Petrolina — Pernambuco
http://lattes.cnpqg.br/2646394510363190

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4

HUMANA

Murilo Barros Da Silva
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/0411905628063593

Thalyta Corréa Amaral Gomes
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/3204789297668388

Laiane Nunes Bonfim
Faculdade UNINASSAU

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/4747585393296169

Ana Paula Freire Costa Leite
Universidade de Pernambuco

Petrolina - Pernambuco
http://lattes.cnpq.br/7184774610232457

Marilia Andrada Brito Carvalho
Faculdade Sao Francisco de Juazeiro

Juazeiro - Bahia
http://lattes.cnpq.br/8471246812493542

RESUMO: O objetivo deste
relatar experiéncias de estudantes acerca

estudo é

da aplicacdo de metodologias ativas no
processo ensino aprendizagem da disciplina
de anatomia humana, sintetizando métodos,
estratégias e orientacdes de como aplicar tais
metodologias em sala de aula. Trata-se de um
estudo descritivo e qualitativo do tipo relato de
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experiéncia. O desenvolvimento de atividades teodrico-pratica em sala de aula, proporciona
aos alunos conhecerem o processo de aprendizagem em um cenario enquadrado na realidade
profissional de maneira dindmica e inovadora. As metodologias utilizadas ofereceram base
estrutural suficiente a estudantes da area de saude, sendo a influéncia positiva na construcéao
de novos saberes tanto para alunos quanto para professores.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizado Ativo, Ensino de Enfermagem, Educagéo em Enfermagem.

ACTIVE METHODOLOGIES IN TEACHING LEARNING THE DISCIPLINE OF HUMAN
ANATOMY

ABSTRACT: The aim of this study is to report student experiences about the application of
active methodologies in the teaching and learning process of the human anatomy discipline,
synthesizing methods, strategies and guidelines on how to apply such methodologies in
the classroom. This is a descriptive and qualitative study of the experience report type.
The development of theoretical-practical activities in the classroom, provides students with
knowledge of the learning process in a scenario framed in the professional reality in a dynamic
and innovative way. The methodologies used offered a sufficient structural basis to students
in the health area, with a positive influence on the construction of new knowledge for both
students and teachers.

KEYWORDS: Active Learning, Nursing Education, Nursing Education.

11 INTRODUCAO

A docéncia, o ser professor, € caracterizado por desafios constantes, ao passo
que deve propor educacao significativa e ativa, no intuito a articular o processo ensino-
aprendizagem através de métodos e objetivos apetecidos as a¢des educativas (OLIVEIRA;
MARQUES; SCHRECK, 2018). Complementando este viés, o grande educador Paulo
Freire, em suas obras, em especial a Pedagogia da Autonomia (1996), expbs através
de reflexdes, as necessidades entre educador e educando, no concerne a estabelecer
educacao critica, reflexiva, dialogica e libertadora.

Partindo, ainda, dos ensinados de FREIRE (2000), a educacao libertadora constroi-
se através da problematizacdo, pautada em provocacgao por meio da dialogicidade. Nesse
contexto, em oposicao a educacao bancéria, baseada em métodos de ensino tradicionais
fundamentados em uma formacao conteudista e tecnicista., surge a metodologia ativa
(MA) (COLARES; OLIVEIRA, 2018).

A MA tem uma concepc¢éo de educacgao critico-reflexiva com base em estimulo no
processo ensino-aprendizagem, resultando em envolvimento por parte do educando na
busca pelo conhecimento. Com essa conjuntura, a educac¢éo superior em saude passou

por transformacdes para atender a mudancas na formacdo académica, e, para isso,
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precisa incorporar estratégias pedagogicas de ensino com uma abordagem centrada no
estudante (MACEDO et al., 2018).

A qualificacdo da MA na graduacdao em saude, com énfase em Anatomia Humana
compde-se como estratégia positiva de ensino. Tal disciplina desenvolve papel importante
na formacéao de diversos profissionais da saude, no entanto a percep¢éo de suaimportancia
ocorre posteriormente, diante das situacdes da pratica profissional (SALBEGO et al.,
2015; DANDARA et al., 2018).

Apesar de poucos estudos na literatura atual sobre as novas metodologias ativas no
estudo da Anatomia Humana, esta vem permitindo resultados prosaicos e consistentes
aos académicos, como também vem sendo utilizada cada vez mais pelos docentes das
areas da saude. As estratégias do método de aprendizagem ativo mantém a motivacgéo,
a busca ativa do aprendizado ao longo do curso, além do aprendizado significativo para a
formacéo profissional (CARVALHO, 2017; ROMAN et al., 2017).

Assim, o principal objetivo deste estudo é relatar experiéncias de estudantes acerca
da aplicacdo de MA no processo ensino aprendizagem da disciplina de anatomia humana,
sintetizando métodos, estratégias e orientagdes de como aplicar tais metodologias em
sala de aula, em quaisquer circunstancias, ao passo que o docente adapte aos seus
objetivos e necessidades.

2 | PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Trata-se de um estudo descritivo e qualitativo do tipo relato de experiéncia, resultado
da aplicacdo de metodologias ativas na disciplina de anatomia humana para o curso de
enfermagem em uma instituicdo de ensino superior na cidade de Petrolina-PE no ano de
2019.

A instituicdo na qual foi aplicada tais metodologias utiliza tal pressuposto como
ferramenta para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem na formagéo dos discentes.
Sendo assim, o docente tem a autonomia de organizar métodos e estratégias para a
abordagem dos assuntos em sala de aula. A seguir, estdo elencadas cada metodologia
ativa utilizada e seu objetivo para o ensino de anatomia humana no ensino superior.
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TABULEIRO ANATOMICO (JOGO DE PERGUNTAS E RESPOSTAS)

Método utilizado pelo professor para testar o conhecimento dos alunos antes de apresentar
0 que sera trabalhado na disciplina de anatomia durante o semestre. A sala deve ser dividida
em varios grupos, no qual cada um tera sua vez de responder a uma pergunta simples sobre

a disciplina e, acertando, avangara uma casa no tabuleiro, ganhando o grupo que chegar
primeiro ao final do jogo. A confeccao do tabuleiro pode de forma simples utilizando folhas A4

(impressas ou desenhadas), um dado, e caixinhas de foésforo para representar cada grupo

(pedo).

DARK ROOM (LABORATORIO DE ANATOMIA NO ESCURO)

Método que o professor pode utilizar para testar os sentidos e a assimilacédo dos alunos
com os contetdos ministrados. O mesmo separa dois grupos, colocando um por vez no
laboratério de anatomia, o qual devera estar completamente escuro. O objetivo é saber se
apenas tocando a pec¢a anatémica o estudante conhecera o 6rgao em questdo. Os materiais
utilizados sé@o apenas as pecas disponibilizadas pelo préprio laboratério da instituicado e que
ja teriam sido vistos e estudados em aulas anteriores.

TORTA NA CARA

A torta na cara € um jogo feito a base de perguntas e respostas sobre os assuntos
apresentados em aula pelo professor, onde inicialmente a sala tera que ser dividida em dois
grandes grupos, no qual duplas de cada um disputardo a competicdo, ganhando a equipe
que acertarem mais perguntas. Os materiais utilizados para realizagao do mesmo séo: pratos
descartaveis, chantilly em spray e bolas de assopro.

ANATO-BINGO

O jogo é desenvolvido a partir do assunto dado em sala, onde reunira palavras chaves de
todo o sistema do corpo humano. As cartelas sdo confeccionadas de papel A4 e distribuidas
para cada aluno da classe. O professor fard uma pergunta sobre os sistemas anatémicos
€ marcara aqueles que terdo a resposta em sua cartela. Vencendo o jogo o aluno que tiver
todas as respostas mascadas, semelhante ao jogo tradicional.

A MONTAGEM (MONTAGEM DE MODELO ANATOMICO)

A montagem é uma dinadmica para saber se os alunos tém conhecimento da localizacédo
dos 6rgaos e seus respectivos sistemas. E utilizado um modelo anatémico como base e
os discentes s6 poderao colocar o 6rgéo no local ap6s falar a qual sistema ele pertence. E
interessante que os mesmos ja tenham sido submetidos a essa atividade em aula prética
com o auxilio do professor.

A RASPADINHA

Com a sala dividida em dois grupos, o professor entregara uma lista que com 10 questdes
objetivas sobre anatomia e uma raspadinha que possui o0 gabarito da lista para cada grupo.
Depois de respondida, com autoriza¢do do professor os alunos raspardo de acordo com a
questdo discutida, assim, descobrindo se tiveram sucesso ou ndo na resposta. A raspadinha
é confeccionada de maneira simples e de baixo custo, sendo utilizado papel A4, onde contera
nele impresso as respostas da lista de questdes, envolvido com fita durex e as respostas
cobertas por corretivo liquido.

MAPA MENTAL

Inicialmente, o professor devera dividir a turma em 12 grupos e em seguida distribuir um
sistema anatémico para cada um, com o objetivo de que os discentes desenvolverao
mapas mentais que serao escaneados e disponibilizados a todos para auxiliar no estudo
das avaliagbes. Sendo os sistemas trabalhados: esquelético, articular, muscular, cardiaco,
nervoso, digestério, respiratério, tegumentar, urinario, reprodutor, linfatico e endécrino.
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KAHOOT (PERGUNTAS ONLINE)

Kahoot é uma plataforma de aprendizado baseado em jogos, usada como tecnologia
educacional por alguns professores. Sao testes de mdltipla escolha que permite que alunos
acessem por meio de um navegador da web ou do aplicativo Kahoot, utilizando o aparelho

celular a favor da aula.

Tabela 01 — Descricdo das metodologias ativas e como deve ser a sua aplicacdo em sala de aula,
Petrolina-PE, 2020.

Fonte: préprio autor, 2020.

Sendo assim, todas a metodologias foram aplicadas durante o periodo letivode 2019.2,
pautando-se no dinamismo, dialogo, integracao, trabalho em equipe e aprendizagem
significativa. A seguir apresentam-se as experiéncias em resultados e discussoes.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentre os elementos que compdem as metodologias ativas devem-se considerar,
conceitualmente, dois atores: o professor, que deixa de ter a funcdo de proferir ou de
ensinar, restando-lhe a tarefa de facilitar o processo de aquisicdo do conhecimento; e o
aluno, que passa a receber denominacdes que remetem ao contexto dindmico, tais como
estudante ou educando (FARIAS; MARTIN; CRISTO, 2015).

O desenvolvimento de atividades tedrico-pratica em sala de aula, proporciona aos
alunos conhecerem o processo de aprendizagem em um cenario enquadrado na realidade
profissional de maneira dindmica e inovadora, provendo uma reflexao sobre como avaliar
0S casos que surgirem nas possiveis areas a serem seguidas na enfermagem (MONTES;
RODRIGUES; AZEVEDO, 2019).

A aplicacdo de MA como um instrumento educacional na disciplina de Anatomia
apresentou resultados satisfatorios e efeitos reais no desempenho dos alunos durante todo
o0 processo da matéria. E um instrumento norteador para o trabalho docente e discente,
visando a aprendizagem (CARVALHO, 2017).

O jogo de tabuleiro anatdbmico (jogo de perguntas e respostas) teve carater ludico
e proporcionou aos alunos beneficios no aspecto cognitivo, fortalecendo as habilidades
nas funcdes de cooperacdo, como esse jogo possui suas regras especificas, ajuda os
alunos na questao de estarem aptos e atentos a seguirem regras de forma geral. Jogos de
tabuleiro séo atividades que proporcionam o trabalho de raciocinio logico, concentracéo e
até mesmo a questéao da trabalhabilidade na questao social, vocé ter mais empatia e afeto
ao trabalhar em conjunto (MELO; AVILA; SANTOS, 2017).
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Figura 01 — Jogo de Tabuleiro e cartas de baralho com exemplos de perguntas, 2019.

Fonte: préprio autor.

O Dark Room (laboratorio de anatomia no escuro) foi um jogo dinamico, divertido
e estratégico que possibilitou aos alunos trabalharem os sentidos, em situacbes
desfavoraveis, permitiu aos alunos lidarem com situagcées em que precisariam agir rapido
e exercitar a mente, ao passo que devem identificar a estrutura anatémica apenas pelo

tato, no total escuro e escrever na ordem correta essa peca.

1. Cérebro 5. Coracgdo 9. Figado
2. Rim 6. Fémur 10. Pénis
3. Estdbmago 7. Umero
4. Intestino 8. Pulmao

LISTA DE PECAS ANATOMICAS

Figura 02 — Pegas anatdmicas distribuidas no laboratério de anatomia totalmente no escuro, 2019.
Fonte: Proprio autor, 2019.

Ja o famoso jogo do Torta na Cara que propiciou aos alunos trabalharem a anatomia
estimulando o raciocinio, concentracdo, planejamento e coordenacdo motora. E uma
competicdo que por vez passou a ser de cooperagado em que o aluno usa do que ja possui
e Ihe pertence que é seu campo de conhecimento e compartilha aos demais. Pode ser
jogado em equipe, o que favoreceu o compartilhamento de conhecimentos ja adquiridos

em aulas anteriores.
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Apos a pergunta. Encher a bola, correr e estourar no colo do colega. Quem estourar

primeiro responde.
| 10 questdes abertas. g (\ 3 — £

1) NOME DOS 0SSOS DA MAO.

N A

| 2) DIGA UM NOME DO 0SSO DO CARPO.

3) DIGA UM NOME DO 0SSO DO TARSO.

4) QUAL O NOME DA CAMARA QUE O SANGUE ENTRA NO CORAGAO.
5) NOME DE RACHADURAS NA CABECA.

6) NOME DA CARTILAGEM QUE DA ORIGEM AO POMO DE ADAO.

| 7) QUANTIDADE DE ESTRUTURAS DO SISTEMA URINARIO (6)

| 8) QUAIS OS TRES TIPOS DE ARTICULACAO. f CUNEIFORMES
NAVICULAR
9) A PATELA E UM 0SSO CLASSIFICADO COMO: 4 CUBOIDE
i 3 TALUS
. 10) QUAIS AS GLANDULAS QUE ESTAO NO SISTEMA REPRODUTOR. 1 CALCANEO

Figura 03 — Materiais utilizados no Torta na Cara, bem como as perguntas base para a realizagéo da
metodologia

Fonte: Proprio autor, 2019.

Amontagem foi uma metodologia pensada para vivenciar um momento rico onde todos
os alunos puderam aprender e relembrar de maneira ludica e eficaz a partir da dinamica
de remontar a estrutura anatdmica humana, desmontada previamente. O aprendizado
tornou-se facilitado e proveitoso, trazendo assim resultados favoraveis e fazendo com que
o conhecimento fosse absorvido por todos, de acordo com os alunos.

Figura 04 — A montagem, jogo baseado em montar o corpo humano.

Fonte: Proprio autor, 2019.

O Anato-Bingo foi 0 método que possibilitou ampliar os conhecimentos dos alunos.
O jogo de bingo é uma atividade ludica que estimula a meméria, exercitando o raciocinio
e a cognicao, além de estimular a atencéo e a interagcao do grupo. Mostrou-se efetivo ao
passo que para ganhar, nao bastava apenas ter a “pedra” na cartela, o aluno precisaria

descobrir qual o item realmente estava correto.
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. ARTERIA PROTECAO i ARTERIA i
HIPODERME |  ARTERIA AORTA VENTRICULO
PULMONAR FIBROSA ARTERIA AORTA PULMONAR ATRIO SENSIBILIDADE

Figura 05 — A montagem, jogo baseado em montar o corpo humano.
Fonte: Préprio autor, 2019

A notabilidade de usar os jogos como instrumento educativo para superar individualismo
do docente com conhecimento exacerbado, pois através do ludico, ultrapassa-se limites
da imaginacéo e supera-se limites pessoais e sociais. Estudos como o de MARTINS et al.
(2019) integra esta forma de ensino para o publico infantil, estudo de LEITAO et al. (2017)
trabalha o jogo ludico em sala de espera com adultos e o estudo de GURGEL et al. (2017)
reitera os recursos didatico para o ensino em saude. Sendo assim, tornam-se ferramentas
pedagogicas pujantes para a educacéo.

A Raspadinha da Verdade trouxe questionamentos que fizeram os alunos
rememorarem sobre o conteudo estudado, j& que precisavam responder as indagacoes,
possibilitando absor¢cdo dos assuntos ministrados, aumentando assim, o desempenho de

discernimento e direcionamento de sabedorias para a resposta de cada questionamento.

QUESTIONARIO DA RASPADINHA DA VERDADE

1) Os planos anatédmicos de seccao 6) Qual o nome da primeira vértebra
s3o: cervical?

(A) cranial, caudal, podalico. A) atlas

(B) lateral, secante, frontal. B) proeminente

(C) sagital, transversal, frontal. C) axis

(D) tangente, sagital, caudal. D) sacro

E) coccix

Figura 06 — A cartela de raspadinha, um jogo baseado em um questionario pré-definido e exemplo de
questoes.

Fonte: Proprio autor, 2019.

O Ensino Aprendizagem face as Alternativas Epistemolégicas 4 Capitulo 18




O mapa mental foi um método super eficaz, pois € um atrativo que auxilia no estudo
pessoal e coletivo, proporcionando maior e melhor absor¢cédo dos conteudos vivenciados
em sala de aula e harmonizando um excelente desempenho, ao passo que exige
conhecimento prévio do assunto abordado, destreza manual e criatividade ao tornar o
material produzido atrativo e de alto qualidade com relagcédo ao conteudo.

-z oguipe
senstbiacde reguioed D) L - Brundo. g
e A0 ERES L
\ / producdo de “Qeiza Ognecey Qumw{
protecdo — vitamina O
QAA/YLQM/\,DM&O reagneratva )
pacs M f Spienans
\ NPy /V‘p%&"\dpro{eq?m v
| oS [RIAAT, 15‘{"@
F’JC'LI//W/H’//// oot

Aipoctoume +9nauta s\ -
i @ /) (hu ‘“"f‘“’) M‘L’Yu@,

s\r-uos exverna Planes: 7’
pa’mmh\dmj i

Mo ¢
Prosura ecido
¢ ot pos:
Possa < Soroso
Sunouidmen™

armazena
energua

Pgmentagas  Tafus

cai Koren,

'mada
\ntermecigiria “ """"WI QGD) . O ‘
¢

UASSIFICACAD (UNC\O(WL

/
T =
“FUNgRo:
O K / K 5@2‘%
= i

% fRTICULACAD FrarosA
5 N . A Guimein.
® IGUEL { o~ pmw Bevorveivadan ’ . @‘E‘?' o
HORMGNTO8 R rirBseco. drdodirre
&(%ﬂ X HIPOFISE e RINOLOGTA
) ofrdudor I POTRL Prvef . - o
e it ey, o AN E) %'IDF.
g % 1 TIREOIOE .
+ alnegiren cgpieeniom | % o e
— p Y ™o
SuPR-RENATS B i
L e PANCRERS
fitaoone commy, . e *“w\“
SoESMo %S &oam ,.,;»
€ N R10S
«Ee,neuuiﬁd m j OVR
— 1 ,a,,m,og e
« Sl >

Figura 07 — Exemplos de mapas mentais produzidos pelos alunos.
Fonte: Proprio autor, 2019.

O Kahoot! € uma plataforma on-line super divertida e dindmica onde se pode brincar
e aprender ao mesmo tempo, essa ferramenta auxilia o professor ao trazer um quiz de
perguntas que faz o aluno abstrair conhecimento. A partir do envolvimento de cada um,
os alunos interagiram podendo dessa forma socializar para uma melhor absor¢éo do
conteudo.

Figura 08 — Aplicagcéo do jogo Kahoot em uma das aulas de anatomia.

Fonte: Proprio autor, 2019.
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As metodologias que visamos aplicar, tem o0 anseio de demonstrar a eficacia
e relevancia como o0 uso de jogos entre outros em sala de aula, pode impulsionar e
entusiasmar o interesse dos alunos e tornar a aula proveitosa tanto para alunos quanto

para professores.

41 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com o desenvolvimento do tema metodologias ativas, permite-nos
confirmar enquanto estudantes, bem como professor articulador, cada metodologia
utilizada e comprovar sua eficacia perante a construcéo do saber. Observar a flexibilidade
para justes quando necessario de acordo as demandas propostas. Por diversos motivos
a grande maioria das metodologias necessitam de ajustes, seja para disciplina a ser
utilizada e por diversos fatores que podem ocorrer e cabe ao professor quanto articulador
assim fazé-las.

Baseado em experiéncias vivenciadas, as metodologias utilizadas ofereceram
base estrutural suficiente a estudantes da area de saude. Mediante proposta inovadora
e norteadora, fato consumado em escolas e universidades a influéncia positiva na
construcdo de novos saberes tanto para alunos quanto para professores. Que emana
além de conhecimento engessado tedrico que transcende a sala de aula.

A poténcia das metodologias ativas nao consiste na sua implementagcado romantica,
emocionada e falaciosa, todavia na aptidao sobre analises que é eficiente no tocante
a oferecer a todos os estudantes os elementos da educacédo e da saude. Nao fazendo
diferenca entre disciplinas a serem abordadas, bem como também o periodo a ser aplicado
no caso de alunos da graduacao que é a base desse estudo.

A diferenca sera notoria na aplicabilidade dos contetudos pelos alunos que foram
alcancados da educacao e da saude pelas metodologias ativas elencadas no presente
estudo. Partindo desta perspectiva, a educacao com auxilio de metodologias ativas seria
capaz de ousar impulsionar mais os sitios educacionais tradicionais, ndo sobre conteudo,
mas como reorganizagcdo das praticas pedagodgicas, procurando estabelecer vinculo
perante os curriculos educacionais inferindo, portanto, conexao entre os meios e fins
educacionais, ha compreenséo sobre a transformacéo da coletividade. Ha a necessidade
de mais estudos e publicagbes para mostrar a importancia deste tipo de estratégia no
ensino e aprendizagem.
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