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Este capitulo apresenta a génese,
o0 desenvolvimento e os desdobramentos
pedagdgicos do projeto de radio e podcast
do Centro de Exceléncia Prefeito Joaldo
Lima de Carvalho, articulando-o as aulas
de Filosofia e a formagédo cidada prevista
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(LDB).
originalmente, nas aulas de Filosofia como

Nacional A proposta nasceu,
um projeto de intervengdo: transformar
0 patio e os corredores da escola em um
laboratério vivo de conceitos, onde os
estudantes pudessem exercitar a escuta, a
argumentacao e a autoria publica de ideias.
Ao longo do processo, passamos da radio
escolar para formatos hibridos e digitais
(lives e podcasts), mantendo a centralidade
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do protagonismo estudantil, do letramento
midiatico e da criagéo colaborativa.
vista

Do ponto de legal,

fundamentamo-nos na perspectiva
instrumental da LDB, que estabelece,
no art. 36, § 1°, inciso Ill, que o Ensino
Médio deve assegurar aos estudantes os
conhecimentos de Filosofia necessarios
ao exercicio da cidadania. A partir disso,
operamos trés camadas complementares:
cumprir o dispositivo legal oferecendo, de
modo experiencial, 0 acesso a conteudos,
problemas e métodos da Filosofia; projetar
esses conhecimentos para a cena publica
escolar por meio de programas de radio e
episédios de podcast, nos quais os alunos
debatem temas reais do cotidiano a luz de
conceitos classicos e contemporaneos;
e construir os equipamentos da radio
de forma a promover o encontro entre
o0 componente de Filosofia e outros
componentes: Fisica, Matematica, Historia
e Arte. Como suporte a essa abordagem
interdisciplinar, a construcao das caixas de
som, do circuito de audio e do cenério de
gravacao foi orientada pela metodologia
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maker, que, conforme seus principios, privilegia a aprendizagem “m&o na massa’, a
prototipagem e a experimentagédo colaborativa em perspectiva STEAM'. Sobre a definigao
da proposta maker na educacéo se vincula com o projeto € importante a definicdo proposta
por (CARVALHO, 2024, p. 2) na seguintecitagdo:

As diferentes abordagens para o uso de tecnologias digitais em sala de
aula incluem robdtica, metodologias ativas, PBL (aprendizagem baseada
em problemas), gamificacédo, projetos de trabalho e, mais recentemente,
elementos da cultura maker . A proposta do movimento maker é revolucionar
a forma como produzimos e consumimos por meio de novas formas de
apropriacdo do conhecimento derivadas do DIY ( Do it Yourself ) ou “faga
vocé mesmo”. A cultura maker compreende o uso de elementos da robdtica,
software livre, impressoras 3D, cortadoras a laser, entre outros. Mais importante
do que os equipamentos e softwares, os principios da cultura maker , como
colaboracéo, compartilhamento e democratizagdo do acesso as tecnologias
digitais, sdo materializados no desenvolvimento de projetos e resolucdes de
problemas que se constituem como importantes elementos para a construgao
do letramento cientifico na Educacao Basica.

Acitacéo ajuda a compreender que a abordagem maker, mais do que um repertorio de
maquinas e softwares, € um modo de aprender que articula colaborag¢éo, compartilhamento
e democratizacdo do acesso as tecnologias digitais para resolver problemas reais. No
contexto da radio escolar, essa perspectiva traduziu-se em processos “méo na massa” que
envolveram desde a concepcao e a prototipagem de caixas de som e do circuito de audio,
até a organizagéo do estudio e dos roteiros, integrando o uso de software livre, impressao
3D e praticas de edigdo como parte do cotidiano pedagoégico. Assim, a radio tornou-se um
ambiente de projeto no qual estudantes investigam, testam, criam e corrigem, construindo
letramento cientifico e competéncias comunicativas ao mesmo tempo em que aplicam
conhecimentos de Filosofia, Fisica, Matematica, Historia e Arte.

Sanchez Milara e Cortés Ordufia (2024), identificam que projetos interdisciplinares
envolvendo Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemética aumentam a criatividade,
pensamento critico e engajamento dos alunos. Assim, comparar a proposta da radio
desenvolvida neste projeto com outras experiéncias mostra que seu diferencial esta no
alinhamento entre midia escolar e STEAM, pois conforme é evidenciado no artigo intitulado
“Radio escolar: experiencia exitosa de letramento midiatico” as propostas de implementacéo
de radio escolar em espaco institucional ocorre mediante a aquisi¢do de equipamentos ou
adaptacao de equpamentos que ja existem e sdo utilizados pela escola, como caixas de
som e notebook. Em nosso caso, a proposta se diferencia ao unir a implantacéo da “Réadio
Joaldao com Vocé” com a proposta STEAM a partir da constru¢do das tecnologias sonoras
para veicular o som, fortalecendo, desta forma, competéncias técnicas, comunicativas e
criativas por meio de praticas colaborativas e envolvimento da comunidade.

1. STEAM ¢ a sigla na lingua inglesa que é utilizada com o objetivo de denominar os componentes Science (Ciéncia),
Tecnology (Tecnologia), Engineering (Engenharia), Art (Arte) e Mathematics (Matemética).
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Apo6s a delimitagéo do escopo e dos objetivos, o projeto foi redigido e submetido a um
edital 02/2022 da FAPITEC/SE — Fundagéo de Apoio a Pesquisa e a Inovagéo Tecnolégica
do Estado de Sergipe, agéncia estadual de fomento — tendo sido aprovado, com apoio
financeiro para aquisicdo de materiais e a concessado de trés bolsas a estudantes que
atuaram como bolsistas do projeto.

Como horizonte didatico, seguimos a orientacdo de que “a filosofia consiste na
criacdo de conceitos” e que “a aula de filosofia é o trato com os conceitos”(GALLO, 2012,
p.15). A militancia do ensinar-filosofia, nesse sentido, implica criar condi¢cbes para que os
estudantes experimentem problemas, produzam conceitos e testem suas consequéncias
e viabilidade no mundo compartilhado. Neste sentido, trata-se de uma filosofia que se
propde como uma experiéncia de sentido, viva e situada, em que 0 espaco escolar se
converte em oficina conceitual e o microfone torna-se instrumento de problematizacdo e
desenvolvimento da capacidade de se engajar e atuar no mundo de forma a modifica-lo.

A proposta surgiu no chao de sala de aula, quando a principio os alunos apontaram
a necessidade de expandir o horizonte de reflexdo e discussé@o sobre questdes sociais e
a relevéancia da filosofia para oferecer bagagem conceitual para pensar e refletir sobre o
cotidiano. Nessa chave, a radio e 0 podcast ndo sdo meros dispositivos de comunicagéo,
mas meios pedagogicos para o exercicio da cidadania filoséfica: o aluno pesquisa, seleciona
fontes, elabora roteiros, exercita a escuta do outro, confronta opinides, refina argumentos
e assume a responsabilidade pelo que diz. Neste sentido, dialogamos com a formulagcéo
proposta por Saviani (1993) segundo a qual a reflexdo filosofica é radical, rigorosa e de
conjunto. Radical, porque busca as raizes dos problemas; rigorosa, porque procede com
método e consisténcia; e de conjunto, porque leva em conta a totalidade das mediagbes
historicas e sociais. Essa triade orienta as praticas: cada programa e episddio é concebido
como situagdo-problema, na qual se explicitam conceitos (por exemplo, estado de natureza/
estado de direito, contrato social, corpos déceis, alienacdo, cuidado de si, alteridade),
conectando-os a fendmenos vivenciados na escola e fora dela. Assim, ao mesmo tempo
em que respondemos a exigéncia legal de oferecer conhecimentos filosoficos, efetivamos
uma praxis reflexiva que ultrapassa a sala de aula e projeta os estudantes no debate
publico institucional e comunitario. Esse modus operandi se materializou em programas
de radio e podcast com temas propostos pelos alunos, professores e demais agentes da
comunidade escolar, como: “Merenda escolar e desperdicio”, “Enem e projeto de vida”,
“Inclusdo escolar”, “Educacéo e autoconhecimento”, entre tantos outros que pode ser
conferido no canal: @joaldaocomvoce.

Existem muitos problemas que se colocam como justificativas para a necessidade
de intervencao prética para tornar a escola um espag¢o mais humano, acolhedor, motivador
e promotor da reflexdo, debate e cidadania. Todavia, visando tragar a necessidade do
envolvimento direto da Filosofia nesta intervencéo, € importante descrever a realidade da

geracdo dos estudantes para os quais e pelos quais o projeto da radio foi construido.
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Vivemos tempos hipermodernos marcados por aceleragéo, conectividade continua e uma
profusdo de enunciados que competem por atengdo nas redes sociais. Como lembram
Deleuze e Guattari, “perdemos sem cessar nossas ideias”, e, diante desse fluxo, tendemos
a nos agarrar a opinides prontas (DELEUZE E GUATTARI, 1992, p. 259). No ecossistema
informacional de algoritmos, IA generativa e cultura de youtubers, a opinido converte-se
rapidamente em identidade e habito, e a velocidade passa a ditar critérios de verdade. O
risco pedagogico é formar sujeitos cativos do like, isto é, “escravos da opini&o”, cuja relacao
com o saber se da mais pela adeséo do que pela invengao conceitual.

A democratizagdo da radio na escola nos permitiu operar uma torgéo critica: usar,
como armas de emancipagdo, as mesmas midias que frequentemente nos alienam. Ao
produzir programas e podcasts, os estudantes suspendem a aceleracdo, aprendem a
demorar no conceito e a distinguir opinido de argumento. Nesse ponto, ressoa a tarefa que
atribuimos a Filosofia, entendida —com SAVIANI 1993—- como produgao conceitual rigorosa,
radical, cuja finalidade é explicitar a condicdo humana no mundo. A cada pauta, o grupo
busca nomes e problemas, compde roteiros, revisa fontes, contrapde perspectivas, exercita
a alteridade e, assim, transforma a linguagem radiofénica em laboratério de pensamento:
um lugar de resisténcia a pressa, de treino da atencéo e de cultivo de juizos bem fundados.

A semente do projeto brotou nas aulas de Filosofia, quando identificamos a
necessidade de criar um espaco de fala e de escuta que recolocasse 0s estudantes no centro
da vida escolar. A estratégia foi construir, com metodologia maker e abordagem STEAM,
uma radio escolar do zero: estudo histérico da radiodifusdo, linguagem radiofénica, fisica
do som, desenho e montagem das caixas acusticas, circuitos, mesa de som e protocolos de
transmissado. Paralelamente, instituimos rotinas de estudo e de criagéo: leituras coletivas,
seminarios, roteirizacao, oficinas de locu¢ao/oratéria e visitas técnicas a radios regionais
(por exemplo, UFS FM e ltabaianinha FM). O Project Model Canvas foi adotado como
ferramenta de gestdo visual para papéis, prazos, entregas e indicadores, pois facilita o
planejamento visual e colaborativo de projetos, podendo ser aplicada no ambiente escolar
para organizar ideias, distribuir funcdes e engajar alunos no desenvolvimento das etapas
de uma proposta educativa (Pereira; Lacerda; Souza, 2022). Ou seja, o que foi importante
para garantir uma estrutura clara e eficaz na realizagdo das atividades e organizacao da
equipe e divisdo da tarefa, isso criou um ambiente organizacional de produtividade, de
forma a possibilitar aos alunos o aperfeicoamento de suas habilidades e a aquisicao de
ferramentas que eles poderéo levar para o mundo do trabalho.

O projeto combinou investigagdo bibliografica (histéria da radio, letramento
midiatico e ética da comunicacdo) com pesquisa-acdo no cotidiano escolar. Quatro
frentes articularam o processo: (1) formacgéo conceitual (problemas filoséficos, repertério
e método); (2) formagéao técnica (captacao, edicdo, ambientagdo sonora e linguagem); (3)
producdo editorial (pautas, entrevistas, radionovela, quadros e trilhas); (4) governanca e
participacdo (nome da radio, caixa de sugestbes — o “Sintoninho” —, formulario on-line,
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comunicacdo com familias e divulgacdo em redes). O objetivo foi assegurar que cada
estudante pudesse circular entre pensar, falar, escrever, editar e publicar, desenvolvendo
competéncias comunicativas e ético-politicas.

A radio “Joalddo com Vocé” estreou com uma grade flexivel, aberta a sugestdes
da comunidade. Criamos entrevistas, reportagens, um programa tematico de rock, a
radionovela “Faces da Nobreza”, blocos de poesia e musica, além de quadros de utilidade
publica (aniversarios, dedicatérias, mensagens). As pautas priorizaram problemas vividos
na escola, por exemplo: desperdicio de alimentos, convivéncia, bullying/cyberbullying e
conectaram tais temas a categorias filoséficas trabalhadas nas aulas.

Para sustentar a autoria estudantil, ofertamos oficinas continuadas de locugéo,
entonacgdo, respiragcdo, storytelling, argumentacdo e edicdo (com Adobe Audition e
Premiere). Equipes de producgao, técnica e apresentacao foram definidas a cada episodio,
com rodizio de fungdes e mentoria entre pares: alunos com experiéncia em feiras cientificas
(CIENART/FAPITEC) prepararam os iniciantes para o estddio e para as transmissdes ao
Vivo.

Em dois ciclos do projeto, registramos 19 programas de radio, com audiéncia interna
estimada em cerca de 500 ouvintes na escola. Realizamos 3 episodios de podcast, com
alcance externo as familias e ao publico em geral por meio do canal no YouTube “Radio

Joalddo com Vocé” as lives e os videos somaram interagdes relevantes (visualizagoes,
comentarios, pedidos de pauta e de musicas), e o Sintoninho tornou-se um mecanismo
legitimo de participacao discente. A expansao para o podcast elevou a qualidade técnica
e abriu espacgo para conversas mais longas com convidados (psicélogos, coordenacgéo/
direcdo e comunidade local).

A forca formativa da experiéncia reside na apropriagcdo ativa de conceitos para
interpretar e intervir no mundo. Programas sobre convivéncia e regras comuns permitiram
trabalhar a passagem do estado de natureza ao estado de direito e discutir contrato social
como pacto de cooperagdo. Conversas sobre disciplina e corpo na escola acionaram a critica
foucaultiana aos “corpos déceis”, contrastando docilidade com autonomia responsavel.
Debates sobre consumismo e trabalho problematizaram a alienacdo, enquanto episédios
dedicados a saude mental e ao cuidado mobilizaram a tradi¢cdo do “cuidado de si”. Temas
de diversidade e inclusao foram tratados a luz da alteridade: reconhecer o outro, escutar
0 seu lugar de fala e criar condi¢cdes equitativas de participacdo. Desse modo, o estudio
se converteu em agora pedagodgica onde conceitos operam como ferramentas de leitura e
transformacgéo da vida cotidiana.

Cumpre enfatizar que a exigéncia legal ndo se reduz a presenca formal da Filosofia
no curriculo: ela demanda que os estudantes dominem conhecimentos necessarios
ao exercicio da cidadania. A radio e o podcast mostraram-se meios potentes para dar
concregao a essa proposta, pois criam situagdes reais de uso publico da razdo: pesquisar,
justificar, debater, discordar com respeito, construir consensos provisorios e assumir a
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autoria das préprias palavras. Ao integrar técnica, estética e ética, o projeto funda uma
“sintonia” escolar na qual pensar é também comunicar, cuidar do comum e responder pelos

efeitos do que se publica.

CONCLUSAO

O percurso descrito demonstra que a radio e o podcast, quando concebidos como
laboratorio de conceitos, realizam a dupla tarefa de cumprir o mandado formativo da LDB
(Art. 36, § 1°, 1ll) e, afirmar a aula de Filosofia como pratica de criacdo conceitual e de
cidadania ativa. Na prética, isso significou ampliar a participacdo estudantil, fortalecer
vinculos com as familias, cultivar a escuta e a argumentacao, e qualificar o debate sobre
problemas reais da comunidade escolar. Ao desacelerar o ritmo das redes e demorar-
se nos conceitos, o projeto treina a atencdo, combate o imediatismo opinativo e forma
sujeitos capazes de falar em primeira pessoa — com método, com sensibilidade e com
responsabilidade publica.
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REGISTRO VISUAL DO PROJETO (SELEGAO DE IMAGENS)
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Figura 3 e 4: Fotos da participagcdo dos alunos na Radio FM ltabaiana 93.1, na Radio UFS FM 92,1e
na TV UFS. Fonte: Elaborag&o dos autores

Figura 1 e 2: Foto da gravacgéo do programa “Inclusdo social e escolar” e da participagdo dos alunos
na Radio UFS FM 92,1 Fonte: Elaboracédo dos autores

Figura 3e 4: Construcao do cenério para o podcast. Gravagao do programa “A preparagao dos alunos
para o ENEM”.
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