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RESUMO: Este artigo analisa os desafios e as possibilidades da integracdo das
Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacao (TDIC) na Educagdo Infantil, etapa
reconhecida pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como fundamental para o
desenvolvimento integral das criancas de 0 a 5anos e 11 meses. O estudo é de carater
bibliografico, fundamentando-se em autores como Silva, Almeida, Valente, Freire,
Rivoir, Escuder, Apple e outros, além da prépria BNCC (2017), que organiza a Educagdo
Infantil a partir de direitos de aprendizagem, campos de experiéncia e faixas etarias.
O texto apresenta inicialmente a estrutura da Educacdo Infantil conforme a BNCC,
ressaltando seu papel na construcao da identidade, da autonomia e das multiplas
linguagens das criancas. Em seguida, discute-se a presenca das tecnologias na
infancia contemporanea, destacando tanto suas potencialidades, como a ampliacdo
de linguagens e a autoria infantil, quanto suas limitacdes, ligadas a exclusao digital
e ao uso indiscriminado. Também é problematizado o siléncio da BNCC quanto a
utilizagdo das tecnologias digitais na Educacao Infantil, evidenciando uma lacuna
normativa que repercute na pratica pedagdgica. Nesse contexto, ganha relevancia o
conceito de web curriculo, que propde a integracao critica e criativa entre curriculo
e tecnologias, assegurando protagonismo e participacao das criangas. Por fim, sdo
discutidos os desafios da formacdo docente e a necessidade de investimentos em
infraestrutura e politicas publicas que garantam o uso pedagdgico consciente das
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TDIC. Conclui-se que as tecnologias digitais, quando utilizadas de forma critica,
criativa e mediada pedagogicamente, podem enriquecer o curriculo da Educacdo
Infantil, sem substituir o brincar ou as interacdes presenciais, mas ampliando as
possibilidades de expressédo e aprendizagem. O maior desafio consiste em superar
lacunas normativas, desigualdades de acesso e fragilidades na formagdo docente, de
modo a assegurar que a inser¢do das TDIC contribua para uma educacao inclusiva,
significativa e alinhada as demandas sociais do século XXI.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Infantil. Tecnologias Digitais. Curriculo. BNCC. Incluséo.

INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais tem transformado de maneira profunda
as praticas sociais, culturais e educacionais na contemporaneidade. As criancas,
desde muito cedo, estdo imersas em um contexto permeado por celulares, tablets,
computadores e redes sociais, 0 que impacta significativamente a forma como
interagem com o mundo. Nesse cendrio, a Educacdo Infantil, enquanto primeira
etapa da Educacdo Basica, é chamada a repensar seus modos de ensinar e aprender,
de modo a articular o brincar, as interacdes e as linguagens tradicionais as novas
linguagens digitais que ja fazem parte da vida das criancas.

Alves (2014) utiliza a expressao “pueri digitales” para designar a geracdo de
criancas que cresce cercada por dispositivos tecnoldgicos, destacando que “os nativos
de hoje chegam as escolas com seus dedinhos sabendo surpreendentemente utilizar
os smartphones, tablets e outros dispositivos moveis digitais, experimentando
estimulagdes na dindmica e nos movimentos cotidianos” (p. 92). Tal constatacdo
coloca em evidéncia a necessidade de refletir sobre o papel da escola frente a essa
realidade: ignorar a tecnologia ndo é uma opc¢ao, mas integra-la de forma critica e
consciente é o verdadeiro desafio.

Freire (1996, p. 25) reforca essa perspectiva ao afirmar:

A prética educativa é tudo menos neutra. Ndo ha educagdo sem uma concepgao
politica, ética e estética de mundo. Ensinar é um ato de intervencdo no real, € um ato
de liberdade que supde escolhas, valores e compromissos. Por isso, ndo ha docéncia
sem discéncia, ndo ha ensino sem pesquisa, e ndo ha pratica pedagdgica que nao
seja, a0 mesmo tempo, pratica politica. (FREIRE, 1996, p. 25)

Ao mesmo tempo, surgem preocupacdes relacionadas ao tempo de exposicdo as
telas, ao risco de uso indiscriminado das midias digitais e, sobretudo, as desigualdades
de acesso que afetam uma parcela significativa das criancas brasileiras. Como afirmam
Rivoir e Escuder (2014, p. 77), “as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo
trouxeram consigo ndo somente novas oportunidades para o desenvolvimento

econdmico e social, como também novas desigualdades entre os que acessam a
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estas oportunidades e os que ndo acessam.” Essa tensdo revela o cardter paradoxal
dainsercdo tecnoldgica nainfancia: ao mesmo tempo em que amplia possibilidades
de autoria, expressao e comunicacdo, também pode aprofundar desigualdades e
comprometer principios da equidade educacional.

A Educacdo Infantil é orientada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2017), que estabelece principios, direitos e campos de experiéncia. Entretanto,
embora o documento reconheca a centralidade das multiplas linguagens, ndo
explicita de maneira clara a insercdo das tecnologias digitais nessa etapa, deixando
uma lacuna normativa que gera inseguranca entre professores e gestores. Por outro
lado, diferentes pesquisas académicas vém apontando que as tecnologias podem
apoiar as descobertas e experiéncias da crianca pequena, promovendo curiosidade,
autoria e criatividade.

Diante dessa problematica, este artigo tem como objetivo analisar os desafios
e possibilidades da integracdo das tecnologias digitais na Educacdo Infantil,
considerando tanto o marco legal quanto a produc¢do académica. Para tanto,
apresenta inicialmente uma reflexao sobre a organizacdo da Educacdo Infantil na
BNCC, em seguida discute as tecnologias e a infancia, analisa as lacunas e politicas
educacionais e, por fim, aborda a nocdo de web curriculo como possibilidade de
integracao critica entre curriculo e tecnologias. Como ressalta Freire (2008, p. 32),
“ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
producao ou a sua construcdo.” A reflexdo sobre tecnologias na Educacao Infantil
precisa partir dessa compreensdo, para que as TDIC ndo sejam vistas como fins em
si mesmas, mas como meios de ampliar experiéncias, linguagens e aprendizagens.

EDUCACAO INFANTIL E BNCC: DIREITOS DE
APRENDIZAGEM E ORGANIZACAO CURRICULAR

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da Educacdo Basica, destinada as criancas
de 0 a5 anose 11 meses, e tem como finalidade o desenvolvimento integral nos
aspectos fisico, afetivo, intelectual, linguistico e social. ABNCC (2017, p. 23) estabelece
que “a Educacao Infantil é a primeira etapa da Educacédo Basica e tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca de até cinco anos de idade em seus aspectos
fisico, afetivo, intelectual, linguistico e social, complementando a acdo da familia
e da comunidade.” Trata-se, portanto, de uma etapa formativa que nao deve ser
reduzida a uma preparacdo para o Ensino Fundamental, mas valorizada em sua
especificidade. A BNCC estabelece seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
— conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se — que orientam
todas as praticas pedagdgicas.
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Esses direitos asseguram as criangas condicdes para a construcdo de sua identidade,

autonomia e visdo de mundo, por meio das experiéncias que vivenciam nos diferentes

contextos em que estdo inseridas. Eles orientam o planejamento pedagdgico, de modo

agarantir que o brincar, as interagdes e a exploracdo do ambiente sejam principios

fundamentais no processo de aprendizagem e desenvolvimento. (BRASIL, 2017, p. 35)

O curriculo da Educacao Infantil é estruturado em cinco campos de experiéncia:

0 eu, o outro e o nds; corpo, gestos e movimentos; tracos, sons, cores e formas;

escuta, fala, pensamento e imaginacdo; e espacos, tempos, quantidades, relacdes

e transformacdes. Esses campos ndo devem ser entendidos como compartimentos
isolados, mas como territérios de integracdo das diversas linguagens infantis.

A BNCC organiza a Educacdo Infantil a partir dos direitos de aprendizagem
e desenvolvimento, que sdo conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer-se. Tais direitos asseguram que as criancas tenham acesso a experiéncias
que possibilitem a construcdo de identidade, autonomia e visédo de mundo. O
documento afirma que “esses direitos asseguram as criancas condicdes para a
construcdo de sua identidade, autonomia e visdo de mundo, por

A organizagdo por faixa etdria também é um aspecto fundamental. Para os
bebés, de 0 a 1 ano e 6 meses, o foco estd na construcdo de vinculos afetivos, na
exploracdo do corpo e nas experiéncias sensoriais. Para as criancas bem pequenas,
de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses, destaca-se a ampliacdo da autonomia, o
desenvolvimento da linguagem oral e a socializacdo. Ja as criancas pequenas, de 4
a5anos e 11 meses, vivenciam a consolidacdo da linguagem, o contato inicial com
aescrita e amatematica, bem como a ampliacdo daimaginacao e da criatividade. O
documento ressalta, por exemplo, que “na pré-escola, as criancas pequenas ampliam
suas possibilidades de comunicacado, desenvolvem a imaginacdo, experimentam
diferentes formas de linguagem e iniciam aprendizagens que se articulardo com o
Ensino Fundamental” (BNCC, 2017, p. 39).

Apesar da riqueza desses elementos, a BNCC ndo traz orientacdes explicitas sobre
ainsercao das tecnologias digitais na Educacdo Infantil, o que constitui uma lacuna
importante. Silva (2021b, p. 112) observa que “a BNCC deixa em aberto a abordagem
sobre as tecnologias digitais no contexto da Educacao Infantil, ndo as nomeando
como elemento estruturante, mas ao mesmo tempo, ndo as exclui do processo de
ensino e aprendizagem”. Esse siléncio contrasta com evidéncias da prépria pratica
pedagdgica e de estudos académicos, que enfatizam que as tecnologias digitais,
quando bem utilizadas, podem potencializar a aprendizagem, apoiando descobertas,
investigacdo e autoria infantil. Assim, embora nédo haja prescricdo nacional clara, ha
indicios de politicas que reconhecem a importancia de integrar as TDIC ao curriculo,
articulando-as aos direitos de aprendizagem e aos campos de experiéncia.
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TECNOLOGIAS E INFANCIA: ENTRE
DESAFIOS E POTENCIALIDADES

A infancia contemporanea é marcada pela presenca intensa das tecnologias
digitais, que se tornam parte constitutiva do cotidiano das criancas ainda nos primeiros
anos de vida. Dispositivos méveis, redes sociais, jogos eletrénicos e plataformas
digitais configuram novas formas de brincar, interagir e aprender, integrando-se as
praticas sociais que atravessam a familia, a escola e a comunidade. Nesse sentido, a
cultura digital ndo deve ser entendida apenas como recurso acessério, mas como
linguagem prépria de uma geragao que cresce cercada por estimulos audiovisuais
e interativos. Alves (2014, p. 92) lembra que “os nativos de hoje chegam as escolas
com seus dedinhos sabendo surpreendentemente utilizar os smartphones, tablets
e outros dispositivos méveis digitais, experimentando estimulacdes na dinamica e
nos movimentos cotidianos.”

Esse cendrio apresenta um paradoxo. De um lado, as tecnologias ampliam
linguagens, favorecem a autoria e oferecem possibilidades inéditas de expressao
e de interacdo social, estimulando a imaginacao, a colaboracéo e a construcao de
saberes em rede. Como observa Buckingham (2007, p. 93),

as novas midias ndo sdo apenas instrumentos de transmissdo de informacdes,
mas ambientes que permitem as criangas se engajarem ativamente na criacdo de
significados, explorando multiplas linguagens e desenvolvendo competéncias que
ultrapassam os limites da escola tradicional. (BUCKINGHAM, 2007, p. 93)
De outro, revelam e aprofundam desigualdades sociais, uma vez que o acesso a
internet e a dispositivos digitais ndo é garantido a todas as criancas. Rivoir e Escuder

(2014, p. 77) destacam que:

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo trouxeram consigo néo
somente novas oportunidades para o desenvolvimento econémico e social, como
também novas desigualdades entre os que acessam a estas oportunidades e os que
nao acessam. Essas desigualdades impactam diretamente o campo educacional,
uma vez que limitam as possibilidades de aprendizagem de criancas que ndo tém as
mesmas condigdes de acesso, reforcando assim processos de exclusao social e cultural.
(RIVOIR; ESCUDER, 2014, p. 77)

A pandemia de COVID-19 tornou ainda mais visivel essa questdo, forcando
escolas e professores a utilizarem recursos digitais em condi¢des muitas vezes
precarias. Silva (2020b, p. 45) observa que “educadores foram levados, sem qualquer
oportunidade de escolha ou formacao, a lancar mao das TDIC no desenvolvimento
do trabalho pedagdgico, em condi¢des um tanto quanto frageis devido a falta
de acesso ou dificuldades de conexdo a Internet.” Se, por um lado, esse contexto
exp0s vulnerabilidades, por outro revelou também o potencial das tecnologias na
manutencao do vinculo entre escola, familia e crianca, possibilitando novas formas

de mediacdo pedagdgica e de continuidade da aprendizagem em situacdes adversas.
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As tecnologias digitais, quando mediadas pedagogicamente, podem ser
compreendidas como linguagens que se somam ao brincar, a oralidade, a escrita
e a arte, sem substitui-las. Nesse sentido, devem ser entendidas como ferramentas
de autoria e de expressao, capazes de dar visibilidade as vozes infantis. Silva e Silva
(2013, p. 192) defendem que “o curriculo na voz dos sujeitos da aprendizagem, por
meio das tecnologias digitais, favorece a autoria e a participacdo, possibilitando as
criancas expressarem sua voz no mundo, com o mundo e sobre o mundo.” Assim, a
questdo ndo é se as criancas devem ou nao ter contato com as tecnologias, mas de que
forma a escola pode garantir que esse contato seja educativo, critico e inclusivo, em
consonancia com os principios de equidade e de integralidade da Educacdo Infantil.

POLITICAS EDUCACIONAIS E LACUNAS NORMATIVAS

A discussdo sobre a presenca das tecnologias digitais na Educacdo Infantil
deve considerar o papel das politicas publicas e dos documentos orientadores. A
BNCC, embora tenha avancado ao estruturar direitos e campos de experiéncia, ndo
contempla explicitamente a integracdo das TDIC, o que gera lacunas para a pratica
pedagdgica. O siléncio pode ser entendido como uma tentativa de preservar a
centralidade do brincar e das intera¢cbes, mas também pode ser visto como uma
omissdo diante da cultura digital ja presente na infancia.

Silva (2021b, p. 112) afirma que “a BNCC deixa em aberto a abordagem sobre
as tecnologias digitais no contexto da Educacao Infantil, ndo as nomeando como
elemento estruturante, mas ao mesmo tempo, ndo as exclui do processo de ensino
e aprendizagem.” Essa abertura interpretativa cria disparidades entre as redes de
ensino, que ora incentivam a integracdo das tecnologias, ora as proibem, gerando
praticas desiguais e pouco consistentes.

Alguns estudos mais recentes avancam ao reconhecer explicitamente as
tecnologias digitais como praticas culturais e educativas, destacando sua importéancia
para apoiar a curiosidade, a investigacdo e a autoria infantil. No cendrio internacional,
experiéncias como o Plan Ceibal, no Uruguai, oferecem um exemplo significativo.
Criado em 2007, o programa distribuiu gratuitamente computadores a todos os
estudantes e professores da rede publica, assegurou conectividade em escolas
e espagos comunitarios e desenvolveu plataformas digitais préprias para o
acompanhamento da aprendizagem. Vaillant (2013, p. 47) observa que:

O Plan Ceibal foi concebido ndo apenas como uma politica de inclusdo digital, mas
como uma politica educacional mais ampla, que buscou reduzir desigualdades
sociais, promover equidade no acesso a informacao e criar novas oportunidades
de aprendizagem desde os primeiros anos da escolarizacdo. Sua implementacdo
demonstrou que é possivel articular governo, escola e comunidade em torno de um
projeto de transformacao cultural e pedagdgica. (VAILLANT, 2013, p. 47)
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Esse exemplo internacional evidencia que politicas publicas consistentes podem
democratizar o acesso as tecnologias desde a infancia, reduzindo desigualdades e
ampliando oportunidades. Ao mesmo tempo, reforca a lacuna existente no contexto
brasileiro, em que a auséncia de diretrizes nacionais claras deixa a cargo das redes
e das escolas a decisdo sobre como — e se — as tecnologias devem ser integradas
na Educacdo Infantil.

A analise das politicas educacionais evidencia que, embora a BNCC tenha
avancado no reconhecimento da infancia como etapa fundamental, ndo contempla
de maneira explicita o papel das tecnologias digitais na Educacdo Infantil. Esse
siléncio pode serinterpretado como tentativa de preservar o brincar e as interacoes,
mas também revela uma lacuna normativa diante das demandas contemporaneas.

Alintrodugéo das inovagdes tecnoldgicas nas escolas ndo pode ser considerada um
processo neutro ou desinteressado. Pelo contrario, ela esta vinculada a relaces sociais,
politicas e econdmicas que refletem disputas de poder. E necessario, portanto, analisar
criticamente quais interesses se encontram por tras das propostas de incorporagao
tecnoldgica no campo educacional. (APPLE, 2006, p. 47)

Essa adverténcia ressalta a necessidade de politicas publicas consistentes que
garantam o uso pedagdgico critico das TDIC, respeitando a especificidade da infancia
e os principios da BNCC. E preciso, portanto, garantir que a insercdo das TDIC na
Educacdo Infantil ndo se limite a atender interesses de mercado, mas responda
a objetivos pedagdgicos e sociais, coerentes com os principios da infancia e do

desenvolvimento integral.

INTEGRACAO CURRICULO E TECNOLOGIAS:
O CONCEITO DE WEB CURRICULOS

Pensar a integracdo das tecnologias digitais na Educacao Infantil exige
compreender o curriculo ndo como um documento estatico, mas como um processo
dinamico, em constante construcdo e negocia¢do. Gimeno Sacristan (2000, p. 20)
lembra que “o curriculo ndo é um simples plano de estudos ou uma lista de contetidos
a serem ensinados, mas sim um processo que reflete as intencdes, as praticas e
0s contextos sociais nos quais se desenvolve.” Assim, mais do que um prescrito
normativo, o curriculo é uma pratica viva, atravessada pelas experiéncias sociais,
culturais e tecnoldgicas que constituem a realidade contemporanea.

Nesse sentido, pensar curriculo implica reconhecer que a infancia atual estd imersa
em multiplas linguagens, entre elas as digitais, que ndo podem ser ignoradas no
processo educativo. Para Almeida (2019), a integracdo das tecnologias demanda uma
concepcao inovadora, denominada web curriculo, que articula praticas presenciais
e digitais, valorizando aprendizagens significativas, autoria e participacao.
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O web curriculo constitui-se em um espaco hibrido, em que préticas pedagdgicas
presenciais e online se articulam, favorecendo aprendizagens significativas, autoria
e participagao. Esse movimento implica reconhecer que as criangas nao sao apenas
receptoras de informagdes, mas sujeitos que constroem, compartilham e transformam
saberes, dialogando com a cultura digital na qual j& estao inseridas. (ALMEIDA,
2019, p. 63)

Essa perspectiva rompe com a visdo de curriculo centrada exclusivamente
na transmissdo de conteudos, ao compreender a crianca como protagonista de
sua aprendizagem e como sujeito capaz de criar narrativas préprias a partir das
linguagens digitais. Valente et al. (2014) corroboram essa ideia ao destacar que as
tecnologias, quando bem integradas, ndo apenas ampliam as formas de expressao
das criancas, mas também transformam as praticas pedagdgicas, tornando-as mais

abertas, interativas e conectadas as realidades vividas pelos alunos.

Silva (2017, p. 90) também enfatiza que “quando curriculo e tecnologias digitais
se encontram, ocorre a construgao de narrativas curriculares que ddo voz a criancas
e professores, permitindo-lhes criar, compartilhar e transformar experiéncias.” Esse
entendimento é central para a Educacéo Infantil, pois desloca o foco da tecnologia
como recurso complementar para reconhecé-la como linguagem cultural que,
somada ao brincar, a oralidade, a arte e as interacdes, potencializa as aprendizagens.

Exemplos de aplicacdo pratica podem ser observados em projetos pedagdgicos
que integram atividades presenciais e digitais de forma critica e criativa. Um grupo
de criancas, por exemplo, pode desenvolver um projeto sobre a natureza, no qual,
além de explorar o jardim da escola e realizar registros com desenhos e fotografias,
utiliza tablets ou cdmeras digitais para capturarimagens, produzindo posteriormente
um mural digital coletivo. Essas experiéncias ilustram o que Almeida e Valente (2014)
denominam de web curriculo, no qual praticas digitais e presenciais se entrelacam,
favorecendo aprendizagens significativas e autoria.

Outro exemplo é o uso de aplicativos simples de criacdo de histérias ou livros
digitais, nos quais as criancas podem narrar episddios do cotidiano, criar personagens
e registrar suas falas em dudio. Essa pratica se articula ao campo de experiéncia
"“Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, promovendo o direito de “expressar”
e fortalecendo a oralidade, a imaginacao e a autoria infantil. De acordo com
Moran (2015, p. 27), “as tecnologias, quando integradas a criacdo de narrativas e
projetos, permitem as criancas assumirem um papel ativo, produzindo significados
e compartilhando experiéncias em contextos de aprendizagem colaborativa”.
(MORAN, 2015, p. 27)

Também é possivel integrar videos e dudios produzidos pelas préprias criancas
como parte de rodas de conversa, em que elas apresentam suas producdes para os
colegas, fortalecendo os direitos de “participar” e “conviver”. Kenski (2012, p. 42)
ressalta que:
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a tecnologia s6 adquire sentido pedagdgico quando se transforma em linguagem
de interacao, expressdo e construcao coletiva de conhecimento, permitindo que
professores e alunos se tornem sujeitos ativos do processo educativo. (KENSKI,
2012, p. 42)
Nesse sentido, o web curriculo ndo apenas incorpora as tecnologias digitais
ao processo educativo, mas o faz de forma a garantir que elas se tornem meios de

expressao e interagdo, e ndo apenas ferramentas de consumo de contetdo.

O papel do professor, nesse contexto, é o de mediador critico, que cria condi¢des
para que a tecnologia néo seja reduzida ao entretenimento ou a reproducdo de
praticas tradicionais em novos formatos, mas se torne instrumento de autoria e
emancipacdo. Como destaca Imberndn (2010, p. 45), “a formacdo continuada deve
estar vinculada a processos coletivos de reflexdo e a construcdo compartilhada de
alternativas pedagdgicas que respondam as mudancas sociais e culturais.” Essa
concepgao reafirma que a integracdo das TDIC deve ocorrer de forma intencional,
critica e criativa.

A coordenacdo pedagdgica também desempenha papel essencial nesse
processo, oferecendo suporte formativo, promovendo reflexao coletiva e criando
condicdes para que os professores ressignifiquem suas praticas a luz das novas
demandas da cultura digital. Ainda que haja desafios — como a insuficiéncia de
infraestrutura, a desigualdade de acesso e a caréncia de formacao docente especifica
—, as possibilidades abertas pelo web curriculo sdo promissoras, pois favorecem a
construcdo de aprendizagens significativas.

Almeida (2019, p. 63) reforca que “as tecnologias digitais, quando articuladas
ao curriculo, devem ser compreendidas como linguagens que ampliam as formas de
expressao, promovendo autoria e participacdo.” Nesse sentido, a insercao critica das
criancas na cultura digital deve ser assegurada por politicas de formacdo docente
e apoio pedagdgico, garantindo que a tecnologia seja utilizada de forma ética,
consciente e inclusiva.

FORMACAO DOCENTE E DESAFIOS DA PRATICA PEDAGOGICA

A insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na
Educacdo Infantil depende diretamente da formacdo docente e das condicdes de
trabalho oferecidas aos profissionais. Muitos professores ainda ndo tiveram, em sua
trajetdria de formacao inicial, contato consistente com praticas que envolvessem o
uso pedagdgico das tecnologias digitais, 0 que gera inseguranca e, em alguns casos,
resisténcia em incorpora-las ao cotidiano da sala de aula. Tal situagdo é agravada
pela falta de infraestrutura adequada em muitas redes de ensino, especialmente as
publicas, em que a auséncia de acesso a internet ou de equipamentos compativeis
torna invidvel a efetivacdo de praticas inovadoras.
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Educadores foram levados, sem qualquer oportunidade de escolha ou formacéo, a
lancar mao das TDIC no desenvolvimento do trabalho pedagdgico, em condicoes
um tanto quanto frageis devido a falta de acesso ou dificuldades de conexdo a
internet. Essa realidade evidenciou, de forma dolorosa, a necessidade de politicas
publicas consistentes para formacado docente e infraestrutura tecnoldgica adequada.
(SILVA, 2020b, p. 45)

E necesséario compreender que o papel do professor frente as TDIC nao se reduz
ao dominio técnico de ferramentas, mas envolve sobretudo a capacidade de utiliza-
las de forma critica, criativa e articulada ao curriculo. Nesse sentido, Freire (2009)
lembra que a pratica pedagdgica deve ser entendida como um ato dialégico, no qual
professores e alunos constroem conhecimento juntos, em permanente interacdo. A
mediacdo docente, portanto, deve favorecer a autoria das criancas e nao restringi-
las a um consumo passivo de conteudos digitais. Outro aspecto essencial é o papel
da coordenacao pedagdgica, que precisa assumir a responsabilidade de promover
formacdes continuas, reflexdes coletivas e acompanhamento sistematico do trabalho
docente. A tecnologia, inserida de forma acritica, corre o risco de ser banalizada,
transformando-se em recurso meramente ilustrativo. Para que sua utilizacdo seja
significativa, é fundamental que haja intencionalidade pedagdgica, alinhada aos
direitos de aprendizagem e aos campos de experiéncia previstos pela BNCC.

Entre os principais desafios enfrentados estdo a formacao insuficiente, a
resisténcia de parte dos profissionais, a caréncia de politicas publicas que direcionem
aintegracao das tecnologias na Educacao Infantil e a desigualdade de acesso entre
diferentes contextos escolares. Apesar desses obstaculos, é importante destacar que,
quando mediadas de forma consciente, as TDIC ampliam as linguagens, fortalecem
o protagonismo infantil e aproximam a escola da realidade cultural em que as
criangas estdo inseridas. O desafio, portanto, ndo estd em decidir se a tecnologia
deve ou ndo estar presente, mas em garantir que sua presenca seja orientada por
praticas pedagdgicas criticas, criativas e inclusivas.

CONCLUSAO

A reflexdo apresentada ao longo deste artigo permite compreender que a
Educacdo Infantil, conforme organizada pela BNCC, é uma etapa fundamental
para o desenvolvimento integral da crianca, articulada a direitos de aprendizagem,
campos de experiéncia e a organizacdo por faixas etarias. Contudo, nota-se que o
documento ndo estabelece diretrizes especificas sobre a insercdo das tecnologias
digitais, configurando uma lacuna que precisa ser problematizada diante da realidade
contemporanea.

A infancia atual é vivida em meio a cultura digital, o que torna imprescindivel
discutir as possibilidades e limites do uso pedagdgico das TDIC. Os argumentos aqui
desenvolvidos demonstram que, embora haja riscos relacionados a desigualdade de
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acesso, ao excesso de exposicdo as telas e a formacao insuficiente dos professores,
também existem grandes potencialidades. As tecnologias podem ampliar linguagens,
favorecer a autoria infantil, promover novas formas de interacdo e enriquecer o
curriculo, desde que utilizadas de modo critico, criativo e mediado pedagogicamente.

O conceito de web curriculo, conforme desenvolvido por Almeida e Valente,
oferece um caminho promissor ao propor uma articulacdo entre praticas presenciais e
digitais, de forma a garantir aprendizagens significativas, autoria e participacdo. Esse
conceito reafirma a necessidade de compreender a tecnologia ndo como substituta
do brincar ou das interagdes, mas como linguagem cultural contemporanea que
pode se somar as demais, fortalecendo o desenvolvimento integral das criancas.

Conclui-se que o maior desafio esta em superar as lacunas normativas, as
desigualdades de acesso e as fragilidades formativas. Isso exige politicas publicas
consistentes, investimento em infraestrutura e formacao continuada dos professores,
além do engajamento das coordenacgdes pedagdgicas em apoiar praticas inovadoras.
AsTDIC, quando inseridas de maneira consciente, tornam-se instrumentos de inclusdo
e de ampliacdo das experiéncias infantis. Assim, é possivel garantir que a Educacdo
Infantil esteja em sintonia com as demandas sociais do século XXI, assegurando as
criancas o direito de viver plenamente sua infancia e de dialogar com as multiplas
linguagens que constituem a sociedade contemporanea. As TDIC, quando integradas
de forma critica e consciente, devem ser compreendidas como aliadas do brincar
e da interacdo, nunca como substitutas, fortalecendo a infancia como tempo de
descobertas e de direitos.
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