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RESUMO: O processo de ensino aprendizagem nos dias de hoje vem mostrando
muitas transformacdes, o que gera inquietacdes com os profissionais da educacdo
que buscam maneiras de deixar ensino mais interessante possivel para os alunos.
Desta forma, optou-se como tematica dessa pesquisa “Praticas Pedagdgicas e
Ludicas no Processo de Ensino Aprendizagem na Disciplina de Geografia na Escola
Estadual Saturnino Maraes Neto no Municipio de Carauari-AM/Brasil, no Periodo
de 2021- 2022". Tendo como objetivo geral: Analisar os desafios para inserir os
jogos ludicos no processo de ensino aprendizagem na disciplina de Geografia na
Escola Estadual Saturnino Maraes Neto no Municipio de Carauari-AM/Brasil, no
periodo de 2021 e 2022. Destaca-se a importancia dos jogos ludicos no processo
de ensino aprendizagem na disciplina de Geografia. A pesquisa partiu de uma
metodologia Exploratdria descritiva com o enfoque qualitativa-quantitativo, através
da realizacdo de questiondrios aplicados para professores e alunos, realizando
dessa forma a discussdo das falas dos pesquisados. Constatou-se que, o ludico é
uma ferramenta que pode ser atribuida dentro das salas para fortalecer o processo
de aprendizagem desses alunos. Evidencia-se que os professores que atuam com
discentes necessitam de um acompanhamento de capacitagdo para sempre buscar
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inovacdes pedagdgicas melhorando o ambiente escolar e indices de aprendizado
na escola foco desta pesquisa.

PALAVRAS-CHAVE: Iudico; ensino aprendizagem; geografia.

Playful Pedagogical Practices in the Teaching-Learning
Process in the Discipline of Geography at the Saturnino
Maraes Neto State School in the Municipality of
Carauari/AM - Brazil, in the Period of 2021-2022

ABSTRACT: The teaching-learning process today has undergone many transformations,
raising concerns among education professionals seeking ways to make learning
as engaging as possible for students. Therefore, the theme of this research was
“Pedagogical and Playful Practices in the Teaching-Learning Process in Geography
at Saturnino Mardes Neto State School in the Municipality of Carauari, Amazonas,
Brazil, from 2021 to 2022.” The general objective was to analyze the challenges of
incorporating playful games into the teaching-learning process of Geography at
Saturnino Maraes Neto State School in the Municipality of Carauari, Amazonas, Brazil,
from 2021 to0 2022. The importance of playful games in the teaching-learning process
of Geography is highlighted. The research used a descriptive exploratory methodology
with a qualitative-quantitative approach, through questionnaires administered to
teachers and students, thus enabling a discussion of the respondents’ statements.
It was found that play is a tool that can be used in classrooms to strengthen these
students’ learning processes. It is evident that teachers who work with students
require training to continually seek pedagogical innovations that improve the
school environment and learning rates at the school where this research is focused.

KEYWORDS: playful; teaching and learning; geography.

INTRODUCAO

A Geografia é uma matéria que possui uma grande importancia na sociedade que
é conhecer o espaco e suas relagdes com o ambiente em que se vive. Acredita- se que
aaprendizagem dos contelidos geograficos deve ser continua e de forma integrada,
na busca pelo desenvolvimento de individuos conscientes das questdes ambientais,
uma vez que, a luta pela preservacdo esta diretamente ligada ao conhecimento
dessa conjuntura.

Por isso, faz-se necessario ainda determinar situacdes intangiveis que eleve o
ensino e que apresente os mais variados tipos de linguagens, respaldando a interacdo
com o processo educativo, pautado na realizacdo de um trabalho de qualidade, que
proporcione verdadeiramente a aprendizagem.
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A educacdo em geografia é marcada por debates profundos durante o processo
de aprendizagem. No entanto, uma das dificuldades mais significativas a ser ressaltada
é a escassez de recursos adequados para o ensino de geografia no nivel fundamental,
além da necessidade de metodologias que integrem novas tecnologias e a formacdo
dos educadores.

Ageografia é caracterizada por intensas discussdes no processo de aprendizagem,
no entanto, uma dessas principais dificuldades merece destaque, a falta de recursos
suficientes para o trabalho com geografia no ensino fundamental, a metodologia
voltada para as novas tecnologias e a qualificacdo do especialista. Os alunos ndo se
encontram sensibilizados para o processo de ensino aprendizagem de Geografia.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Este trabalho apresenta um resumo da revisao da literatura feita em relagdo as
producdes académicas Stricto Sensu, incluindo artigos e documentos. Além disso,
sera descrito o processo metodoldgico, abordando a esséncia do estudo, a definicdo
do campo, os participantes envolvidos, as ferramentas utilizadas para a coleta de
dados e os métodos de aplicacdo dos instrumentos, organizando a pesquisa e os
resultados obtidos. Em seguida, serdo discutidas as andlises desses resultados.

A pratica tradicional visa transmitir conhecimentos que os alunos precisam
assimilar. A base dessa abordagem esta na selecdo do conteudo. O educador privilegia
a aula explicativa, fazendo com que o aluno memorize o contetdo. No método
tradicional, quando a avaliacdo é rigorosa e centra-se na prestacdo de contetdos,
privilegiando sempre a prestacdo de informacao, o professor é autoritario e considera-
se portador do conhecimento.

Na pratica tecnicista, o professor torna-se instrumental, pois neste método
valoriza-se a técnica aplicada ao ensino. A a¢do instrumental do professor requer
dominio da disciplina ministrada, conhecimento de técnicas para direcionamento de
atividades didaticas e procedimentos diagndsticos, além de resolucdo de problemas
de aprendizagem. Essa abordagem visa enfatizar o desenvolvimento de habilidades
e atitudes para formar profissionais para atuar no mercado de trabalho.

A educacdo busca promover transformacgdes significativas no processo de
desenvolvimento e aprendizado. A aprendizagem no ambiente escolar, como é
bem sabido, possui caracteristicas préprias, demandando condicdes e requisitos
especificos tanto dos alunos quanto dos educadores e da instituicdo emsi, sob pena de
prejudicar os objetivos educacionais. Defende-se que a meta mais igualitaria da escola
é oferecer a todos os alunos uma base sélida de aprendizado, além de ferramentas
cognitivas e praticas que possibilitem entender a realidade e interagir com ela de
maneira critica e criativa. Para isso, é fundamental reconhecer os aspectos sociais,
fisicos, cognitivos, afetivos e psicoldgicos, bem como os pré-requisitos pedagdgicos
necessarios.
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Ha varias abordagens para entender o desenvolvimento e a aprendizagem
como caracteristicas fundamentais do ser humano, que se relacionam com diferentes
fatores, tanto internos quanto externos, além das condicdes oferecidas pelo ambiente.
Diversas concepgdes podem ser consideradas na analise de como uma pessoa adquire
conhecimentos e se desenvolve.

Para Stoltz (2012), quando se ensina deve-se, em primeiro lugar, buscar o
conhecimento que o aluno j4 traz, levando-o a refletir sobre o contetido com o qual
se trabalhard, construindo uma nova compreensao. E de fundamental importancia
que a aula ndo seja apenas expositiva com a fala exclusiva do professor, mas deve-
se trabalhar de maneira que o aluno relacione o contedido com o que ele sabe e
perceba o que ndo sabe, interagindo com a nova aprendizagem.

Cabe ao docente garantir que o estudante obtenha esse saber, comunicando
essa metodologia para que a aprendizagem ocorra de maneira eficaz. Com a
vivéncia pratica ao redigir este artigo, percebi a relevancia de um professor estar
adequadamente preparado e respaldado pela instituicdo de ensino.

E evidente que o aprendizado abrange ndo apenas a instituicao de ensino, mas
também o nucleo familiar, as intera¢cdes entre educadores e estudantes, além de
diversos outros elementos que influenciam a construcdo do conhecimento dos alunos.

A evolucdo da aprendizagem é realmente surpreendente, todos aprendem de
forma variada e é ai que entra o papel do professor, transmitindo o conhecimento
prévio que o aluno ja possui e o conhecimento que sera trazido para a sala de aula.
Para Piaget (1975), as criancas revelam seu aprendizado por meio da linguagem.
Assim podemos ter certeza do desenvolvimento cognitivo dos alunos. Piaget foi
inspirado pela teoria kantiana, que afirmava:

O processo de cognicao implica, por um lado, a existéncia de um objeto a ser
conhecido, que desencadeia a agdo do pensamento humano, e, por outro, a
participagdo de um sujeito ativo, capaz de pensar e estabelecer relacdes entre os
contetidos da impressdes capturadas. sensiveis, com base em seus préprios termos
de conhecimento, ou seja, com base na razédo (ISILDA, 1998. p. 34).

De acordo com Libaneo (1998), nao haveria sociedade sem pratica pedagdgica e

nao haveria pratica pedagdgica sem sociedade, pois é por meio dela que os individuos
se transformam para viver em sociedade. Isso cria uma sociedade critica e reflexiva.

Somente através da pratica construtiva conseguiremos mudancas no processo
de ensino das escolas. Libéaneo (2008, p. 22) ainda diz que:

O campo especifico de atuagdo profissional e politica do professor é a escola, que é
responsavel por garantir que os alunos tenham uma sélidagama de conhecimentos
e habilidades, o desenvolvimento de suashabilidades intelectuais, pensamento
independente, critico e criativo. Tais tarefas representam uma contribuicao significativa
para a formagao de cidad&os ativos, criativos e capazes de se engajar nas lutas pela
transformagdo social. (Libaneo, 2008, p. 22).
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Hoje em dia é necessario que ensinemos de uma forma que tenha impacto na
vida do aluno, que o leve a mudar a sua realidade tanto no modo de vida social como
epistemoldgico. O professor deve inovar no ensino, claro que muitos aspectos estdo
envolvidos durante o processo, mas como professor, se a pratica ndo for alterada,
a sociedade também néo. Portanto, é necessario refletir e repensar a forma como
a educacdo vem sendo desenvolvida nas escolas no Brasil.

AS RELACOES ENTRE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
NO CONTEXTO DA EDUCACAO ESCOLAR

Hoje em dia é necessdrio que ensinemos de uma forma que tenha impacto na
vida do aluno, que o leve a mudar a sua realidade tanto no modo de vida social como
epistemoldgico. O professor deve inovar no ensino, claro que muitos aspectos estdo
envolvidos durante o processo, mas como professor, se a pratica ndo for alterada,
a sociedade também ndo. Portanto, é necessario refletir e repensar a forma como
a educacdo vem sendo desenvolvida nas escolas no Brasil.

No entanto, a tarefa de ensinar vai muito além, pois uma vez definido o contetido
e estabelecida a metodologia a ser utilizada, o professor ainda tem que enfrentar
um novo desafio: o fato de que nem todos aprendem da mesma forma e ao mesmo
tempo. mesmo tempo, Nno mesmo ritmo.

O estagio de desenvolvimento atual reflete o progresso da crianca, fruto de um
processo de evolucdo que ja ocorreu. Esse estagio pode ser avaliado pela percepcao
das habilidades que a crianca consegue demonstrar de forma independente.

Na sala de aula, o professor que esta atento aos seus alunos pode ver o nivel
de desenvolvimento efetivo de seu grupo ao observar o que todos esta fazendo
é capaz de fazer de forma independente, ou seja, o que ja é possivel em vista do
desenvolvimento anterior. No entanto, essas expressdes por si sé ndo sdo capazes
de explicar completamente o processo de desenvolvimento das criangas.

O LUDICO E SUA APLICABILIDADE COMO
METODOLOGIA ESTRATEGICA

A educagdo durante seu longo percurso na sociedade alterou grandemente os
métodos e seus conteudos, vindo dos uUltimos tempos a utilizar- se de novos meios
tecnoldgicos promovendo mudancas a fim de acompanharem os novos costumes
da sociedade (Almeida, 2007). O brincar torna-se uma transformacao da nova
realidade e das inclinacdes da prdpria crianca, ecoando o que vivenciaram em suas
primeiras experiéncias sociais.
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Piaget (1975) foi um grande precursor do desenvolvimento mental através do
lidico, para o autor o relacionamento entre homem e seu meio forma sua inteligéncia,
entendendo que o jogo € essencial para construcdo da formacao da crianca. Na
atualidade a utilizacdo do ludico como estratégia para insercdo de conteudo de
diversas matérias é de suma importancia, ainda mais para as criancas que durante
seus primeiros anos escolares lhe ddo com o desafio trazido pela exigéncia de serem
disciplinados. Sobre o jogo o autor informa:

O jogo encontra seu propdsito dentro de si mesmo; 2- o jogo é considerado uma
atividade espontanea; 3- 0 jogo é uma atividade que da prazer; 4-tem relativa falta
de organizacdo; 5- o jogo € caracterizado pelo comportamento nado conflitante,
pois ignora o conflito; 6- é uma atividade que envolve uma super motivacdo ou
motivagdo intensa (PIAGET, 1975, p. 188).

Vale ressaltar que a selecdo do tema se baseou na relevancia para a educacao,
uma vez que o comportamento desenvolvido no ambiente familiar serd aprimorado
e refinado em conjunto com os ensinamentos recebidos na escola. A abordagem
ludica enriquece o aprendizado e promove a inclusdo dos estudantes, enquanto
o professor transforma essas aulas em experiéncias produtivas e motivadoras. Em

relacdo a essas atividades, é importante destacar:

Através de atividades ludicas, como as brincadeiras, os jogos, as cantigas e etc.... as
criancas aprendem a refletir suas acdes e a dos adultos, experimentam situagoes
novas e criam solucdes para os desafios do se cotidiano. Lima (1992) nos diz que
o brincar é uma forma de atividade humana muito prevalente na infancia e cujo
uso promove o desenvolvimento de processos psicolégicos, movimentos fisicos,
conhecimento do corpo, linguagem, socializacdo e aprendizagem de contetddo
especificos do dominio (Pires, 2008, p. 3).

A colaboracdo entre a familia e a escola é essencial para o futuro académico
dos estudantes. Essas duas esferas de relacionamento se integram e é crucial que
pais e educadores troquem vivéncias, evitando a nogdo de hierarquia em que um
julgue o outro. E importante que o professor reconheca a diversidade dos modelos
familiares e compreenda que a abordagem utilizada para uma crianca pode ndo

ser a mais adequada para outra.

O professor deve oferecer aos seus alunos recursos que os ajudem a perceber
que formar lagos de amizade com os colegas de sala é muito mais vantajoso do
que viver em isolamento, algo que muitos podem experimentar, seja de forma
consciente ou nao.

O professor nessa abordagem assume a func¢do de facilitador da aprendizagem,
e nesse clima o estudante entrard em contato com os problemas vitais que tenha
repercussao na existéncia. Dai o professor a ser compreendido como um facilitador
da aprendizagem, congruente ou seja; integrado (Rufino, 2014, p. 25).
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Levando em conta que os métodos de ensino e aprendizado precisam ser
revisitados e ajustados para atender as demandas educacionais dos estudantes,
é essencial que as abordagens e ferramentas utilizadas proporcionem ao aluno a
oportunidade de participar ativamente nas tarefas desenvolvidas.

O ludico como ferramenta metodoldgica de aprendizagem na modalidade
educacao infantil promove um aprendizado de significancia na alfabetizacdo,
incorporando na histéria da crianca conhecimento através das caracteristicas do
conhecimento do mundo (Oliveira; Silva, 2002).

Assim a ludicidade consegue avancar com éxito quando sao colocadas dentro
das atividades do brincar. As brincadeiras devem ser incluidas nas escolas para que
acontega uma aprendizagem repleta de sentidos para a vida de todos os estudantes
que compdem o ambiente escolar.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil:

Educar, portanto, significa transmitir situagdes de cuidado, brincadeiras e aprendizados
que sejam orientados de forma holistica e possam ajudar a desenvolver as habilidades
de relacionamento interpessoal das criancas de ser e estar com o outro em uma
atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca e aproximacdo das criangas a um
conhecimento mais amplo da realidade social e cultural (Brasil, 1998, p. 23).

O LUDICO APLICADO NO ENSINO DA GEOGRAFIA

O ensino da Geografia vem passando por uma crise, que remete a necessidade
de trazerinovagdes para passar por esse momento delicado que envolve os aspectos
metodoldgicos dessa disciplina escolar.

De modo geral, pode- se ressalta que essa dificuldade estd instaurada em todo
o cenario educacional brasileiro que vem trazendo em seus indices de qualidade
baixos resultados. Acredita-se que a utilizacdo de atividades ludicas podera dentro
das escolas contribuir no desenvolvimento do aluno e viabilizar a melhoria geral
educacional.

O professor que deseja promover transformacdes no ambiente educacional
pode encontrar na abordagem ludica uma ferramenta valiosa para a compreensao
do Ensino de Geografia e, por extensdo, da realidade. Essa estratégia pode ajudar a
reduzir os elevados indices de insucesso e de abandono escolar, além de despertar
o interesse dos estudantes pelas aulas de Geografia.

Os jogos podem ser adaptados para explicacdo de conceitos trabalhados,
como refor¢o ou como avaliagdo. Por exemplo: é possivel construir um dominé
com combinacdo de explicitacdo de no¢des com o respectivo vocabulario; no
“supertrunfo”, além da forma sugerida pelo produtor, podemos desafiar os alunos a
formar grupos como regides de lingua, grupos de paises exportadores e/ou
importadores de determinados produtos, indices de IDH etc. (Passini, 2007, p. 120).
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Na Geografia, os docentes podem se utilizar dos jogos que explorem as
inteligéncias pessoais e a naturalista (ambiental). Fazer com que conhe¢am o espaco
geografico e construam conexdes que permitam aos alunos perceber a acdo do
homem em sua transform agdo e em sua organizacdo no espaco fisico e social
(Antunes, 2006, p. 44).

A Geografia é uma das matérias escolares que mais se beneficia da utilizacdo de
jogos e atividades ludicas, pois permite integrar os contetidos estudados a realidade
do dia a dia dos estudantes. Essa disciplina foca no ambiente que os estudantes
habitam, explorando suas dimensoes fisicas, econémicas e sociais.

De acordo com Mendonca (2001, p. 16), “a geografia tem um carater
particularmente heterogéneo; se por um lado ela se alinha entre as ciéncias da
natureza, por outro, situa-se entre as ciéncias do homem”. Algumas inovagdes tornam-
se entdo necessarias para melhorar as propostas do ensinar e aprender Geografia.

A fim de aumentar a motivacdo dos estudantes, reconhecendo-os como
protagonistas na formacdo de conceitos, competéncias e valores, a ludicidade se
torna uma ferramenta essencial no processo educativo. Essa ludicidade é promovida
através de atividades como jogos, dinamicas em grupo, colagens, brincadeiras com
musicas e outras estratégias que favorecem a interacdo entre o aluno e o raciocinio
geografico.

Fomentar a conexao dos estudantes com o ambiente geogréfico, ligando teoria
e avida cotidiana, deve ser uma meta importante ao integrar atividades ludicas no
ensino da Geografia. E essencial que a crianca desenvolva a consciéncia espacial e,
ao utilizar os recursos proporcionados pelos métodos Iudicos, o processo de ensino
e aprendizado em geografia se tornara muito mais relevante e agraddvel. No que
diz respeito a utilizacdo de jogos no ensino geografico, acredita-se que:

[...]jogos de simulacdo sao para a Geografia, e as ciéncias sociaisem geral, como as
experiéncias de laboratério para as ciéncias experimentais. O Gedgrafo ndo consegue
reproduzir no laboratério os fatos e fenémenos que estuda, reproduz recorrendo a
simulacdo e ao jogo. Isto permite abordar com simplicidade certos temas de carater
complexo [...] sendo adequadas ao processo de ensino-aprendizagem [...]. (Jiménez
e Gaite, 1995, p. 83).

E possivel incorporar atividades Itidicas para abordar conceitos como localizacées
geogrdaficas, ideias iniciais sobre distancia, dimensodes e diversidade, além de introduzir
nogdes basicas sobre escalas. Por exemplo, ao trabalhar com localiza¢des geogréficas,
apos apresentar a rosa-dos-ventos, os educadores podem desenvolver exercicios e
atividades que utilizem este recurso, como uma caminhada guiada ou um jogo de
orientacdo, onde os movimentos ou rotas sejam definidos com base nos pontos
cardeais e intermediarios. Os professores tém a tarefa de conduzir gradualmente
os alunos no universo da Geografia, incentivando a participagdo nas mudangas
essenciais para a convivéncia em sociedade.
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O universo da musica oferece uma fonte infinita de ferramentas didaticas para
a exploracdo de temas relacionados a geografia.

A musica pode ser um complemento de apoio as atividades destinadas a envolver os
alunos no trabalho de ensino e aprendizagem de geografia. O professor ndo precisa
conhecer ou compartilhar as preferéncias de género musical de seus alunos, mas pode
sugerir que eles fagam um panorama das musicas que tratam do assunto estudado.
Por exemplo, Trés Racas pode ser introduzida no estudo de populacdo
por Clara Nunes. A receptividade é quase sempre muito boa e promove
a concentragdo (Passini, 2007, p. 107).
Varios temas relacionados a Geografia podem ser discutidos por meio de filmes
e documentarios, o que favorece uma analise critica dos eventos. Certos assuntos
geograficos possuem uma complexidade que, quando tratados apenas de forma
verbal e com o apoio do material didatico, podem n&o levar a uma verdadeira

compreensao.

A disciplina de Geografia, por sua prépria natureza, apresenta um vasto potencial
para o desenvolvimento de atividades ludicas, que favorecam a compreensdo de
conteldos como espaco geografico, paisagens, territério, meio ambiente e as
relagdes humanas com o espaco. Contudo, percebe-se que, muitas vezes, o ensino
dessa disciplina ainda é pautado por abordagens conteudistas e expositivas, que
afastam os alunos do envolvimento critico e criativo com os temas propostos.

CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer da pesquisa, foi conduzida uma extensa revisdao bibliografica,
focando principalmente em livros, projetos de pesquisa e artigos cientificos de varios
autores relacionados ao assunto em questao, com o propdsito de alcancar as metas
estabelecidas na investigacdo. Foi observado que a abordagem Iudica aumenta
a eficiéncia das praticas dos educadores, especialmente na area de Geografia,
tornando as aulas mais envolventes e criativas. O carater ludico desempenha um
papel essencial no processo de aprendizagem, e ignorar sua importancia no contexto
escolar é desconsiderar seu verdadeiro valor.

O ludico estimula o aluno de maneira que vai além da mera execucao de
brincadeiras; é através dessas experiéncias que ele se expressa e, assim, se relaciona
com o ambiente ao seu redor. Ao se envolver em tais atividades, o estudante adquire
conhecimento e explora o mundo a sua volta, tornando cada experiéncia ludica de
extrema importancia.

O professor, ao incentivar o aluno a se tornar um participante ativo na elaboracéo
do conhecimento, desempenha um papel fundamental. E louvével criar condicées
para que o aluno explore e compreenda o novo, facilitando sua interacdo com o
ambiente ao seu redor e promovendo sua integracdo nesse contexto. Por meio de
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uma atividade recreativa, o educador pode transformar a assimilacdo de conteddos
em uma experiéncia prazerosa, fazendo com que o estudante, sem perceber, amplie
sua percepgao espacial e incentive a colaboragdo em grupo.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, ao analisar a importancia dos jogos
e brincadeiras no contexto educacional, percebe-se que a utilizacdo de jogos no
Ensino de Geografia deve ter como objetivo desenvolver estratégias que tornem
os alunos mais engajados em sua formacdo como cidadaos. Implementar novas
abordagens pedagdgicas torna o processo de ensino-aprendizagem mais produtivo, e
aincorporacao de jogos educativos desempenha um papel significativo na motivacao
dos estudantes.

Ao se questionar os resultados do segundo objetivo especifico que foi, Conhecer
metodologias que desperte o interesse do alunos, constatou-se que sdo diversas
as oportunidades pois o professor podera criar uma boa relacdo com os alunos
através de jogos ludicos afim de identifique e respeitar a individualidade de cada
um, oferecendo tarefas desafiadoras que estimule a curiosidade, usar a tecnologia
para engajar os alunos, planejar seu discursos para atrair a atencao.

Por fim em analise do terceiro objetivo especifico que foi, destacar aimportancia
dos jogos ludicos no processo do ensino aprendizagem constatou-se que sdo
inUmeras suas vantagens pois o ludico viabiliza o desenvolvimento do potencial
criativo, estimula as habilidades psicomotoras, melhoria das habilidades cognitivas,
desenvolve a capacidade de linguagem, melhora da expressao corporal, aguga o
raciocinio légico do aluno.
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