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APRESENTACAO

Neste quarto volume do livro Grandes Temas da Educacéo Nacional as tematicas
educativas sdo tomadas e apresentadas a partir do viés da diversidade de ideias
inseridas em cada capitulo, podendo ser apreciadas pelos inumeros e auténticos
leitores das finalidades comunicativas que esta obra propde: informar e revelar como
as competéncias desenvolvem-se na interacdo com cada um dos textos que dao forma
a esta coletanea.

As reflexdes inseridas e propostas neste livro fazem jus a identidade da obra.
Os temas sao grandes porque promovem a interacao entre as diferentes areas do
conhecimento e criam um mosaico da educacgao nacional pela multiplicidade de ideias
e argumentos produzidos por um grupo de pesquisadores comprometidos na funcao
de estabelecer elos comunicativos e, ao mesmo tempo, apresentar as convicg¢oes
formuladas no itinerario de realizacdo dos eventos de aprendizagens propostos nos
capitulos.

Aidentidade assumida por esta obra faz mencéao a grandiosidade do nosso pais,
porque revela nos vinte e um capitulos a aproximacao entre as teorias e as praticas
utilizadas por seus autores, pois ao colocarem-se na fun¢cdo de autoria, colocam-
se também como leitores e interlocutores dos argumentos capazes de trazer outros
leitores para o evento interativo da aprendizagem e desenvolvimento das habilidades
necessarias: enxergar que cada texto é um texto e cada texto simboliza um evento de
comunicagao.

O autor do primeiro capitulo propde elos dialégicos entre o género textual
argumentativo Artigo de opinido e a obra A Experiéncia do fora, de Tatiana Salem
Levy. Além disso, reitera que as marcas enunciativas no género de texto permitem ao
sujeito a experiéncia e a defesa das ideias-chaves, tendo o texto como um processo
de comunicacéo entre sujeitos. No segundo capitulo, as Tecnologias da Informagéao
e Comunicacdo Moveis e Sem fio contribuem com o processo de aprendizagem
significativa, pois consideram a importancia da insercdo dos recursos tecnoldgicos
nas acoes de ensino e aprendizagem.

As discussdes propostas pelo terceiro capitulo, além de apresentar um panorama
discente sobre 0 uso da webconferéncia, cumpre a funcionalidade de inserir as acdes
da educacéao a disténcia na orientacao e aplicagdes futuras de aprendizagem em que
a webconferéncia simbolize 0 meio dessa interacdo. No quarto capitulo, uma breve
reflexao voltada a experiéncia de iniciacao ao ensino de monitoria a partir do Projeto
Atos de fazer, Observar, Caminhar, Visitar, Ler e Expor o Desenho, da disciplina
Fundamentos do Desenho | e Il, dos cursos de Artes Visuais, da Universidade Federal
de Pelotas é apresentada ao leitor.

No quinto capitulo, a satisfacdo discente acerca do uso de flashes cards, como
método, apresenta as intervengdes de aprendizagem baseadas em problemas. O sexto
capitulo preocupa-se no desenvolvimento da empatia em estudantes de medicina a
luz das politicas de inclusédo, baseando-se nas experiéncias que sao apresentadas e



analisadas.

O sétimo capitulo parte do trabalho reflexivo com alunos de graduacgéo de vérias
areas como propostas de orientacdo de intervencdo e reestruturacdo de praias,
aproximando os saberes dos cursos de Engenharia Ambiental e Sanitaria, Geografia
e Ciéncias Marinhas. No oitavo capitulo averigua-se a possibilidade de existéncia
quanto ao plano da diferenciagao significativa na anélise de textos cientificos.

As reflexdes inseridas no nono capitulo correlacionam a didatica utilizada no
ensino de Financas e Contabilidade. No décimo capitulo a tematica da educacao
ambiental representa o ponto de partida no estudo e no combate a degradacéo
urbana e ribeirinha como forma de estruturacdo dos cursos de artesanatos utilizando
as cascas dos mariscos. Ja o décimo primeiro capitulo, o ensino de biologia parte do
levantamento e da analise dos Objetos de Aprendizagem, entre eles, uma incursao no
site Rede Internacional Virtual de Educacéo (Rived).

No décimo segundo capitulo ha uma proposta discursiva sobre o ensino hibrido
no curso Técnico em Informatica na modalidade semipresencial, apresentando os
resultados na implantacé&o dos modelos de rota¢ao por estacéo e laborat6rio rotacional.
No décimo terceiro capitulo o autor avalia a percepcédo dos professores do curso de
Medicina Veterinaria da Estacio a luz da utilizagdo do Facebook como ferramenta
auxiliadora das aprendizagens.

No décimo quarto capitulo o uso de portfélios € tomado como instrumento de
aprendizagem na visdo de alunos egressos do curso de Enfermagem, a partir da
realizacdo da pesquisa descritiva em uma abordagem qualitativa. O décimo quinto
capitulo compartilha a pratica em mediacdo que os alunos do curso Direito realizaram
no Nucleo de Pratica Juridica da Unile&o, além de demonstrar a relevancia da formacéao
profissional para atuagdo em novos métodos de resolucéo de conflitos.

No décimo sexto capitulo, os autores comparam os efeitos de dois tipos de som
(musica devocional/religiosa e ruido de estatica) sobre a germinagdo de sementes
de abobrinha italiana (Curcubita pepo). J& o décimo sétimo capitulo circunscreve-se
ao aparato tedrico-metodologico da Analise do Discurso Francesa a luz dos dominios
postulados por Pécheux.

Um estudo da histéria das guerras a partir de jogos de simulagao em tabuleiros
historicos e geograficos é apresentado no décimo oitavo capitulo. S&o analisadas
questdes relativas as obras de José de Anchieta em Latim e na manutencdo da
latinidade do contexto do Brasil quinhentista, bem como da investigacao do trabalho
desenvolvido pelo fil6logo e linguista Armando Cardoso, principal editor, no décimo
nono capitulo.

No vigésimo capitulo, discute-se a origem do Grupo Experimental de Dang¢a Da
Silva, além de refletir de que forma a atividade corporal contribui para a desconstrucéo
de padrbes corporais sexistas, associados ao género feminino. Por fim, no vigésimo
primeiro capitulo os autores examinam a poesia de Durvalino Couto a partir do plano
da cognoscibilidade e na aproximacao com a semiose dos signos verbais no poema.



Os muitos autores que constroem uma verdadeira cartografia de ideias nas
paginas desta obra, permitem-se ser lidos e estudados por outros interlocutores de
seus textos, pois € somente por meio da experimentacdo do texto como evento de
comunicacéo e realizagdo da linguagem que o convite a desbravar outros saberes é
reinventado. Assim, deseja-se que cada leitor enxergue nos textos um reflexo da propria
experiéncia e as razdes para construir-se na aprendizagem e pela aprendizagem.

Prof. Me. Ivan Vale de Sousa
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CAPITULO 18

UM ESTUDO DA HISTORIA DAS GUERRAS (OU DA
ESTRATEGIA, OU DAS RELACOES INTERNACIONAIS)
ATRAVES DE JOGOS DE SIMULACAO EM TABULEIROS

André Geraque Kiffer
Graduando no curso de Histoéria da Universidade
Estacio de Sa

Resende — Estado do Rio de Janeiro

RESUMO: Para cada estudo de uma guerra,
de uma campanha ou de uma batalha, numa
primeira parte apresenta-se um resumo do
evento histérico. Numa segunda parte, de
acordo com o nivel de decisdao (ou Politico,
ou Estratégico, ou Estratégico Operacional,
ou Tético, ou Técnico) de mais destaque
no evento, procura-se analisar o(s) fato(s)
decisivo(s) causador(es) do resultado(s)
negativo(s). Numa terceira parte simula-se por
meio de um “board wargame”, adaptando-se 0s
cenarios pertinentes em tabuleiros histéricos
& geogréficos, para reviver o evento como
um caso esquematico do tipo “e se...”. Nesta
fase de simulacdo as agdes do “outro lado da
colina” (lado do adversario) sao efetivadas por
meio de um jogo de guerra eletrénico no qual
desenvolvem-se as decisdes tomadas por uma
inteligéncia artificial paralela. Como concluséo
se completam todas as possibilidades do
proposito do estudo, pois 0 passado da histéria
foi analisado com base na teoria do presente e
foi projetado para emprego em outras situagdes
semelhantes no futuro.

PALAVRAS-CHAVE: Histoéria. Arte da Guerra.
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HISTORICOS & GEOGRAFICOS

Ciéncia da Guerra. Jogos de Guerra.

ABSTRACT: For each study of a war, a
campaign or a battle, in the first stage a summary
of the historical event is presented. In a second
phase, according to the level of decision (or
Political, or Strategic, or Operational, or Tactical,
or Technical) of more prominence in the event,
we try to analyze the decisive fact(s) causing
the negative resuli(s). In a third phase the event
is simulated by means of a “board wargame”,
adapting the scenarios in historical & geographic
boards, to revive the event as a “what if’
schematic case. In this phase of simulation
the actions of the “other side of the hill” (side
of the adversary) are effected by means of an
electronic wargame in which the decisions taken
by a parallel artificial intelligence are developed.
As a conclusion all possibilities of the purpose of
the study are completed, for the past of history
has been analyzed on the basis of present-day
theory and was designed for employment in
other similar situations in the future.
KEYWORDS: History. Art of War. Science of
War. Wargames.

11 UMA INSPIRACAO

Inspirei-me para a criagao deste projeto
de estudo histérico pela leitura dos livros “Um

Capitulo 18




Estudo da Historia” de Arnold Toynbee, “Future Wars”de Trevor N. Dupuy, e “Wargame
Design” editado pela Strategy & Tactics Magazine.

Escrevi dois livros que apresentam os principais fundamentos para este meu
projeto de estudo da histéria das guerras, sao eles a “Matriz para Um Estudo da
Historia Militar” e o “Estudo das Guerras e os Jogos de Xadrez”, este também com
uma versao em inglés “The Study of Wars and the Chess Games”.

Entre 2005 e 2007, enquanto servia na sede da Organizacao das Nac¢des Unidas
em Nova York, adquiri uma colec&o de board wargames (jogos de guerra de tabuleiro).

A partir de 2008 iniciei 0 estudo das principais guerras, campanhas e batalhas de
cada Era histérica e/ou de cada civilizagao descritas no “Atlas of Military History”, do
Instituto Smithsoniano.

21 UMA HISTORIA DAS GUERRAS

A guerra é um fato social mundial. O Brasil ndo enfrenta uma guerra contra
um invasor externo ha século e meio. Talvez porque ainda néo tenha sido um alvo
compensador para a cobica de alguma politica imperialista. Ou talvez porque ainda
nao tenha contrariado interesses alheios por novos mercados. Militar de um pais sem
guerras externas, sempre tive a preocupacao de estudar e aprender sobre o assunto
com a histéria dos outros.

Como tema geral a Histéria é uma excelente fonte de conhecimento para quem
se interessa pelo estudo das guerras. Toda guerra, campanha (fases das guerras) ou
batalha costuma ter um vencedor e um vencido. Algumas poucas terminam em um
impasse (exemplo da Guerra da Coreia). Das paginas da histéria surgem os erros de
perspectiva politica, os preconceitos estratégicos, as falhas operacionais ou logisticas,
0s choques e recuos nos campos de batalha. E o pregco cobrado, nem sempre mais
custoso para o lado vencido, é a perda em vidas humanas.

Disso ressaltamos os seguintes problemas para um estudo: como o vencedor
pode aproveitar os ensinamentos colhidos de maneira que num préximo confronto
suas perdas sejam menores; e como o perdedor pode aprender com a derrota e corrigir
0S rumos para uma proxima necessidade.

Uma dificuldade inerente a este campo de estudo é que as hip6teses sao
formuladas cientificamente, mas, por mais que sejam testadas através de simulacoes
também cientificas, permanecem no campo tedrico, aguardando para qualquer teste
definitivo numa guerra futura. Ainda assim é muito valido este estudo, pois pelo menos
diminui algumas das incertezas de uma guerra como as geografias provaveis, as
organizacdes militares e as doutrinas de emprego de possiveis oponentes.

Em um pais como o Brasil, por enquanto sem inimigos definidos ou declarados,
o melhor a trabalhar € com objetivos bem amplos, que preparem e trabalhem com
hipbteses diversas quanto ao espaco (geografico — terra, mar ou ar) e ao tempo
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(passado, presente ou futuro).

31 0S JOGOS DE SIMULACAO

Os jogos de guerra sobre tabuleiro sdo uma das formas mais comuns, ao longo
da histéria, para a simulacao de conflitos amparada em modelos matematicos.

Tém como base um mapa, topografico ou a partir de uma foto de satélite, onde
€ aplicada uma grade hexagonal (numerada), ou com outra forma geométrica, a fim
de regular o posicionamento e o movimento das pecas (forcas) — em cartolina, em
madeira, em plastico, em metal, etc.

As pecas, como no jogo de Xadrez, sdo identificadas por simbolos, cores e
nuameros que registram suas qualidades e quantidades historicas.

Duas tabelas sao basicas, a dos Efeitos da Geografia (ou Terreno) - associados
as condi¢des climaticas - sobre os movimentos e a dos Resultados Provaveis (de
acordo com as relatividades de poderes opostos) dos Combates sobre as capacidades
das pecas envolvidas.

A sequéncia de cada jogo é dividida em um numero determinado de turnos, ou
outro nome, que variam de acordo com a escala de tempo, podendo representar desde
minutos até anos.

A partir desses jogos preparo, cientificamente, os cenarios em que serdo
simuladas as hip6teses de como o perdedor poderia ter vencido ou como o vencedor
poderia ter tido menos perdas.

Para tornar mais verossimil a existéncia de uma vontade livre do outro lado (o0
oponente ou 0 adversario ou 0 inimigo), desenvolvo um jogo idéntico mas eletrdnico
(em computador), para através dele deduzir quais seriam as ag¢des contrarias (por
uma inteligéncia artificial) mais provaveis.

Figura: Obras a venda na pagina do Clube de Autores.
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41 UM ESTUDO CONCLUIDO

A proposta deste estudo abrange toda a historia mundial das guerras (terrestres,
navais ou aéreas), considerando que nos estudos das guerras 0s €scopos serao mais
politicos e estratégicos; no estudo das campanhas serao mais operacionais e taticos;
e no estudo das batalhas serdo mais taticos e técnicos.

Resumo, a seguir, com a intencdo de despertar o interesse nas simulacdes
descritas, as séries de livros que ja publiquei no Clube de Autores (https://www.
clubedeautores.com.br/). Em cada um dos livros relatei, analisei e simulei as estruturas
(longa duracéo), as conjunturas (média duracdo) e/ou os eventos (curta duragcéo) a
sequir citados.

Série | (publicada em 2010) - Simulacédo Histérica das Guerras dos Primeiros
Impérios (o Egipcio, o Assirio e o Persa):

- Guerras Assirias, 721-627 a.C. Esta simulacdo estratégica desenvolveu-
se como teria sido se houvesse uma Politica de Estado Unica na Assiria, como
ocorreu efetivamente na sequéncia dos reis Sargbnidas, esperando-se alcancar a
maxima expansao histérica obtida pelo Império Assirio, mantendo-a dentro de limites
autossustentaveis, sem permitir que ocorresse 0 historico desaparecimento;

- Guerras Egipcias, 1560-1070 a.C. O objetivo dessa simulacdo estratégica
militar foi a de verificar como teria sido possivel ao Egito, a partir de 1560 a.C. — apds
a expulséo dos hicsos — conquistar, consolidar e manter a regido do Levante durante
as XVIII, XIX e XX Dinastias até 1070 a.C., enfrentando objetivos semelhantes aos dos
povos mitanos e hititas;

- Campanhas Persas nas Guerras Medas, 494-479 a.C. Onde foi procurado
desenvolver um esforco estratégico operacional entre as forgas de terra e as forcas
de mar dos persas, objetivando manter os gregos em duvida quanto ao local da acéo
principal. O mais indicado teria sido que o movimento terrestre persa marchasse
de encontro a maior resisténcia grega, e depois que o tivesse engajado (sem ser
decisivamente como foi nas Termdpilas), neutralizasse sua capacidade de reacgéao,
permitindo que o0 seu movimento maritimo tivesse caido sobre a retaguarda da posicéo
grega e postado-se numa defensiva tatica, néo precipitando um ataque como ocorreu
na batalha de Plataea;

- Batalha de Megiddo, abril de 1479 a.C. Um estudo egipcio. A vantagem egipcia,
na simulacdo, esteve no principio da massa aplicada concentrada num espaco e
prazo limitados, tendendo a surpreender o inimigo pela violéncia e velocidade de um
“relampago”. O equilibrio do dispositivo egipcio foi baseado, principalmente, no apoio
mutuo em profundidade dentro de cada zona de agédo das divisdes do seu exército,
proporcionado pelo emassamento de meios contra setores limitados da frente defensiva
do exército cananeu;

- Batalha de Kadesh, maio de 1300 a.C. Um estudo egipcio. Na simulagéo
a manobra tética egipcia teve trés fases, sendo a primeira o estabelecimento dos
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dispositivos defensivos das divisdes; a segunda o desgaste e se possivel a destrui¢cdo
da maior parte das forcas hititas; e finalmente a terceira a conquista da fortaleza de
Kadesh;

- Batalha de Kadesh, maio de 1300 a.C. Um estudo hitita. Na simulagéo a surpresa
estratégica operacional obtida pelos hititas ao chegarem antes no local selecionado
para a batalha e a surpresa tatica obtida pelo aparecimento repentino de uma violenta
carga de suas carruagens no flanco de uma das divisbes egipcias, foi seguida de uma
presenca mais decisiva da infantaria hitita no acompanhamento e apoio. A manobra
tatica hitita teve duas fases, sendo a primeira a destruicao da Divisdo Ra e a conquista
do acampamento egipcio; e a segunda uma defesa movel contra as demais divisées
egipcias;

- Batalha de Maratona, 12 de setembro de 490 a.C. Um estudo persa. Na
simulacéao foi considerada a estratégia operacional histérica do persa Datis, qual seja
a obtencédo de um envolvimento sobre Atenas, mas preservando uma forca tatica em
Maratona capaz de manter a iniciativa, obtendo-se uma vitoria tatica. Esta seria obtida
seja pela destruicdo do exército grego no local, seja pelo seu retraimento sob pressao
da cavalaria persa até os portdes cercados da cidade-Estado;

- Batalha de Plataea, agosto de 479 a.C. Um estudo persa. Na simulacéo foi
considerado que o dispositivo grego estava desequilibrado pelo confuso retraimento
noturno, contando com a agcédo de choque das massas de hoplitas (tropa de infantaria
mais pesada), particularmente da Ala Leste espartana, para equilibrar e/ou reverter a
situacdo no dia seguinte. O equilibrio do dispositivo persa seria baseado, sobretudo,
na fixacao das alas opostas pelos corpos de infantaria, permitindo a penetragao pelo
centro e posterior desbordamento sobre os flancos, da massa de cavalaria e da sua
infantaria pesada (os “Imortais”);

- Batalha naval de Lade, 494 a.C. Um estudo j6nico. Na simulagdo a manobra
taticateve trés fases, sendo a primeira a de aproximacéo; a segunda a fase de manobra,
quando foi desenvolvido o Periplos (duplo desbordamento ou flanqueamento),
desembocando, ato continuo, nas terceira e quarta fases, o combate a distancia com
as armas de arremesso, e as abordagens e os assaltos aos tombadilhos inimigos.
No caso dos persas foi considerado que seguiriam as manobras classicas da época,
sofrendo de menor dose de iniciativa e flexibilidade por manterem-se numa formacao
linear, emassada, que visava, sobretudo, um maior controle sobre suas frotas de
distintos povos subjugados; e

- Batalha naval de Salamina, 480 a.C. Um estudo persa. Na simulag&o, no nivel
estratégico naval, a fim de garantir a superioridade local ou poder manter uma forca
em reserva (a terceira linha), ndo teria sido destacada a forgca egipcia para o canal
norte, desta forma, também, a Esquadra grega estaria toda concentrada no canal sul.
E, no nivel tatico, o persa Ariabignes teria bem compreendido seus objetivos, sabido
gue era necessario negar ao inimigo o alvo de sua forga toda concentrada, para que
ele ndo perdesse, e que era necessario, entdo, obter sucessivos engajamentos - no
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minimo, duas levas de linhas de batalha - para vencer pelo peso dos numeros e dos
cercos concéntricos.

Série Il (publicada em 2012) - Simulacdo Historica das Guerras na Grécia
Classica:

- Guerra do Peloponeso, 431-404 a.C. Um estudo espartano. Onde, apoiando-se
no resumo e analise da conjuntura historica, foi verificado quais os principais fatores
da estratégia adotada pela Liga do Peloponeso (Esparta e aliados), concluindo por
esbocar uma nova estratégia (“e se...”) a qual foi simulada. Como, historicamente,
Esparta foi a vencedora da Guerra do Peloponeso, foi tentado reduzir o tempo e os
custos da guerra, nestes incluidas as dividas para com a Pérsia;

- Guerra do Peloponeso, 431-404 a.C. Um estudo ateniense. Na simulag&o, no
nivel estratégico, foram seguidas as acbes de proteger as linhas de comunicacéo
maritimas e terrestres entre as regides da Confederacdo de Delos (aliadas de Atenas);
e a medida que desenvolveu-se o poder terrestre ateniense, expandir as conquistas
territoriais a partir das regides aliadas desde o inicio da guerra (Acarnénia e Tessalia)
ou daquelas que fossem invadidas pelo poder naval de Atenas;

- Guerra de Alexandre, 336-323 a.C. Um estudo persa. O objetivo da simulacéo
estratégica militar foi, simplesmente, verificar como teria sido possivel ao Império
Persa resistir a guerra de conquista de Alexandre;

- Batalha de Mantinea, setembro de 418 a.C. Um estudo argivo (cidade-Estado
de Argos). Na simulagao foi considerada a hip6tese de qual poderia ter sido o resultado
tatico final se a ala esquerda argiva tivesse sido reforcada, explorando uma técnica
semelhante a ordem obligua (como na Batalha de Leuctra, 371 a.C.). Mas, indo
um pouco além, foi considerado também como teria ocorrido o confronto entre um
dispositivo argivo emassado, com as falanges de todas as alas em coluna (frente
menor, profundidade maior), contra um dispositivo espartano mais aberto (frente maior,
profundidade menor);

- Batalha naval das llhas Arginusas, 406 a.C. Um estudo espartano. A simulagéo
tatica naval jogada foi a de que ao contrario de um avancgo Unico a frente com um
choque frontal desvantajoso aos espartanos, pois ndo contavam com uma segunda
linha, haveria a tentativa de manobrar e abordar ambos os flancos atenienses,
empurrando-os na dire¢ao do centro e da costa;

- Batalha de Leuctra, julho de 371 a.C. Um estudo espartano. Na simulacgéo,
como primeira alteracdo, os peltastas (tropa de infantaria mais leve) do lado espartano
nao foram desperdicados na ac&o secundaria contra o acampamento dos beocios (da
cidade-Estado Beoécia), mas antes preservados para atuarem junto com a cavalaria
contra a ala esquerda beécia reforcada. Como segunda alteracéo, decisiva, a ala direita
espartana teria cedido terreno pouco a pouco, sem se deixar esmagar, permitindo a
possibilidade da superioridade numérica espartana, no centro e na esquerda, ter sido
explorada numa carga que penetrasse o escalao bedcio e atingisse a retaguarda do

bloco;
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- Batalha do rio Granicus, maio de 334 a.C. Um estudo persa. Na simulacgéo foi
considerada a hipbtese de se teria sido possivel aos persas, pelo menos, a cessao de
uma “vitéria de Pirro” aos macedbnicos, obrigando Alexandre a repensar ou postergar
sua estratégia militar para conquista da Pérsia. Para isto, na estratégia operacional o
dispositivo persa para abordagem da batalha teria sido mais de expectativa, reagindo
aos movimentos macedonicos na medida da necessidade. Na tatica, a manobra teria
sido a de uma defesa elastica, iniciando as acdes por meio de uma linha de cavalaria
leve & margem do rio — em vez de toda a cavalaria -, atuando como uma forca de
cobertura; numa segunda linha, o centro teria sido mantido forte em infantaria pesada,
em torno do qual as forcas de infantaria leve e de cavalaria persas realizariam contra-
ataques;

- Batalha de Issus, novembro de 333 a.C. Um estudo persa. Aceitando que,
em termos estratégicos operacionais, 0 exército persa precisasse ter restabelecido
contato com o exército maceddnico, foi considerada a hipétese de se teria sido
possivel aos persas, sendo estrategicamente ofensivos, tivessem sido, principalmente
por causa do terreno desfavoravel, taticamente defensivos. Em consequéncia, na
estratégia operacional o dispositivo persa para abordagem da batalha teria sido mais
de expectativa, reagindo aos movimentos maceddnicos na medida da necessidade,
ainda que mantendo a formacao tatica copiada da experiéncia no Granicus;

- Batalha de Arbelas, 1 de outubro de 331 a.C. Um estudo persa. Na simulacao foi
considerada a hip6tese de se teria sido possivel aos persas, sendo estrategicamente
defensivos, tivessem sido, principalmente por causa do terreno favoravel, taticamente
ofensivos. Em consequéncia, na estratégia operacional o dispositivo persa para
abordagem da batalha teria sido mais agressivo, antecipando-se aos movimentos
maceddnicos, particularmente explorando as suas forcas méveis (cavalaria, carruagens
e elefantes); e

- Batalha do rio Hidaspes, 326 a.C. Um estudo hindu. Na simulagao foi considerada
a hipo6tese de qual teria sido o resultado se os hindus tivessem explorado o ponto forte
de sua estrutura organizacional - formacdes equilibradas, contando com o apoio mutuo
entre seus sistemas de armas, os elefantes, as carruagens, a cavalaria, 0s arqueiros
e a infantaria, como pecas num grande tabuleiro de Xadrez - para defenderem-se na
esquerda, enquanto atacavam e venciam no centro e na direita. Depois terminariam a
batalha onde estivesse Alexandre.

Série Il (publicada em 2016) - Simulacdo Historica das Guerras Romanas:

- Paz Cartaginesa, 323-264 a.C. Foi jogada a politica da Republica de Cartago,
enquanto foram simuladas, com base em pressupostos historicos, as acbes das
demais poténcias contemporaneas, cada uma procurando aplicar sua propria politica
de Divide et Impera num cenario que podemos afirmar, de acordo com o geografo
grego Erato6stenes, como a primeira guerra mundial;

- Guerras Cartaginesas, 264 a.C. Um estudo estratégico cartaginés. Nesta
simulacéo consideramos que o poder politico de Cartago (os sufetes e as familias
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descendentes dos reis) teria entendido o risco de viver a sombra de Roma. Entenderiam
que, apesar da vocacédo de seu povo (de origem fenicia) ser essencialmente
mercantilista, ndo conseguiriam continuar a pratica-lo pacificamente, no caso do
senado romano decidir expandir seu territério para além da peninsula Italica. E assim,
antes tarde (porque ha muito tempo poderiam ter conquistado toda a Sicilia, envolvida
nas guerras gregas) do que nunca, decidiriam por uma guerra total contra Roma para
destruir-lhe o poder politico sobre as outras nagbes da peninsula ltalica, fazendo
com que aquelas pudessem conformarem-se numa republica confederativa. Isto ndo
evitaria para sempre a inexoravel marcha do poder romano mas, talvez, adiasse ou
alterasse significativamente seus efeitos;

- Campanha e Batalha naval de Ecnomus, 256 a.C. Um estudo estratégico
naval cartaginés. O estado da arte da guerra de entao associado aos conhecimentos
cientificos a época, nos levaram a simular como teria sido a campanha e batalha naval
de Ecnomus se a Marinha cartaginesa tivesse adotado e desenvolvido o emprego de
artefatos incendiarios como potes de ceramica com fogo, arremessados por maquinas
de sitio como as balistas (projeto original cartaginés);

- Campanha e Batalha de Alésia, setembro de 52 a.C. Um estudo estratégico
operacional gaulés. Na simulacdo a Tatica foi a de assim que o exército gaulés de
socorro rompe-se 0 perimetro externo, a Ala do Exército gaulés no oppidum (sitio
fortificado) romperia — na mesma dire¢cdo, em sentido contrario — o perimetro interno.
Obtida esta juncéo (Primeira Fase da Campanha) seria mantido este corredor de
ligacéo até que os dois setores do Exército romano dividido fossem batidos por partes
(Segunda Fase da Campanha). A cavalaria protegeu os flancos e as retaguardas das
forcas gaulesas contra a cavalaria auxiliar romana;

- Batalha de Carrhae, 53 a.C. Um estudo tatico romano. A Estratégia do cénsul
romano Crassus, € claro, deveria ter sido evitar o confronto direto em campanha. Mas,
na impossibilidade de reverter aquela deciséo a Estratégia Operacional consequente
deveria ter sido garantir bases de apoio (castra — fortificadas e supridas antes de
prosseguir), em que pudesse retrair se fosse surpreendido em desvantagem nos
deslocamentos. A Tética deveria ter sido a manutencdo da ordem de batalha Orbis
(grande quadrado), com cavalaria e infantaria leves no seu interior para contra-atacar
possiveis penetracbes ou para incursionar e desbaratar o “trem” de camelos dos
Partos, mas que combatesse retraindo até Bathnae — castra preparada mais proxima
na direcao da fronteira do rio Eufrates (localidade de Zeugma);

- Batalha de Pharsalus, 48 a.C. Um estudo tatico romano republicano. As
ordens de batalha perpendiculares, ou Agmen Impetum, ndo eram padréo no exército
romano mais baseado na infantaria; mas do meio para o final do império quando
passaram a enfrentar exércitos mais baseados na cavalaria (germanicos godos e
persas sassanidas), testemunharam a forca das chamadas ordens de batalha do tipo
“cabeca-de-javali” (Schweinskopf) - ataque frontal da infantaria com flanqueamentos
da cavalaria. César por pouco né&o foi derrotado por Labienus - um dos seus legados
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(comandantes de legiées consulares) nas Guerras Galicas - empregando uma ordem
de batalha semelhante ao Agmen Impetum na batalha de Ruspina em 46 a.C., durante
uma Guerra Civil romana. Concluindo, ainda que considerando o rio Enipeus realmente
como obstaculo, isto ndo impediria a possibilidade de distribuir cavalaria e infantaria
leves nos dois flancos, limitando é claro a extensao e a for¢ca no lado do obstaculo.
César dificilmente cairia numa armadilha como Cannae mas uma Ruspina quase o
liquidou, e é o que simulamos;

- Batalha naval de Actium, 31 a.C. Um estudo tatico romano oriental. Valendo-se
das caracteristicas técnicas de contar com naves mais pesadas e aparelhadas com
mastros e velas, a esquadra de Antonius e Cledpatra poderia ter navegado em Agmen
(coluna) até uma disténcia segura que deixasse 0 inimigo em ddvida quanto a sua
ordem de batalha, e no Gltimo momento possivel teria formado uma grande Orbis (sim,
um quadrado semelhante a formacéo tatica terrestre, sé que sem espacgos no interior)
e como um ariete teria rompido a frente e depois navegado na direcéo desejada —com
velas icadas — como um grande comboio;

- Batalha de Edirne, 378 d.C. Um estudo tatico romano. Na simulagao a Estratégia
Operacional do consul Flavius, é claro, deveria ter sido evitar o confronto direto sem o
reforco de Graciano. Mas, como os romanos acreditavam ter certa vantagem numérica
por ndo desconfiarem da cavalaria Goda afastada do campo, seria dificil evitar atacar.
A Téatica deveria ter procurado surpreender o dispositivo dos Godos, seja no tempo
(velocidade das cargas) seja no espacgo (ordem de batalha) do ataque. Ou seja, teria
ignorado o pedido de parlamento de Fritigerno e atacado ja —uma Fulgurbellum -, como
aconselhado por seus legados e tribunos. Na pratica teria empregado uma Agmen
Impetum, procurando com sua infantaria fixar e destruir a oponente, enquanto com
sua cavalaria protegeria os flancos. Depois de conquistado o Wagenburg (circulo de
carruagens) dos Godos, os romanos desdobrariam na formacao Agmen Quadratum;

- Batalha de Cannae, 216 a.C. Um estudo tatico romano. A Tatica deveria ter
procurado prevenir-se contra as surpresas do dispositivo cartaginés. Inicialmente,
deixando de lado o orgulho dos cidadaos Equites, as cavalarias teriam sido equilibradas
nos dois flancos evitando que esta da elite enfrentasse uma proporcéo de 1:3 (1,6 mil
homens contra 5 mil); e a infantaria n&o teria sido toda concentrada no centro, ndo s6
apos o sucesso inicial, mas durante toda a batalha os “ombros” da penetracao — alas
direita e esquerda — teriam sido reforcados. Na pratica empregaria uma Cuneus —
a escalonada sobre o centro ou convexa mas com flancos em linhas descontinuas,
conforme os estudos do pensador militar Jomini; e

- Batalha de Zama, 202 a.C. Um estudo técnico cartaginés. Na Técnica
simulamos, que melhor assessorado, Hanibal teria previsto a evolu¢do do treinamento
do exército romano e numa das acdes decisivas do seu plano néao teria desperdicado
seus elefantes contra os legionarios mas sim empregado-os contra os cavalos, ainda
suscetiveis pelo instinto ao medo daqueles. Os cartagineses empregariam a ordem de
batalha de Jomini obliqua reforgcada no flanco de ataque (pois, apesar de superiores na
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quantidade estavam inferiores na qualidade): o choque da linha cartaginesa se daria
na sequéncia desde a ala direita com os elefantes a frente da cavalaria cartaginesa
contra a dos equites romanos — menos acostumados aos elefantes do que os niumidas;
prosseguindo com o cabo de guerra das infantarias no centro; até o engajamento das
cavalarias numidas na esquerda.

Série VIII (publicada em 2011) - Simulagéo Histérica da Primeira Guerra Mundial:

- Primeira Guerra Mundial, 1914-1918. Um estudo das Poténcias Centrais.
Consideramos o pressuposto historico principal de que a Alianca Central tinha uma
lideranca militar melhor capacitada para inovar (tecnologia) e manobrar (planejamento
flexivel), baseada, principalmente, na evolugcdo do Estado-Maior prussiano/alemao
desde 1806, mas, por outro lado, faltou-lhe uma orientacdo politica mais sélida, o
que acabou conduzindo-o a assumir este papel (inadequado), Portanto, a base da
simulagdo deste livro foi como teria sido se a lideranca politica alem3 tivesse sido
melhor esclarecida desde o inicio, provocando talvez uma guerra mais curta e uma
paz futura mais justa e mais consolidada;

- Primeira Guerra Mundial na Europa, 1914-1918. Um estudo alem&o. Nesta
simulacédo na Frente Oriental foi observado um dispositivo de expectativa combinado
com uma defesa movel contra os russos; na Frente Ocidental a acdo principal foi um
desbordamento pelas Ardenas, a agao secundaria foi um envolvimento pela Bélgica
e ambas combinadas com uma defesa moével contra os franceses na Alsacia-Lorena.
O limite geogréafico do avango russo estaria situado numa linha entre Konigsberg e
Tannenberg; o limite geografico do avanco francés estaria situado numa linha entre
Metz e Mulhouse;

- Primeira Guerra Mundial no Mediterraneo, 1914-1918. Um estudo britanico. Na
simulacao dedicou-se o0 estudo mais ao problema militar naval e/ou terrestre periférico,
sendo uma forma de comprovar a possibilidade da vitéria dos Aliados, ainda que parcial
— por causa da incerteza do comportamento da Alemanha no teatro de operacdes da
Franca -, na guerra, sem a necessidade de desgastar o poder terrestre franco-britanico
nas trincheiras ocidentais;

- Campanha da Francga, 1914. Um estudo alem&o. O cenério do jogo de guerra que
foi utilizado permitiu reforgar quatro fatores primordiais para o sucesso da campanha,
e que se o Plano Schlieffen original tivesse sido mantido, certamente teriam sido
pensados e executados: mais artilharia de sitio para a fase inicial da manobra de
ataque aos fortes belgas; melhor preparo e emprego das comunicac¢des; uma logistica
com mais tropas de apoio, particularmente para o extremo da ala direita, e com a
possibilidade de utilizar-se das fontes de suprimento inimigas conquistadas; e menos
tropas retiradas para atenderem a frente russa;

- Campanha da Pruassia Oriental, 1914. Um estudo russo. O cenario do jogo de
guerra que foi utilizado permitiu que fossem reforcados quatro fatores importantes
para o sucesso da campanha, que certamente teriam sido pensados e executados
para enfrentar os alemaes, muito mais fortes que os austro-hungaros enfrentados
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na frente sul: maior quantidade de artilharia de sitio; melhor preparo e emprego das
comunicac¢des; uma logistica com mais tropas de apoio, particularmente para a ala
esquerda, e com a possibilidade de utilizar-se das fontes de suprimento inimigas
conquistadas; e eficacia no emprego dos érgéos de inteligéncia militares, ou seja,
cavalaria e aviacao de reconhecimento;

- Campanha da Galicia, 1914. Um estudo russo. O cenario do jogo de guerra que
foi utilizado ndo permitiu associacédo com a Frente russa Noroeste (Prussia), indo ao
encontro deste nosso estudo, pois 0 que procurou-se provar € que, apesar de uma
decisdo estratégica militar equivocada de atacar ao mesmo tempo os alemaes na
Prussia Oriental e os austro-hungaros na Galicia (dire¢coes estratégicas divergentes) —
em apoio ao aliado francés -, teria sido possivel equilibrar a situacao estratégica, com
uma grande vitéria na Frente russa Sudoeste (Galicia);

- Campanha do Mar do Norte, 1916. Um estudo alemao. No cenario do jogo de
guerra que foi utilizado, em linhas gerais, o plano da campanha naval alema para o
ano de 1916 teria como objetivo principal atrair e destruir fracdes da Grande Esquadra
britanica, para isto combinando o maximo de meios alemaes disponiveis em acdes
concentradas — que foram historicamente tentadas mas nao coordenadas ao longo de
1916 -, apoiando-se em previsdes meteoroldgicas as mais confiaveis possiveis, contra
as formacgdes britanicas dispersas e historicamente com problemas de comunicacao
entre si e delas com seu Almirantado inglés;

- Batalha naval de Tsushima, 1905. Um estudo russo. No cenario do jogo de
guerra que foi utilizado, em linhas gerais, considerando os sete meses e meio da
viagem, o Segundo Esquadrdo do Pacifico teria chegado as proximidades do mar
Amarelo na primeira quinzena de dezembro, antes da queda final de Porto Arthur.
Com esta previséo, o Primeiro Esquadrao nao teria sido obrigado a forcar sua saida
de Porto Arthur em agosto, para Vladivostok, e o Esquadrao deste porto também teria
sido preservado, para, junto com o Terceiro Esquadrao do Pacifico, todos tentassem se
reunir como Esquadra do Pacifico e lutassem uma batalha decisiva contra a Esquadra
Combinada japonesa;

- Batalha de Cambrai, 1917. Um estudo britanico. No cenario do jogo de guerra
que foi utilizado decidiu-se por nao alterar a organizacao para o combate do Corpo de
Tanques britanico, por entender-se ser muito a frente do seu tempo uma “Blitzkrieg”
e ainda mais, no caso, aplicando-se numa “guerra de sitio”. Por outro lado, corrigiu-
se a falha estratégica operacional na alocagdo de meios ao Ill Exército em raz&o da
diminuicéo da frente e da profundidade da penetracéo, bem como na reducgéo do nivel
do objetivo, de estratégico para tatico. Em suma, um seguro “laboratério” para novos
sistemas de armas; e

- Batalha de Cambrai, 1917. Um estudo da 512 Divisdo britanica. O estudo
integrado do terreno, dos meios e da misséo seria a base da variavel mais importante
que, cientificamente, foi alterada na simulacao. Essa variavel € a de comparar métodos
diversos (estudiosos Fuller e Harper) para uma vitéria britanica no setor de Flesquieres,
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qgue provou-se ser fundamental para o posterior insucesso na area de operagdes. Ou
seja, alterar a composicao histérica da 512 Divisao de Infantaria para dois batalhdes
de tanques — 0 D e 0 E — completos, seis companhias — e ndo cinco como foi -, bem
como a organizacao para a batalha, empregando desde o inicio as trés brigadas de
infantaria em 1° escaldo, cada uma apoiada por duas companhias de tanques. Isto
visaria, no nivel tatico reforcar os principios da massa e da impulsdo, enquanto no
nivel técnico comparar os métodos sinteses da evolugcdo do emprego de blindados
(historicamente, maquinas com homens protegidos por couracgas).

Série IV (a ser publicada em 2019) - Simulacéo Histérica das Guerras na Era
Medieval:

- Impérios Medievais na Europa, 750 a 1453. Um estudo politico. A simulacéo
abrangeu setecentos anos (750 a 1453 d.C.) de histéria, a partir do estabelecimento
das fronteiras entre a maxima expansao do Islamismo de encontro ao Cristianismo
na Europa. Na filosofia houve um periodo na Era Medieval em que quase todas as
obras do grande fildsofo da antiguidade Plat&do eram desconhecidas, mas, antes disso
e depois da redescoberta de seus textos - por Petrarca, que no século XIV tinha um
manuscrito de Platdo -, ele foi lido e tomado como ponto de referéncia. Na simulacéo
imaginamos que a redescoberta tivesse se dado mais cedo, vamos dizer, no chamado
“Renascimento Carolingio” a partir do ano 787;

- Reinos Medievais na Gra-Bretanha, 410 a 1453. Um estudo estratégico. A
simulagdo abrangeu mais de mil anos (410 a 1453 d.C.) de histéria da ilha da Gra-
Bretanha, a partir do término da provincia romana — ou seja, fim da ldade Antiga - na
area da Britannia e até o fim da Era Medieval. Na simulagao estratégica os chamados
fortes celtas sobre colinas funcionaram como centros militares defensivos, religiosos e
politicos. Na simulacédo militar as estruturas organizacionais dos principais invasores
continentais contra a grande ilha celta, os anglo-saxdes (germénicos da Alemanha)
e os normandos (germanicos da Franca) serviram de modelos. Os povos foram
divididos em tribos, estas evoluiram para nacgdes, que por sua vez tentaram formar
reinos (Bretwalda) nas regides, e por ultimo tornarem-se um reino (uma coroa) sobre
toda a ilha (crown - Kingdom of Great Britain);

- Cruzadas no Levante, 1096 a 1291. Um estudo estratégico & operacional.
Desde o Império Persa ter reinstituido um Estado judeu na Palestina - ap6s sua
diaspora pelos assirios e pelos babilénios - passando pelo Império de Alexandre e
sucessores até o Império Romano, sempre houve um espaco politico-religioso para
os descendentes de Jaco (Israel). Na simulacao foi buscado estabelecer e manter um
territério do Estado (um reino) cruzado no Levante, mais ou menos, de acordo com a
integracdo dos mapas das tribos do Israel biblico desde 1200 a.C., da particao pela
ONU da Palestina em 1947 d.C. e do geogréfico fisico da regidao -, como um baluarte
apoiado em limites naturais seguros;

- Batalha dorio Indus, 1221. Um estudo mameluco persa. Na simulacéo da batalha
do rio Indus foi testado o exército mameluco persa adotando contra os mongois uma
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ordem de batalha concava, que tem seu melhor emprego na situacao em que uma
defesa cede inicialmente, com ou sem intencao, o seu centro;

- Batalha do rio Kalka, 1223. Um estudo russo. Pela situacéo estratégica
semelhante, de isolamento, as for¢cas cruzadas na agreste geografia do Levante, e
pela situacao tatica local exigir cautela na transposicao de um obstaculo em presenca
de um inimigo manobreiro como o0 exército mongol, o exército russo nesta simulagcéo
da batalha do rio Kalka, adotou inicialmente a ordem de batalha dos cruzados, uma
defensiva escalonada no centro e nos flancos rebatidos;

- Batalha de Legnica, 1241. Um estudo polonés. Na simulagdo da batalha de
Legnica foi testado o exército europeu (poloneses e aliados) adotando contra os
mongois a ordem de batalha tipica dos Cruzados no Levante, ou seja, escalonada em
um ou nos dois flancos ou céncava mas com flancos em linhas descontinuas;

- Batalha de Ayn Jalut, 1260. Um estudo mongol. Na simulacéo da batalha de
Ayn Jalut, por causa do ancoramento do dispositivo mameluco egipcio em terreno
mais elevado, desfavoravel a manobra mongol, o mongol Ketbugha néo seguiria seu
colega Baydar com a linha de batalha principal, aguardando no vale e/ou colinas.
Baydar e a vanguarda seriam fundamentais no nosso (mongol) dispositivo, devendo
evitar serem destruidos, mas avangando e provocando o deslocamento da linha de
batalha mameluca;

- Batalha de Falkirk, 1298. Um estudo escocés. Como esbo¢o da manobra tatica
que foi testada no jogo de guerra apresentamos o modelo da Abertura de Xadrez
Irregular Zukertort, onde foi considerada uma hipotese em que: ainda que Wallace
tivesse decidido mal em aceitar batalha, poderia ter evitado o massacre se tivesse
aproveitado melhor o terreno disponivel. Os flancos do exército teriam sido ancorados
na floresta de Callendar, protegendo-o de um envolvimento da cavalaria inglesa e
mantendo-lhe um eixo de retirada; neste desdobramento tatico o exército formaria uma
grande cunha convexa na dire¢cado do inimigo, com os schiltrons em semicirculos. Os
arqueiros formariam um grupo mével no interior da cunha. A cavalaria seria mantida,
em reserva, reunida no centro; e no nivel técnico, para dificultar tanto a convergéncia
das cargas da cavalaria inglesa quanto os fogos (flechas) dos galeses, a linha escocesa
seria expandida pelo aumento no numero de schiltrons, diminuindo-se o efetivo das
tropas em cada um deles;

- Batalha de Courtrai, 1302. Um estudo francés. Como esboc¢o da manobra tatica
que foi testada no jogo de guerra apresentamos o modelo da Abertura Semi-Aberta
Staunton, onde foi considerada uma hip6tese (comparada ao Xadrez) em que foi
empregada a ordem de batalha de Yarmuk ou a obliqua reforgcada no flanco de ataque,
gue tem seu melhor emprego no ataque de um efetivo inferior (Observacao: neste
caso a inferioridade € mais pela vantagem relativa do dispositivo da defesa flamenga
versus o do ataque francés, do que pelo efetivo) contra um superior, reservando-se do
choque inicial o flanco enfraquecido;

- Batalha de Bannockburn, 1314. Um estudo inglés. Como esbog¢o da manobra
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tatica que foi testada no jogo de guerra apresentamos o modelo da Abertura Semiaberta
Gambito da Rainha Recusado, onde foi considerada uma hipbétese (comparada
ao Xadrez) em que seria empregada uma combinacdo das ordens de batalha dos
Cruzados (ou escalonada nos flancos em linhas descontinuas) com a Perpendicular
dupla (ou pressao a frente combinada com ataques nos flancos);

- Batalha de Crégy, 1346. Um estudo francés. Consideramos que Crégy,
historicamente, foi um grande combate de encontro francés que transformou-se numa
grande batalha e vitoria inglesa. Poderia ter sido diferente: ainda que as informacgdes
do reconhecimento prévio da forte posicéo inglesa néo tivessem alterado a disposi¢ao
do conde de Alencon para atacar, o rei Filipe ao verificar seu contundente fracasso
poderia ter suspendido este, vamos chamar, reconhecimento em for¢ca, e tomado um
dispositivo ofensivo para as primeiras horas do dia seguinte. Quando entao teria sido
empregada uma ordem de batalha tipica dos Bizantinos (ou Perpendicular Dupla com
uma pressao a frente combinada com ataques nos flancos), isto €, uma forca ameacava
frontalmente a formacgao inimiga fixando-a, principalmente por ser um solido bloco de
infantaria, mas sem se engajar decisivamente; a seguir outras forcas flanqueiam e/ou
envolvem o dispositivo adversario;

- Batalha de Poitiers, 1356. Um estudo francés. Na simulacdo da batalha de
Poitiers levamos em conta que a vantagem numérica dos franceses em relacéo aos
ingleses era muito justa (2 x 1), suficiente tanto para uma vitoria apertada quanto
para uma derrota honrosa, portanto seria muito importante a coordenacao entre
as armas e a combinacao destas com o terreno. O centro de gravidade de ambas
as manobras (defensiva e ofensiva) foi o apoio sobre obstaculos — naturais e/ou
artificiais -, 0 que no caso dos ingleses compensou sua inferioridade numérica; e a
possibilidade de manobras a procura de lacunas no dispositivo defensivo, no caso dos
franceses permanecerem a cavalo. Quanto a infantaria francesa entenderemos que
esta forca conduzida pelo condestavel Brienne, diante do rei, compensava a menor
quantidade (3 dos 15 a 20 mil homens) com uma melhor qualidade. Considerando-se
mantido o dispositivo historico inglés, seria empregada pelos franceses uma ordem
de batalha Cuneus — muito utilizada pelos germénicos godos no final da Era Antiga,
na qual combinavam o choque de uma infantaria sobre o centro, com um posterior
flanqueamento e cerco pela sua cavalaria;

- Batalha de Najera, 1367. Um estudo franco-castelhano. Na simulagéo da batalha
de Najera o centro de gravidade de ambas as manobras (defensiva e ofensiva) foi a
Ponte de Najera sobre o rio Najerilla. Os franco-castelhanos teriam tido a oportunidade
de forgcarem os ingleses a um ataque desvantajoso, como 0s escoceses conseguiram
e venceram na batalha da Ponte de Stirling. Foi testado o emprego pelos franco-
castelhanos de uma ordem de batalha Céncava ou Defesa ltalica, que tem seu melhor
emprego na situacdo em que uma defesa cede inicialmente, com ou sem intengéo, o
seu centro. Comparavel a uma Abertura Italiana no jogo de Xadrez;

- Batalha de Aljubarrota, 1385. Um estudo castelhano. Como esbo¢o da manobra
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tatica que foi testada no jogo de guerra apresentamos o0 modelo da Abertura Inglesa,
onde foi considerada uma hipotese (comparada ao Xadrez) na qual seria empregada
uma combinacao das ordens de batalha Cuneus, isto €, uma ataque escalonado sobre
0 centro numa ordem convexa mas com flancos em linhas descontinuas e tentando-se
parecer acbes mais decisivas nos flancos; e

- Batalha de Azincourt, 1415. Um estudo francés. Como esbo¢co da manobra
tatica que foi testada no jogo de guerra apresentamos o modelo da Abertura Siciliana,
onde foi considerada uma hipdétese (comparada ao Xadrez) na qual Azincourt foi
um grande ataque de oportunidade francés que chocou-se frontalmente contra uma
solida — apoio do terreno e das armas — posi¢ao defensiva inglesa. Poderia ter sido
diferente se o condestavel d’Albret e o marechal Boucicault tivessem sido ouvidos,
e apos atualizado o plano de batalha — pela situagdo do terreno e do inimigo — os
franceses tivessem tomado um dispositivo ofensivo mais adequado. Neste entao teria
sido empregada uma ordem de batalha dos Arabes ou Perpendicular Dupla, isto &,
uma pressao simultdnea em dois flancos — nesta simulagéo nas entradas norte e sul
da clareira Tramecourt-Azincourt -, 0 que exigiria superioridade material — numérica
de 4x1 e outros meios de apoio de fogo -, geografica — considerando os entornos das
florestas - ou moral — bem disponivel antes do inicio da batalha — elevadas.

51 UM ESTUDO PROJETADO

Para completar o proposito deste estudo no qual o passado da Histéria das
Guerras é analisado com base na teoria do presente e projetado para emprego em
outras situagdes semelhantes no futuro:

- Série V - Simulacéo Histérica das Guerras na Era Moderna (1453-1776);

- Série VI - Simulacao Histérica das Guerras na Era das Revolugdes (1776-
1861);

- Série VII - Simulacéo Histérica das Guerras na Era Industrial (1861-1905);
- Série IX - Simulac&o Histérica da Segunda Guerra Mundial; e

- Série X - Simulacéo Histérica da Guerra Fria (1917-1989).
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