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RESUMO: O presente texto aborda o tema
Tecnologia e Educacéao e foi elaborado com
o objetivo de organizar registros teorico-
praticos que contribuam parareunire explicar
formas de conectar as tecnologias digitais
e o processo de ensino e aprendizagem.
A leitura propde uma reflexdo sobre acoes
pedagogicas e instrumentos metodolégicos
a partir de aspectos historicos do contexto
atual da relagdo tecnologia-educagéao
(principios, mediacédo, organizacdo). Para
tanto, sdo abordados, com mais ou menos
intensidade, alguns aspectos da cultura
digital, do uso de metodologias ativas e de
como aprendemos. Durante a elaboracao
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textual, foram percebidos elementos
construtivos, tais como: a construcdo
de lagos entre o “novo” e o “velho”; o
significado de estrutura e conjuntura;
planejamento escolar; reconfiguragdo do
trabalho docente e estagios gradativos
de insercdo das tecnologias nas aulas.
O enfoque tematico utiliza uma pesquisa
bibliografica para exploragcdo conceitual,
incluindo consultas em locais virtuais
especificos, numa tentativa de encaminhar
uma abordagem qualitativa para interpretar
as teorias em foco e suas implicacdes
praticas. As principais observacdes deste
estudo apontam vinculos entre histéria e
atualidade na conex&o tecnologia-educacéao
e apresentam acontecimentos convergentes
ao que ha de contemporaneo no sistema
educacional brasileiro, mas ainda distantes
da tecnologia aplicada a educagdo como
possiblidade fisica de manifestagéo social
do discurso transformador da realidade.
PALAVRAS-CHAVE: relacao tecnologia
e educacao; teoria e pratica educacional;
estrutura e conjuntura.
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BRIEF THEORETICAL AND PRACTICAL OVERVIEW OF THE TECHNOLOGY
AND EDUCATION CONNECTION

ABSTRACT: This paper discusses the Technology and Education theme and was written
intending to organize theoretical and practical insights that contribute to gathering and
explaining ways of connecting digital technologies to the teaching and learning process. The
paper proposes a reflection on pedagogical actions and methodological instruments based
on historical aspects of the current context of technology-education relationship (principles,
mediation, organization). To achieve this, some aspects of digital culture, the use of active
methodologies and how we learn are discussed with variable degrees of emphasis. During
the paper creation, constructive elements were perceived, such as: the construction of links
between the “new” and “old” elements; the meaning of structure and conjuncture; school
planning; teaching work reconfiguration and gradual stages of incorporating technology into
classes. The main theme uses bibliographical research for conceptual exploration, including
queries in specific virtual locations in an attempt to direct a qualitative approach to analyze
theories in focus and their practical implications. The main findings of this study highlight
the connections between history and current events in the technology-education relationship
and identify contemporary issues within the Brazilian educational system that, while relevant,
remain distant from technology applied to education as a physical possibility of social
manifestation of discourse that shapes reality.

KEYWORDS: relationship between technology and education; educational theory and
practice; structure and situation.

INTRODUCAO

Este artigo redne indicagdes e reflexdbes para a dissertacdo de mestrado do
Programa de Po6s-Graduagédo em Ciéncias da Educagéo da Faculdade Interamericana de
Ciéncias Sociais (FICS) e tem o objetivo essencial de discutir registros teorico-praticos
que possam apoiar respostas para a seguinte questdo: a fim de assegurar e otimizar o
segmento educacional, de que forma poderiamos conectar as tecnologias digitais e o
processo de ensino e aprendizagem? (MORAIS JUNIOR, 2024).

Assim sendo, este estudo aborda o tema “tecnologia e educagédo” e propde uma
reflexdo sobre acdes pedagodgicas e instrumentos metodologicos, a partir de aspectos
historicos e o contexto atual da relacdo tecnologia e educacgéo (principios, mediacéo,
organizagao), cultura digital, possiveis metodologias ativas articuladas ao processo de
ensino e aprendizagem; e como aprendemos.

Para guiar a elaboracéo textual foram utilizados elementos construtivos principais
para reflexdes, como: a construcao de lagos entre o “novo” e o “velho”; o significado
de estrutura e conjuntura; os nativos e imigrantes digitais; o planejamento escolar; a
reconfiguracdo do trabalho docente; e os estagios gradativos de inser¢do das tecnologias
nas aulas.
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Nesses termos, tendo em vista o enfoque tematico, foi feita uma pesquisa
bibliografica para exploragéo conceitual, incluindo consultas em locais virtuais especificos,
numa tentativa de encaminhar uma abordagem qualitativa para interpretar as teorias em
foco e suas implicagcbes praticas.

ASPECTOS HISTORICOS

Para tentar compreender as formas de conexao das tecnologias digitais e o processo
de ensino e aprendizagem, iniciamos com a presenca da cultura digital na formacao de
professores e alunos e a transi¢cdo de atividades analGgicas para as atividades digitais
(SANTOS; MORAES, 2022). Sao situagdes percebidas desde os aspectos histéricos
referenciados por Almeida (2008), que mostram encaminhamentos da relacdo entre
tecnologia e educagado observada nos Estados Unidos da América, Franca, Portugal e
Brasil.

As primeiras experiéncias surgem no final da década de 1950, na educacéo
estadunidense; sdo impulsionadas até 1970 e avangcam nos anos 80 através de programas
e projetos de insercéo dos computadores em poucas escolas e o estimulo a construgéo de
produtos e sistemas. O processo de integracdo do computador com a sala de aula ganha
indicagOes de desdobramentos figurados em metas a serem atingidas até o ano de 2010, no
caso da educacao portuguesa. Nesse periodo, a introdugao das novas tecnologias € feita
por instituicoes publicas, através de escolas, centros de pesquisa, divisbes administrativas
(secretarias estaduais e municipais, no caso brasileiro) e professores ou profissionais
de universidades com formacédo na area. Os agentes envolvidos foram distribuidos em
atividades de estudos e desenvolvimento de software, formaram alunos, ensinaram a
desenvolver e utilizar tecnologias, desenvolveram acdes de formacéo inicial ou continuada
e foram o0s responsaveis por equiparem as escolas e introduzirem as Tecnologias de
Informacéo e Comunicagéo (TIC) (ALMEIDA, 2008).

A compreenséo da dindmica dessa construgéo historica é apresentada por Almeida
(2008) com base em algumas perspectivas que orientaram as abordagens educacionais
da época e chegaram no Brasil. Destaca-se, de inicio, a teoria comportamentalista, que
trazia o computador como maquina de ensinar por instrugdo programada, impulsionando
a educacéo a distancia, a incorporacao da comunicag¢do na educacdo (sendo a primeira
a servico da segunda), a integracé@o curricular das TIC no ensino e na aprendizagem e
o registro das demandas escolares nos projetos pedagdgicos. No momento em que a
abordagem construcionista passa a ser utilizada, representada através da Linguagem
Logo, traz consigo a interacdo do usuério com suas proprias ideias concretizadas em
atividades de programacéao. Essa esséncia de uso foi estendida para as novas tecnologias
que se seguiram, o que contribuiu para que fossem consideradas “ferramentas cognitivas”
(ALMEIDA, 2008, p. 106).
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As primeiras experiéncias computacionais na area educacional podem serobservadas
através de recortes textuais de Almeida (2008). Sado descricbes que expressam alguns
efeitos locais do processo de integracdo das tecnologias nas escolas norte americana,
francesa, portuguesa e brasileira.

Nos Estados Unidos,

[...] quando o foco incide sobre as tecnologias na educacéo, a introdugao
de novos recursos e ferramentas é fortemente influenciada pela vertiginosa
evolugdo dos dispositivos tecnolégicos e pelas arrojadas propostas das
empresas do setor que oferecem seus produtos ao setor educativo, segundo
as condicoes de mercado pressionando diretamente os estabelecimentos de
diferentes niveis educacionais, que nao tém tempo de elaborar transformacgoes
em seu interior, especialmente quando se referem a incorporacdo de
tecnologias emergentes as praticas e ao curriculo escolar. (ALMEIDA, 2008,
p. 106)

Na Franga, identificou-se o

[...] uso das tecnologias no ensino por professores entusiasmados com as
possibilidades de mudancgas extraordinarias na educacgao; desenvolvimento
de investigagdes cujos resultados apontam a eficacia do uso de tecnologias
na educacdo e levam a expansdo de projetos publicos de insercdo de
tecnologias nas escolas; pequena utilizacédo na pratica pedagodgica, denuncias
dos professores em relagdo a problemas técnicos e de logistica e insatisfagao
dos gestores publicos e, por fim, a resisténcia de professores interessados
em manter as praticas convencionais inalteradas. (ALMEIDA, 2008, p. 109)

A educacéo de Portugal,

[...] identifica como aspectos mais favoraveis o empenho e a dedicagao dos
professores, o interesse e entusiasmo dos alunos e, com menor incidéncia, “o
conhecimento proporcionado pelas TIC aos alunos”.

Entre as principais dificuldades (constrangimentos) ressaltam as de ordem
financeira (cortes e atraso na liberagdo dos recursos), material (fator tempo
e insuficiéncia de equipamentos) e humana (rotatividade /instabilidade do
corpo docente e pequena adesao dos professores). (ALMEIDA, 2008, p. 112)

No caso do Brasil,

Em 1996, foi criada a Secretaria de Educagao a Distancia — SEED do MEC,
com a finalidade de fomentar a incorporacéo das tecnologias de informacao
e comunicagéo — TIC [...] nos Nucleos de Tecnologia Educativa - NTE e nas
escolas a partir das demandas explicitadas em seus projetos pedagodgicos.

No mesmo ano, o MEC criou o Programa TV Escola e, em 1997, criou o
Programa Nacional de Informatica na Educacéo — Proinfo, aos quais foram
integrados varios projetos. Posteriormente, outros programas foram criados
pelo MEC (Radio Escola, DVD Escola, RIVED) cada um deles direcionado
a incorporacédo de determinada tecnologia € a preparacéo dos educadores
para sua utilizagdo na escola.

Esses programas e projetos impulsionaram as praticas pedagoégicas com o
uso de tecnologias. Entretanto, cada qual se desenvolveu ao seu tempo, hora,
lugar e com uma estrutura especifica. O que provocou a ideia equivocada
de que uma tecnologia poderia ser a solugao para todos os problemas e
situagdes de ensino e de aprendizagem.” (ALMEIDA, 2008, p. 117)'

1. RIVED ¢ a sigla para Rede Internacional Virtual de Educagéo, criada no ano de 2005.
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Com base nesse contexto, Almeida (2008) aponta certos conflitos de interesse, tais
como:

i) preocupar-se cada vez mais com a producdo de equipamentos e sistemas
(software e hardware) para a realizacao de mais tarefas ou com a utilizagdo do computador
para transformacao da sociedade?

ii) criar disciplinas especificas para o estudo das TIC e seus usos ou dominar as
midias e tecnologias no ambito de cada disciplina para transformacao do ensino?

i) usar recursos tecnol6gicos pessoais numa tentativa de integrar as tecnologias
(incluindo aquelas ja consolidadas e as emergentes) ou lutar “pelas condigbes estruturais
das escolas e pela expansdo da formacao de modo a atingir todos os profissionais que
atuam nas escolas” (p. 119).

A concluséo de Almeida (2008), no entanto, € marcada pelo seguinte embate:
ter a presenca do computador na escola como uma indicacdo de que suas qualidades
(mobilidade, conexdo e imersédo) podem vir a ser exploradas ou os professores devem,
antes, compreender o potencial pedagdgico de seu uso em atividades curriculares?

Até o final da segunda metade dos anos 2000, segundo descreve Almeida (2008),
o Brasil subaproveitava “a crescente quantidade de equipamentos colocados nas escolas”
por motivos mais relacionados com a qualidade do processo educativo e da formacéo
dos profissionais envolvidos. Essa situagédo indica que, ja nessa época, as escolas eram
exigidas quanto a definicdo de objetivos, metas e diretrizes, enquanto o conhecimento
das tecnologias e suas possibilidades pedagogicas careciam de formas de integragéo ao

curriculo escolar. Ao final, a autora evidencia

arelevancia de incentivar a investigacao e producéo de novos conhecimentos
sobre as contribuicées para o desenvolvimento de curriculos em acéo, novas
concepcdes de avaliacdo, outras estruturas e modos de organizar a escola.

Portanto, as praticas avangcam, tropecam, contornam obstaculos e tracam
trajetorias singulares, mas apesar da crescente quantidade de equipamentos
colocados nas escolas, da articulac&o triadica entre equipamentos, conexao e
desenvolvimento profissional de educadores observada tanto nos paises mais
ricos como nos mais pobres, a concretizacdo das agcdes se mostra aquém dos
objetivos, metas, desejos e utopias do discurso humanista, da pratica critico-
reflexiva, do compromisso ético e solidario.” (ALMEIDA, 2008, p. 125)

Como é possivel notar, os acontecimentos descritos até aqui colocam as tecnologias
digitais figurando como um movimento social de longa duragd@o no tempo histérico.
O que eventualmente pode ser parte da historia conjuntural é dado pelo carater de
“novidade” atribuido as tecnologias emergentes, mas o avango das conquistas do campo
tecnologico para a educagéo tende a ser o resultado de um movimento social estrutural.
A descaracterizagdo conjuntural ocorre porque a agéo de grupos internos ou externos a
escola, ainda que estejam organizados, ndo se sustenta no tempo prescrito pela rapida
evolugao tecnoldgica, limitando o desenvolvimento de uma revolugédo pedagogica.
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Virgens e Teixeira (2023), continuam contribuindo para o entendimento da falta
de efetividade no vinculo tecnologia e educagéo. Ao citarem varios autores, discutem a
epistemologia do conceito de conjuntura e consideram a necessidade de diferenciar
conjuntura de expressdes como “momento atual”’, destacando que o “tempo social” esta
condensado em um “periodo delimitado no tempo” e é de interesse da pratica politica na
qual se concentram e se articulam os processos sociais, econémicos, politicos e culturais
e as “relacoes de enfrentamento e de alianca”; algumas dessas relagbes serdo ou nao
evidenciadas, a depender dos “fatos considerados relevantes” ao discurso proferido no
momento politico, “aos sujeitos envolvidos e que tém relacéo entre si”.

[...] a concepgdo de conjuntura foi explicitamente fundamentada no
materialismo histérico, vertente que incorpora a ideia de totalidade, enfatiza
a relacdo dialética entre conjuntura e estrutura, e assume uma delimitacao
politica do tempo e do espago para andlise da correlacédo de forgas entre
sujeitos sociais que agem em funcéo de seus interesses econémicos, politicos
e culturais, constituindo um ‘esfor¢o de captacéo da realidade para modifica-
la’ (Osorio, 2001, p. 74). (VIRGENS; TEIXEIRA, 2023, p. 327)

Para constituir uma viséo diligente da realidade, Frigotto (2006) destaca que o mais
importante na conexao estrutura-conjuntura consiste em conhecer e compreender possiveis
formas de solucdo dos confrontos provocados pelas diferencas e semelhangas entre
classes sociais, tendo em vista assimilar e aplicar a esséncia das mudangas necessarias a
conservagao ou transformacao da situagao existente.

No caso do Brasil, Lacerda (2001) faz entender que esse cenario de embate politico,
surgiu notadamente depois que o0 avan¢o na producgéo industrial e a falta de moeda
estrangeira restringiram a importacéo de bens de consumo.

A classe até entdo hegeménica dos latifundiarios cafeicultores, é forcada a
dividir o poder com a nova classe burguesa emergente. Em consequéncia
dessa nova situacdo, ha uma reorganizacdo dos aparelhos repressivos
do Estado. Vargas assume o poder em 1930, implantando, em 1937, o
Estado Novo, com tragcos ditatoriais. Isto significa que a sociedade politica
invade dreas da sociedade civil, subordinando-as ao seu controle. E o que
ocorreu com as instituicdes de ensino. E criado pela primeira vez, em 1930,
um Ministério da Educacdo e Saude, ponto de partida, para mudancgas
substanciais na educacao, entre outras, a estruturacdo de uma universidade.
(LACERDA, 2001, p. 30)

Confirma-se, assim, que a correlagdo de forgas no sistema capitalista brasileiro
vem promovendo consequéncias estruturais a implementacdo das tecnologias digitais
no cotidiano escolar, constituindo desigualdades regionais e locais e a precarizacédo das
condi¢bes de trabalho.

Sarian (2012, p. 109), ao abordar a conjuntura capitalista do século XXI, lembra que
a escola € sinbnimo de suas proéprias politicas, mas também das “condi¢cdes nas quais elas
se sustentam” sob influéncias externas que atuam em movimento contraditério descrito

como “inclusdo excludente e seletiva”.
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Parte da necessaria percepcéo para a incluséo das tecnologias no meio educacional
€ dada pelo exemplo de segregacéo velada, trazida por Tinoco (2022), que apresenta
a “escrita” como uma revolugdo tecnoldgica menosprezada, ao ponto de ser vista sem
relacdo com a realidade tecnoldgica da atualidade. A autora destaca que a continuidade
da evolugao dos aparelhos tecnologicos advém das Praticas de Leitura e Escrita (PLE) e
depende da formacgao de leitores cada vez mais competentes e aplicados ao exercicio de
sua cidadania.

Segundo afirma Tinoco (2022),

[...]: na histéria da humanidade, a escrita €, possivelmente, a mais importante
TECNOLOGIA ja inventada pelo ser humano. Nos ultimos 5 mil anos, ela vem
se aperfeicoando continuamente e favorecendo a invengcdo de muitas outras
tecnologias mundo afora, inclusive computador, internet, e-mail, rede social,
smartphone, aplicativo...[...] (TINOCO, 2022, p. 87)

Santos e Moraes (2022) corroboram essa afirmativa ao dizerem que “ podemos
considerar como tecnologia, a escrita, a linguagem, os nUmeros, mas também, a caneta, um
megafone, a calculadora e por fim, o computador”. “Para construir qualquer equipamento,
0s homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servico, o processo. Ao
conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologias” (KENSKI, 2012, p.24 apud SANTOS;
MORAES, 2022, p. 2).

De facto, Educacé&o e Tecnologia tém n&o so6 evoluido, per se, mas
proporcionado a evolugcdo uma da outra, numa constante interacdo
determinada, em grande parte, por necessidades mutuas: a Tecnologia
melhora a qualidade do sistema de ensino, o qual vai por sua vez contribuindo
para a evolugdo da propria Tecnologia. (DIAS-TRINDADE; FERREIRA;
MOREIRA, 2021, p. 4)

Nesse sentido, Bruzzi (2016) discorda parcialmente de “Pierre Lévy (1999), quando
coloca que com a informatizag@o surgiu um novo tipo de gestéo social do conhecimento,
na medida em que usamos um modelo digital que n&o é lido ou interpretado como um texto
classico, mas, explorado de forma criativa”. O autor explica que

para que um aluno tenha condicdes de ler, interpretar ou mesmo explorar
um texto, somente a tecnologia nao basta. E necessario ter passado por um
processo formativo, com apoio de profissionais dos mais diversos perfis,
e que sejam realmente especialistas com visdo diferenciada, uma visao
transdisciplinar. Afinal, se pensarmos apenas em tecnologia, ha 360 anos
convivemos com ela e nossas escolas ndo mudaram muito neste mesmo
periodo.[...] N&o basta a tecnologia, é necessaria uma formacdo adequada
dos atores educacionais para que proporcionem as mudancas esperadas
pela sociedade. Da mesma forma que, ndo basta & tecnologia presente em
nossas escolas, € necessario proporcionar um norte, uma “tutoria” para que
esta nova geracédo possa usar todo seu conhecimento tecnolégico de forma a
ampliar sua capacidade de ler, interpretar ou mesmo explorar os conteddos
educacionais. Somente assim, se cria um vinculo direto a necessidade atual
do aluno, ou mesmo, a busca de solu¢des para problemas reais que emergem
com o novo conhecimento adquirido. (BRUZZI, 2016, p. 480)
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Tem-se, assim, um reforco ao entendimento de que o leitor, para que seja competente,
deve dispor do dominio da PLE em seu repert6rio do cotidiano, que o leve a se interessar
pela tecnologia e com ela dialogar e interagir produtivamente.

Com relagdo as ideias de Dias-Trindade, Ferreira e Moreira (2021), Serian (2012)
e Tinoco (2022), nos tempos do colonialismo brasileiro, por exemplo, quando “a oralidade
predominava”, a escrita constituia a nova tecnologia a ser introduzida nas escolas para
garantir o processo de atualizagéo (social, politica e cultural). No entanto, até os dias de
hoje, a interagdo educacgéo-escrita persiste ndo universalizada. O Censo Demogréfico de
2022 indicou 11,4 milhdes de pessoas que ndo escrevem um bilhete simples; a taxa de
analfabetismo caiu de 9,6% para 7%, de 2010 a 2022, o que significa uma queda de apenas
2,6 pontos percentuais no periodo de doze anos; e a soma das taxas de analfabetismo de
pretos (10,1%), pardos (8,8%) e indigenas (16,1%) e mais do que oito vezes o valor da taxa
dos brancos (4,3%) (NERY, 2024).

Outro aspecto importante relacionado a incorporagdo das tecnologias digitais no
processo educativo é levantado por Serian (2012), quando se refere as conexdes historicas
entre Brasil e Estados Unidos para mostrar que a implementacéao de projetos estrangeiros
€ resultado de tais relagdes.

Por via de regra, as trocas envolvendo as novas tecnologias séo tanto mais eficazes
na medida em que se desenvolve a integracdo econémica e cultural entre paises; e essa
pratica do neoliberalismo (p. 120), segundo a autora,

[...], € mais um efeito das consequéncias que a mundializacdo produz no
Brasil, pais no qual ocupamos a posi¢cao do colonizado, ou de emergentes
(ORLANDI, 2009a); uma mundializacdo que também se diz por meio das
tecnologias de informacé&o e comunicagao: “o computador € hoje, simbolo de
uma conjuntura politico-ideolégica determinada: a da mundializagéo” (DIAS,
2011b, p.265). Essa condicdo também nos faz pensar no que diz Azevedo
(2001, p.60) em relacao aos fatores que entram em jogo para a criagéo das
politicas publicas, aos fatos que fazem com que uma “demanda de uma
pratica social definida” (PECHEUX, 1966, p.29) seja transformada em politicas
publicas: “forcas sociais que tém poder de voz e de decisdo e que, por isto,
fazem chegar seus interesses até ao Estado e a maquina governamental,
influenciando na formulagao e implementagéo das politicas ou dos programas
de acao, [...] (SERIAN, 2012, p. 82)

Nesse contexto, mesmo depois de conseguir entrar no sistema de ensino, o
estudante vivencia contradi¢des nem sempre perceptiveis ao longo de toda a sua trajetéria
escolar, como o que ocorre na relagéo de uso entre “antigas” e “novas” tecnologias.

Na contemporaneidade, as discrepéncias aumentam na medida em que o discurso
desligado da efetiva vontade de resolver as questbes de implementacao das tecnologias
digitais na educagédo promove mais desigualdades e menos oportunidades e condigdes,

ainda mais quando ndo se coloca que
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[...]; as tecnologias provenientes do eletronico constituem-se na sociedade
atual, uma sociedade que possibilita 0 advento desses instrumentais, que
deles se apropria, que se significa por meio deles —mesmo e ainda que — nao
acessiveis a todos, ao menos, em todas as formas que assumem, porque ha
exterioridade; porque ha o funcionamento do politico; porque o funcionamento
da pratica técnica € ideologico. “Velhas” ou “novas”, as tecnologias, por
serem histérias, sempre marcaram a vida do homem, em todos os tempos;
[...] (SERIAN, 2012, p. 143)

(]

A velha combinagao escola e computador ganhou uma nova extenséo, e a
televiséo sofre hoje a concorréncia direta dos PCs. A navegacao nos sites e
o uso dos recursos multimidia revolucionam as velhas praticas de ensino
baseadas no giz e no papel. (CADERNO, 2008, p.9 apud SERIAN, 2012, p.
150).

(]

Vemos funcionar uma imagem de Internet filada a uma perspectiva
interacional; nessa discursividade, a rede promove relagdes fluidas, em que
ndo ha disputas, hierarquias, relagées de forca. E como se houvesse uma
injuncdo a colaboragéo, a troca, a interlocugcdo permanente. Enfim, ha uma
idealizacdo, que supervaloriza esse construto técnico, ja que € visto como
algo revolucionario, novo, em nome do que se devem abandonar as velhas
praticas de ensino que, historicamente, ndo deram certo... Nesse jogo do
que é “velho” em contraposicdo ao que é “novo”, instala-se o apagamento
da memodria, da histéria. O que seria da ordem do velho? E do novo?
Numa perspectiva de oposi¢des, o novo de hoje € o velho de amanha. No
surgimento de novas maquinas, perguntamo-nos pelas praticas; instala-
se uma contradicdo: novas técnicas propiciadas pelo instrumental; velhas
praticas filiadas ao institucional. O que o novo ai significa? A internet seria,
por sua existéncia empirica, propulsora de acontecimentos discursivos? Para
Gallo (2011), “ela s6 pode ser assim considerada quando, além de uma nova
textualidade, ha também uma discursividade nova” (p.267). (SERIAN, 2012,
p. 151)

Conforme Freire (2013), ao tratar de uma das caracteristicas da consciéncia critica,
“face ao novo, nao repele o velho por ser velho, nem aceita 0 novo por ser novo, mas
aceita-os na medida em que sao validos” (p. 38). Freire, entao, contribui para o enfoque de
que a “discursividade nova”, citada por Serian (2012), constitui uma percep¢ao que destaca
a figura do estudante como autor/criador de um produto do seu intelecto, através de sua
interacdo com 0s recursos tecnologicos, sejam eles velhos ou novos.

Ao desenvolvimento de uma atividade que envolva o uso de tecnologias deve ser
dado énfase ao processo cognitivo utilizado pela pessoa e ndo exclusivamente ao resultado
obtido pelo uso da maquina, demonstrando uma relagdo de dominio reflexivo e préatico do
aluno sobre o equipamento utilizado para melhor compreensdo das matérias escolares. O
discurso dominante, porém, € utilizado para despejar significados autorizados e confiaveis,
conduzindo as experiéncias escolares para uma
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pratica que apaga o politico e que nos leva a compreender que, nessa
atividade, reverbera um discurso sobre a elaboracdo do livro, € ndo um
discurso do aluno a respeito dessa producdo. Esse modo de apropriagédo
do laptop e de seus recursos, ou seja, das tecnologias significadas como
“novas”, reproduz, nesta atividade, “velhas” praticas, aquelas que de ha muito
circulam em nosso ensino, ainda que sejam discursivizadas como sendo da
ordem da “interagdo”, “cooperagao”, “autonomia”, “escolha” e “liberdade”,
significantes associados a métodos de ensino ditos inovadores. (SERIAN,
2012, p. 243)

De acordo com o exposto, as relagbes tecnolégicas com o ensino e aprendizagem
ndo sdo (e nunca foram) um elemento estavel dentro da estrutura social. Suas possiveis
contribuicbes sempre se mostraram mais fortemente voltadas para “organizar e formar”
as estruturas da economia e da politica. Em certo nivel, a sociedade podera ficar menos
alijada das possiveis aplica¢des educacionais, dos beneficios tecnoldgicos e das decisdes
politicas pautadas pela cidadania na medida em que a tecnologia passar a ser vista
pedagogicamente como “uma forma de agir’, que vai além da nocdo de “conjunto de
instrumentos e técnicas [...], porque ela, ndo sé tem lugar na melhoria da qualidade do
ensino, como deve ser entendida num quadro mais amplo de desenvolvimento pessoal e
societario” (DIAS-TRINDADE; FERREIRA; MOREIRA, 2021, p. 17).

Com isso em vista, em atividades de formacédo de professores para o uso de
tecnologias digitais adaptadas aos processos de ensino e de aprendizagem, “os professores
devem articular a tecnologia a contetdos, competéncias e habilidades curriculares”.
Essa afirmativa compdem o Referencial de Saberes Digitais Docentes, pensado mais
recentemente para o contexto brasileiro.

A iniciativa é desenvolvida pelo Ministério da Educacao (MEC) e pela Secretaria
de Educacéo Bésica (SEB), envolvendo os objetivos da Estratégia Nacional Escolas
Conectadas — ENEC (Decreto n° 11.713/2023), como parte da Politica de Inovacéo
Educag@o Conectada (Lei n° 14.180/2021) e da Politica Nacional de Educacgéo Digital
(Lei n° 14.533/2023). As aclOes previstas apoiam as secretarias no planejamento de
formagé&o continuada, favorecem “o autodesenvolvimento dos professores e estimulam
a reflexao sobre sua didatica enquanto sujeitos atuantes, conforme as necessidades de
seu contexto social e educacional” (MEC; SEB; ENEC, 2024). Entre as dimensbes que
reinem saberes especificos para a intencionalidade pedagogica do uso das tecnologias
digitais na pratica docente, tem-se a primeira dimensao intitulada “Ensino e Aprendizagem
com uso de tecnologias digitais”, que é descrita como: “entendimento e aplicacdo de
principios relacionados a integragéo das tecnologias digitais nas estratégias de ensino e
de aprendizagem, na produgéo e criacdo de conteldos, na geracéo e gestéo de dados e
nas praticas inclusivas”. A justificativa para o desenvolvimento dessa dimensao é dada da

seguinte maneira:
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Professores com habilidades para utilizar tecnologias digitais de maneira
intencional e pedagodgica podem explorar novas metodologias e recursos
educacionais. Também possibilita uma abordagem mais dinamica e interativa,
que pode melhorar o engajamento dos alunos e facilitar a personalizagao do
ensino. (MEC; SEB, 2024, p. 12)

Nesses termos, para uma integracéo do(a) professor(a) nas praticas pedagogicas, o
Referencial de Saberes Digitais Docentes sugere “refletir sobre os objetivos de aprendizagem
do curriculo da rede e planejar experiéncias de aprendizagem para os estudantes que
incluam tecnologias digitais que possibilitem a mediagcéo da pratica pedagdgica”, incluindo
o registro das praticas de sala de aula para aprimoramento continuo (MEC; SEB, 2024, p.
22).

Ao final, o material chama a atencdo para aspectos do planejamento didatico,
trazendo possiveis rubricas que definem critérios indicadores de onde se encontra (ou
onde encontrar) o professor quanto a sua “pratica pedagogica”. Para os propoésitos deste
trabalho, os “niveis de desenvolvimento” do professor em relagdo a dimenséao “Ensino e
Aprendizagem com uso de tecnologias digitais” constituem estagios de insergédo gradativa
das tecnologias pelos professores nas aulas, sendo que:

Iniciante — N&o tem conhecimento, ndo utiliza ou precisa de auxilio para
aplicar as tecnologias digitais na pratica pedagogica com os alunos.

Familiarizagdo — Usa apresentacdes digitais para exposicédo de contetudo.

Adaptacéo — Usa tecnologias e recursos digitais, como foéruns de discusséo
on-line, quizzes digitais e videos educativos, para dinamizar a pratica
pedagodgica e diversificar estratégias de avaliagdo da aprendizagem.

Integracéo — Explora e articula as tecnologias digitais ao planejamento didatico
e a pratica pedagodgica, integrando diversas metodologias mediadas por
tecnologias digitais, como sala de aula invertida, gamificacdo e aprendizagem
baseada em projetos e/ou problemas, para promover uma aprendizagem
ativa e centrada no estudante. Usa dados de processos avaliativos para
personalizar a aprendizagem, adaptando conteddos e estratégias de ensino
as necessidades individuais dos estudantes, com a ajuda ou n&o de sistemas
adaptativos e anélise de aprendizado.

Lideranca — Atua como lider e mentor de tecnologias educacionais e
compartilha seus conhecimentos, estratégias e experiéncias com os colegas.
Explora as tecnologias emergente, como realidade aumentada (AR),
realidade virtual (VR) e inteligéncia artificial (IA) para criar experiéncias de
aprendizagem imersivas e personalizadas.” (MEC; SEB, 2024, p. 24)

Vale observar que os niveis sdo cumulativos em seus critérios e as praticas
dindmicas passam a ser manifestadas do menor para o maior grau de atividade a partir
do nivel “Adaptacéo”, sendo referidas nos graus seguintes como “metodologias ativas”
voltadas para uma “aprendizagem ativa”.

Moran (2018) contribui para a compreenséao do conceito de metodologia ativa ao
(re)afirmar que
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Aprendemos ativamente desde que nascemos e ao longo da vida [...] a
partir de situagdes concretas, que pouco a pouco conseguimos ampliar e
generalizar (processo indutivo), a aprendemos também a partir de ideias
e teorias para testa-las depois no concreto (processo dedutivo), ‘[...] ndo
apenas para nos daptarmos a realidade, mas, sobretudo, para transformar,
para nela intervir, recriando-a’ (FREIRE, 1996, p. 128).

[...] O que constatamos, cada vez mais, é que a aprendizagem por meio
da transmiss&o € importante, mas a aprendizagem por questionamento e
experimentacdo é mais relevante para uma compreensdo mais ampla e
profunda. Nos ultimos anos, tem havido uma énfase em combinar metodologias
ativas em contextos hibridos, que unam as vantagens das metodologias
indutivas e das metodologias dedutivas. (MORAN, 2018, p. 2)

A seguir, Moran (2018) destaca o significado de “flexibilidade cognitiva” para dizer
que se trata da “capacidade de alterar e realizar diferentes tarefas, opera¢cdes mentais ou
objetivos e de adaptar-nos a situagdes imesperadas, superando modelos mentais rigidos e
automatismos pouco eficientes”; o autor esclarece que a “énfase na palavra ativa precisa
sempre estar associada a aprendizagem reflexiva, para tornar visiveis 0os processos, 0s
conhecimentos e as competéncias do que estamos aprendendo com cada atividade” (p. 3).

Assim sendo, o que nos falta € criar condicdes de formacdes de base e
continuada, para que nossos professores consigam trabalhar com as TIC
mediando o0s processos de ensino e aprendizagem, buscando separar
conteudo de forma para que possamos atingir e desperta a maioria de nossos
alunos, por meio de um processo individual dentro do coletivo, unidade na
diversidade de uma sala de aula. Algo possivel apenas por meio da tecnologia
e com professores bem formados. (BRUZZI, 2016, p. 482)

Por fim, Bartelmebs (2012), em resenha do livro de Thomas Kuhn (1997), intitulado
“A estrutura das revolugOes cientificas”, mostra que o autor, ao estender o conceito de
paradigma para o campo educacional, faz

pensar que estamos submetidos também a um paradigma, isto €, a uma
forma de entender e fazer ciéncia na educacéo que leva em consideracéo
um aspecto dos fendmenos de ensino e de aprendizagem. Nosso paradigma
atual na educacdo é o ensino. Todas as pesquisas, todas as dissertacdes
e teses tém alguma relacdo com esse paradigma. Todos querem melhorar
0 ensino. Toda a preocupacdo de nossas Ultimas producdes tem sido a
tarefa de ensinar mais e melhor. Mesmo quando estudamos o outro polo da
relacéo, a aprendizagem, é para garantirmos um melhor ensino. A formacao
dos profissionais em educacao esta muito mais interessada na qualidade do
ensino do que na aprendizagem. Muito embora também possamos defender
que esses processos ndo sejam separaveis, ha uma nitida diferenca entre
formar para ensinar e formar para possibilitar aprendizagens. (BARTELMEBS,
2012, p. 353)

De acordo com Bartelmebs (2012), seguindo o que Kuhn chama de “crise de
paradigmas”, sdo perceptiveis as “rupturas e aliangas com outras areas que movem novos
entendimentos” dentro da ciéncia da educacgéao: diante de perguntas sem respostas e dados
incompreendidos pelo “paradigma do ensino”, nascem e crescem os desafios aos cientistas
da educacéo (p. 354).
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Como integrante desse cenario cientifico esta a figura do professor “pratico-
investigador-reflexivo” (BARROS et al., 2020, p. 105), forjada desde sua formacgao inicial
e continuada, para que “tenha a experiéncia pedagbgica como partida, ofertando de forma
diversificada, contextualizada e interdisciplinar o desenvolvimento do pensamento critico,
criativo e reflexivo em resposta a probleméatica e aos desafios da pratica docente”.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Aquilo que foi proposto atingir neste texto, em termos de investigacdo sobre as
formas de conectar as tecnologias digitais e o ambiente educacional, variou entre
discussoes sobre a representatividade de programas e aplicativos, que tem aumentado ao
longo dos anos nos espagos educacionais, passou por aplicabilidades antes inimaginaveis
ao papel de formacao de professores e alunos e chegou no fato de que as tecnologias
digitais surgem e logo sé&o encontradas em versdes ou adaptac¢des que, em tese, podem
melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Como visto, as ideias aqui expressadas permitem constatar a existéncia de inimeras
ferramentas tecnoldgicas (antigas ou atuais) absorvidas (ou quase) imediatamente
(descartadas) pelo meio educacional, devido ao carater transitério de suas possiveis
qualidades Uteis (observaveis e absorviveis) ao planejamento de ensino diario. O cotidiano
escolar de aprendizagem pode, assim, estar bem servido ou esvaziado de possibilidades
metodoldgicas; ou, ainda, contar com opgdes nem sempre tao proximas da realidade dos
envolvidos.

Se as diversas formas de utilizag@o dos recursos tecnoldgicas em sala de aula vém
conquistando uma posicao irreversivel, resta que sejam trabalhadas em suas caracteristicas
de melhor relag@o para com o desenvolvimento do aprendizado. Nesse sentido, o ambiente
fisico de aprendizagem é colocado em interacdo didatica com os meios eletrbnicos e
digitais, numa tentativa de vislumbrar possiveis caminhos para uma pratica pedagogica
menos exclusivamente analégica e mais estratégica e pedagogicamente digital.

A presente leitura mostrou, em linhas gerais, uma construcao histérica da influéncia
mutua entre tecnologia e escola, com a predominancia do poder da autoridade governamental
e da iniciativa privada em sua estrutura e funcionamento. Interconectar a instituicdo de
ensino com formas de desenvolvimento das rela¢des sociais internas a ela podem produzir
interferéncias no processo de formacgéo e participacao de alunos, professores e demais
profissionais para as praticas politicas, sociais e culturais do espago escolar.

O cenario que se mostrou apropriado para esse tipo de discussao remete inicialmente
a associacdo conjuntura-estrutura, abordando, por exemplo, a escrita como tecnologia
rudimentar das tecnologias vigentes — sejam elas “velhas” ou “novas” — e considerando
a tecnologia aplicada a educacéo como possiblidade fisica de manifestagcdo social do
discurso transformador da realidade.
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A incorporacéo das tecnologias digitais na escola ocorre na dimensédo estrutural,
porque depende de situagdes que se prolongam no tempo. A manifesta¢cdo desse movimento
no plano conjuntural depende de investimentos publicos e privados que acontecem
em curtos espacos de tempo (devido a rapidez do desenvolvimento ou aprimoramento
tecnologico) e decorrem de reiterados interesses politicos e econdmicos governamentais
Ou empresariais para 0 momento.

Mostra-se evidente, porém, que o processo historico de envolvimento da tecnologia
no meio educacional tem sido insuficiente para atingir a utdpica mudancga estrutural que
se espera para toda a sociedade. Com isso, ainda que a dimensao estrutural persista em
que seja mantida “incompleta” e “inalterada”, coloca-se o desafio educacional para que as
tecnologias digitais possam vir a constituir um conjunto de mudancgas conjunturais suficiente
para alcancgar o todo social. A situacéo sera de transformacéo na medida em que ocorrer
pontualmente, no sentido de estabelecer condi¢bes favoraveis para uma aprendizagem
significativa, duradoura e cidada, conforme discutido pelos varios autores consultados.

Os vinculos entre histéria e atualidade na conexao tecnologia-educagao apresentam
acontecimentos convergentes ao que ha de contemporaneo no sistema educacional
brasileiro. A compreensao de determinadas questdes, no entanto, depende do observador/
leitor/ pesquisador em evitar a percep¢ao da aplicacdo da tecnologia na educagdo como
“refém” nos curtos episodios da série “novidade pedagogica” e a “linearidade da factualidade
do uso” (DIAS-TRINDADE; FERREIRA; MOREIRA, 2021).
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