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INTRODUCAO

A Efapi se refere a uma Exposicéo
de Feira Agropecuéria, Industrial e
Comercial de Chapecd, Santa Catarina,
que abrange diversos setores da
economia, sendo hoje considerada “uma
das maiores feiras multissetoriais do pais”
(CHAPECO, 2023). A durabilidade de dez
dias do evento é suficiente para congregar
eixos econbmicos como a indulstria,
agricultura, inovacao, tecnologia, educacéo
entretenimento, comércio, gastronomia,
artesanato e turismo de negécios. Durante
a feira, empresas e instituicbes tém a

oportunidade de apresentar seus produtos
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e servicos locais, regionais e nacionais,
atraindo um grande publico interessado em
conhecer as perspectivas e tendéncias de
mercado (CHAPECO, 2023: SEBRAE SC,
2019).

Apl6s instalagdo das primeiras
agroindustrias em Chapeco, em 1950,
muitos trabalhadores vieram atraidos
para a regiao, urbanizando o bairro Efapi.
Em 1967, iniciou uma Exposicao/Feira
Agropecuaria, Industrial e Comercial
de Chapec6, como parte dos eventos
de comemoragdo do cinquentenario do
municipio, seguindo uma tradi¢cdo ao longo
dos anos seguintes (ROSALEN, 2012).

O evento é realizado a cada dois
anos, sendo localizado no Parque de
Exposicbes Tancredo Almeida Neves
(Figura 1), em que sua ultima edicao foi
realizada em 2017, devido a pandemia por

SARS-Cov-2.
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Figura 1- Visdo aérea do Parque de Exposi¢des Tancredo Aimeida Neves.

Fonte: Google Maps®, adaptado pelos autores.

Como diferencial para a edicdo de 2023, a feira estabeleceu um novo espaco,
dedicado exclusivamente a educacdo, tecnologia e inovagdo, denominado Parque
Desbravalley, contando com a presenca de 10 instituicbes de ensino, mais de 15 empresas
de tecnologia e startups. Nesse mesmo ambiente, no Palco do Conhecimento, diversos
podcasts, oficinas e palestras foram realizadas diariamente. Esse foi um dos espagos mais
visitados e comentados da feira, uma estimativa de 70 mil visitantes que experienciaram
diversas tecnologias voltadas a area da saude, automacéo industrial, turismo, inteligéncia
artificial, realidade virtual e uma atraccdo especial que foi o cachorro rob6 Scooby
(CHAPECO, 2023). A Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC), neste espaco
da feira, foi convidada a expor tecnologias educacionais utilizadas nos cursos de graduacao
em Enfermagem, Engenharia de Alimentos e Zootecnia.

Desde seu inicio em 1890 no Brasil, a educacdo em enfermagem vem se atualizando,
desenvolvendo metodologias que auxiliam na constru¢cdo de individuos munidos de
conhecimento. Para isto, foi necessario desenvolver estratégias educacionais dinamicas,
para oferecer cuidados de qualidade em um ambiente que apresenta constante evolucéo,
como afirma Jesus et. al (2022, p. 3):
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“As estratégias de ensino aplicadas devem ser criativas e de interesse para
os estudantes, por meio de recursos atrativos e dinamicos, viabilizando
aprendizagem significativa. Partindo desse ponto de vista, a integragcao das
tecnologias dentro do curso de enfermagem vem apresentando um grande
suporte para o processo de aprendizagem estudantil, modificando a didatica
utilizada de antemao no curso.”

Tendo em vista estas caracteristicas, se faz necessario que os processos de ensino-
aprendizagem sejam sempre atualizados, evidenciando a necessidade de inovar dentro das
ferramentas utilizadas para tal fim. A inovacéo pode ser entendida como a apresentacéao
eficaz de um novo produto ou de um novo método a partir de trés fases: a ideia, sua
implementacdo e o resultado da execucéo dessa ideia, que desencadeia mudancas. Assim,
uma proposta inovadora deve responder a questdes relacionadas ao objetivo da inovacéo,
como funcionara e que efeitos produzira. “Inovar é olhar além do que estamos fazendo no
momento e desenvolver uma nova ideia que nos ajude a fazer nosso trabalho de uma nova
maneira” (Serdyukov, 2017, p. 8).

Ao considerar o campo educacional, € importante trazer a luz o papel das praticas
tradicionais em contrapartida as praticas inovadoras. De acordo com os autores Lane e Lake
(Murta, Pontes e Souza, 2022), é necessario uma transi¢éo de praticas educacionais, visto
que muito se usa métodos tradicionais que resultam em pouca adeséo dos alunos. Utilizar
as préticas inovadoras serd um caminho que resultard em um maior aprendizado pelos
alunos, mas, para que isso ocorra, é necessaria a participacao dos utilizadores de métodos
tradicionalistas. Sabendo disto, o grupo de pesquisa “Desenvolvimento de Tecnologias em
salde a partir de Praticas Simuladas em Enfermagem” tem se fundamentado no uso de
equipamentos tecnoldgicos para facilitar os estudos e também modernizar a didatica de
ensino. Equipamentos esses que também possibilitam ndo apenas a experiéncia tedrica
e delimitada ao ambiente, mas uma experiéncia essencialmente pratica e que permite a
variabilidade.

O grupo de pesquisa vem trabalhando em abordar métodos inovadores que
envolvam tecnologias a fim de inovar as formas de aprendizagem dentro da universidade.
Para isto, € necessario de antemé&o identificar as necessidades para posteriormente cogitar
a construcéo desta nova didatica e assim implementar em meio a comunidade académica
para futuramente colher os resultados dessa elaboracdo. Sob essa 6ética, a inovacgéao se da
a partir da construcdo de um novo método ou produto e para isto, os criadores participam
de trés fases para esta execucgdo, sendo elas — A ideia, a implementacdo desta ideia
e os resultados gerados. Posteriormente, espera-se que este produto/método responda
ao destino esperado, sendo eles: objetivo da inovacao, a funcionalidade e quais efeitos
resultara a partir da funcionalidade. Nessa concepcado, houve a necessidade de criar
ambientes de aprendizagem mais eficazes, envolventes e adaptaveis as necessidades dos
alunos em um mundo em constante evolucao, essas praticas buscam romper com métodos
tradicionais e explorar maneiras novas e mais eficientes de promover a aprendizagem.

O Cuidado integral em Enfermagem para a Saude e o bem-estar humano Capitulo 1



Sob tal ponto de vista, recorreu-se do uso de tecnologias educacionais e metodologias
ativas; a primeira tem por objetivo o uso de computadores, tablets, aplicativos e softwares
educacionais para garantir a melhora da entrega de contetdo, podendo assim personalizar a
aprendizagem e criar experiéncias interativas, tome como exemplo 0 uso da mesa anatémica
3D utilizando aplicativos interativos que instigam o raciocinio do aluno. A segunda —
metodologias ativas — tem a inteng¢é@o de envolver os alunos no processo de aprendizagem
a partir de problemas ficticios (Murta, Pontes e Souza, 2022). Tendo o desenvolvimento de
ambas, é possivel ainda trabalhar com base na sua associacdo, através de metodologias
ativas alicercadas pelas tecnologias educacionais, dando enfoque para a interatividade e
para os ambientes digitais que permitem a experimentacéo de diferentes praticas.

Essas praticas visam criar um ambiente educacional mais dinamico, centrado no aluno
e preparado para atender as demandas da sociedade contemporanea. Elas buscam superar
as limitagcbes das abordagens tradicionais, promovendo uma educacdo mais relevante e
eficaz. Pouco se menciona, mas este tipo de atividade oportuniza ao estudante uma forma
diferenciada de pensar, isto porque, nessa metodologia ndo esta sendo imposto uma forma
de aprendizagem conforme ocorre em salas de aula, realizado pelos professores. Dito isso,
o aluno néo é limitado a uma determinada aprendizagem; o mesmo pode chegar a uma
determinada visdo, englobando todos os aspectos, sendo eles fisioldgicos como também
humanistico. Entretanto, para este processo manifestar-se, este deve sentir-se acolhido pelo
corpo docente — criando menos barreiras e limitagdes de pensamentos, frequentemente vista
nas propostas pedagogicas, para assim deixar o aluno criar a sua proépria linha de raciocinio,
como afirma Carneiro (2020) :“Para que os estudantes possam construir conhecimento, é
importante que se sintam acolhidos no espacgo escolar e vivenciam experiéncias educativas, e
um contexto positivo se refere ndo apenas a questdes cognitivas e aprendizagem conceitual,
mas abrange o ser humano de forma holistica.”

Juntamente a isso, a tecnologia e a inovagdo vem transformando a educacgéo
brasileira, trazendo oportunidades e desafios. Iniciativas governamentais buscam promover
a incluséo digital nas escolas, enquanto dispositivos méveis e plataformas online sdo cada
vez mais utilizados para facilitar o acesso ao contetdo educacional. Tais tecnologias tém por
objetivo auxiliar a didatica dos docentes e facilitar o entendimento por parte dos discentes;
métodos como a insercao de videos, jogos educativos e slides podem estimular o alcance
de inUmeras maneiras de raciocinio por parte dos académicos, como afirma o autor Klein
(2020, p. 282), “a utilizagao dessas ferramentas educacionais tecnoldgicas possibilita uma
nova concepg¢do do conhecimento, além de instigar a capacidade criativa do aluno e formar
novos conceitos de maneira distinta, os quais transformam tarefas dificeis em processos
dinamicos e mais facilitados”.

Diante deste contexto, em tempos de pandemia, as tecnologias e inovag¢des foram
grandes aliados para a difusdo de conhecimentos, o que permitiu o compartilhamento de
informacdes e estudos a partir da conexao via internet. Segundo Carneiro (2020, p. 5),
“o ensino mediado por tecnologia pode aprimorar e desenvolver novos saberes uma vez
que plataformas digitais de aprendizagem promovem a interatividade entre os individuos,
permitindo que cada participante exponha ideias, compartilhe conhecimentos, habilidades
e atitudes”.
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Posteriormente a este acontecimento, surgiu como opg¢édo o ensino hibrido, que
combina métodos presenciais e online, ganhando espaco e proporcionando flexibilidade
aos alunos. Além disso, a gamificacéo e a educacgéo a distancia expandem as possibilidades
de aprendizado. No entanto, desafios como a desigualdade de acesso e a necessidade de
formagdo continuada para professores destacam a importancia de um esforgo conjunto
para garantir que a tecnologia e a inovagao promovam uma educagdo mais inclusiva e
eficaz em todo o pais. O surgimento de startups educacionais também contribui para o
cenario, oferecendo solucdes criativas para os desafios educacionais brasileiros.

Atrelada a essas partes, temos a oportunidade de promocdo de metodologias,
curriculos e espacos inovadores na educagéo, uma abordagem estimulante e desafiadora.
Ao adotar metodologias inovadoras, como aprendizagem baseada em projetos ou ensino
hibrido, as instituicdbes buscam tornar o processo de aprendizado mais envolvente e
centrado no aluno. Isso estimula a participagéo ativa, a criatividade e o desenvolvimento de
habilidades relevantes para o século XXI.

No entanto, enfrentar desafios é inevitavel. A introdu¢cdo de metodologias
inovadoras exige uma mudanca de paradigma, tanto por parte dos educadores quanto
dos alunos, o que pode encontrar resisténcia. A adaptagédo de curriculos para incorporar
novas abordagens e competéncias, muitas vezes, € um processo desafiador que demanda
tempo e investimento em desenvolvimento profissional. Além disso, a criagdo de espacos
inovadores implica em consideragfes logisticas, financeiras e culturais. A infraestrutura
fisica e tecnoldgica deve ser adequada, e é crucial garantir a acessibilidade a todos os
alunos, evitando disparidades.

Vale salientar, que se faz necessario a participagdo dos estudantes em atividades
que vao além dos muros da universidade, como o0 envolvimento dos mesmos em projetos
de pesquisa e extensdo. Esse vinculo entre projetos e académicos desde as fases
iniciais destaca-se como uma estratégia fundamental para promover um aprendizado
mais significativo e holistico, podendo proporcionar aos estudantes conhecimentos
interdisciplinares, viséo dissemelhante e experiéncias vinculadas a sociedade.

Incluir os alunos desde o inicio do curso permite que eles se envolvam ativamente
em experiéncias praticas, promovendo uma compreensdo mais profunda dos conceitos
teoricos, e também “proporcionando ao académico visao diferenciada com fundamento
nas perspectivas e beneficios” (Paula et al, 2019, p. 6). Ao proporcionar oportunidades
de pesquisa, os alunos tém a chance de explorar tdpicos de interesse, desenvolver
habilidades de investigagdo e contribuir para a produ¢do de conhecimento. A pesquisa
estimula o “pensamento critico, autonomia, criatividade, maturidade, responsabilidade,
podendo favorecer a evolucao intelectual do estudante, além de estimular o exercicio da
cidadania na socializagdo de suas pesquisas” (Begui et al, 2020, p. 6), preparando os
alunos para desafios futuros.

A extensdo, por sua vez, conecta os alunos com a comunidade e aplica o
conhecimento adquirido em situagdes do mundo real. Isso ndo apenas reforca a
aprendizagem, como também desenvolve a consciéncia social, responsabilidade civica
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e habilidades de colaboragéo, além de “compartilhar e adquirir conhecimento a partir da
pratica profissional, agregando aos ensinamentos adquiridos na instituicdo” (Nunes, Melo e
Xavier, 2021, p. 9). Essas oportunidades desde as fases iniciais ndo apenas enriquecem a
experiéncia educacional, mas também preparam os alunos para uma transicdo mais suave
para o mercado de trabalho ou para estudos avangados. Ao integrar teoria e pratica desde
o inicio, as instituicbes educacionais promovem uma abordagem mais abrangente e eficaz
no desenvolvimento dos alunos como futuros profissionais e cidadaos.

Atualmente, o grupo de pesquisa anteriormente citado tem desenvolvido ambas
atividades, em associacdo com as tecnologias educacionais presentes na instituicdo,
destacando-se nesse trabalho a mesa anatémica 3D e os 6culos de realidade virtual (RV).
A respeito da mesa anatomica, de acordo com Leite (2022, p. 59626), “essa tecnologia
possibilita a observagao das pecgas de forma ilimitada com adi¢do e remog¢éao de coloracao e
estruturas, dissecacdo em todos os planos, além de possibilitar a fazer cortes transversais,
horizontais, verticais e controlar a profundidade dos mesmos, e assim obter uma avaliagdo
de casos clinicos e de algumas patologias”.

Devido a esta gama de possibilidades, o instrumento é utilizado dentro das mais
diversas disciplinas, como anatomia, histologia e patologia, por exemplo. Juntamente a
ela, destaca-se a utilizagdo dos 6culos de RV, instrumento que “facilita a interagdo do
usuario com as aplicagdes computacionais possibilitando o usuario interagir em tempo real
emergindo com o meio tridimensional realista” (Campos Filho et. al, 2020, p. 59). Dentro
deste contexto, aliado a aplicativos especificos, eles permitem que os estudantes acessem
ambientes virtuais para que possam explorar estruturas anatdmicas realistas de forma
interativa e instigadora.

A atividade de extensdo mais recente e que deu origem a este trabalho, foi a
exposicdo das tecnologias citadas acima na Feira Efapi, esta ocorreu na cidade de
Chapeco, durante o0 més de Outubro de 2023. Assim, este trabalho tem como objetivo
relatar a experiéncia de atividade desenvolvida pelos académicos e docentes do curso de
graduacao em enfermagem em uma feira de exposicao no Oeste Catarinense que objetivou
contribuir para a divulgacao do curso de Enfermagem para a comunidade em geral.

METODOLOGIA

A acéo foi desenvolvida em uma feira numa cidade do Oeste Catarinense, pelo
periodo de nove dias no més de Outubro de 2023. Os académicos da Universidade do
Estado de Santa Catarina, do curso de Enfermagem, estiveram presentes acompanhados
da mesa anatdmica digital 3D e dos 6culos de Realidade Virtual (RV), e orientados e
acompanhados pelas docentes responsaveis. Na mesa anatdmica, foram apresentados
aplicativos relacionados a area da saude com o objetivo de atrair o publico alvo —
estudantes do ensino médio, para que estes tivessem conhecimento sobre o curso e sobre
as tecnologias educacionais utilizadas dentro das disciplinas de uma universidade publica.
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Os oculos de RV foram utilizados, em associacdo com a mesa digital, para
proporcionar uma experiéncia sensorial, observando os mecanismos anatomofisiolégicos
do corpo humano, como por exemplo: os sistemas internos do corpo humano, como o
sistema cardiovascular, endocrino, respiratorio, nervoso e urinario, e também situagbes
patologicas e de intervengdes cirlrgicas e ndo invasivas. Todo este contato foi desenvolvido
com a conducéo dos estudantes, que aliavam a apresentacéo digital com explanacgbes
teoricas breves e dialogadas, de modo a construir conhecimento e envolver o publico.

Dentro da estrutura proporcionada pela feira na qual a atividade se desenvolveu, a
abordagem do publico se deu através da identificacdo de interesse do mesmo ao observar
a estrutura visual projetada, e também através da chamada daqueles que aparentavam se
enquadrar dentro do perfil de interesse. A partir deste ponto, o atendimento foi realizado
de forma individual, devido a limitagéo do sistema e do hardware. Inicialmente, uma breve
apresentacéo do sistema e do seu funcionamento era realizada, de modo a ambientar o
individuo dentro do sistema de RV, possibilitando a maxima interagdo possivel dentro de
um periodo de tempo limitado, aproximadamente 5 minutos.

Com esta barreira superada, teve inicio a apresentagéo do contetdo. Neste ponto,
a pessoa era levada a explorar e conhecer superficial e aprofundadamente algumas
estruturas do organismo humano, ao mesmo passo em que 0s estudantes relacionam os
conhecimentos apresentados com as atividades desenvolvidas dentro do ambiente de
ensino da universidade. O mesmo era feito com os acompanhantes, uma vez que através
da mesa digital era possivel projetar em tempo real a visdo daquele que utilizava os 6culos
de RV. Deste modo, uma frente dupla era estabelecida, permitindo o aprofundamento tanto
em conceitos de interesse popular, quanto na divulgagéo do curso para o publico geral.

Como dito anteriormente, havia um publico-alvo ao qual a atividade se dirigia, e
este publico era trabalhado através da abordagem descrita anteriormente. Contudo,
também era notavel uma quantidade elevada de criangas dentro do evento, e assim, foi
estabelecido uma terceira abordagem que tinha como foco proporcionar uma atividade
ludica dentro da RV para elas. Essa abordagem permitia a aproximagéo dos estudantes
com os responsaveis e acompanhantes do publico infantil, que por vezes também possuia
o perfil desejado de trabalho.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante suas atividades no EFAPI, o stand de tecnologias em saude promovido
pelos estudantes de graduagdo da UDESC atendeu cerca de 10.000 pessoas durante
o periodo de nove dias onde permaneceram em demonstracdo, com base em uma
estimativa feita a partir do nUmero de visitantes contabilizados pela Prefeitura de Chapecé
(CHAPECO, 2023), que foi de 70.000 visitantes ao longo de toda a exposi¢céo, apenas no
Parque Desbravalley. Entre relagGes agropecuarias e inovagao. A inovagao e tecnologia,
pela primeira vez, teve um espacgo unico para demonstracdes de diversas universidades
da cidade de Chapecoé e regiao, a fim de demonstrarem as inovacgdes produzidas pelos
académicos como inovagoes cientificas.
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Esse espaco, e especialmente a exposicdo de tecnologias em salde, recebeu
reconhecimento também pela imprensa, tendo sido realizadas entrevistas, filmagens
e reportagens, para jornais e emissoras locais, com os estudantes responsaveis pelo
espaco. A divulgagéo, ainda durante o evento, permitiu que um maior niumero de visitantes
buscassem o local, aumentando nosso alcance e favorecendo a produ¢éo de conhecimento.

O Parque Desbravalley apresentou desde inovagbes robéticas, inovagbes em
saude, até inovagdes relativas a engenharia sanitaria (relacionado a agua “mais pura” e
com substancias (sendo elas ions e elementos quimicos) que objetivavam uma melhora a
pessoa que bebesse daquela agua; o grupo prometeu ter resultados positivos em pacientes
com alzheimer, doenga de parkinson e entre outras relacionadas ao sistema nervoso)).
O grupo obteve a perspectiva do aumento das demandas de um mundo em constante
evolugao, e o impacto das praticas que buscam criar ambientes de aprendizagem mais
eficazes e adaptaveis. Com destaque para o uso de tecnologias educacionais e metodologias
ativas, com exemplos como a mesa anatémica 3D e a aplicagéo de problemas ficticios para
envolver os alunos no processo de aprendizagem, rompendo com métodos tradicionais,
explorando maneiras mais eficientes de promover a aprendizagem.

Ademais, para além das experiéncias e contatos com novas tecnologias, 0 momento
propiciou aos estudantes o desenvolvimento das habilidades de comunicacao e relacédo
interpessoal, fundamentais na atuacdo da Enfermagem. Esse desenvolvimento se deu ndo
apenas pelo contato com o publico, mas também pelas dificuldades encontradas, fossem
elas estruturais ou humanas. Dificuldades essas, que foram superadas e propiciaram o
crescimento de cada integrante da equipe, elevando o grupo e a sua atuacao a niveis cada
vez mais altos, e promovendo habilidades completamente transferiveis para o processo de
educacdo-aprendizagem.

REFERENCIAS

Begui, Janaina Recanello et al. Pesquisa como principio cientifico e educativo na formacéo do enfermei-
ro / Research as a scientific and educational principle in nursing training. Ciéncia, Cuidado e Saude, Ma-
ringa, v. 19, p. 1-9, 18 fev. 2020. Disponivel em: https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/CiencCuidSaude/
article/view/48380/751375149396. Acesso em: 20 dez. 2023.

Campos Filho, Amadeu Sa de et al. Realidade virtual como ferramenta educacional e assistencial na sau-
de: uma revisao integrativa. Journal Of Health Informatics, Sdo Paulo, v. 12, n. 2, p. 58-63, jun. 2020.
Disponivel em: https://jhi.sbis.org.br/index.php/jhi-sbis/article/view/708/388. Acesso em: 20 dez. 2023.

Carneiro, Leonardo de Andrade et al. Uso de tecnologias no ensino superior publico brasileiro em tempos
de pandemia COVID-19. Research, Society And Development, Vargem Grande Paulista, v. 9, n. 8, p.
1-18, 4 jul. 2020. Disponivel em: https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/5485. Acesso em: 19
dez. 20283.

CHAPECO. Comissdo Central Organizadora. Prefeitura de Chapecd. Sobre. 2023. Disponivel em: ht-
tps://efapi2023.com.br/sobre. Acesso em: 19 dez. 2023.

O Cuidado integral em Enfermagem para a Saude e o bem-estar humano Capitulo 1

"



CHAPECO. PREFEITURA DE CHAPECO. Parque Desbravalley: Efapi 2023 tera pavilhdo da inovagéo.
Efapi 2023 tera pavilhdo da inovacgéo. 2023. Disponivel em: https://www.chapeco.sc.gov.br/noticia/7385/
parque-desbravalley-efapi-2023-tera-pavilhao-da-inovacao. Acesso em: 20 dez. 2023.

CHAPECO. PREFEITURA DE CHAPECO. Parque Desbravalley movimentou Efapi 2023. 2023. Dis-
ponivel em: https://www.chapeco.sc.gov.br/noticia/7812/parque-desbravalley-movimentou-efapi-2023.
Acesso em: 21 dez. 2023.

Jesus, Ludmila Anjos de et al. Ensino da historia da Enfermagem: reflexdes e contribuicdes [teaching of
nursing history. Revista Enfermagem Uerj, Rio de Janeiro, v. 30, n. 1, p. 1-6, 19 out. 2022. Disponivel
em: https://www.e-publicacoes.uerj.br/enfermagemuerj/article/view/69280/43781. Acesso em: 19 dez.
2023.

Klein, Danieli Regina et al. Tecnologia na Educagéao: evolucao histérica e aplicacao nos diferentes niveis
de ensino. Educere - Revista da Educacao da Unipar, Umuarama, v. 20, n. 2, p. 279-299, 28 set. 2020.
Disponivel em: https://ojs.revistasunipar.com.br/index.php/educere/article/view/7439/3979. Acesso em:
19 dez. 2023.

Leite, Dala Kezen Vieira Hadman et al. Importancia da mesa anatémica virtual 3D (Anatomage) como
método de estudo alternativo na anatomia em medicina veterinaria - revisdo de literatura. Brazilian
Journal Of Development, Curitiba, v. 8, n. 8, p. 59625-59627, 29 ago. 2022. Disponivel em: https://ojs.
brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BRJD/article/view/51553/38659. Acesso em: 19 dez. 2023.

Murta, Claudia Almeida Rodrigues; Pontes, Marco Aurélio Costa; Souza, Valeska Virginia Soares (org.).
Praticas Inovadoras e Educacao: experiéncias de ensino e aprendizagem. Curitiba: Editora Bagai,
2022. 214 p. Disponivel em: https://books.google.com.br/books?hl=pt-BR&Ir=&id=uaukEAAAQBAJ&0i
=fnd&pg=PA7&dqg=Lane+e+Lake+pr%C3%A1ticas+inovadoras&ots=hQ7zeSm2zN&sig=9rZYEdSpcec1
GZHFGgdOEuC|EDO#v=0nepage&g=Lane%20e%20Lake%20pr%C3%A1ticas%20inovadoras&f=false.
Acesso em: 20 dez. 2023.

Nunes, Sabrina Freitas; Melo, Larissa Uchba; Xavier, Samyra Paula Lustoza. Competéncias para promo-
¢do da saude na formagéo em Enfermagem: contribui¢cdes da extensao universitaria. Revista Enferma-
gem Atual In Derme, Rio de Janeiro, v. 96, n. 37, p. 1-14, 6 jan. 2022. Disponivel em: https://revistaen-
fermagematual.com/index.php/revista/article/view/1216/1214. Acesso em: 20 dez. 2023.

Paula, Daniela Paola Santos de et al. Integracdo do ensino, pesquisa e extensao universitaria na forma-
¢ao académica: percepgdo do discente de enfermagem. Revista Eletronica Acervo Saude, Internet, v.
33, n. 33, p. 1-8, 7 out. 2019. Disponivel em: https://acervomais.com.br/index.php/saude/article/view/549.
Acesso em: 20 dez. 2023.

Rosalen, Eloisa. Acomemoragéo do cinquentenario de Chapecé (1967). Revista do Centro de Memdria
do Oeste de Santa Catarina, Chapecd, v. 25, n. 36, p. 15-43, 2012. Acesso em: 19 dez. 2023. Disponivel
em: https://bell.unochapeco.edu.br/revistas/index.php/rcc/issue/view/93.

SEBRAE SANTA CATARINA. Caderno de Desenvolvimento de Santa Catarina — Chapec6. 2019. 80p.
Disponivel em: https://datasebrae.com.br/municipios/sc/m/Chapeco%20-%20Cadernos%20de%20De-
senvolvimento.pdf.

Serdyukov, Peter. Innovation in education: what works, what doesn’:t, and what to do about it?. Jour-
nal Of Research In Innovative Teaching & Learning, v. 10, n. 1, p. 4-33, 3 abr. 2017. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/318598549_Innovation_in_education_What_works_what_do-
esn’t_and_what_to_do_about_it. Acesso em: 19 dez. 2023.

O Cuidado integral em Enfermagem para a Saude e o bem-estar humano Capitulo 1

12





