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11 INTRODUGAO

Este estudo por meio da perspectiva
da inclusdao escolar que é uma tematica
de grande relevancia no ambito da
educacdo contemporanea, esse processo
se faz necessario devido as grandes
transformacbes que a sociedade enfrenta
no ambiente escolar.

E importante pensar sobre as
formas de inclusdo que podem colaborar
para a formacgdo integral dos alunos, a
ludicidade se mostra como uma ferramenta
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de grande valor para ampliar a participagéo
de todos os alunos no cotidiano escolar.

Essa tematica se justifica em
decorréncia das potencialidades que a
ludicidade proporciona como recurso
didatico de inclusédo, em especial, para
os alunos deficientes no contexto escolar.
A ludicidade consiste em uma importante
forma de trabalhar o ensino-aprendizagem
na Educacéo Especial, sendo que por meio
dela a crianca é capaz de desenvolver-se
de forma global.

O objetivo geral deste estudo foi
compreender como a ludicidade contribui
para o processo de aprendizagem em
uma perspectiva de inclusdo no contexto
escolar. Portanto, serda apresentado no
referencial teérico aspectos da educacao
inclusiva e ludicidade que posteriormente
serdo discutidos a partir do relato de
experiéncia de praticas pedagogicas
de uma professora de atendimento
educacional especializado (AEE).

No proximo item, sera apresentado

a fundamentagéo te6rica em que este
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estudo estd ancorado na perspectica de educagéo inclusiva e ludicidade no processo
educativo.

21 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Educacao inclusiva

A educacéo inclusiva abrange todos os educandos no processo de aprendizagem e
ensino em contexto escolar, e cabe a instituicdo escolar promover essa inclusdo de forma
efetiva respeitando a diversidade humana e o direito de todos terem uma educagéo de
qualidade.

A inclusdo é uma palavra latina “inclusione”, que significa ato ou efeito de incluir
(HOUAISS, 2019). Assim, inclusé@o é incluir o que esta de fora de algo, ou seja, permitir ou
facilitar o seu acesso ao bem comum. No dmbito educacional, esta ideia implica encarar a
escola como um espago onde bebés, criangas e jovens tém lugar para aprender e adquirir
conhecimento bem como desenvolver-se enquanto pessoa.

“Alincluséo implica uma mudancga de perspectiva educacional, pois n&o atinge apenas
alunos com deficiéncia e os que apresentam dificuldades de aprender, mas todos os demais,
para que obtenham sucesso na corrente educativa geral” (MANTOAN, 2003, p.16).

A educacéo inclusiva pode ser considerada quando existe um conjunto de principios
e procedimentos implementados pelos sistemas de ensino com a finalidade de adequar
a realidade das escolas a realidade do educando, onde essa deve representar toda a
diversidade humana, em que nenhum aluno é excluido (LOUREIRO et al., 2021).

Os estudos apontam que a incluséo vem sendo feita de maneira gradativa no d&mbito
escolar, que se tornaram significante apés a Conferéncia Mundial sobre Necessidades
Especiais de 1994, em que o conceito de escola inclusiva mostrou as preocupagdes com
os individuos excluidos das escolas.

O conceito de inclusdo é muito amplo, mas pode ser definido como um processo
educacional que avanga passo a passo, como uma intera¢do de forma dinédmica, ou poderia
ser dito que inclusdo como sendo um processo de mudangas, que respeita as diferencas
dos individuos, oferecendo a eles, respostas a suas singularidades e necessidades. A
inclus@o parte de um pressuposto que ndo ha individuos iguais aos outros, mas sdo as
diferencas que caracterizam os seres humanos entre si (BEYER, 2005).

Um movimento que vem se fortalecendo e crescendo no Brasil é a inclusdo escolar
que estéd impulsionando a inser¢éo de alunos com deficiéncia no contexto do ensino comum.
Esse processo tem provocado a reflexdo daqueles envolvidos no processo educacional,
principalmente com relagé@o a reorganizacao da escola para o atendimento dessas criangas.

Ainda se encontra muitos casos de excluséo e isso acontece em qualquer ambiente.
De acordo com Mantoan (2003, p. 18):
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Excluir entdo os que ignoram conhecimento que ela valoriza, e, assim entende
que a democratizacdo é massificacdo de ensino e nédo cria a possibilidade
de diadlogos entre diferentes lugares epistemoldgicos, ndo se abre a novos
conhecimentos que n&o couberam até entdo dentro dela.

Ainclus@o escolar tem amparo da legislacao e mesmo com todo esse amparo existem
falhas e preconceito, pois € preciso romper com as ideias que sustentam a organizagéo da
escola por muitos anos.

Para Mantoan (2003, p. 35) a lei muitas vezes ndo é entendida e acaba sendo
distorcida. A inclusdo nédo é simplesmente a insercéo dos bebés e criangas com deficiéncia
no ensino regular sem o respeito e atendimento a sua condigcéo diferenciada.

A Constituicao Federal (BRASIL,1988) em um de seus artigos garante a igualdade a
todos, quando defende a educacgéo. De acordo com esse documento todos tém direito de
frequentar uma instituicdo de ensino, seja pessoa com deficiéncia ou ndo. Assim, & dever
da escola, com o respaldo da Constituicao garantir educagao a todos os alunos, sem excluir
ninguém.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao n° 9394/96 define a Educagao Especial
como modalidade de ensino que deve ser ofertada preferencialmente na rede regular
para pessoas com deficiéncia, devendo ter apoio do servico especializado para atender
as necessidades dos alunos com deficiéncia. No ano de 1999 na Guatemala foi publicado
um documento, a “Convencgao Interamericana para Eliminacdo de Todas as Formas de
Discriminagéo contra Pessoas Portadoras de Deficiéncia”. De acordo com essa Convencao
ndo podera ocorrer nenhuma forma de discriminagdo entre as pessoas. A convengédo da
Guatemala (1999) define a discriminagdo como:

[...] toda diferenciagdo, exclusdo ou restricdo baseada em deficiéncia,
antecedente de deficiéncia, consequéncia de deficiéncia anterior ou
percepcéo de deficiéncia presente ou passada, que tenha efeito ou propdsito
de impedir ou anular o reconhecimento, gozo ou exercicio por parte das
pessoas portadoras de deficiéncia de seus direitos humanos e suas liberdades
fundamentais (Art. 1°, n°2 “a”).

A Convencgéao foi de grande importancia para amparar as escolas em relagéo a
incluséo escolar, ainda esté no inicio da implementagéo deste movimento no Brasil, pois ela
reforcou a igualdade plena entre pessoas, formacéo de cidadania e o respeito a diversidade
e o desenvolvimento humano.

Para Rosa (2008) a educacao inclusiva é a garantia de acesso continuo ao espago
da escola por todos, assim leva a sociedade a criar situa¢des de acolhimento a diversidade
humana e aceitacéo das diferencas individuais, representando assim um esforgo coletivo na
equiparacédo de oportunidades de desenvolvimento, isso vai de acordo com a Declaracao
Salamanca (BRASIL, 1994, p.61):

[...] o principio fundamental da escola inclusiva é o de que todas as criangas
deveriam aprender juntas, independentemente de quaisquer dificuldades
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ou diferengas que possam ter. as escolas inclusivas devem reconhecer e
responder as diversas necessidades de seus alunos, acomodando tanto
estilos como ritmos diferentes de aprendizagem e assegurando uma educagao
de qualidade a todos através de curriculos apropriados, modificagdes
organizacionais, estratégias de ensino, uso de recursos e parcerias com a
comunidade.

E preciso que o trabalho de Educacéo Inclusiva seja implementado gradualmente
tanto na educacao especial quanto no ensino regular, para que possam ir se adequando
a esta nova realidade, construindo politicas, praticas institucionais e pedagodgicas que
garantam a qualidade de ensino ndo s6 para os alunos com necessidades educacionais
especiais, como para todos os alunos do ensino regular (ROSA, 2008, p. 277).

A inclusdo propde uma modificagdo na organizacdo do ensino, na formacgéo
dos professores e na estrutura da escola para estar preparada para receber a crianca
com deficiéncia, mas néo basta a instituicdo ser equipada se ela ndo puder contar
com profissionais conscientes das necessidades dos alunos e do compromisso com a
aprendizagem de todos.

Nesse processo a instituicdo educacional assume um papel fundamental na organizacao
da educacéo inclusiva e na formacéo das pessoas em relagéo ao respeito as diferencas. Para
que as proximas geragdes estejam preparadas para viver sem preconceito, sem desigualdade
€ fundamental que as escolas melhorem suas condi¢cdes de ensino, de formacao e estrutura
fisica, garantindo o acesso de todos ao ensino (MANTOAN, 2003). Sendo assim, a escola deve
assumir o compromisso com a educacao inclusiva desde seu projeto pedagogico.

Rosa (2008) afirma que o aperfeicoamento das praticas docentes, redefine novas
alternativas que favorecem todos as criangas. A busca de novas metodologias € um dos
caminhos a ser descoberto e a ser experimentado pelos professores.

Portanto, as escolas passam a ser denominadas de inclusivas quando decidem
aprender com os educandos em uma perspectiva inclusiva, mudando a postura de
concepcao de uma educacao tradicional e fragmenta para uma educagédo que repense 0
processo de ensino pelas atitudes, visdes, organizacdo e medidas de operacionalizagédo
das atidivades educacionais.

2.2 Ludicidade no processo de ensino e aprendizagem

Para se definir ludicidade pode-se afirmar que ludico é aquilo que promove o prazer
e a alegria. Portanto, a ludicidade é uma atividade que gera alegria no sujeito por meio das
interagcbes com o meio e com o outro.

A definicdo da palavra ludico é relativo a jogo e a brincadeira (HOUAISS, 2019)
portanto remete-se aos jogos e brincadeiras, sejam esses de competicdes, cooperacéo,
recreacdo, teatro, jogos, entre outros. A ludicidade pode ser o ato da crianca em uma
atividade fazendo o uso de objetos, brinquedos, que promovem prazer a crianga.

Experiéncias do saber docente: docéncia e gestdo publica na Educagao Basica Capitulo 1



O aspecto ludico é um instrumento de grande relevancia para o processo
de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Levando em consideragcao
o fato que as criangas vivem em um mundo de fantasias e encantamento,
onde a imaginacédo e a realidade se combinam, essa técnica colabora
auxiliando a idealizar o pensamento, fazendo com que a crianga passe a ter
mais concentracéo, além de desenvolver seu campo social, cultural e pessoal
(LOUREIRO et al., 2021, p.5).

O ludico possibilita o desenvolvimento global por meio das descobertas e da
habilidade criativa da criangca que passa se expressar melhor, analisar, comentar e fazer
a interacdo entre fantasia e realidade. Portanto, a ludicidade pode contribuir de forma
significativa processo de ensino e aprendizagem para uma formacgéao integral e critica dos
alunos.

Em relacdo ao conceito de jogos compreende a ludicidade, a alegria, o prazer, a
competicdo, e a tenséo (Oliveira, Silva, 2017). E a competicdo se faz presente no jogo
quando existe a disputa entre os participantes que tentam superar os desafios obedecendo
as regras, mas o prazer, o divertimento e o brincar sdo predominantes no desenvolvimento
do jogo.

No jogo por meio da sua ludicidade se caracteriazam também a ordem, a tenséo,
a alegria, o movimento, a mudanca, o ritmo e o entusiasmo remetendo os participantes
para um mundo diferente, o que leva a crianca a tenta superar os seus proprios desafios e
servindo como um elemento motivador para sua aprendizagem.

O jogo deve ser reconhecido para os educadores como um importante recurso
didatico, que pode contribui para a pratica pedagbgica de forma criativa, inovadora e
prazerosa para as criancas, aproximando, assim, o aprender pelo brincar.

O jogo tem um papel muito importante no processo de desenvolvimento infantil,
pois por meio de sua vivéncia a crianca pode aprender de forma divertida, exercitando
sua imaginacao, fantasia e criatividade. “Para utilizar o jogo como ferramenta didatica, em
todas as dimensdes, o professor, ao organizar e planejar sua pratica pedagogica, deve
encaminhar e selecionar aqueles jogos que estiverem de acordo com os objetivos e os
conteudos que serdo desenvolvidos” (MARINHO et al., 2017, p. 94).

E imporatente também que o professor planeje o jogo considerando alguns aspectos
como: o grau de complexidade (para as criangas menores o jogo tem que ser de facil
compreensao e ter regras simples), o carater desafiador, o interesse do aluno, o nimero de
participantes, o espaco disponivel e o material didatico.

Para crianca se interessar pelo jogo ela precisa conhecé-lo, suas regras e seus
limites, assim, experimentando, investigando, explorando, manipulando, aprendendo, mas
também tendo o prazer da descoberta e da realizagéo pessoal.
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2.3 A importancia do ludico como pratica inclusiva

Na atual sociedade contemporéanea na medida que se refletem sobre o processo de
ensino e aprendizagem pautado em praticas inclusivas, as atividades ludicas sdo de grande
relevancia para a promoc¢ao de um desenvolvimento integral dos alunos, independente se
tém ou nao alguma deficiéncia.

Os jogos educativos contribuem para a ampliacdo dos conhecimentos de forma
ludica, criando novos desafios que motivam os alunos aprenderem de forma significadtiva.
Além, de promover também a socializagao no ambiente escolar no ato de brincar e jogar
coletivamente em que todos interagem.

Brincar, jogar, fazer pinturas, entre outras atividades consistem em algo
natural e universal do ser humano, envolvem atividades que geram alegria,
diversdo e prazer para todos aqueles que estdo envolvidos na acao, além
de contribuir de forma significativa para o desenvolvimento fisico, intelectual,
emocional, social do sujeito. Essas atividades ludicas se fazem presentes
em todas as classes sociais, onde criancas de varias idades brincam e se
divertem por meio da ludicidade (LOUREIRO et al., 2021, p.10).

O brincar faz parte do universo de qualquer crianca, indiferente das especificidades
€ um direito da crianga se desenvolver por meio da atividade do brincar. O jogo como
recurso didatico garante oportunidades de socializag¢ao e interagéo para todos.

O papel do educador é fazer a mediagcdo promovendo o entendimento da crianga
e a interagdo daqueles que tenham dificuldades de concentragdo ou participacdo para
que o jogo possa realmente desenvolver a atencdo do educando, colaborando para o seu
desenvolvimento integral.

O ladico pode ser uma estratégia de desenvolvimento da atengdo e concentracéo,
sendo esse um fator essencial para o processo de aprendizagem, além de despertar o respeito,
a confianga e uma melhor relagéo de aproximacgéao no grupo (LOUREIRO et al., 2021).

No proximo item, sera tratado os aspectos metodologicos deste artigo que aborda
o relato de experiéncia de uma professora de atendimento educacional especializado com
praticas voltadas para a ludicidade.

31 METODOLOGIA

Os aspectos metodolégicos deste estudo trata-se da fundamentagédo tedrica
fundamentada na ludicidade e educagéo inclusiva e também o relato de experiéncia da
autora que atuou como professora de Atendimento Educacional Especializado (AEE) no
ano letivo de 2020 na rede publica de ensino, com alunos de uma turma do quinto ano do
Ensino Fudamental.

Os autores Mussi, Flores e Almeida (2021) afirmam que o relato de experiéncia
como expressao escrita de vivéncias, contribui para a produgdo de conhecimentos das

mais variadas tematicas, é reconhecida a importancia de discusséo sobre o conhecimento.
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O relato de experiéncia em contexto académico busca a descricdo da experiéncia
vivida e a sua valorizagdo por meio do esfor¢co académico-cientifico explicativo, por meio
da aplicacao critica-reflexiva com apoio teérico-metodologico. Portanto, sera apresentado e
discutido na proxima se¢ao experiéncias sobre como o recurso ludico e suas contribuicbes
para o processo de aprendizagem para realmente tornar a inclusédo possivel no espago
escolar.

41 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os dados que serdo apresentados referem-se ao atendimento educacional
especializado do aluno de nome ficticio Pedro, respeitando a garantia do sigilo e os
aspectos éticos, o0 aluno Pedro na época estava com quatorze anos e frequentava o quinto
ano do Ensino Fundamental. O aluno estava matriculado na mesma unidade escolar da
rede publica do interior paulista, desde o primeiro ano, apresenta comprometimendo no
desenvolvimento fisico e no desenvolvimento cognitivo em relacdo a sua faixa etéria,
porém conseguia se comunicar e expressar suas vontades.

Uma caracteristica do aluno Pedro é que ele adorava fantoches, tinha o habito de
trazer de casa um fantoche de meia que a mae fazia para ele. Ja se destaca o fator ludico
no prazer e alegria em brincar com o fantoche, em alguns momentos o aluno Pedro pedia
para que eu pegasse o fantoche e brincasse com ele, percebi durante esse periodo o
recurso ludico do fantoche, despertava alegria e acalmava ele fazendo também com que
se sentisse mais seguro no ambiente escolar.

Percebendo o fantoche como um recurso ladico, organizava sessdes de contacao
de historia para o aluno Pedro utilizando fantoches de meias despertando o seu interesse,
concentragdo por meio da fantasia e imaginacéo, contribuindo para a compreensao de suas
emocgdes como medo e angustias, na resolucéo dos seus conflitos emocionais internos e
aliviando sobrecargas emocionais.

Nos processos educativos a inclusdo educacional tem como premissa a valorizagao
da diversidade humana de modo a preservar a liberdade, a criatividade e a singularidade do
aluno para o aperfeicoamento integral das suas potencialidades (PRESTES, 2017, p.36).
Quando o professor tem um olhar sensivel para as caracteristicas pessoais, como no caso
do Pedro que demonstrou o interesse pelos fantoches, e a professora potencializou este
recurso ludico para proporcionar experiéncias de aprendizagem significativas ao aluno.

Em alguns momentos da rotina escolar frequentavamos a sala de atividades de AEE,
em que tinha disponivel jogos e materiais ludicos. O aluno Pedro gostava muito de brincar
com jogos de encaixe, 0 jogo “Cada macaco no seu galho” era um dos seus preferidos.
Quando o Pedro fazia o movimento de encaixar e desencaixar, conforme registro fotografico
abaixo, além estava desenvolvendo aspector cognitivos, como sua atencao e concentragédo
e também o seu desenvolvimento motor.
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Figura 1. Registro fotografico do jogo “Cada macaco no seu galho’

Fonte: Autora, 2020.

O jogo pode-ser utilizado como recurso didatico como uma estratégia de promogéo
do desenvolvimento da atencdo e concentragdo, conforme o relato acima de forma
prazerosa contribui para o processo de aprendizagem dos alunos.

Quando o foco do processo do aprendizado é o aprendiz, a escola confirma os
fundamentos te6ricos e metodoldgicos da incluséo. Valorizar o aluno, sem desvalorizar as
técnicas e os recursos educacionais, para que as atividades escolares promovam novas
formas de aquisicao das fun¢des psiquicas cognitivas (PRESTES, 2017).

Também para contribuir com o processo de alfabetizagdo do aluno Pedro,
utilizavamos o alfabeto mével para identificar as letras do seu nome. E importante ressaltar
que sempre que se apresentava um recurso ludico novo, seja um jogo ou material didatico,
despertava o interesse do aluno motivando a participar da atividade de forma interativa.
Segue abaixo o registro fotografico do momento com o alfabeto mével colorido, tentando
identificar as letras do seu nome préprio:
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Figura 2. Registro fotografico com alfabeto mével

Fonte: Autora, 2020.

Também utilizdvamos o jogo Torre de Han6i como um recurso didético e ludico que é
um jogo que consiste em passar todos os discos do primeiro para o ultimo pino, usando os
demais pinos como auxiliares, de maneira que um disco de raio maior nunca fique em cima
de outro menor. Este jogo tem como objetivo desenvolver o raciocinio l6gico-matematico, o
senso de organizagao e utilizacdo de estratégias.

O ludico tem grande valor educativo e pode ser utilizado na escola como um
dos recursos didaticos no processo de ensino-aprendizagem, contribuindo com o
desenvolvimento de atividades didatico-pedagdgicas (MARINHO, 2017, p.83).

Em todos momentos da rotina escolar do aluno Pedro em que tinhamos vivéncias
e experiéncias por meio da ludicidade, observa-se o interesse e motivagdo do aluno em
participar das atividades propostas. Inclusive o aluno Pedro, sempre pedia varias vezes
para que jogasse novamente.

O universo da fantasia da crianga ndo pode ser desconsiderado no seu processo
educativo, em especial, quando a questdo é conhecer e aprender (Marinho et al., 2012). O
ambiente escolar deve ser adequado e oportunizar no processo de ensino e a aprendizagem
a utilizagcdo do ludico como recurso didatico nas praticas pedagogicas, criando, dessa
maneira, um ambiente que favorecga a aquisicdo de autonomia e aprendizagem dos alunos

de forma significativa.
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51 CONCLUSAO

Como consideracdes finais pode-se afirmar que a ludicidade contribui para o
processo de educacéo inclusiva dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, pois,
por meio de recursos ludicos e jogos € possivel contribuir para o desenvolvimento cognitivo
e motor, conforme o relato de experiéncia que foi apresentado neste artigo.

De acordo com Mantoan (2003, p.47) é preciso o reconhecimento e a valorizagao
das diferencas, como elemento enriquecedor do processo de ensino e aprendizagem;
professores conscientes do modo como atuam, para promover a aprendizagem de todos
os alunos; valorizacdo do processo sobre o produto da aprendizagem. E o ludico pode
favorecer para a aquisicdo de autonomia de forma criativa, quando utilizado como recurso
didatico e durante o processo de incluséo, as criangas com deficiéncia devem receber
um atendimento de forma humanizada, respeitando suas singularidades, para que dessa
maneira, elas possam superar as suas dificuldades.

E como perspectivas futuras, este estudo aponta a importancia de estudos cientificos
que analisem essa relagédo entre o ludico e o processo de ensino e aprendizagem para a
promogéao da incluséo escolar.
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