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RESUMO: O presente trabalho aborda
as disparidades econbmicas e sociais
vivenciadas por afrodescendentes, indigenas
e outras comunidades marginalizadas no
Brasil, destacadas por dados do IBGE (2022)
e da OIT (2022). Tais estatisticas evidenciam
as desigualdades econdmicas e a auséncia
de politicas publicas que promovam incluséo
e equidade social. A luz dessas informagcées,
reflete-se sobre a importancia de estratégias
educativas, como o uso de jogos, para
conscientizar sobre os impactos do racismo
estrutural e fomentar o aprendizado de
direitos humanos, com énfase nos direitos
dos povos tradicionais e comunidades
afrodescendentes. Este trabalho propoe um
jogo educativo como ferramenta pedagogica,
capaz de aliar diversdo e aprendizado,
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sensibilizando a sociedade e incentivando
acdes proativas em defesa dos direitos das
populagdes vulneraveis.
PALAVRAS-CHAVE: Decolonialidade;
Racismo; Direitos Humanos; Metodologias
ativas;

INTRODUCAO

Dados impactantes divulgados
pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE, 2022) destacam
as notaveis disparidades econémicas
existentes entre afrodescendentes e
brancos em nossa sociedade. Além disso,
informacdes fornecidas pela Organizagéo
do Trabalho (OIT, 2022)

revelam que os salarios das pessoas

Internacional

indigenas representam apenas 33% do
rendimento auferido por pessoas nao
indigenas. Desse modo, esses ndmeros
alarmantes sublinham a amplitude das
desigualdades econ6micas e a auséncia de
politicas publicas que persistem na nossa
sociedade que promovam a igualdade e a

inclusao social.
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Nesse sentido, essas estatisticas reveladoras e relatérios contundentes, como os
apresentados, lancam luz sobre a urgente necessidade de conscientiza¢gdo e mudanga em
relagédo ao racismo sistémico e as consequéncias das violagdes de direitos e a importancia
da equidade e da justica social. (HUMAN RIGHTS WATCH, 2023).

Diante desse fato, evidencia-se que a nossa cultura social se baseia em
representacdes simbdlicas coletivas que sdo continuamente moldadas pelos individuos
por meio de suas interagdes com a realidade fisica e social (HUIZINGA, 2014). Portanto,
na area da educagéo, reconhecemos que 0 uso de jogos pode ser um recurso eficaz para
ressaltar conceitos importantes durante um processo de aprendizagem significativo, ao
mesmo tempo em que favorece a reten¢do do contetdo. No entanto, é fundamental que
esses jogos mantenham um equilibrio entre suas func¢des ludicas, associadas a diversao
e ao prazer, e suas func¢des educativas em direitos humanos, especialmente focando nos
direitos dos povos tradicionais, indigenas e comunidades afrodescendentes (KISHIMOTO,
2016).

Desse modo, o objetivo deste trabalho, sobre o jogo educativo envolvendo a
problemética abordada, tem como objetivo primordial sensibilizar a sociedade sobre as
implicacbes do racismo estrutural e as persistentes disparidades raciais. Assim, tornando-
se ferramenta para o ensino, enquanto ferramenta para a compreender melhor as dindmicas
do racismo estrutural e a importancia de atuar de forma proativa na defesa dos direitos das
populacdes marginalizadas.

DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do jogo educativo seguiu um rigoroso processo metodoldgico.
Iniciamos com uma pesquisa e estudo aprofundados para embasar nossos conceitos, com
base em artigos cientificos e académicos. Em seguida, avangamos para a etapa de design
e desenvolvimento do jogo, utilizando os insights obtidos na pesquisa para criar um jogo de
tabuleiro educativo, as cartas e regras.

Desse modo, este jogo foi cuidadosamente projetado para integrar dados reais,
destacando a persisténcia do preconceito e da desigualdade social de forma impactante,
apresentado na (Figura 1). Nesse sentido, na figura apresenta as quatros na¢des do jogo
dentre elas: Oceano, Ar, Terra e Mata com cada nag¢édo possuindo suas caracteristicas

proprias como a cultura, religido e a populagdo que se tornam composigao do tabuleiro.
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FINAL

Figura 1: Jogo de tabuleiro desenvolvido.
Fonte: Autor Préprio (2024)

O jogo educativo desenvolvido apresenta quatro nagdes e envolve quatro jogadores
com a inversdo de papéis. A proposta é que determinadas nacdes sejam condicionadas a
ganharem o jogo possuindo maiores privilégios nas cartas, condicionando e tendendo a
jogatina para que algumas pecas consigam ter maior triunfo. Para chegar a esse fim, as
sociedades mais favoraveis pelo jogo, apropriam-se de recursos, tecnologias, e destroem
a cultura das nacbes menos favorecidas pelo jogo. Essa abordagem é fundamentada em
evidéncias empiricas e tem como objetivo proporcionar uma experiéncia de aprendizado
impactante, fomentando empatia e compreensao das profundas desigualdades raciais que
persistem como legado do processo de colonizagéo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesse sentido, evidenciamos que o jogo é uma das formas mais elevadas de
pesquisa a tornando mais didatica e de melhor compreensao, assim, fundamenta-se o
impacto das pecas personalizadas do jogo, bem como o tabuleiro desenvolvimento
(Figura 1), que acrescentam um valor Unico a estratégia geral de conscientizagdo dos
jogadores (HUIZINGA, 1938) . Estas pecas, apresentadas na (Figura 2), permitem que os
participantes se identifiquem com os personagens e situagbes apresentadas, tornando o
jogo mais envolvente.
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Figura 2: Pecas personalizadas.
Fonte: Autoria Prépria (2024)

Em consonéncia, para uma integracéo maior de valores no jogo, foram desenvolvidas
cartas que apresentam condi¢des que tendem a que algumas sociedades dentro do jogo
ganhem créditos, recursos, e culturas se apropriando de outras sociedades, podendo variar
de acordo com a coloragdo da carta. Diante disso, as regras presentes nas cartas podem
ser mais brandas, médias ou severas,isto &, vermelhas, amarelas e azuis respectivamente.
Ademais, em outras cartas, dependendo da sorte do jogador, apresentam dados e estatisticas,
em fontes primarias, referentes ao racismo e preconceito presente nos dias atuais.

Carlas azuis Cattas emarelas - - Cartas vermelnas
Oceano Ar Tema Mata Oceano Ar Tera Mata Oceano Ar Tema Mala
genhad ganha 3 Perded Perde 5 ganna2 ganha 1 perde 2 perde 2
aréditos crédios crédilos crédios crédilos créditos créditos créditos

culfuras culturals culturais culturais cultureis culfuras culturais culurals | Anda5casas | Andad casas | Anda‘casa | Andafcasa

Decide se anca | Decide se anda
Qcasese | Zcasase
Ganha § (Ganha 3 Perde 5 Perde 5 (Ganha 2 Ganha 1 perda2 perde?  |Decidese anda|Decceseanda| Oceanoear | Oceanoear
céfidosce | crétidosde | célidosde | créfidosde | céfidosde | créfidosde | ciéfidosde | créidosde | 3casasou | 2casasou |tambémoufica | também ou fica
Tecursos TECUrss TBCUS08 Tecursos 1BCUrs0s reCursos TECUISOS recrsos | TemaeMeta | TeraeMaia | nomesmo | nomesmo

naturais naturéis naturas naturais naturais naturais naturéis naturas | voltam 1 casa | voltam 1 casa lugar lugar

Decide se fica | Decide se fica
parado & todas | parado e todas
Decide se fica | Decide sefica | as outras as outres

parado & Tema | parado e Terra | andam 2 casas | andam 2 casas
Ganha § Ganha 3 Perded Perde 5 Ganha 2 Ganha 1 perde 2 perde? | e Mata andam | e Mata andam | ou todas outras | ou todas outras
cédiosde | oédiosde | oédfosde | ocrédiosde | aédiosde | crédiosde | céciosde | créditosde | 2casasou | 2casasou |andam 3 cesas | andamd casas
indviduos | individuos | individucs | individuos | incividos | individuos | individuos | individuos | endafcasa | andafcesa | paralrs para lrés

Deaide destruir
Decide destrur| todos s
fodoscs | crédiosde | Decidese | Decidese
créditosde 1 | elementoce | perde 1 crédito | perde 1 crédito
elemento recursos | deindividuos | deindviduos
cufuralde | natwraisde | ouseandaZ | ouseanda?
TerraouMata | Terra ou Mata | casas para trés | casas para frs

Informacdes: | Informegées: | Informaces: | Informagdes: | Informaces: | Informagdes: | Informagies: | Informagfes
carlscom | cafascom | catascom | carascom | cafascom | calascom | catascom | cariascom
dados da dados da dados da dados da dacos da dados da dados da dados da
aufdidade | aulalidade | auldlidede | aualidade | auelcade | eulidade | autalidade | autelidace

Figura 3: Exemplo de carta do jogo.

Fonte: Autor proprio (2024)

O projeto também incorporou metodologias ativas, como a inversdo de papéis,
permitindo que os jogadores se tornem independentes no processo de aprendizado.
Isso envolveu os participantes de maneira reflexiva e impactante, levando a uma maior
compreensao das complexas questdes sociais abordadas no jogo. Em um contexto em que
a sensibilizagéo sobre preconceito e desigualdade social € de extrema importancia, nosso
resumo se destaca como uma resposta impactante e inovadora, com potencial para educar
e promover mudancas positivas significativas na sociedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Em um mundo em crescente conscientizagdo sobre preconceito e desigualdade
social, um jogo educativo enriquecido com metodologias ativas, notadamente a inverséo
de papéis, emerge como uma ferramenta poderosa para promover uma compreensao
mais profunda das complexas dindmicas sociais que permeiam nossa sociedade. O
engajamento ativo dos jogadores na reflexdo sobre questdes sociais criticas € fundamental
para estimular uma mudanca de perspectiva e fomentar a aplicagéo e a eficicia das leis
nacionais e internacionais de protecéo dos direitos dos povos tradicionais.

Além disso, o compromisso continuo do projeto em busca de melhorias € notavel.
A visdo de desenvolver uma plataforma de ensino para professores representa um passo
importante para ampliar o alcance e o impacto desse projeto educacional. Ao capacitar
educadores com ferramentas que abordam o preconceito e a desigualdade, o projeto torna-
se um agente multiplicador, capaz de atingir um publico mais amplo e contribuir para uma
transformag&o mais profunda em nossa sociedade.

Em resumo, o jogo educativo desenvolvido € um exemplo inspirador de como a
educacao pode ser uma poderosa aliada na luta contra o preconceito e a desigualdade.
Ao proporcionar uma experiéncia de aprendizado imersiva e reflexiva, incorporando
metodologias ativas, este projeto destaca-se como um valioso recurso para promover uma
sociedade mais justa, inclusiva e consciente das questdes raciais e sociais que a afetam,
explorar e refletir sobre a importancia dessas legislagbes e as lacunas que ainda existem

na sua implementacéo

REFERENCIA
HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. [S. |.: s. n.], 1938.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo e a educacao infantil. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016

OIT. OIT: Baixa protecé@o social e invisibilidade estatistica aumentam a vulnerabilidade de 55
milhdes de pessoas indigenas na América Latina e no Caribe. [S. |.], 15 dez. 2022. Disponivel
em: https://www.ilo.org/brasilia/noticias/WCMS_864199/lang--pt/index.htm#:~:text=De%20acor do%20
€om%200s%20dados%20dispon%C3%ADveis%2C%2016%25%20d0s,a%2033%25%20d0%20
recebido%20pelas%20pess0as%20n%C3%A30%20ind%C3%ADgenas. Acesso em: 23 set. 2023.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. 8. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2014.

HUMAN RIGHTS WATCH. Brasil convida mecanismo da ONU para o combate ao racismo na
atuacao policial: Reformas na policia podem salvar vidas. [S. |.], 20 abr. 2023. Disponivel em: https:/
www.hrw.org/pt/news/2023/04/20/brazil-invites-experts-help-promote-racial-equality- policing. Acesso
em: 9 set. 2023.

IBGE. Sintese de Indicadores Sociais. [S. |.], 15 fev. 2022. Disponivel em: https://www.ibge.gov.br/
estatisticas/multidominio/condicoes-de-vida-desigualdade-e-pobreza/9221-sintese-de-indicadores-
sociais.html. Acesso em: 9 set. 2023.

A contribuigéo das Ciéncias Sociais Aplicadas na competéncia do desenvolvimento Capitulo 10
humano 4

126


https://www.hrw.org/pt/news/2023/04/20/brazil-invites-experts-help-promote-racial-equality-policing
https://www.hrw.org/pt/news/2023/04/20/brazil-invites-experts-help-promote-racial-equality-policing
https://www.hrw.org/pt/news/2023/04/20/brazil-invites-experts-help-promote-racial-equality-policing
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/multidominio/condicoes-de-vida-desigualdade-e-pobreza/9221-sintese-de-indicadores-sociais.html
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/multidominio/condicoes-de-vida-desigualdade-e-pobreza/9221-sintese-de-indicadores-sociais.html
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/multidominio/condicoes-de-vida-desigualdade-e-pobreza/9221-sintese-de-indicadores-sociais.html
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/multidominio/condicoes-de-vida-desigualdade-e-pobreza/9221-sintese-de-indicadores-sociais.html



