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RESUMO: Nesta pesquisa considera-
se a crianga, dentro do contexto de seu
aprendizado e na construcdo de seu
conhecimento, como emergente do objeto
destainvestigacéo e a partir de observacgoes,
estudos e reflexdes da educacgéo infantil
e do uso de jogos matematicos e suas
concepcgbes de aprendizagens, construgao
do conhecimento como instrumento de
formacdo docente. Assim o objetivo geral
deste trabalho € evidenciar os uso de
jogos matematicos como instrumento de
formacao docente em agdes de educativas
na educacdo infantil, e, como objetivos
especificos a busca da compreensao de
como este ser humano de pouca idade
pensa e concebe o mundo e a escola,
e, proporcionar também uma revisao
de literatura na area em questdo. Neste
sentido busca-se também construir, no
processo de formacgéo de professores que
atuam na educacao da crianca, a proposta
de ampliagdo do seu raio de leitura sobre
as culturas infantis e a discussédo das
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possibilidades e dos limites da escola
como ambiente da infancia. Assim, utiliza-
se uma revisdo de literatura documental
e descritiva, lastreada em artigos, livros
e demais documentos pesquisados nos
sitios de informacéo eletrénica na internet
e bibliotecas de pesquisa com publicacdes
dos ultimos 10 anos sobre o tema e com
descritores indexados as palavras-chave
postas. Desta maneira esta proposta esta
lastreada nas bases legais e parametros
que permeiam e direcionam as condutas
nas praticas educativas de criangas
na educacgdo infantil. Por fim, a autora
consolida a revisdo posta com comentarios
finais e recomendag¢des minimas ao tema.

PALAVRAS-CHAVE: Educacgdo Infantil.
Jogos Matematicos. Formagao Docente.

INTRODUCAO

Ha tempos atras, segundo Carvalho
(2003), quando a educacgao ainda estava
a caminho de tornar-se uma profisséo, o
ensino era estudado com pouca referéncia
a aprendizagem e com um maior grau de

empirismo.

Ciéncias Humanas, pensamento critico e transformagéo social

Capitulo 3

49



Ja, segundo a mesma autora, no mundo contemporaneo, o0 movimento cientifico,
as mudancgas proporcionadas pelo avango tecnoldgico e a preocupacdo com o estudo
do crescimento e desenvolvimento da crianga, proporcionaram uma maior énfase ao
aprendizado e nos processos de como se dé a construgdo do conhecimento infantil, em
especial o conhecimento légico e matematico, e, para tal considera-se como premissa
o fato de que o desenvolvimento humano e social, é fator importante e fundamental da
educacao infantil, bem como com o fato de que isto € a primeira etapa da educagéao escolar
da crianga.

Nesse sentido, segundo Freire (2001), com estas consideracoes, torna-se urgente
repensar também o papel da escola, da educagéo e dos profissionais dessa area nesse
processo, ou novo processo, de educacgéao infantil.

As tais préticas elucidadas vém associadas aos diversos olhares, as diversas
premissas sobre a filosofia da escola e também da pratica docente associada.

Ainda Freire (2001), a escola atual, portanto, esta preocupada em uma prética de
educacao que dé conta de cuidar do sujeito para socializa-lo e torna-lo cidadao, enquanto,
concomitantemente educa-o pelo conhecimento. Desta forma, contudo, passa-se a
considerar que a educagédo néo inicia-se na ou com a escola. Considera-se sim, que a
educacdo inicia-se antes, sendo influenciada por varios aspectos e nuances que ocorrem no
decorrer do desenvolvimento fisico e intelectual da crianga, e que, passa por varias etapas
ou fases, nas quais corroboram o ambiente familiar, suas condi¢cdes sécio-econdmicas, sua
comunidade, o acesso a meios de informacgéao e outros fatores de menor ordem que passa
a ter uma grande importéncia no processo sistémico como um todo (PALANGANA, 2001).

Desta forma, ainda segundo os mesmos autores, 0s primeiros anos deste processo
séo decisivos, e, em geral ndo permitem reversao, pois, de acordo com Piaget (1996), os
estudos demonstraram que a crianca tem uma estrutura basica de personalidade definida
até os dois anos de idade, muito antes, portanto, do periodo da pré-escola e dos seus
processos tradicionais de aprendizagem, desta forma, para assegurar aos aprendizes
o pleno desenvolvimento de suas potencialidades, de forma eficaz e eficiente, torna-se
fundamental, dentre outros aspectos, que a a¢do educativa baseie-se em uma orientagéo
te6rico-metodologica onde passa-se a definir os objetivos de ensino, a sua organizagéo,
a organizagao do trabalho pedagoégico associado, e, o tipo de abordagem que deseja-se
lastrear o0 seu conhecimento, e por fim, que considere-se também a realidade sociocultural
dos alunos/discentes e o contexto de planejamento te6rico-metodologico da referida escola.

Desta forma, neste cenario, a proposta deste trabalho esta lastreada no objetivo
geral que evidenciar 0s uso de jogos matematicos como instrumento de formagéo docente
em agdes de educativas na educacéo infantil, e, como objetivos especificos a busca da
compreensao de como este ser humano de pouca idade pensa e concebe o mundo e a
escola, e, proporcionar também uma revisao de literatura na area em questéao.

Ciéncias Humanas, pensamento critico e transformagéo social Capitulo 3

50



Para consolidar estes objetivos utiliza-se, segundo Gil (1997), uma metodologia
de revisdo de literatura documental e descritiva, lastreada em artigos, livros e demais
documentos pesquisados nos sitios de informacgdo eletrénica disponiveis na word wid
web e bibliotecas de pesquisa com publica¢des dos ultimos 10 anos sobre o tema e com
descritores indexados as palavras-chave postas. (RUIZ, 2008).

A EDUCACAO INFANTIL E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO
MATEMATICO

Os processos de aprendizagem

Verifica-se também que, segundo o que preconiza Pimenta (1999), o ambiente de
escolarizacéo na Educacgéao Infantil € um universo social denso e complexo e que favorece
novas interacdes, ampliando (auto-) conhecimentos da crianga, ou seja, proporcionando a
crianga conhecimento de outros e sobre si mesma, e, neste sentido a auto-imagem passa
também a ser construida a partir das relagdes e inter-relagcbes estabelecidas bem como da
interacdo com os grupos em que a crianga convive/interage. Estas relaces, inter-relacoes,
convivéncias e interagcées podem muito bem vir a ocorrer em agdes ludicas, tais como jogos
ou interagdes que lembrem os jogos tradicionais ou até mesmo que demandem de relagbes
I6gicas e matematicas.

Desta maneira, o acolhimento as particularidades de cada individuo, neste caso,
de cada crianc¢a, dos seus processos de percepcdo e 0 que promova o reconhecimento
das diversidades vividas pelo mesmo passa a contribuir para a constru¢do da unidade
coletiva, favorecendo a construg¢éo da identidade, bem como de uma auto-imagem positiva,
aumentando assim o processo de auto-conhecimento do individuo, ou seja, da crianga.

Ainda segundo Piaget (1978), a crianc¢a, quando em contato com o outro, constroi
também a prépria identidade pela observacao de afinidades e diferencas e de acordo com as
variadas experiéncias de relacao pessoal contribuem também para se auto-descobrirem, o
que torna a convivéncia e seus processos sociais, uma experiéncia Unica e enriquecedora,
cheia de prazeres e emocoes e auto-conhecimento associado.

Ainda neste sentido, em uma perspectiva mais ampla, a teoria Piagetiana da conta
da forma como a criang¢a aprende o mundo, como se apropria dos conhecimentos e sua
interacdo, com diferentes objetos e individuos e seus processos correlatos.

Ainda, segundo Piaget (1986), estudos posteriores comprovaram que os estagios de
desenvolvimento, proposto por Piaget em 1971 seguem sempre uma ordem de sucessao
fixa, embora as idades possam variar de um contexto para outro, ressaltando que:

“[...] o desenvolvimento do conhecimento é, portanto, uma equilibragcao

progressiva, uma passagem continua de um estado de menor equilibrio, para
um estado de equilibrio superior” (PIAGET, 1978, p.11).
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Ainda neste contexto, ressalta-se a grande importancia ao carater construtivo ou
auto-construtivo, do desenvolvimento cognitivo na crianga, rejeitando, desta forma a visédo
de que as ideias sdo inatas, adquiridas sem esforgo ou transmitidas hereditariamente, o
que a época, era uma teoria posta e sem refutagdes.

E, sendo assim, neste caso, o desenvolvimento intelectual passa a ser um produto
da prépria atividade da crianca, e ndo um processo hereditario, e que néao para de estruturar
e reestruturar seu proprio processo, denominado de esquema, bem como de construir 0
mundo a medida que o percebe e que interage com 0 mesmo.

Neste sentido as atividades ludicas sé@o verdadeiros lubrificantes para este processo,
em especial, as atividades que exercitam as a¢des de raciocinio l6gico e matemético, tais
como alguns jogos, que, além de ativarem estes processos, mantém o individuo, no caso a

crianca, sob acdo do meio que o cerca ou do cenario por onde perpassa o jogo em questao.

O desenvolvimento como sistema esponténeo na crianca

Assim, com 0 exposto, passa-se a considerar o desenvolvimento do conhecimento
como sendo um sistema espontaneo, ligado ao processo geral da embriogénese, que
€ 0 processo através do qual o embrido é formado e se desenvolve, e que diz respeito
ao desenvolvimento do corpo, do sistema nervoso e das fungdes mentais associadas ao
mesmo, e que refere-se a totalidade das estruturas de conhecimento.

Ainda segundo Piaget (1978), a Educacéo Infantil & a primeira etapa da educacao
escolar, e por isso, o processo de ensino e aprendizagem exerce uma grande influéncia
no desenvolvimento das qualidades psiquicas e proporcionam os primeiros contatos da
crianca com o0 mundo e as com diversas experiéncias sociais que irdo influencia-la durante
0 seu desenvolvimento.

Neste sentido considera-se também que, nos dias de hoje, a educacgéo e os cuidados
na infancia sdo amplamente reconhecidos como fatores fundamentais do desenvolvimento
global da criancga. Considera-se também que é nas relacdes entre a crianca e o0 meio social
que se constituem fator importante de seu desenvolvimento, e que € através do processo
educativo que potencializa sua aprendizagem.

Verifica-se também em Vygotsky (1984) relata que as interagdes sociais sao as
alavancas do processo educativo e da aprendizagem, pois, segundo ele, é essencial a
crianga interagir com o maior nimero de pessoas, adulto e criangas, inclusive os colegas,
numa relacdo de ajuda mutua, ou seja, em cendrios que simulem ou até mesmo sejam a
realidade, e, nestes casos, tem-se 0s jogos como ag¢des de possivel intervencao neste
processo.
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O papel do Professor

Ainda de acordo com o mesmo autor, ao Professor cabe o papel de ampliar e
promover o conhecimento, mas sempre observando o que cada crianga ja sabe, ou seja,
0 seu conhecimento prévio, com base em suas experiéncias construidas antes da pré-
escola, ou seja, antes da propria escola.

Escreveu Vygotsky (1984) que: “Tanto quem ensina como quem recebe a informacao
aprende, pois, ao ensinar, o parceiro mais experiente reorganiza seu conhecimento e assim
sabe cada vez mais” (VYGOTSKY, 1984).

Neste entendimento considera-se que é essencial conduzir o ato educativo no
sentido de respeitar a crianga, propondo-lhe desafios possiveis de serem superados, e

necessarios a evolugao de seu raciocinio.

A ludicidade e o brincar: o cenario dos jogos na educacao

Com o exposto pelos autores citados considera-se que a ludicidade ocupa lugar
significativo no desenvolvimento humano e que também & uma forma de apropriagdo do
mundo e que se expressa, simbdlica e concretamente, em objetos reais e sensiveis ao
homem, ou seja, na linguagem e nos instrumentos associados a mesma.

Neste sentido a ludicidade passa a ocupar um local de ampliagcdo dos estados da
consciéncia e a atividade, contribuindo para o desenvolvimento das rela¢des sécio-culturais
e seus desdobramentos.

Considera-se também que a ludicidade € mediada por uma atividade que resulta
numa experiéncia de entrega do ser humano em sua totalidade: espiritual, motora, afetiva
e cognitiva, onde o sentir, pensar e agir integram-se em sua expressao. desenvolvimento
humano é permeado de agdes que compde as atividades ludicas, como o brincar e o jogar. E
fundamental a consciéncia que a atividade ludica infantil fornece informacées elementares
a respeito da crianca: suas emogdes, a forma como interage com seus colegas, seu
desempenho fisico-motor, seu estagio de desenvolvimento, nivel linglistico e formacgéao
moral (FREIRE, 20083).

Desta forma, com o exposto, a conduta de viver de modo ludico situacdes do
cotidiano passa a ampliar as oportunidades, as possibilidades e os desdobramentos do
processo de aprendizagem, e ndo somente de compreensdo das proprias experiéncias
como de progressos do pensamento.

Passa-se a considerar, no lastro destas novas descobertas, que a crianga apoia-se
na imaginacgdo e na criatividade para produzir recordagdes ligadas aos momentos de seu
cotidiano, pois, quanto mais a crianga ter oportunidade de brincar, refazendo diferentemente
seu dia-a-dia, melhor entendera o significado destas experiéncias e maiores condi¢des de

progressos 0 seu pensamento alcangara.
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Neste sentido, segundo o documento introdutério dos Referencias Curriculares
Nacionais (RCN’s) que: O brincar apresenta-se por meio de vérias categorias de experiéncias
que séo diferenciadas pelo uso de material ou dos recursos implicados (BRASIL, 1998).
Ainda com lastros nesta documentacdo (BRASIL, 1998), essas categorias incluem: o
movimento e as mudancgas da percepgao resultantes essencialmente da mobilidade fisica
da crianga; a relagdo dos objetos e suas propriedades fisicas assim como a combinagéo e
associagao entre eles; a linguagem oral e gestual que oferece varios niveis de organizagéo
a serem utilizados para brincar; os conteudos sociais, como papéis, situacdes, valores e
atitudes que se referem a forma como o universo social se constréi; e finalmente, os limites
definidos pelas regras, constituem-se em um recurso fundamental para brincar.

Essas categorias de experiéncias podem ser agrupadas em trés modalidades
basicas, quais sejam, brincar de faz-de-conta ou com papéis, considerada como atividade
fundamental da qual se originam todas as outras; brincar com materiais de construcéo e
brincar com regras. (BRASIL, RCNEI/98, Vol. 1 p.28, 1998).

Com isto pode-se afirmar que entdo o “Brincar” ndo é uma questdo secundaria, é
sim, uma atividade essencial para o desenvolvimento cognitivo, verbal, social, emocional
da crianga. Brincando, a criangca aprende muitas informacdes imprescindiveis para seu
desenvolvimento, passa a usar estratégias cognitivas diversas, assimila regras sociais e
de jogos, delimita espacos sociais, aprende a agir socialmente, cede e conquista espaco,
respeitando o outro, adquirindo comportamento pré-social.

Ao brincar, a crianca evidencia seus pontos fracos e fortes, seu evoluir emocional e
sua autonomia. Nao se pode separar a idéia de brincar, da idéia de aprender. Brincando e

jogando, a crianga constroi conceitos, desenvolve a criatividade, inventando e reinventando.

A didatica na educacéo infantil e as acdes docentes

Nesta mudancgas paradigmaticas postas em BRASIL (1998), a Educacéo Infantil
marca o inicio da escolarizacdo e devera ser organizada por meio de contetdos proprios,
capaz de ajudar a crianga a significar o mundo. A crianga pequena tem uma forma propria
de pensar e agir.

A escola deve contribuir para o seu desenvolvimento social e cognitivo, tendo
sempre em mente as especificidades etarias: a importancia do brincar, a construcéo da
identidade e do conhecimento, na exploracédo das diversas linguagens-desenho, musica,
oralidade e leitura, bem como o desenvolvimento da autonomia.

Ainda neste sentido o (BRASIL, RCNEI/98 p. 48) pondera que “As diferentes
aprendizagens se dao por meio de sucessivas reorganizagdes do conhecimento...é
importante marcar que néo ha aprendizagem sem contetdos”.
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Assim mostra-se vital a importancia e cuidado na aplicagcdo dos métodos educativos,
bem como na selecdo dos contetdos, levando em conta os conhecimentos prévios das
criancas, produzindo agfes significativas que potencialize seus aprendizados, em especial
quando estes métodos dizem respeito aos processos de aprendizado de ac¢des ludicas que
simulem realidades objetivas.

Verifica-se também que muito embora as criancas manifestem possibilidades de
representacao no jogo, no faz-de-conta, na linguagem e nas condutas imitativas, elas nao
atribuem significado aos tracados, e que, ainda assim, esta etapa é importante para o
desenvolvimento posterior neste processo, entre lapis e papel.

Aos poucos irdo adquirindo o controle motor necessario ao manejo destes objetos,
que se intercalam com tantas outras caracteristicas desta etapa do desenvolvimento infantil.
Esta evolugcédo em geral, do raciocinio, coordena¢dao motora e de socializagéo, estimula a
criancga.

A dindmica deste processo implica interesse, motivacéo e afetividade tanto quanto
supde aspectos ligados a organizacéo interna, possibilitando a evolugédo das aprendizagens.

Vale ressaltar, ainda, que, para uma proposta de ensino tornar-se um referencial
e se materializar em uma pratica de ensino adequada, ela devera ser validada e
reconstruida a partir do conhecimento que se tem das criancas e também das intera¢des
que se estabelecem entre os participantes do grupo escolar e deles com os objetos do
conhecimento (SEBER, 1997).

Para o educador atuar afetivamente sobre a crianca, através de sua pratica
educativa, é necessario conhecer os niveis do conhecimento infantil e de que maneira
seus ensinamentos se concretizam.

Verifica-se assim que:

[...]o&mbito social oferece, portanto, ocasides Unicas para elaborar estratégias
de pensamento e de acao, possibilitando a ampliagdo das hipoteses infantis.
Pode-se estabelecer, nesse processo, uma rede de reflexdo e construcéo de
conhecimentos na qual tanto parceiros mais experientes quanto 0os menos
experientes tém seu papel na interpretacéo e ensaios de solugdes. A interacao
permite que se crie uma situacdo de ajuda na qual as criangcas avancem no
seu processo de aprendizagem (BRASIL, RCNEI/98, Vol. 1 p. 31-32).

Desta forma verifica-se que € importante o conhecimento das diferentes fases do
desenvolvimento da crian¢ca bem como o fato de que ndo basta apenas a compreensao
que o seu raciocinio difere dos adultos, pois € necessario o entendimento de como esse
raciocinio se manifesta, quando expressa seus pensamentos, para interceder, propiciando
a construcao de alternativas mais avancadas de conhecimentos (WALLON, 1998).

Ao afirmar que “formar € muito mais que puramente treinar o educando no
desempenho de destrezas” (FREIRE, 2003, p.14), neste sentido para que sejam definidos
0s caminhos que o educador desenvolva sua tarefa, é necessario que esteja preparado e

embasado para tao importante pratica.
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Verifica-se também que, segundo o que afirma Friedmann (1996), a tarefa do
professor no dia-a-dia de aula é extremamente complexa, exigindo decisdes imediatas e
acdes, muitas imprevisiveis. E importante que saiba observar, formular questdes e hipéteses
e a selecionar instrumentos que o ajude a elucidar seus problemas e questionamentos,
encontrando caminhos alternativos que lhe dé subsidios no desenvolvimento de sua pratica
educativa. Neste particular, sua formagéo tem importante papel: O de desenvolver atitudes
de vigilancia e indagacao, que o leve a decidir sobre o que fazer e como fazer, nas suas
situacdes de ensino (FRIEDMANN, 1996).

Nesta abordagem, pressupdem-se a educacgéo de docentes capazes de teorizar sua
pratica, participando da produgé@o de seu conhecimento profissional, identificar e organizar
seus propositos, escolher as estratégias pedagogicas e os meios adequados para os
contetdos que devem ensinar, compreendendo as experiéncias sociais e as orientacbes

cognitivas de seus alunos, a fim de dar boas razées a seu ensino.

Os jogos e os processos educativos

Paralelamente a isto, Alves (2005), afirma que as brincadeiras sdo em si coisa
séria, no que tange aos processos educativos, pois, ainda segundo a mesma autora,
os diferentes jogos e em especial os jogos eletrénicos, podem ser denominados como
tecnologias intelectuais, além do fato de que, registra ainda que a presenca dos jogos
na histoéria da humanidade tem inicio com a propria evolugdo do homem, antes até de
serem estabelecidas normas e regras de convivéncia, as quais 0s sujeitos se adaptavam
ou propunham outros encaminhamentos que atendessem as suas demandas.

Verifica-se também que, na perspectiva de Huizinga, o jogo se constitui em uma
atividade universal anterior a prépria cultura, dado que esta, “mesmo em suas definicoes
menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana” (2001, p. 3) e que 0s proprios
animais ja realizam atividades ludicas.

Estes autores concordam também que, no decorrer do tempo, 0s jogos passaram
a ser compreendidos pelo senso comum apenas como atividades de entretenimento,
entretanto, o ato de jogar vai além da distragdo na medida em que o jogo é mais do que
um fendmeno fisiol6gico ou um reflexo psicolégico, pois 0 mesmo ultrapassa os limites da
atividade puramente fisica ou biolégica.

Huizinga (2001) afirma que o jogo € uma funcéo significante, pois, encerra em si,
um determinado sentido, com regras proprias, que podem ou ndo coincidir com a realidade
objetiva dos fatos. Culminando com o fato de que, no jogo, em jogo, existe alguma coisa
‘em jogo’ que transcende as necessidades imediatas da vida e confere um sentido a acgéo.

Huizinga (2001) afirma entdo que todo jogo significa alguma coisa e que o jogo
apresenta cinco caracteristicas fundamentais e se torna um elemento da cultura, um dos
pilares da civilizagao, séo elas o fato de ser livre, de escolha prépria, o fato de nao ser real,
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além disto tem-se a possibilidade de distingdo entre o jogo e vida real, podendo-se assim
culminar em inicio e fim, uma espécie de fronteira entre o jogo e o real, além do fato de
que o0 jogo criam uma ordem ou leis préprias que independem da realidade objetiva, que
de certa forma obedece a uma estética com uma forte tendéncia de ser belo e ao mesmo
tempo imprevissivel, ficando-se assim as regras como definidoras do que € factivel ou néo.

Desta forma, trata-se de uma imersdo em uma nova realidade, que, passa as ser
través da realizagédo continua dessas atividades, bem como da sua posterior socializagéao,
que o jogo pode ser considerado um fendmeno cultural, ou ludico. (HUIZINGA, 2001, p.12-
13).

Dessa forma, o ato de brincar ndo apenas preenche as necessidades das criancas,
mas abre possibilidades para vir a ser instrumento educativo, 8 medida que a suaimersdo em
uma nova realidade pode gerar aprendizado em realidades diversas, inclusive na realidade
objetiva das coisas, ou seja, no mundo real, pois, como observa-se, para Vygotsky (1994),
o brincar e a interacdo com os jogos possibilitam a crianca a aprendizagem de regras e a
sujeicdo as agdes impulsivas pela via do prazer.

Logo, para ele, os jogos atuam como elementos mediadores entre 0 conhecimento
ja cristalizado, construido, presente no nivel de desenvolvimento real, e nas possibilidades
e potencialidades existentes na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).

Com isto pode-se afirmar que, por intermédio das regras construidas nos jogos, as
criancas aprendem a negociar, a renunciar a acao impulsiva, a postergar o prazer imediato,
0 que contribui para a concretizagéo dos desejos, através da assimilagdo e acomodacéo,
tal qual preconizadas por Piaget, tornando-se assim o jogar/brincar uma atividade que deve

ser incentivada e encarada com seriedade pelos adultos.

Bases legais para o uso de jogos na educacao infantil

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA/90), além de explicar os direitos da
crianca e do adolescente e os principios que devem nortear as politicas de atendimento,
determinou a criagdo dos Conselhos da Crianga e os Conselhos Tutelares, cuja
responsabilidade consiste em tracar diretrizes politicas e zelar pelo respeito aos direitos de
criangas e adolescentes.

Nesta perspectiva, a expressao da concepgao de Educacgéao Infantil apresentada pela
LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, sancionada em 20 de Dezembro de
1996, veio regulamentar alguns direitos assegurados no ECA/90.

Além de manifestar o reconhecimento de que a educacao inicia-se nos primeiros
anos de vida, e sdo essenciais para o cumprimento da finalidade dessa modalidade de
educacao.
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Com a promulgacdo da LDB/96, a educacédo Infantil passou a ser reconhecida
como parte do sistema municipal de educagdo. Cada municipio, que inseria as creches
e pré-escolas no assistencialismo social, integrou a rede privada, inclusive as instituicbes
comunitarias e filantropicas que atendiam as criancas de 0 a 6 anos ao seu sistema
municipal de educacéo.

Com a implantacdo da lei, assegurando a Educacado Infantii como uma etapa
inicial da Educacao Basica, e incluida na politica educacional, ocorreram mudangas que
demandaram na criagcdo de um documento que norteasse 0s novos rumos na Educacgéo
Infantil.

Em 1998 foi criado os Referenciais Curriculares para a Educagéo Infantil, com o
objetivo de nortear as praticas educativas, as agdes didaticas, e um curriculo proprio e
especifico, em atencéo a clientela, criancas na faixa etaria de 0 a 6 anos. De acordo com
o RCNEI/98:

Considerando e respeitando a pluralidade e diversidade da sociedade brasileira
e das diversas propostas curriculares de educacgéo infantil existentes, este Referencial
€ uma proposta aberta, flexivel e ndo obrigatéria, que podera subsidiar os sistemas
educacionais, que assim o desejarem, na elaboracédo ou implementacdo de programas e
curriculos condizentes com suas realidades e singularidades. Seu carater ndo obrigatério
visa favorecer o dialogo com propostas e curriculos que se constroem no cotidiano das
instituicdes, sejam creches, pré-escolas ou nos diversos grupos de formagéo existentes
nos diferentes sistemas (BRASIL, RCNEI/98, Vol. 1 p. 14).

E importante salientar que o documento, com propostas relevantes preconiza agées
de cunho informativo e norteador, cuja utilizagdo devera embasar e fundamentar praticas
e estratégias educativas que visam alcancar uma melhor qualidade no desenvolvimento
das acoes docentes, favorecendo a construcéo e socializacdo de dialogos sobre curriculo,
didatica e propostas educacionais no cotidiano de creches e pré-escolas, objetivando o
uso como um subsidio, ndo um manual a ser seguido a risca no exercicio das praticas
educativas.

Se por um lado, o referencial pode funcionar como elemento orientador de agdes
na busca da melhoria de qualidade da educacgéao infantil brasileira, por outro, ndo tem a
pretenséo de resolver os complexos problemas dessa etapa educacional.

O consenso de que a qualidade deve ser sempre perseguida é verificada quando
tem-se:

A busca da qualidade do atendimento envolve questdes amplas ligadas as
politicas publicas, as decisbes de ordem orcamentaria, a implantacéo de
politicas de recursos humanos, ao estabelecimento de padrdes de atendimento
que garantam espagco fisico adequado, materiais em quantidade e qualidade
suficientes e a adogcado de propostas educacionais compativeis com a faixa
etaria nas diferentes modalidades de atendimento, para as quais este referencial
pretende dar sua contribuicéo. (BRASIL, RCNEI/98, Vol. 1, p. 14).
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Neste sentido, a utilizacao do Referencial almeja agregar subsidios necessarios para
buscar melhorias na qualidade do ensino, no que tange a praticas educativas, questdes de
cunho administrativo e de gestéo, estes sdo ligados as politicas publicas, pois envolve
situacdes mais amplas e diversificadas, a exemplo do uso de atividades ludicas para o

preenchimento desta lacuna de possibilidades a sugerir.

COMENTARIOS FINAIS

Com o exposto considerou-se que a educacéo e o cuidado na primeira infancia - a
Educacéao Infantil, séo teméticas tratadas com énfase por estudiosos e tedricos, diante de
sua relevancia em compreender as necessidades da crianga, em estimula-la e, acima de
tudo, contribuir para que ela se desenvolva harmonicamente, construa seu conhecimento,
guardando para a vida adulta uma (auto-)imagem positiva de si mesmo, e, 0 uso dos
jogos como elementos motivadores neste processo nédo é ignorado na atualidade, visto
que 0s jogos estdo sendo cada vez mais frequentes no dia a dia das criangas devido,
principalmente, ao uso de aparelhos eletronicos que permitem o seu acesso de forma
imediata.

Verificou-se também que o embasamento necessario para o docente compreender
tais premissas e interagir em classes pré-escolares advém do exercicio em praticas
de pesquisas e de sua prépria criticidade, ao direcionar sua atuagdo em questdes que
demandam questionamentos necessarios para se posicionar como um profissional reflexivo,
e assim, neste sentido, considerou-se que ha também mecanismos e bases legais que
subsidiam e norteiam seu exercicio enquanto Docente, respaldando sua atuacéo frente a
grande responsabilidade, a conducéo de aprendizagens e desenvolvimento intelectual de
criancas nas suas séries de formacéo, em especial nas séries iniciais da educacgéo infantil.

Em que pese os grandes desafios a vencer, verificou-se que vivenciamos um
momento histérico muito oportuno para a reflexdo e a agdo em prol das criancas e dos
seus processos de formacao, onde, cada vez mais, 0 que seria ludico, perpassa por ser
instrumento de formacéao.
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