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APRESENTACAO

O livro “Impactos das Tecnologias nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
3” aborda uma série de capitulos de publicacdo da Atena Editora, subdivididos em
4 volumes. O volume IV apresenta, em seus 33 capitulos os estudos mais recentes
sobre aplicacdo de novos métodos na educacao superior, ambiental e gestdo do
conhecimento.

As areas tematicas de educacé&o superior, educacdo ambiental e aplicacéo
da gestdo do conhecimento, retratam o cenéario atual do desenvolvimento de
novas metodologias ativas no processo educacional e seu impacto na geracédo de
conhecimento técnico-cientifico.

A educacado é historicamente uma ciéncia de propagacao e disseminacao de
progresso, percebido no curto e longo prazo em uma sociedade. Observamos que a
construcéo da ética, proveniente da educacao e incluséo, traz resultados imediatos no
ambiente em que estamos inseridos, percebidos na evolugao de indicadores sociais,
tecnoldgicos e econémicos.

Por estes motivos, o organizador e a Atena Editora registram aqui seu
agradecimento aos autores dos capitulos, pela dedicagcdao e empenho sem limites que
tornaram realidade esta obra que retrata os recentes avancos inerentes ao tema.

Por fim, espero que esta obra venha a corroborar no desenvolvimento de
conhecimentos e novos questionamentos a respeito do papel transformador da
educacao, e auxilie os estudantes e pesquisadores na imersédo em novas reflexées
acerca dos topicos relevantes na area social.

Boa leitural

Marcos William Kaspchak Machado



SUMARIO

(03X = 1 U] 1 15 RN 1

ANALISE GERAL DO ENSINO SUPERIOR EM INSTITUIGOES PRIVADAS NO BRASIL A PARTIR DO
ENADE (TRIENIO 2013-2014-2015)

[van da Costa IIhéu Fontan
Renata Guimaraes de Oliveira Fontan

DOI 10.22533/at.ed.6401911031

(07X = 1 5 U 1 1 RSN 8

SALA DE AULA INVERTIDA: DOS PRESSUPOSTOS TEORICOS A IMPLEMENTAGAO DO PROJETO
PEDAGOGICO EM UMA INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR

Anna Luiza Lemes Aleixo
Leonardo Henrique Soares de Sales
Paula Debortoli Lages Matarelli

DOI 10.22533/at.ed.6401911032

(03X =] 1 U] 1 1< J 17

ANALISE DA UTILIZAGAO DE METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO PELOS PROFESSORES
DO CURSO DE ADMINISTRACAO DA FACULDADE DE CIENCIAS GERENCIAIS DE MANHUAGU
(FACIG)

Andréia Almeida Mendes

Glaucio Luciano Araujo

Natalia Tomich Paiva Miranda

Reginaldo Adriano de Souza

Rita de Cassia Martins de Oliveira Ventura

DOI 10.22533/at.ed.6401911033

(03X =] 1 1 U] o 1 SR 28

ENSINO A DISTANCIA: METODOLOGIA E APRENDIZAGEM

Varda Kendler
Luiz Claudio Vieira de Oliveira
Mario Teixeira Reis Neto

DOI 10.22533/at.ed.6401911034

(07X = 1 W U 1 o 1 J RS 39

O MAPA CONCEITUAL COMO UMA ATIVIDADE DIDATICA AVALIATIVA NO ENSINO SUPERIOR

Graciane Silva Bruzinga Borges
Eliude Oliveira Leal

Célia da Consolacéo Dias
Gercina Angela de Lima

DOI 10.22533/at.ed.6401911035

(03X =] 1 U] 1 1 50

FORMACAO DE PROFESSORES: UMA RELEITURA DO PROCESSO FORMADOR
Zilda Goncalves de Carvalho Mendonca
DOI 10.22533/at.ed.6401911036



(07X =1 1 5 U 1 Ty 20N 60

FORMOGCAO DE PROFESSORES E PRATICAS PEDAGOGICAS: 25 ANOS DO CURSO DE
PEDAGOGIA NA UNIFIMES

Eleno Marques De Araujo
Vania Maria de Oliveira Vieira
Samuel Luiz Gonzaga

Hitalo Vieira Borges

Maksoel Souza da Silva
Ramon Junior Santos da Costa

DOI 10.22533/at.ed.6401911037

(03X =] 1 U] o X J 72

A EXPERIENCIP: DE CRIAGCAO DO DIRETORIO CIENTIFICO DA FACULDADE DE MEDICINA DA
UFMG: INOVAGAO E EMPREENDEDORISMO DENTRO DO CAMPO ACADEMICO

Yuri de Castro Machado
Carmem Lages Vieira

Bernardo Soares Lacchini
Pedro Henrique Rocha Caldeira

DOI 10.22533/at.ed.6401911038

(03X =] 1 U] o X TSR 79

RELATO DE EXPERIENCIA DOS ESTUDANTES EM LICENCIATURA EM COMPUTACAO NO USO
DA INFORMATICA COMO FERRAMENTA DE AUXILIO PEDAGOGICO

Thiago Bruno Caparelli
Fabiola Nogueira Leal
Maria Diomar Ribeiro
Sandro Giulliano Bordado
Viviane Nogueira Araujo

DOI 10.22533/at.ed.6401911039

(07X = 1 U o 15 [0 PR 83

USO DA LINGUAGEM SCRATCH NO ENSINO PARA LICENCIANDOS EM FiSICA

Criscilla Maia Costa Rezende
Esdras Lins Bispo Junior

DOI 10.22533/at.ed.64019110310

(03X =] 1 U] o 1 s 89

DIRETRIZES PARA A FORMACAO DE ENGENHEIROS: PERSPECTIVAS DE UMA FORMACAO
SISTEMICA

Rosaria da Paixao Trindade
Maria do Socorro Costa Sdo Mateus

DOI 10.22533/at.ed.64019110311

(Y = 1 1] I T O 100
COMBINAQAO DE TECNOLOGIAS DE ENSINO E PESQUISA EM ENGENHARIA MECANICA
Fernando Coelho
Gilberto de Magalhaes Bento Goncgalves
DOI 10.22533/at.ed.64019110312



CAPITULOD 13 eoeeeeeeeeeeee e eeeeeeesesesssmeesessssesnsesnessesassesssesnnesnesssesssesnsssnessnessnesnsssnnens 110

O USO DAS TICS NO ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA

Jéssica da Silva Guimaraes
Paulo Vitor Teodoro de Souza
Simara Maria Tavares Nunes

DOI 10.22533/at.ed.64019110313

(03N =] 1 U 1 1 118

PROCESSO DE PRODUGAO DO CONHECIMENTO NO PPGSS/UFPB NA DECADA DE 1990:
UMA ANALISE A PARTIR DAS DISSERTACOES DE MESTRADO VINCULADAS A AREA DE
FUNDAMENTAGAO TEORICO-PRATICA DO SERVIGO SOCIAL

Lucicleide Candido dos Santos
Bernadete de Lourdes Figueiredo de Almeida

DOI 10.22533/at.ed.64019110314

(03X = 1 U] o 15 13NN 131

O PROCESSO DE PRODUGAO DO CONHECIMENTO NO PPGSS/UFPB NOS ANOS 2000:
UMA ANALISE A PARTIR DAS DISSERTACOES DE MESTRADO VINCULADAS A AREA DE
FUNDAMENTACAO TEORICO-PRATICA DO SERVICO SOCIAL

Bernadete de Lourdes Figueiredo de Almeida
Lucicleide Candido dos Santos

DOI 10.22533/at.ed.64019110315

CAPITULOD 16 cuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeessesssnsesessssessssnsssnssssesssesnnssnssssesssesnsssnessessssssnsssnssnn 146

A PROMESSA DE CO-AUTORIA: A INTEGRACAO DE CONTEUDO GERADO POR USUARIOS
COMO ESTRATEGIA DE ENGAJAMENTO E CIRCULAGCAO NO AMBIENTE DIGITAL

André Bomfim dos Santos
DOI 10.22533/at.ed.64019110316

(03X =] 1 U] 1o 15 250 158

ACESSO A INFORMACAO PUBLICA NOS ESTADOS-MEMBROS DA COMUNIDADE DE PAISES DE
LINGUA PORTUGUESA

Flavio de Lima Queiroz
DOI 10.22533/at.ed.64019110317

(03X = 1 U o I - SRR 180

CONSCIENTIZAQAO AMBIENTAL NO ENSINO DE QUIMICA: ABORDAGEM DO TEMA RESIDUOS
NA AGRICULTURA

Juliano da Silva Martins Almeida

Geize Kelle Nunes Ribeiro

Pedro Augusto Sardinha Silva

Camila Alves de Carvalho

DOI 10.22533/at.ed.64019110318



CAPITULOD 19 ettt e eeeteeeeeeesssmeesesassssnsssnessesaseesssesmnesneessesssesnsssmessnnssnesnsssnnens 191

GERMINAQAO DE SEMEANTES DE Psidiumguajaval. ORGANICASOBDIFERENTES TRATAMENTOS
DE QUEBRA DE DORMENCIA

Teonis Batista da Silva

Flavia Cartaxo Ramalho Vilar

Marcelo de Campos Pereira

Adelmo Carvalho Santana

Bruno Emanuel Souza Coelho

Ricardo Cartaxo Ramalho

DOI 10.22533/at.ed.64019110319

(03X =] 1 U] 1 1o S 196

QUiMICA AMBIENTAL NO CONTEXTO DA EDUCACAO DO CAMPO: TRATANDO AGUA NOS
TERRITORIOS SERTAO PRODUTIVO BAIANO E VELHO CHICO COM SEMENTES DE MORINGA
OLEIFERA LAM

Marizangela Ribeiro dos Santos

Rodrigo Neves Araujo

Emille Karoline Santiago Cruz

Joés Ferreira de Souza

DOI 10.22533/at.ed.64019110320

(03X = 1 U] o 1 SRR 210

REMOQAO DE COR EM EFLUENTE DA LAVAGEM DE CARROS UTILIZANDO TANINO COMO
COAGULANTE

Renata Luiza Lisboa Carlos

Larissa Fernandes da Silva

Juciane Vieira de Assis

Yaskara Fabiola de Monteiro Marques Leite

DOI 10.22533/at.ed.64019110321

CAPITULOD 22t eeeeetee et veeessmeesessssessssnsssesessesssesnnesnesseeassesnsesnessnessnsansssnnens 218

ACOES EDUCATIVAS NAO FORMALIZADAS EM AMBIENTE LABORAL: ESTUDO EXPLORATORIO
EM EMPRESA AGROINDUSTRIAL DE ALIMENTOS

Roséangela Lopes Borges
Cinthia Maria Felicio
Marcos Fernandes-Sobrinho

DOI 10.22533/at.ed.64019110322

(03X =] 1 U] o T X 228

BENEFICIAMENTO DO FRUTO DE TAMARINDO POR MEIO DE DESIDRATADOR SOLAR DE BAIXO
CUSTO

Marlene Gomes de Farias

Rauene Raimunda de Sousa

Mirelle de Moura Sousa

Rafael de Sousa Nobre

Albemerc Moura de Moraes

Julianne Viana Freire Portela

DOI 10.22533/at.ed.64019110323



(03X = 1 U o 10 SRR 239
QUALIDADE DA AGUA COMO TEMA ORGANIZADOR DE APRENDIZAGEM NO ENSINO DE
QUIMICA

Geize Kelle Nunes Ribeiro

Juliano da Silva Martins de Almeida
Camila Alves de Carvalho

Pedro Augusto Sardinha Silva

DOI 10.22533/at.ed.64019110324

(03X =] 1 U] 1o 13 249
TEORIA BIOECOLOGICA DO DESENVOLVIMENTO E O PROCESSO DE INTERSETORIALIDADE
NO PROGRAMA SAUDE NA ESCOLA

Fatima Arthuzo Pinto
Marluce Auxiliadora Borges Glaus Leé&o
Renato de Sousa Almeida

DOI 10.22533/at.ed.64019110325

(03X =] 1 U] o 1 SRR 264
REAPROVEITAMENTO DE RADIOGRAFIAS - FASE 2: UMA PROPOSTA PARA A COOPERATIVA
ESCOLA DE ALUNOS DO IFTM — CAMPUS UBERLANDIA.

Marilia Candida de Oliveira
Angela Pereira da Silva Oliveira
José Anténio Pereira

Juvenal Caetano de Barcelos
Willian Santos de Souza
Isabela Mendes da Silva
Antonio Luiz da Silva

DOI 10.22533/at.ed.64019110326

(03X = 1 W U o 1y AR 269

PROJETO DE LIXOS ELETRONICOS E ROBOTICA: UM EXEMPLO INTERDISCIPLINAR E
SUSTENTAVEL

Gaudia Maria Costa Leite Pereira
Jodo Batista de Oliveira
José Edilson de Moura Santos

DOI 10.22533/at.ed.64019110327

(03X =] 1 U] o 1 281

ENSINO SOBRE MOLUSCOS TRANSMISSORES DE DOENGAS PARA ALUNOS DO ENSINO MEDIO

Patricia Batista de Oliveira
Lorena Souza Castro

DOI 10.22533/at.ed.64019110328

(03X =] 1 U] o 1L SRR 288
GERAQAO Z: PROBLEMATICAS DO USO DA INTERNET NA EDUCAQAO ESCOLAR

Alexandra Dantas Teixeira
Bruno Oliveira Ribeiro

DOI 10.22533/at.ed.64019110329



(03N =] 1 o U] o T 1o R 302

PERSPECTIVA DO GENERO TEATRAL COMO RECURSO EDUCACIONAL PARA O ENSINO/
APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA

Maiele Sousa Silva Lima
Natalia Ledo Prudente

DOI 10.22533/at.ed.64019110330

(03N =2 1 U] Mo J< & PR 309

A LITERATURA COMO RESGATE DA CULTURA CEDRINA: HISTORIAS DE UMA COMUNIDADE
QUILOMBOLA EM GOIAS, BRASIL

Tania Regina Vieira
Maria Luiza Batista Bretas
Tatianne Silva Santos

DOI 10.22533/at.ed.64019110331

(03N =3 1 o U] o T 7~ 324

A PRESENCA DA DANGA NOS CENTROS MUNICIPAIS DE EDUCAGAO INFANTIL DE GOIANIA

Fernanda de Souza Almeida
Priscilla Gomes Coelho
Andreza Lucena Minervino de Sa

DOI 10.22533/at.ed.64019110332

(03N =] 1 U] o T Fc R 338

CULTURA QUILOMBOLA DO CEDRO EM PERSPECTIVA INTERCULTURAL NO ENSINO BASICO

Tatianne Silva Santos
Maria Luiza Batista Bretas
Matias Noll

Téania Regina Vieira

DOI 10.22533/at.ed.64019110333

SOBRE O ORGANIZADOR......cctiiiummimisnsimisnssmissssmsssssssssssssssssssmssssssnssssss 345



CAPITULO 10

USO DA LINGUAGEM SCRATCH NO ENSINO PARA

Criscilla Maia Costa Rezende
Universidade Federal de Jatai (UFJ)

Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas
(ICET)

Jatai — Goiés
Esdras Lins Bispo Junior
Universidade Federal de Jatai (UFJ)

Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas
(ICET)

Jatai — Goias

RESUMO: Este artigo mostra os resultados
iniciais de uma pesquisa que tem como objetivo
comparar a contribuicdo do uso da linguagem
de programacdo visual Scratch em relacéo
ao pseudocodigo, no desenvolvimento do
pensamento computacional, durante o ensino
de logica de programacdo de computadores
para alunos do curso superior de Licenciatura
em Fisica, ofertado na Universidade Federal
de Goias Regional Jatai. A pesquisa foi
estruturada com a metodologia de pesquisa-
acdo, possibilitando a avaliacdo do uso da
linguagem ao final de cada etapa da pesquisa.
As etapas foram iniciadas com a aplicacao
da avaliagéo diagnoéstica e finalizadas com a
avaliagdo de desempenho. De acordo com as
notas obtidas nas avalia¢ées, aplicadas ao final
do uso de cada uma das duas ferramentas, os
resultados apontam uma maior progressao no

Impactos das Tecnologias nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas 4

LICENCIANDOS EM FiSICA

conhecimento sobre logica de programacgao
com a utilizagcdo de Scratch, em relacdo ao
uso de pseudocodigo. Desta forma, foi possivel
verificar que, até o momento, a utilizacéo
da linguagem Scratch contribuiu para o
aprendizado de légica de programacado. Essa
contribuicdo pode estar associada ao fato dos
alunos estarem mais motivados pela utilizacéo
da linguagem Scratch, visto que essa apresenta
elementos visuais mais interessantes que a
sintaxe do pseudocodigo.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Computacgéao;
Logica de

Pensamento = Computacional;

Programacao; Scratch.

ABSTRACT: This paper shows the initial results
ofaresearchthataimstocomparethe contribution
of the use of the visual programming language
Scratch in relation to the pseudocode in the
development of computational thinking, during
the teaching of computer programming logic for
high school students. Degree in Physics, offered
at the Federal University of Goias Regional
Jatai. The research was structured with the
methodology of action research, allowing the
evaluation of the use of the language at the end
of each stage of the research. The steps were
started with the application of the diagnostic
evaluation and finalized with the performance
evaluation. According to the notes obtained in
the evaluations, applied to the end of the use
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of each of the two tools, the results indicate a greater progression in the knowledge
about programming logic with the use of Scratch, in relation to the use of pseudocode.
In this way, it was possible to verify that to date the use of the Scratch language has
contributed to the learning of programming logic. This contribution may be associated
to the fact that the students are more motivated by the use of the Scratch language,
since it presents visual elements more interesting than the pseudocode syntax.
KEYWORDS: Computing Teaching; Computational Thinking; Programming Logic;
Scratch.

11 INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem de logica e algoritmos de programacao de
computadores requer o envolvimento de habilidades especificas, que podem nao ter
sido desenvolvidas previamente, dificultando o aprendizado do aluno. Como exemplo
dessas habilidades cita-se 0 pensamento computacional, que é uma habilidade
considerada fundamental para todos (WING, 2016), e importante na solucéo de
problemas em todas as areas (BUNDY, 2007; BLIKSTEIN, 2008; WING, 2016), esteja
o aluno em cursos na area da computag¢ao ou néo.

Porém, para o ensino de conceitos de l6gica e algoritmos de programacao aos
alunos em cursos que nédo estao inseridos em subareas das Ciéncias da Computacgao,
€ interessante fazer uso de recursos e metodologias didaticas diversificadas.
Estratégias que exijam menos quanto a abstragdo do processo de programacao sao
mais adequados para o ensino de pessoas sem conhecimento algum com essa matéria
(JUNIOR e RAPKIEWICZ, 2004), uma vez que esta pode parecer mais complexa
nesse contexto.

A utilizacdo de linguagens de programacgdo visual, em comparagdo com a
metodologia tradicional de ensino-aprendizagem abordada nas disciplinas de
programacao, por exemplo pseudocédigo, pode trazer beneficios quanto a aquisicéo
de conhecimento sobre o tema (DA SILVA et al, 2015). Um exemplo dessas linguagens
€ a linguagem Scratch, cujo codigo é desenvolvido em blocos, de cores e formas
diferentes, o que auxilia ao programador na estruturacao do seu programa.

Tendo em vista a necessidade de auxiliar os alunos no processo de
desenvolvimento do pensamento computacional, com o objetivo de ensinar logica e
algoritmos de programacao, faz-se necessario a ado¢ao de estratégias adaptadas
a esse contexto. Visto isso, esse trabalho tem por objetivo apresentar os resultados
parciais de uma pesquisa que objetivou avaliar a contribuicdo da linguagem Scratch, em
comparacao ao pseudocodigo, para o ensino de l6gica e algoritmos de programacao
para licenciandos em Fisica, em um curso ofertado na Universidade Federal de Goias,
na Regional Jatai.
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2| MATERIAL E METODOS

Para a realizagao dessa pesquisa optou-se pela utilizagao da linguagem de
programacao visual Scratch, visto que possui vasta documentagcao de apoio, além de
ser disponibilizada gratuitamente. Scratch é uma linguagem desenvolvida em 2007 e
mantida pelo grupo Lifelong Kindergarten, do Instituto de Tecnologia de Massachusetts
(MIT).

A pesquisa foi delineada através da estrutura de uma pesquisa-acao, adaptando
o modelo proposto por McKay e Marshall (2001). O modelo propde um ciclo com 8
passos, como pode ser visto na figura a seguir:

L |
Ideia Inicial
2
Reconhecimento 7 8
Alterag3o das Atividades Saida da Execug¢do
do Plano
6
3 Evolugdo do Efeito

Planejamento das da A¢do
Atividades

N

Implementagado 5

\\_'Monitoramento

Figura 1: Ciclo da pesquisa-ac¢éo. Fonte: Adaptado de McKay e Marshall (2001).

No passo 1 ocorre a concepgéao da ideia inicial: a utilizagao de uma linguagem
de programacéo visual para o ensino de légica e algoritmos de programacao pode
produzir resultados melhores quando comparada ao uso de pseudocddigo.

No passo 2 é feita a fundamentacao tedrica acerca dessa ideia; nesse passo
buscou-se conhecer sobre as linguagens visuais para programacao, visando escolher
com a qual trabalhar.

No passo 3 sao planejadas as atividades a serem desenvolvidas nos passos 4, 5
e 6, havendo possiveis revisdes desse planejamento ao final de cada passo.

No passo 4 sao executadas as atividades para a implementacéo da acdo, sendo
elas: aplicacdao da avaliagdo diagnostica para reconhecer o nivel de conhecimento
do aluno; apresentagao do contetdo a ser discutido; programacgéo usando Scratch; e
programacao usando pseudocddigo.

No passo 5 sao executadas as atividades para o monitoramento da agao:
aplicacéo da avaliagdo de desempenho com Scratch; e aplicagcdo da avaliacdo de
desempenho com pseudocédigo.




No passo 6 a evolucdo da acéo é avaliada a partir da comparagao dos resultados
obtidos com a avaliacdo diagnéstica e de desempenho, com Scratch e pseudocodigo.

A ordem de execucgao dos passos 4, 5 e 6 depende da sequéncia proposta para
as atividades, desempenhadas nesses passos. Se for necessaria a alteracdo das
atividades planejadas, essa é feita como passo 7. O passo 8 indica a finalizagcao do
plano de acéo.

Para o desenvolvimento da pesquisa fez-se uso dos seguintes recursos
tecnoldgicos:

« Quadro-negro e giz;

+ Projetor multimidia;

« Computadores Desktop na propor¢éo de 1 por aluno;
« Conexao com Internet;

 Scratch como linguagem visual na verséo online;

+ Programa Portugol Online para programar com pseudocodigo.

As aulas foram ministradas em laboratorio de computacao, dispondo de todos os
recursos necessarios para a conducao da pesquisa.

A amostra participante da pesquisa totalizou 7 alunos; sendo 6 do sexo masculino
e 1 do sexo feminino; 6 com idade entre 19 e 26 anos e 1 com idade entre 33 e 40
anos. Todos os alunos participantes eram iniciantes na disciplina, e segundo eles, nao
possuiam conhecimento com o conteudo.

31 RESULTADOS E DISCUSSAO

As etapas foram iniciadas com a aplicacdo da avaliacao diagnéstica e finalizadas
com a avaliacdo de desempenho. Foram ministrados dois conteudos até entéo:
conceito sobre variaveis e estrutura sequencial.

A primeira etapa da programacao sobre o conteudo de variaveis foi realizada com
a linguagem Scratch, em seguida utilizou pseudocédigo. Aferiu-se o progresso com a
utilizacdo de cada uma das ferramentas a partir da comparacao entre as avaliagdes
diagnosticas e de desempenho.

Observou-se que a utilizagcdo da linguagem Scratch, para o primeiro conteudo
ministrado, produziu um resultado melhor que a utilizacdo de pseudocdodigo. Assim
sendo, a segunda etapa, sobre conceito de estrutura sequencial, também foi iniciada
com Scratch. Os resultados foram equivalentes, novamente o desempenho com
Scratch superou o desempenho com pseudocoédigo.

Quando os alunos foram questionados sobre a preferéncia de ferramentas,
todos apontaram Scratch como sendo uma ferramenta mais entusiasmante para se
aprender a programar, embora nem todos os alunos tivessem apresentado um melhor
aproveitamento utilizando Scratch. Em relagao a alguma caracteristica que os fizessem
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escolhé-la, alguns ressaltavam sobre as dicas nos formatos para “encaixar os blocos”
e a diversificacao de cores para facilitar a escolha dos comandos.

A partir disso, pode-se perceber que no momento do aprendizado mais elementar
o aluno precisa de mais apoio a partir da tecnologia para escolher como prosseguir
com ela. A linguagem visual facilita essa escolha pois € mais intuitiva, e apresenta um
maior aparato de informacgdes para conduzir os passos seguintes.

Contudo, a alegacéao da preferéncia por parte dos alunos pode estar relacionada
a facilidade com que a maioria conseguiu memorizar os comandos, seja pelas cores
dos blocos, seja pelos atores que promovem uma maior interagcao entre o programa
e 0 programador, seja pela forma diversificada dos blocos, ou ainda, outros aspectos
nao citados pelos alunos.

41 CONCLUSOES

De acordo com as notas obtidas nas avaliagdes, aplicadas ao final do uso de
cada uma das duas ferramentas, os resultados apontam uma progressao maior no
conhecimento sobre ldgica de programacao com a utilizacdo de Scratch, em relagcao
ao uso de pseudocédigo. Todos os participantes afirmaram estar aprendendo com a
utilizacao das duas ferramentas, embora a maioria desejasse a utilizacéo da linguagem
Scratch. Vale ressaltar, que a utilizacdo da linguagem Scratch com conteudos mais
complexos pode produzir resultados diferentes, cabendo a adaptacéao da ferramenta a
etapa de ensino para melhor aproveitamento da sua contribuic&o.
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