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RESUMO: O presente trabalho abordara
sobre o uso tecnologia na alfabetizagdo
e letramento nos anos iniciais do ensino
fundamental. O objetivo geral do trabalho
consiste em analisar como a tecnologia
pode auxiliar no processo alfabetizagéo
e letramento no ensino fundamental.
E os objetivos especificos: conceituar
tecnologia, descrever o uso da tecnologia
no campo educacional e pontuar sobre a
importancia da tecnologia no processo de
ensino-aprendizagem. No que diz respeito
a justificativa para a elaboragéo do trabalho,
€ imprescindivel pontuar que a tecnologia
se tornou uma ferramenta fundamental no
processo de alfabetizacdo e letramento
das criancas e jovens. Com a presenca
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de smartphones, tablets, computadores e
outros dispositivos eletrénicos nas casas e
escolas, & possivel explorar novas formas
de aprendizado e, assim, garantir um ensino
mais dindmico e adequado as necessidades
dos alunos. Assim, este estudo foi realizado
através de uma pesquisa qualitativa, de
carater analitico, descritivo e exploratoério e
a coleta e andlise de dados foram realizadas
por meio de uma pesquisa bibliografica.
Contudo, descobriu-se que alguns recursos
tecnologicos que podem ser utilizados
sdo os aplicativos para celulares e tablets,
jogos educativos, sites interativos, videos
e animacgodes. Estes recursos sdo capazes
de tornar a aprendizagem mais ludica e
atrativa, despertando o interesse dos alunos
em aprender a ler e escrever.
PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia.
Alfabetizagdo. Ensino fundamental.
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INTRODUCAO

A robdtica e a tecnologia tém transformado muitas areas de nossas vidas, e a
educacdo ndo é excecdo. Cada vez mais, as escolas estdo incorporando tecnologias
educacionais inovadoras em suas salas de aula, e a robdtica é uma delas. A utilizacéo
de robds educacionais € uma forma pratica e envolvente de ensinar conceitos de STEM
(alfabetizacdo, ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica), além de ser uma maneira
divertida e motivadora de aprender. Dessa forma, o presente trabalho abordara sobre o uso
tecnologia na alfabetizagcéo e letramento nos anos iniciais do ensino fundamental

Assim destaca-se que o objetivo geral do trabalho consiste em analisar como a
tecnologia pode auxiliar no processo alfabetizacdo e letramento no ensino fundamental.
E os objetivos especificos: conceituar tecnologia, descrever o uso da tecnologia no
campo educacional e pontuar sobre a importancia da tecnologia no processo de ensino-
aprendizagem.

Dessa forma, ressalta-se que a robdtica e a tecnologia podem ser uma poderosa
ferramenta de aprendizagem para alunos de todas as idades e areas de conhecimento.
Elas ajudam a tornar o aprendizado mais pratico, concreto e atraente, além de desenvolver
habilidades importantes para a vida e para o sucesso no mercado de trabalho.

Com o uso crescente da tecnologia em nossas vidas, a robética tem o potencial de
se tornar um elemento central na educacéo do futuro. Diante desse contexto, este trabalho
visa responder a seguinte questdo problema: Como a tecnologia pode ajudar no processo
alfabetizacao e letramento no ensino fundamental?

No que diz respeito a justificativa para a elaboragdo do trabalho, € imprescindivel
pontuar que a tecnologia se tornou uma ferramenta fundamental no processo de
alfabetizacéo e letramento das criancas e jovens. Com a presenga de smartphones, tablets,
computadores e outros dispositivos eletrénicos nas casas e escolas, € possivel explorar
novas formas de aprendizado e, assim, garantir um ensino mais dinamico e adequado as
necessidades dos alunos.

Dessa forma, um dos grandes beneficios da tecnologia € o acesso a internet, que
possibilita o contato com uma grande quantidade de informagdes e materiais educacionais.
Outra vantagem na utilizagdo de tecnologia é a possibilidade de personalizagdo do
aprendizado. Existem diversos aplicativos educativos que oferecem conteldo interativo e
adaptado as capacidades e preferéncias de cada aluno. Isso contribui para que o processo
de alfabetizacdo e letramento seja mais eficiente e eficaz.

Os recursos tecnologicos também permitem o uso de jogos educativos, que séo uma
6tima maneira de tornar o aprendizado mais ludico e atrativo. Além disso, 0s jogos sdo uma
forma de incentivar a participacédo dos alunos, estimulando a curiosidade e a criatividade.
Uma outra forma de a tecnologia auxiliar no processo de alfabetizacéo e letramento é
através de plataformas de ensino a distancia, que podem ser utilizadas tanto nas escolas
quanto em casa. Essas plataformas oferecem aulas virtuais, exercicios e atividades que
ajudam a desenvolver a leitura, a escrita e a compreensao de textos.
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Para o autor, esta obra sera um diferencial para sua vida pessoal e profissional,
pois ajudard na aquisicdo de conhecimentos, habilidades e competéncias, contribuindo
diretamente para o ganho de experiéncia e a utilizacao correta das ferramentas disponiveis
na literatura.

Contudo, cabe ressaltar que este trabalho também contribuira para a comunidade
académica, pois servira de referéncia para pesquisas futuras, principalmente nas areas de

educacdo e tecnologia.

METODOLOGIA

Para Demo (1985) o processo de pesquisa é imprescindivel na “descoberta e
criacao”, de acordo com o autor é preciso realizar um levantamento de dados e informacgées
consistentes que sirvam de embasamento para todo o assunto abordado, alcan¢ando assim,
uma pesquisa consistente e realista, para isso, € preciso levantar todas as explicagdes a
respeito do assunto visando analisar todos os pontos de vistas e perspectivas diferentes.

Assim, o presente estudo foi realizado através de uma pesquisa qualitativa, de
carater analitico, descritivo e exploratério e a coleta e analise de dados foram realizadas
por meio de uma pesquisa bibliografica.

Ressalta-se que foi realizada uma revisdo de literatura para ampliar ainda mais as
informacdes para contextualizar a proposta. As analises foram comparadas autor a autor e
séo realizadas discussdes sobre os temas abordados para um aprofundamento através da
apresentacéo e discusséo de teorias.

Para tanto, Minayo (2001) defendeu que a pesquisa literaria € o procedimento
utilizado para conhecer a realidade estudada e a ‘carga histérica’, sendo um tipo a pesquisa
bibliogréafica. Ele conduz a uma série ordenada de etapas em uma busca incanséavel de
solugdes para problemas selecionados relacionados ao objeto de estudo.

Dessa forma, Gil (2002) concorda com Minayo e discute a importancia da bibliografia.
Sobre a quantidade de informagbes necessarias para posteriormente comparar e analisar
esses dados para atingir os objetivos originalmente propostos, o autor afirma sobre sua
teoria:

A pesquisa bibliografica é realizada a partir de materiais ja existentes,
que incluem principalmente livros e artigos cientificos. Esses beneficios
demonstram um compromisso com a pesquisa de alta qualidade. Assim, a
pesquisa bibliografica, além de permitir o exame de pesquisas relacionadas
ao tema em estudo, permite também aprofundar a teoria que norteia a
pesquisa. (GIL, 2002, p. 44).

Assim, de acordo com o autor, a pesquisa bibliogréafica utiliza varias concepcoes
tebricas como base para a obtengdo de respostas, com o objetivo de adquirir um

embasamento tedrico suficiente para sustentar a pesquisa e explicitar os diferentes pontos
de vista dos atores que ja escreveram ou argumentaram algum tépico sobre o assunto.
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E de suma importancia levar em consideragéo todas as ideias e argumentos que ja
foram elaborados, mesmo os que se contrapdem, para que depois da analise seja possivel
ver qual a ideia mais viavel para o contexto atual e como implementa-la da melhor forma
para ser acessivel e beneficiar o maior nimero de pessoas. Assim, foi feito inicialmente uma
pesquisa documental-bibliografica, cujo objetivo foi de catalogar e indicar os fundamentos
tedricos e 0s percursos empiricos a serem percorridos.

Em particular, para o desenvolvimento dessa pesquisa foram utilizadas as seguintes
técnicas: revisdo bibliogréfica: fase de selecdo de artigos, livros, revistas, resumos e
e-Books; o estudo documental, com leituras dos documentos encontrados para se detectar
a pertinéncia do conteudo em relagdo ao objeto da pesquisa; realizacdo de resumos e
fichamentos.

Contudo, ressalta-se que visando aumentar o nimero de dados e informagdes
captados para melhor compreensao acerca do tema foram utilizadas as bases de
dados do: portal Periddicos Capes, Science Direct, Scielo, Google Académico e Anvisa,
proporcionando maiores informagcdes e aprofundamento do objeto de estudo. Foram
realizadas pesquisas de documentos cientificos dos ultimos 15 anos.

Também €& de suma importancia pontuar que durante as pesquisas e buscas nos
periédicos foram consideradas as palavras relacionadas ao tema como palavras- chave,
como por exemplo: tecnologia, alfabetizacéo e ensino fundamental, dessa forma houve
uma otimizagdo do tempo na busca dos artigos, bem como uma facilitagdo na busca dos
periédicos que foram de suma importancia para o desenvolvimento do trabalho e o alcance
dos objetivos propostos inicialmente.

REFERENCIAL TEORICO

A Tecnologia é definida como “o corpo de conhecimentos e principios cientificos que
se aplicam ao planejamento, construcéo e uso de equipamentos em um determinado tipo
de atividade” (SOUZA, MOITA e CARVALHO, 2011). Essas atividades incluem o uso na
educacao.

As tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) podem estar nessa direcdo
entendido segundo Oliveira, Moura e Sousa (2015) como um conjunto de recursos
tecnologicos que intervém e medeiam o0s processos de comunicacdao dos seres
humanos. Surgiram no decorrer da histéria no cenario da terceira revolugdo industrial
e se desenvolveram gradativamente a partir da década de 1970 e ganharam destaque,
principalmente na década de 1990 com a populariza¢do da internet.

No campo da inclusdo tecnolégica, as TICs sdo de grande importancia em todas
as esferas sociais, inclusive na educacéo, e assim incluir o processo de aprendizagem
do aluno. Dessa forma, é preciso entender que a ferramenta tecnoldgica ndo é o ponto
principal do processo ensino-aprendizagem, mas sim o dispositivo que ela proporciona
mediacao entre educadores, saberes escolares e alunos em sua aprendizagem. (MELO e
CARVALHO, 2014)
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Nesse sentido, segundo os autores citados, as possibilidades tecnologicas surgiram
como uma alternativa para os tempos modernos, possibilitando a educag¢do com a incluséo
do computador nas escolas, melhorando o uso da tecnologia pelos alunos, o acesso a
informacao e a prestacao de servicos em todas as areas.

Quando se trata do uso de computadores e outros meios tecnoldgicos, percebe-
se sua extraordindria importancia para diversas transformac¢des no processo de ensino
e aprendizagem e para a producdo do conhecimento. Dessa forma, “0 uso de meios
tecnoldgicos no ambiente educacional pode contribuir significativamente para uma pratica
pedagogica diferenciada (MELO e CARVALHO, 2014)

As tecnologias no contexto escolar apoiam o desenvolvimento do pensamento critico
e criativo e a aprendizagem cooperativa porque permitem a implementacao de atividades
interativas com um mundo de diversidade em que ha uma troca constante de conhecimento
e experiéncia, segundo Oliveira, Moura e Sousa (2015).

As novas tecnologias podem, assim, desempenhar um papel significativo na vida
de professores e alunos, porque “ao permitir que os alunos tenham acesso as tecnologias
de informagéao e a sua transformag¢@o em conhecimento durante todo o periodo escolar, os
alunos seréo posteriormente atores de transformacao nos setores produtivos e de servigos
através influenciando naturalmente seu uso” (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

Porém, ndo sdo apenas as vantagens que sobrevive esta nova realidade, ou seja,
ndo basta disponibilizar as TIC para uso, mas deve ser bem utilizado por profissionais
capacitados, pois a vantagem de utilizar a tecnologia como ferramenta pedagogica
é estimulam os alunos, tornam o conteudo mais eficiente e promovem autonomia e
criatividade. Quanto as desvantagens podem ocorrer quando ha falta de organizacéo e
capacitacéo dos profissionais envolvidos, formando alunos desanimados e sem senso
critico (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

De acordo com Souza, Moita e Carvalho (2011), o uso pedagégico adequado das
TIC pode levar os alunos ao desenvolvimento comportamento colaborativo e autonomia
de aprendizagem, benéficos para o seu desenvolvimento intelectual e socioafetivo, desde
as tecnologias utilizadas na comunicagdo ou no processo educacional tornam-se parte
indispensavel do processo de desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Os autores complementam dizendo que as tecnologias de informacgéo e comunicag¢ao
podem contribuir para melhorar a qualidade do ensino. Com seu uso, professores e alunos
tém a oportunidade de usar a escrita para descrever e transcrever seus pensamentos,
comunicar, divulgar realidades cotidianas, compartilhar experiéncias, criar histérias e
desenvolver projetos, pois os ambientes interativos de aprendizagem e além de tornar
as aulas mais variadas, ricas, produtivas e atrativas, permitem aos alunos diferentes e
novas oportunidades de desenvolver as habilidades de compreenséo, producéo e edicéo
de textos de uma ferramenta tecnolégica.
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Os avangos e a disseminacdo do acesso aos meios eletrénicos abrem novas
perspectivas para o processo de aprendizagem e desenvolvimento dos sujeitos, uma
vez que 0 acesso a informagéo esta envolvido na criacdo do conhecimento, que ocorre
também a partir do acesso a ambientes virtuais, por meio da Internet, pois “o importancia
das TIC néo é nas tecnologias como tais, mas na medida em que possibilitam o acesso ao
conhecimento, a informacdo e & comunicagéo: elementos cada vez mais importantes nas
interagcbes econémicas e sociais da atualidade (MARQUES, 2012).

Diante dessa nova realidade, o aluno como sujeito historico e sociocultural tem o
poder de construir seu préprio processo de aprendizagem porque esta inserido na cultura,
neste caso tecnoldgica, implicando novas reconstrugbes sociais, culturais e educacional.
Entende-se, portanto, que o computador, além de ser uma ferramenta facilitadora do
aprendizado em sala de aula, também permite que o aluno se integre plenamente em uma
sociedade globalizada e hipermidiatica, levando ndo s6 a ampliagéo de sua incluséo digital,
mas ao desenvolvimento de novos letramentos que contribuam para a cidadania (MELO e
CARVALHO, 2014).

Diante disso, entende-se que a escola ndo pode ficar alheia a essa realidade. Deve
integrar-se criticamente na sociedade da informagéo e proporcionar aos seus alunos um
ambiente de aprendizagem mais interessante e eficaz porque “a escola deve dotar os alunos
de competéncias para utilizar ferramentas tecnolégicas produzir conhecimento de forma
significativa, com o objetivo de facilitar e motivar sua aprendizagem” (MARQUES, 2012).

Assim, ressalta-se que a alfabetizacdo é um processo complexo que deve ser
encarado com seriedade. Por isso, € importante que os educadores utilizem as ferramentas
disponiveis para auxiliar no desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita das
criancas. A tecnologia € uma aliada nesse processo, e pode ser uma grande facilitadora
para o ensino da alfabetizacdo no ensino fundamental.

Neste sentido, alguns recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados sao os
aplicativos para celulares e tablets, jogos educativos, sites interativos, videos e animacoes.
Estes recursos sao capazes de tornar a aprendizagem mais ludica e atrativa, despertando
o interesse dos alunos em aprender a ler e escrever. (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

Portanto, os aplicativos para celulares e tablets, por exemplo, oferecem uma
variedade de jogos educativos que ajudam a ampliar o vocabulario e melhorar a escrita.
Ha jogos que ensinam as letras do alfabeto, palavras simples e complexas, além de
desenvolverem o raciocinio légico. (MARQUES, 2012).

Outra opgéo sdo os sites interativos, que permitem que as criangas pratiquem a
escrita e a leitura de forma divertida e interessante. Alguns desses sites tém jogos com
exercicios de soletragdo, escrita de palavras em inglés, entre outros. Os jogos educativos,
por sua vez, sdo uma forma ludica de ensinar o alfabeto, a identificacdo de letras, a
separagdo de silabas, a escrita de palavras e frases e a compreensao de textos. Estes
jogos podem ser realizados tanto em sala de aula, como em casa, com a orientagéo dos
pais. (MELO e CARVALHO, 2014).
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Ressalta-se ainda que os videos e animagdes também séo ferramentas poderosas
para ajudar no processo de alfabetizagdo. E possivel encontrar uma grande variedade
de videos educativos que ensinam diferentes assuntos de forma ludica e divertida. As
animagdes podem ser utilizadas para ensinar a construcéo de frases, o estudo das silabas
e outras habilidades importantes. (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

No entanto, é importante que os educadores utilizem essas ferramentas de forma
consciente. O objetivo € que as criangas compreendam o conteudo de maneira significativa,
portanto, os recursos tecnolégicos devem ser utilizados como um complemento ao ensino
presencial, e ndo como uma substituicdo. (MARQUES, 2012). Contudo, a tecnologia pode
ser uma grande aliada no processo de alfabetiza¢éo no ensino fundamental. Os aplicativos,
jogos educativos, sites interativos, videos e animacgdes sao ferramentas que podem tornar
o aprendizado mais ludico, atrativo e divertido para as criangas. Por isso, &€ fundamental
que os educadores saibam utilizar essas ferramentas de forma consciente, sempre visando
a integracao e complementacao entre a tecnologia e o ensino presencial.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a elaboracdo do trabalho, descobriu-se que a tecnologia tem transformado
a forma como os professores ensinam. Os educadores agora podem usar a tecnologia
para criar aulas mais dindmicas e interessantes, usando recursos como apresentacoes
multimidia, aulas virtuais, videoconferéncias, jogos educacionais e outros. Além disso,
a tecnologia permite que os professores tenham acesso a uma grande quantidade de
informacdes e dados sobre o desempenho dos alunos, permitindo que eles ajustem suas
estratégias de ensino para melhor atender as necessidades dos alunos.

Também foi analisado que outro beneficio da tecnologia no ensino é o aumento da
acessibilidade, ou seja, a tecnologia tem permitido que o ensino chegue a um publico mais
amplo, incluindo pessoas que antes eram excluidas do ensino devido a barreiras fisicas
ou geograficas. Por exemplo, pessoas com deficiéncia fisica ou mobilidade reduzida agora
podem acessar a educacao online, e pessoas que vivem em areas remotas podem ter
acesso a aulas virtuais e conteudos educacionais de qualidade.

Por fim, destaca-se que a tecnologia tem contribuido para tornar o processo de
alfabetizacéo e letramento dos alunos do ensino fundamental mais atraente e envolvente
para os alunos. Os recursos educacionais digitais sdo projetados para atrair a atengéo dos
alunos e motiva-los a aprender. Além disso, a tecnologia permite que os alunos aprendam
por meio de jogos e atividades interativas, o que torna o processo de aprendizagem mais
divertido e interessante.

Portanto, a tecnologia tem um papel importante no ensino-aprendizagem, trazendo
beneficios significativos para estudantes e educadores. A tecnologia torna o processo de
ensino mais eficiente, acessivel e envolvente, e permite que os alunos aprendam no seu
proprio ritmo e de acordo com suas necessidades. Com a introdugéo de novas tecnologias
educacionais, o futuro da educacéo parece mais promissor do que nunca.
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Neste sentido, uma das principais maneiras de usar a tecnologia no ensino é
através da criagdo de um ambiente virtual de aprendizagem. Uma plataforma online pode
ser utilizada para disponibilizar materiais de estudo, tarefas e atividades para os alunos,
permitindo que eles estudem e aprendam no seu proéprio ritmo. Essa plataforma também
pode ser utilizada para a realizagdo de foéruns de discusséo, videoconferéncias e outras
atividades que promovam a interagé@o entre os alunos e o professor.

Contudo, outra forma de usar a tecnologia no ensino é através da utilizagcdo de
recursos educacionais digitais. Esses recursos podem incluir videos educativos, jogos
educativos, simuladores, e-books, entre outros. Esses materiais podem ser utilizados tanto
em sala de aula quanto em casa, e ajudam a tornar o aprendizado mais interessante e

dinamico.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Primeiramente destaca-se que o objetivo geral e 0s objetivos especificos do trabalho
foram alcangados, ou seja, por meio da pesquisa foi possivel analisar como a tecnologia
pode auxiliar no processo alfabetizacdo e letramento no ensino fundamental, bem como
conceituar tecnologia, descrever o uso da tecnologia no campo educacional e pontuar
sobre a importancia da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem.

Assim, foi levantado no trabalho que nos dias atuais a tecnologia é uma ferramenta
empregada em quase todos os produtos e servigos, desta forma é preciso utilizar desta
oportunidade disponivel no mercado para disseminar informacdes e maximizar a absorcéo
e a aplicagéo de conhecimento.

Dessa forma, a tecnologia na educacado foi sem sombra de diavidas uma quebra
de paradigmas, pois no contexto atual & possivel acessar programas, executar atividades
através de dispositivos como computadores, tablets e celulares, assim, além do
conhecimento basico que todo professor deve carregar consigo ele também ficou incumbido
de aprender a dominar a tecnologia necessaria para ministrar as aulas.

Neste contexto, também conclui-se que o uso de tecnologias digitais no ensino
melhora significativamente diversos aspectos, como o aumento no fluxo de informacdes e
também a interacdo por meio dos ambientes virtuais, ou seja, através das midias sociais
os estudantes conseguem trocar informag¢des com alta velocidade, além de terem acesso a
livros e artigos de sites e bibliotecas virtuais, facilitando assim o acesso a diversos contetdo
e a alfabetizacdo de alunos do ensino fundamental.

Portanto, tendo em vista que todos os servicos demandam alta carga de informacao
e velocidade, as tecnologias digitais desempenham seu papel com efetividade, pois além
de compartilhar um enorme nimero de dados e informagdes também melhoram a interacéo

e a comunicacéo dentro da sala de aula.
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