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RESUMO: O presente estudo tem como
objetivo analisar experiéncias pedagogicas
com o uso de um brinquedo robd na
formacédo de professores de Educacao
Fisica. E um desafio para os futuros
professores de Educacéo Fisica lidar com a
tecnologia na escola, em particular com as
possibilidades que a area de computagéo
oferece na atualidade, principalmente
quando a intengéo é a interacdo humana
como meio para o aprendizado acerca do
corpo e das praticas corporais. O estudo
€ de natureza qualitativa. Foi realizada
revisao de literatura e também experiéncias
pedagobgicas com um brinquedo robd em
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aulas para futuros professores de Educacao
Fisica no primeiro e segundo semestres
de 2024, em uma universidade publica
da regido sul do Brasil. Os resultados
indicam que o brinquedo rob6é desperta
nos estudantes emocdes e curiosidade e
possibilita a exploragdo do tema sobre o
ensino de brincadeiras e o cuidado com o
meio ambiente, resultando na producgéo
de novos conhecimentos por parte dos
estudantes.

PALAVRAS-CHAVE: Computador, Lazer,
Educacdo, Formacdo de professores,
Educacéo Fisica.

COMPUTER AND EDUCATION: THE
USE OF AROBOT TOY IN PHYSICAL
EDUCATION TEACHER TRAINING

ABSTRACT: The present study aims to
analyze pedagogical experiences with the
use of a robot toy in the training of Physical
Education teachers. It is a challenge for
future Physical Education teachers to deal
with technology at school, in particular
with the possibilities that the computing
area offers nowadays, especially when
the intention is the human interaction as
a means of learning about the body and
practices. body. The study is qualitative. A
literature review was carried out as well as
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pedagogical experiments with a robot toy in classes for future Physical Education teachers
in the first and second semesters of 2024, at a public university in the southern region of
Brazil. The results indicate that the robot toy awakens emotions and curiosity in students
and enables the exploration of the topic of teaching games and caring for the environment,
resulting in the production of new knowledge by students.

KEYWORDS: Computer, Leisure, Education, Teacher training, Physical Education.

INTRODUCAO

A formagdo inicial de professores em Educagé@o Fisica tem como contexto a
contemporaneidade e elementos que sdo presentes nesse contexto como o uso da
tecnologia e do computador. A drea tem como especificidade a cultura corporal de movimento
e o lidar com as questdes e influéncias relacionadas ao corpo como especificidade. Assim,
questiona-se: como os futuros professores podem interagir com seus estudantes diante de
um contexto onde as questdes corporais sdo fortemente mediadas pela tecnologia?

Harvey (1989) analisa o filme Blade Runner, langado nos Estados Unidos em 1982 e
dirigido por Ridley Scott a luz das caracteristicas da contemporaneidade. O autor destaca no
filme, além da questao do encurtamento do tempo e do espag¢o em decorréncia dos meios
de transportes e do uso da tecnologia, a caracteristica das grandes cidades, uma misturas
de povos e culturas, a propaganda e as grandes marcas em decadéncia, a cidade marcada
pelo consumismo exacerbado e pela poluicdo. O enredo do filme marcado pela perseguicédo
de um cacador de andréides (cagcador de replicantes) aos replicantes (androides que séo
semelhantes a serem humanos e que possuem um curto prazo de vida).

A analise do autor supracitado e o filme foram inspiracdo para a produg¢éo de um
brinquedo robd para aulas de Educacéao Fisica, Biologia e para a formacgéo de professores.
A intencédo foi fazer uso da tecnologia nas aulas de Educagdo Fisica, por meio de
elementos do contexto contemporaneo e procurando repensar as possibilidades de uso
de um corpo, nesse caso tecnolégico — o rob0, capaz de interagir com os estudantes da
Educacéo Bésica e do Ensino Superior com finalidade de construir conhecimentos sobre a
contemporaneidade, o corpo, o lazer e 0 meio ambiente.

O robb foi construido pelo engenheiro de computagéo Joao Loureiro Junior em 2021,
um dos autores deste artigo, e € composto de garrafas PET, papelédo, duas lampadas led,
um sensor e um computador denominado Arduino. O robé tem as funcionalidades de girar
a cabeca e quando se tem um objeto ou pessoa a sua frente ele emite um sinal sonoro.
A funcionalidade do robé foi inspirada na brincadeira de esconde-esconde. O projeto do
robd teve como premissa o uso de materiais reciclaveis e de baixo custo. A plataforma
Arduino foi escolhida por atender esse Ultimo critério, sendo também bastante popular e
de facil utilizagéo. As partes que compdem o corpo do robd foram feitas com garrafas PET
e papelao. Para permitir o movimento da cabeca foi usado um pequeno servo-motor de
modelismo. Para permitir interatividade com o robd, foi utilizado um sensor de ultrassom,
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alguns LEDs para os olhos e um emissor sonoro. O programa foi escrito usando a linguagem
“C”, consistindo basicamente de um lago que move a cabeca de forma aleatéria em uma
certa direcéo, verifica a distancia retornada pelo sensor e gera uma reacao emitindo sons

e luzes.

METODO

O procedimento metodolégico utilizado foi a revisdo de literatura especializada
no tema Computador e Educagdo. Buscou-se textos em formato de artigos cientificos
disponiveis em PDF que fossem de contribuicdo para a constituicdo da discussdo e
analise do tema sem corte temporal na selecéo dos textos. Foi realizada uma busca no
Google Académico por ser uma fonte de busca com amplo acervo de temas relacionados
as diferentes ciéncias. Foram utilizados os descritores “computador” “e” “Educagéo
Fisica” “e” “formacgéo de professores”, combinados entre si. No Google Académico foram
selecionados os quatros primeiros textos publicados nos ultimos cinco anos (2020 a 2024)
e que continham no titulo a indicacao de que tratam de temas relacionados ao computador
ou tecnologia e Educacéo Fisica e/ou formacéo de professores. Foram excluidos textos em
outros formatos que ndo em PDF e que n&o eram provenientes de artigos cientificos. Foi
preciso examinar aproximadamente 190 artigos para que consseguissemos extrair quatro
que atendessem aos critérios de inclusdo para anélise.

Para a analise realizada do tema investigado tivemos como base Geertz (2008),
procurando interpretar os textos selecionados e identificar o que os textos dizem sobre o
uso do computador na formagéo de professores de Educagéo Fisica.

Em um segundo momento é feito um relato de experiéncia baseado em cinco
experiéncias pedagdgicas com o uso do brinquedo robd em aulas para futuros professores
de Educacédo Fisica, realizadas no primeiro e segundo semestres de 2024, em uma
universidade publica da regido sul do Brasil. O relato é feito em formato de narrativas tendo
como inspiragédo os estudos de Aguiar e Ferreira (2021). Na analise do relato considera-se
os achados na reviséo de literatura e sdo apresentadas reflexdes sobre o uso do brinquedo
robd na formacao de professores de Educacgéao Fisica.

RESULTADOS E DISCUSSAO
1. Os textos selecionados

Texto 1- Batista et al (2021) parte de narrativas de estudantes de Educacéo Fisica
de quatro instituicdes de Ensino Superior de formacéo de professores de Portugal diante
dos dispositivos digitais a ocorréncia das aulas. Chegou-se a conclusdo que o sentimento
dos estagiarios estudantes de Educacgéo Fisica foi de perda por ndo estarem em interagéo

com seus alunos, mas também um desafio de reconquistar um espaco de gerenciamento
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junto ao professor orientador.

Texto 2 — Mezzaroba (2020) faz uma anélise documental da producdo académica
em Educacéo Fisica acerca dos conhecimentos sobre as midias e tecnologias na Educacgéo
Fisica. Faz uma analise do periodo de 20 anos - de 1997 a 2017. Foi possivel observar que
se constituiu e se consolidou um campo do conhecimento na Educacéo Fisica denominado
midia-educacéo.

Texto 3 — Resende et al(2020) desenvolveu um estudo qualitativo, do tipo exploratério
e descritivo, com o propésito de examinar as perce¢des de estudantes-estagiarios sobre os
processos formativos e pedagogicos vivenciados em contexto de confinamento Covid-19. A
andlise qualitativa dos dados recorreu a estratégias de anélise teméatica indutiva do conteudo
e a procedimentos de codificacao da teoria fundamentada, emergindo os seguintes temas:
(i) Contexto com alteragbes profundas na organizagdo e gestdo das escolas, quer no
ensino e aprendizagem; (ii) Planeamento e Realizagdo com o recurso de metodologias
de ensino e avaliagcdo inovadoras, sustentadas nas novas tecnologias; (iii) Avaliagdo com
diferentes estratégias e enfoque na motivagéo dos alunos para a disciplina e (iv) Reflexao,
que evidencia sentimento de desafios ultrapassados com sucesso e (des)virtualizagdo da
figura do professor no processo educativo.

Texto 4 — Tinco e Araujo (2020) apresentam reflexdes sobre a possivel interlocucéo
da concepgao Critico-Emancipatéria e a Midia-Educacdo na pratica pedagogica da
Educagédo Fisica escolar, revelando suas proximidades e possibilidades. E um estudo
documental exploratorio de abordagem qualitativa. Ao final, os autores destacam a
importancia da materializagéo de planejamentos que utilizem as teorias estudadas, a fim
de assegurar uma experiéncia critica e criativa, fruicdo, analise e criagéo.

Nota-se que os textos identificados séo influenciados pelo periodo de pandemia
da Covid-19 e também de um movimento na area de Educacgéo Fisica de consolidacéo
de uma discussao iniciada ha mais de vinte anos sobre midia-educacdo. O que podemos
ainda, observar, € que esses estudos - embora tenham foco na formacgéo de professores e
buscam a interface com a midia, tecnologia, ensino remoto - ndo priorizam uma discussao
mais ampla da contemporaneidade. O que aqui trazemos é a discussao do brinquedo robd
construido com materiais de baixo custo e com uso de um computador que da “vida” ao
robo.

Ao analisar os textos em tela, identificamos algumas questbes transversais no
uso das tecnologias nas aulas de Educacgéo Fisica. Primeiramente, a perda de interagédo
fisica entre professor e aluno, evidenciada por Batista et al. (2021), € uma preocupacgéo
comum, especialmente durante o ensino remoto. O desafio de reconquistar o espaco de
gerenciamento pedagogico surge como uma demanda para os estagiarios, alinhando-se
com as percepcgoes de Resende et al. (2020), que observam a necessidade de adaptacéo
as novas metodologias tecnolégicas durante o confinamento da COVID-19. Além disso,
Mezzaroba (2020) destaca a consolidagédo do campo de estudo sobre a midia-educacgéo,
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que se torna essencial para a formacao de professores de Educacgéo Fisica, favorecendo
praticas inovadoras no ensino. Por fim, Tindco e Araujo (2020) reforcam a importancia de
uma abordagem critica e criativa no uso de tecnologias, associando a midia-educacao a
concepcgao Critico-Emancipatéria. Essas reflexdes indicam que o uso de tecnologias exige
adaptacéo, criatividade e pensamento critico no ensino de Educacao Fisica.

As abordagens de Educacéo Fisica escolar que se centram em uma perspectiva
critica e de consideracéo da cultura corporal de movimento, olhar que perpassa de certa
forma direta ou indiretamente os quatro textos, se mostram mais abertas a discussao
proposta neste capitulo. Vemos, assim, que apesar do foco dos estudos nao ser exatamente
o computador e a Educacéo na formagédo de professores de Educagéo Fisica como é o
nosso caso, 0s artigos cientificos analisados fazem uma importante discusséo sobre o uso
da tecnologia como meio e fim educacional, a fim de que os futuros professores possam
ter em sua formacao inicial uma base construida que os possibilite interagir com os futuros
estudantes da escola a partir desses meios.

2. Narrativa das aulas junto aos futuros professores de Educacéo Fisica com o uso
do brinquedo robd

As aulas foram elaboradas com a intencdo de exemplificar aos estudantes como
€ possivel trabalhar a educacédo para o lazer nas aulas de Educagéo Fisica com o uso
de brinquedos e da tencologia. Inicialmente, foram apresentados aos estudantes como
construir lunetas e binéculos com o uso de miolos de rolinhos de papel higiénico e papel
celofane. Outro exemplo de construgéo de brinquedos foi o brinquedo “vai e vem” construido
com duas garrafas pet e barbante, sendo necessario tesoura e fita crepe ou durex para a
elaboracgéo do brinquedo que é feito para se brincar com duas pessoas.

Por ultimo, foi feita a apresentacéo do brinquedo robd, sendo explicado como foi
construido, seus componentes e que é inspirado na brincadeira de esconde-esconde,
foi relatado que ele ja foi testado em situagdes de ensino e aprendizagem com criancas
pequenas e elas se encantam pelo robd e entram na brincadeira de se esconder do robd e
depois querem ser “encontradas” por ele para ver o sinal sonoro e os olhos do rob6 piscarem
quando alguém passa a sua frente, em certa distancia. O robd também passa a ser um
mensageiro dos cuidados com o meio ambiente por ter um corpo construido com garrafas
pet e um pequeno computador, o arduino, além de papelédo que é parte da construcédo da
cabeca do robd e ele todo pintado de cinza. Torna-se um mensageiro de cuidado com o
meio ambiente por convidar as criancas a brincarem de esconde-esconde e se motivarem
a escrever mensagens de como podem cuidar para evitar a poluicdo de rios e mares, de
florestas, como o lixo acumulado de materiais reciclaveis podem ser aproveitados e nao se
tornar poluentes.

Os estudantes de Educacdo Fisica das diferentes experiéncias pedagogicas se
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mobilizaram a tirar fotos e fazer videos do brinquedo robd, sendo que a aula os motivou
a construir diversos brinquedos feitos de materiais reciclaveis. Por exemplo, em uma
das turmas, um grupo de alunos construiu um brinquedo “vai e vem” de quatro pessoas,
mostrando como a aula mobilizou a produgéo de conhecimentos.

3. A analise da narrativa e a base da revisao de literatura

Na narrativa, ha indicacdes de que os estudantes produzem novos conhecimentos
como a produc¢éo de um brinquedo “vai e vem” com quatro participantes e isso é€ decorrente
do processo de encontro e confronto de conhecimentos que trata Rodrigues Junior e Silva
(2008), sendo o encontro de conhecimentos, os conhecimentos prévios dos estudantes
que séo confrontados com o conhecimento sobre a construgcdo de brinquedos, as
formas de fazer os brinquedos e a sua funcionalidade. A aula fundamenta-se na visao de
educacao para o lazer, conforme a publicagdo de Marcellino (1987) sobre lazer e educacgéao.
Nesse contexto, a educagéo para o lazer é essencial em uma sociedade marcada pela
circulagéo e consumo de produtos que influenciam o imaginario de criangas e jovens. E
fundamental que a escola aborde essas influéncias de forma criativa e critica, estimulando
os estudantes a refletirem sobre elas e a adotarem uma postura menos consumista, mais
criativa e consciente em relagdo a midia e a tecnologia. Além disso, os estudantes, futuros
professores, tiveram acesso a conhecimentos que tratam do cuidado com a natureza, dado
0 momento sensivel da atualidade em relagdo as questdes ambientais, consequéncia da
falta de conscientizag¢do das sociedades anteriores e da atual em relagdo ao meio ambiente.
Ainda, o brinquedo robd é inspirado na brincadeira de esconde-esconde, sendo esta uma
forma de ensino da brincadeira principalmente para criancas pequenas.

Em uma aula como esta também vemos relagéo com o texto 2 de Mazzaroba (2020)
e texto 4 — Tinéco e Araujo (2020), isto porque séo fruto de um longo processo discursivo
e de producéo intelectual na area de Educacao Fisica que tem como foco as influéncias e
modos de sustentagédo do poder por instituicdes como a midia. A construgéo de brinquedos
reciclaveis e o proprio brinquedo rob6 é fruto da sociedade contemporanea brasileira e que
€ parte do Sul Global e que possui preocupacgdes educativas de que o conhecimento possa
ser produzido, com uso da tecnologia e que seja acessivel as escolas.

A aula também expressa relagdo com os textos 1- Batista et a/ (2021) e 3- Resende
et al (2020), uma vez que esses textos revelam a necessidade de uso do computador
e da tecnologia para que a aula fosse possivel no periodo da pandemia de Covid-19. A
experiéncia relatada é posterior a pandemia e denota a tentativa de maior aproximagéo dos
estudantes de Educacéo Fisica com a tecnologia e, no caso, com a educagédo para o lazer a
partir do uso de brinquedos. Esse momento posterior é propicio a introdug¢éo dos elementos
da tecnologia pelo fato dos estudantes terem passado pelo periodo pandémico, por serem
fruto de uma sociedade contemporanea e terem maior aceitacdo do que a tecnologia
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propde e que pode ser utilizado em sua area.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A contemporaneidade requer reflexdes sobre o corpo, o lazer, a cidade, os sujeitos e
a sociedade. Lidar com o corpo neste contexto € ndo desconsiderar as influéncias presentes
na cultura, mas também buscar uma forma de educacéo efetiva no sentido da construcao
de conhecimentos para que 0s sujeitos possam viver nessa sociedade da melhor forma
possivel, sem agredir seu corpo em busca de certos padrdes corporais de beleza, sem se
tornarem submissos a tecnologia e aprendendo a fazer uma leitura dessa sociedade, do
corpo e do meio ambiente em prol da vida.

As experiéncias pedagogicas relatadas demonstram que os conhecimentos de
computaga@o podem ser Uteis a Educacéo Fisica na elaboragéo de estratégias de aulas de
modo a se buscar uma maior interacdo com os estudantes que aqui no caso, priorizamos
a formagéo inicial de professores de Educagdo Fisica. Eles demonstraram curiosidade
e emocoes que afirmam o brinquedo robd e os brinquedos reciclaveis séo um meio de
construcdo de conhecimentos sobre o ensino de brincadeiras e o cuidado com o meio
ambiente e de producdo de novos conhecimentos.

O uso de conhecimentos de computagdo na Educagédo Fisica pode ampliar as
possibilidades pedagogicas, algo que tende a promover uma maior interacdo entre
estudantes e conteldos. A utilizacdo de robds e brinquedos reciclaveis nao sé desperta
curiosidade, mas também reforca o vinculo emocional com o aprendizado. Essas
ferramentas tecnol6gicas podem ser vistas como mediadoras que facilitam a criacao de
estratégias ludicas para o ensino de brincadeiras, fomentando tanto a criatividade quanto
o cuidado com o meio ambiente (Papert, 1980). Para os futuros professores de Educacgéao
Fisica, essa abordagem se torna um ponto chave na formacgéo, pois além de ensinar sobre
movimento e recreacdo, promove uma consciéncia critica e ambientalmente responséavel.

Estudos futuros podem ser direcionados a exploragcdo dos elementos da
contemporaneidade e o uso de cenas do filme Blade Runner, por exemplo, como elemento
mobilizador das emogdes para que 0s sujeitos possam explorar mais o brinquedo robd e sua
relagcdo com o ensino da Educacéo Fisica na contemporaneidade deste modo aprofundar
essa abordagem, incorporando discussdes contemporaneas e ferramentas midiaticas.
Outra possibilidade é o brinquedo rob6 também continuar a ser desenvolvido para que
possa apresentar outras funcdes de modo a incorporar outras brincadeiras e mensagens
sobre a contemporaneidade.

Por fim, as politicas educacionais podem ndo somente incentivar o computador
como uma ferramenta de trabalho para os professores, mas como um meio de construcéo
de conhecimentos diversos que em conjunto com o métodos de ensino e aprendizagem
podem tornar a aula mais interessante e incentivar a producéo de novos conhecimentos.
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Nestes termos, nessas consideragOes finais destacamos a importancia de se
repensar a relagdo entre corpo, lazer, tecnologia e o ensino da Educacéo Fisica na
contemporaneidade. O corpo, influenciado pela cultura e padrées sociais, ndo deve ser
submetido a uma busca desenfreada por ideais estéticos ou dependéncia tecnolégica. A
Educacgéo Fisica deve capacitar os futuros professores a compreensédo do mundo ao seu
redor de maneira critica, promovendo uma vida saudavel e consciente aos seus alunos.
As experiéncias pedagodgicas relatadas evidenciam que a introduc¢do de conhecimentos de
computagcédo na Educacéo Fisica pode ampliar as estratégias de ensino, proporcionando
maior interacéo entre estudantes e conteddo. A curiosidade e as emocdes despertadas pelo
uso de robds e brinquedos reciclaveis sugerem que essas ferramentas sdo mediadoras
eficazes no processo de construgdo de conhecimentos. Além de desenvolver habilidades
motoras e ludicas, elas estimulam a criatividade e a responsabilidade ambiental,

fundamentais na formagédo de professores.
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