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RESUMO: Este artigo explora o papel da
representacdo grafica na comunicagao
das atividades de um ndcleo de
pesquisa académico. O estudo utilizou a
representacdo grafica como uma forma
de evidenciar visualmente as atividades
realizadas pelo NASDESIGN, nucleo
de pesquisa integrante da Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC), a fim de
disseminar suas atividades e os impactos
gerados. A abordagem metodoldgica
adotada combina elementos qualitativos e
quantitativos para compreender as acdes
ao longo da histéria do Nucleo, visando
destacar as atividades de forma acessivel
por meio de representacbes graficas
eficientes. O resultado foi a criagédo de um
panorama visual abrangente das acdes do
NASDESIGN, ao longo de seu tempo de
atuacdo, que facilitaram a compreenséo
quanto as atividades e possibilitaram uma
perspectiva mais ampla de cooperagéo
entre os envolvidos e a comunidade
em geral. Através dessa abordagem, a
clareza na comunicagdo das informagdes
dispersas foi alcancada, permitindo uma
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compreensdo mais facil e rapida das
atividades desenvolvidas pelo nucleo.
PALAVRAS-CHAVE: Design de informagéo;
comunicacgédo visual; nacleos de pesquisa
universitarios

VISUAL COMMUNICATION IN
ACADEMIC RESEARCH: MAKING
THE ACTIVITIES OF A UNIVERSITY
RESEARCH CENTER ACCESSIBLE

ABSTRACT: This article explores the role of
graphical representation in communicating
the activities of an academic research center.
The study utilized graphical representation
to visually showcase the activities carried
out by NASDESIGN, a research center
affiliated with the Federal University of Santa
Catarina (UFSC), in order to disseminate
its activities and the resulting impacts. The
adopted methodological approach combines
qualitative and quantitative elements to
comprehend the actions throughout the
history ofthe Center, withthe aim of effectively
highlighting the activities through accessible
graphical representations. The outcome
was the creation of a comprehensive visual
overview of NASDESIGN's actions over its
period of operation, which facilitated the
understanding of it’s activities and allowed
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for a broader perspective of cooperation among stakeholders and the general community.
Through this approach, clarity in communicating dispersed information was achieved, enabling
easier and faster comprehension of the research center developed activities.

KEYWORDS: Information design; visual communication; university research centers

11 INTRODUGAO

A disseminagd@o eficiente e acessivel das informagbes representa um desafio
comum enfrentado pela comunidade académica em sua totalidade. Em um cenario em
que cerca de 40% da populacdo brasileira ndo sabe o que é feito numa Universidade
Puablica (CARFADO, 2021), evidencia-se que informagdes relevantes quanto a producao
académica estao dispersas ou nao sédo apresentadas de forma clara e objetiva. Torna-se
entdo fundamental um esforco coletivo por parte dos diversos ambitos académicos para
evidenciar suas atividades e os impactos positivos gerados ndo apenas para o publico
externo, mas também interno.

A acessibilidade das informagbes € crucial ndo apenas para que os participantes
internos tenham um maior envolvimento e compreensdo das agbes desenvolvidas, mas
também para atrair e engajar uma audiéncia externa, incluindo potenciais colaboradores,
financiadores e a sociedade em geral. Neste contexto, o problema central abordado no
presente estudo esta relacionado a como tornar as informagcdes mais acessiveis, de modo
a evidenciar as atividades e os impactos positivos gerados por um nudcleo de pesquisa
académico.

Ao selecionar como objeto de estudo o trabalho realizado pelo Nucleo de
Abordagem Sistémica (NASDESIGN) ligado ao Programa de Pés-Graduacdo em Design
na Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), foi possivel identificar certo nivel de
dispersao de informagdes sobre as atividades em andamento e os resultados alcangados.
Tal fato acaba por dificultar, em algumas ocasides, a colaboracéo e integragdo entre os
membros.

Com o objetivo de facilitar o acesso e entendimento quanto as atividades
desenvolvidas pelo Nucleo, optou-se por utilizar representagéo grafica como meio
de comunicar os resultados e demais informagbes documentais encontradas. Como
instrumento, a representagcédo grafica é amplamente reconhecida como uma ferramenta
eficaz, com diversos estudos desenvolvidos nas Ultimas décadas. McKim (1980) um
dos precursores dos estudos acerca do pensamento visual, afirma que a visualizacéo
grafica permeia todas as atividades humanas e ¢é intrinseca a comunicacéo. Da mesma
forma, Roam (2009) defende que a visualizagdo da informacgéo é eficaz na resolucdo de
problemas na comunicag¢éo, uma vez que “o desenvolvimento do pensamento visual é uma
ressignificacdo da inata capacidade humana de visualizar, em busca de uma exploracdo
mais intuitiva e agil sobre as proprias ideias” (Roam, 2009).
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Para atingir os objetivos propostos neste estudo, foram adotadas estratégias
pautadas em métodos de pesquisa cientifica a fim de orientar e garantir consisténcia nas
diferentes etapas de desenvolvimento deste estudo. O escopo deste trabalho engloba
também a exploragéo de conceitos tedricos e praticos relacionados ao design de informacgao,
pensamento visual e educacédo, que serviram como fundamento para a coleta, andlise e
processamento sistematico dos dados obtidos, possibilitando a criagdo de representacdes
visuais dos resultados por meio de diagramas.

Ao abordar essa problematica espera-se contribuir para a melhoria da acessibilidade
das informacdes ndo apenas do NASDESIGN, ampliando o alcance e a compreensao de
suas atividades desenvolvidas e impactos positivos gerados, mas também sobre as acbes
dentro da comunidade académica, visando de maneira mais ampla, estimular praticas mais
eficientes na divulgacéo e compartilhamento dos resultados de pesquisa, fortalecendo a
interacdo entre os participantes e a sociedade, promovendo maior colaboracéo e troca de
conhecimento.

21 REFERENCIAL TEORICO

Visando estabelecer as bases conceituais deste trabalho, foram abordados
os tépicos: educacgdo; pensamento visual e design da informacdo; as ferramentas
metodoldgicas utilizadas neste trabalho, além de um breve histérico do NASDESIGN —
objeto de estudo deste projeto.

Educacao

Ao abordar questbes relacionadas a educagdo nas universidades publicas, é
fundamental que essa abordagem seja altamente critica, pois a educagdo desempenha
papel central no ambiente universitario, especialmente no desenvolvimento de um Nucleo
de Pesquisa. Posto que este espaco pode contribuir na capacitacdo dos estudantes na
tarefa de enfrentamento dos desafios contemporaneos de forma pratica. Isto é, vai além
da transmissdo de conhecimentos técnicos, promovendo também habilidades de andlise,
reflexao e questionamento.

No contexto de uma universidade publica, a educagéo critica desempenha um
papel fundamental na capacitacdo dos estudantes ao questionar as estruturas de poder,
identificar desigualdades e injusticas, e se tornarem agentes de transformacéo social. Essa
abordagem, inclusive, esta alinhada com o campo do design social, que visa utilizar o
design como uma ferramenta para promover mudancgas positivas na sociedade. Portanto,
existe uma relagdo entre a educacgéo critica e as préaticas de design. Para esclarecer, é
possivel resgatar a atuagéo de Paulo Freire na construcao de uma educacgéo critica. Como

evidenciado por Mazzarotto e Serpa (2022):

“Da mesma maneira, aproximar Freire e Design ndo pode ser visto apenas
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como uma forma de repensar a educacdo de designers. Entrelacar a
pedagogia critica Freireana e o Design implica em politizar como fazemos
e pensamos design, em entender as relagcdes de poder opressoras ou
libertadoras que s&o exercidas, e tomar partido. Em um mundo de opressores
e oprimidos, a quem o seu design serve? Por que vocé projeta?” (Mazzarotto
& Serpa, 2022, p. 173).

Ao aplicar o design no contexto educacional, mais especificamente na representacao
gréfica das informacdes, € possivel criar uma conexao direta entre a educacéo critica e a
visualizacdo dos dados. A representacao visual das informacdes, por meio de graficos,
diagramas e outros recursos visuais, facilita a compreensao e a analise critica dos dados,
permitindo que os estudantes identifiquem padrdes, relacbes e tendéncias relevantes.

Essa abordagem néo apenas fortalece a educacao critica, mas também contribui
para o desenvolvimento de pesquisas e projetos relevantes para a sociedade. Os nucleos
de pesquisa, ao adotarem praticas de design que enfatizam a representacéo visual das
informacdes, se tornam espacos de reflexéo e proposi¢ao de solucdes inovadoras para 0s
problemas enfrentados pela comunidade. A aproximagéo clara entre educacao e as praticas
de design, nesse sentido, torna-se de grande importancia para fomentar o engajamento
dos estudantes, estimular a criatividade e promover um impacto social positivo.

Design de Informacéao e pensamento visual

A percepcéo visual dos objetos e pecas graficas desempenha um papel fundamental
no campo do design, e em tempos digitais com o ritmo de informagéao acelerado, fica ainda
mais evidente a necessidade de um pensamento visual e &gil na troca e absorgcdo da
informacao. Hattie e Yates (2014) em seu livro Visual Learning and the Science of How We
Learn demonstram por meio de vastos estudos em pedagogia e psicologia cognitiva, 0s
principios e estratégias as quais nosso cérebro funciona melhor quanto ao aprendizado e
retencdo de informacgéo. “Nosso cérebro é formado por complexidade e estudos apontam
que aprendemos melhor quando os estimulos oferecidos s@éo multimodais ou fornecidos
através de diferentes meios [...] Aprendizados profundos acontecem quando imagem e
palavras sdo associadas” (Hattie & Yates, 2014). Os estudos de Hattie e Yates (2014)
acerca das funcgbes cognitivas e aprendizado colaboram para refor¢ar as teorias quanto a
eficiéncia do pensamento visual, que permeiam o design desde sua concep¢ao como linha
de pesquisa.

Autores como McKim (1980) e Roam (2009) também corroboram ao que hoje
conhecemos como Design Thinking, termo disseminado por Tim Brown em 2009 em seu
livro Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations and Inspires
Innovation, que popularizou esta metodologia que valoriza a simplificagdo de cenérios e o
uso da inteligéncia visual na criacdo de ideias e resolugédo de problemas.

Visando esta eficiéncia comunicativa, o design da informacgéo busca entdo maneiras
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e representagdes que permitam uma comunicacdo mais intuitiva e agil (Roam, 2009).
Assim, entende-se que o design da informagéo, através do uso de recursos visuais, resulta
na facilitagcdo da interpretagdo da informagéo, tornando a comunicagdo mais eficiente e

objetiva, proporcionando maior entendimento e retencé@o das informacdes.

Nucleo de Abordagem Sistémica do Design (NASDESIGN)

Para compreender a atuagéo e o historico do Nucleo de Abordagem Sistémica do
Design (NASDESIGN) buscou-se o entendimento de seu posicionamento estratégico a partir
do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC, 2020), instituicdo responsavel por sua operacdo. Conforme este documento, os
laboratérios e nucleos de pesquisa sao estabelecidos através da iniciativa dos programas
de pos-graduacgédo, podendo ser demandados tanto pela instituicdo quanto pelos préprios
pesquisadores. Os recursos para esses laboratérios sdo, em sua maioria, provenientes
de 6rgédos de fomento ou de projetos em parceria com entidades publicas e privadas,
destinados a construcéo de infraestruturas e a aquisicdo de equipamentos e materiais
permanentes necessarios. Adicionalmente, podem ocorrer apoios complementares com
recursos orgamentarios, visando a consolidagdo e manutengéo das estruturas de pesquisa.

Quanto a origem do Nucleo, evidencia-se o surgimento no ano de 2009 e desde o seu
surgimento tratou de temas como abordagem sistémica, design, gestao e sustentabilidade.
O nucleo faz parte do DESIS-Brasil, grupo conectado a rede DESIS-International, que
articula parcerias em projetos de sustentabilidade, além de estar vinculado ao programa de
graduacao e pés-graduacéo em Design da UFSC.

Conforme Martorano (2012), o NASDESIGN realiza suas atividades por meio de
estudos embasados na abordagem sistémica. O grupo desenvolve interacoes e integragbes
de diversas esferas (politica, social, ambiental e econémica) em comunidades criativas, por
meio de projetos sistémicos. Esses projetos tém como resultado o desenvolvimento de
interfaces graficas, design de servicos e criacdo de redes, visando a sustentabilidade de

Seus processos.

31 PERSPECTIVA TEORICO-METODOLOGICA E DESENHO DA PESQUISA

A estratégia metodoldgica adotada para este trabalho combinou abordagens
qualitativas e quantitativas, visando uma compreenséo abrangente das acdes do nucleo
de pesquisa, utilizando posteriormente representagcbes visuais como ferramenta de
compreensao e divulgacao dos resultados.

Nesta perspectiva, a abordagem qualitativa foi exploratéria e visou obter insights
e compreender as percepgbes dos participantes do nucleo, enquanto a abordagem
quantitativa utiliza dados documentais existentes, como o Curriculo Lattes do professor-
orientador responsavel pelo Nlcleo, para analise de indicadores.
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Para alcancar os objetivos propostos, foram utilizadas as seguintes metodologias

descritas no quadro a seguir.

Etapa / Metodologia Procedimentos realizados

Pesquisa qualitativa exploratéria Foram realizadas entrevistas com o professor
responsavel pelo ndcleo de pesquisa. Essas
entrevistas seguiram um roteiro norteador,
permitindo a coleta de informagdes relevantes
sobre as ac¢des e impactos do nucleo.

Pesquisa quantitativa documental Foram coletados dados do sistema de cadastro
da universidade, como a quantidade de estagios
e bolsas, e da plataforma Sucupira, que fornece
informagdes sobre a quantidade de orientandos e
bolsistas no nuacleo.

Processamento de dados e técnicas analiticas Os dados coletados foram processados e
analisados utilizando técnicas estatisticas e
ferramentas de andlise de dados para identificar
padroes, tendéncias e relagdes entre as
variaveis.

Quadro 1: Metodologias e procedimentos realizados para levantamento dos indicadores do
NASDESIGN

Fonte: A autora (2023)

Sobre a etapa de pesquisa qualitativa exploratoria, em consonancia com Gil (2002),
destacamos a importancia do planejamento do roteiro de entrevista e desenvolvimento de
questionario para um levantamento de dados eficientes. Para tal, destaca o autor, é de
suma importancia a instrumentalizacdo por meio da organizacdo dos objetivos esperados
e das fontes de dados disponiveis/necessarias, assim como sele¢cdo da amostra. Os
instrumentos mais comuns para a coleta de dados sdo o questionario, a entrevista e o
formulario, todos aplicados neste projeto.

No ambito do levantamento das informacdes do histérico de acbes do NASDESIGN,
caracteriza-se como pesquisa quantitativa documental, que se assemelha a pesquisa
bibliografica, considerando seu desenvolvimento, a qual é elaborada em consulta a
“documentos de natureza quantitativa, bem como daquelas que se valem das técnicas de
andlise de contetdo” (GIL, 2002).

No que se refere ao processamento de dados, Gil (2002) destaca a importancia do
tratamento estatistico para obter informagdes em estudos de natureza quantitativa. Essas
informacdes podem ser obtidas por meio de tabelas dindmicas, que possibilitam diferentes
formas de ordenacéo logica. Neste artigo, foi aplicada essa metodologia de tratamento
estatistico dos dados, a qual sera detalhada posteriormente.

O quadro 2 demonstra as fontes e ferramentas para o levantamento de dados

utilizados nesta pesquisa.
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Fonte/ Procedimento

Dados obtidos

Sistema de cadastro UFSC

Plataforma Sucupira

Curriculo Lattes do professor responsavel pelo
nacleo

Entrevista semi-estruturada com o professor
responsavel

Transcricdo da gravacgao da entrevista e selecao
de insights

Formulério aplicado aos participantes do nucleo

Forneceu informacgdes sobre a quantidade

de estagios e bolsas concedidas pelo nucleo,
permitindo avaliar seu impacto na formacao de
estudantes.

Possibilitou a obtengéo de dados sobre a
quantidade de orientandos e bolsistas do nucleo,
auxiliando na compreensao do impacto na
formacgao académica.

Forneceu informacdes sobre a producao
académica e a atuagao do professor em projetos
de pesquisa, permitindo avaliar sua contribuicao
para o nucleo.

Permitiu obter informacdes qualitativas sobre as
acodes, estratégias e percepcgdes do professor em
relacéo ao nucleo de pesquisa.

A entrevista com duragao de 1h30min foi
transcrita e analisada para identificagcdo dos
principais insights e percepc¢des do gestor em
relagdo ao nlcleo de pesquisa, além da extracéo
de dados quanto ao seu historico e surgimento.

Coletou informacdes sobre o nivel de graduacéao
e pos-graduacao dos participantes, permitindo
compreender o perfil e a diversidade dos
envolvidos no nucleo, além de informagdes
qualitativas acerca da percepcao de valor e
participacao dos integrantes.

Quadro 2: Fontes e ferramentas para o levantamento de dados sobre o NASDESIGN
Fonte: A autora (2023)

Quanto ao processamento de dados e resultados, Saboya (2023) afirma que

consiste em apresentar e detalhar, de forma sistematica e organizada, os resultados (dados

encontrados + analises realizadas sobre eles). Desta forma, os dados coletados foram

processados conforme descrito no quadro 3:

Processamento de dados

Descricao

Levantamento do histérico de atuagéo do nucleo

Tabulagao

Classificacado e organizacdo dos dados

Utilizando o Curriculo Lattes do professor
responsavel, foi realizado um levantamento das
atividades desenvolvidas pelo nacleo ao longo
do tempo.

Os dados foram transferidos para uma planilha
do Excel e passaram por tratamento, incluindo
revisao, correcoes e agrupamentos quando
necessario.

Os dados foram classificados em categorias
relevantes, como tipo de produgéo académica,
ano, titulo, palavras-chave, grande area, autores,
classificacao Qualis, evento de divulgacao e local
do evento. Essa organizagéo permitiu aplicar
filtros e facilitar a analise posterior.
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Aplicacao de técnicas analiticas Foram utilizadas técnicas analiticas, como a
criagéo de tabelas dinamicas, para explorar os
dados e identificar relacdes entre as variaveis

Sintese e validagéo dos resultados Os indicadores e medidas encontradas
foram sintetizados e avaliados, garantindo a
confiabilidade dos resultados obtidos.

Quadro 3: Processamento e métodos para andlise de dados sobre o NASDESIGN
Fonte: A autora (2023)

A andlise dos dados envolveu o uso de tabelas dindmicas para gerar novas
medidas e indicadores, identificando propor¢des, taxas entre dados primarios, recorréncias
e cruzamentos de dados. Os dados foram sintetizados e confrontados, permitindo a
identificacdo de relacdes relevantes (quadro 4).

Dado total Analise 1 Andlise 2

66 artigos publicados 51 com Qualis >= C 39 com Qualis >= A4

143 Trabalhos completos 73 Eventos internacionais 26 cidades diferentes

publicados em anais de

congressos

51 pessoas formadas 2 doutorados concluidos 6 monitorias
21 mestrados concluidos 13 iniciagdes cientificas

9 estagios

19 projetos realizados/ em 15 projetos de pesquisa 4 projetos de extensao

andamentos

194 palavras-chave totais Maiores recorréncias: Gestao Gestéo de design 10%
de design, Abordagem Abordagem Sistémica 8%
Sistémica, Inovagéo social Inovagéo social 4%

Quadro 4: Dados levantados e tabulados por itens coletados do Curriculo Lattes do gestor do
NASDESIGN

Fonte: A autora (2023)

E importante ressaltar que o gestor do NASDESIGN, também exerce a funcéo de
professor nos cursos de graduacdo em Design e Design de Animacao na Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC), e atuou como orientador de ao menos 30 alunos no
periodo de 2009 até 2022. Salienta-se que muitos destes alunos recorreram as instalagoes
fisicas do Nucleo utilizando o espaco fisico e maquinario para desenvolver suas atividades.

41 RESULTADOS

Com base nesse processo de extracdo e organizagao das informacgdes, foi possivel
construir um panorama abrangente dos temas e acdes realizadas pelo NASDESIGN ao
longo de sua histéria. Foram levantados indicadores e relagbes entre dados primarios
que permitiram o desenvolvimento de diferentes representacbes visuais em forma de
diagramas que, por sua vez, possibilitam a transmissao das informagdes levantadas acerca
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das atividades do Nucleo de maneira mais rapida e objetiva.

Como mencionado anteriormente, a representagdo visual dos dados foi adotada
para facilitar o acesso a informacao, por isso, utilizou-se os resultados das analises como
fonte para os gréaficos a seguir. O primeiro diagrama (figura 1) representa um panorama
das atividades académicas desenvolvidas pelo NASDESIGN na UFSC ao longo do periodo
compreendido entre 2009 e o0 ano de 2022. Este nlcleo tem se destacado por sua atuacéo
nos pilares fundamentais de uma Universidade Publica: pesquisa, ensino e extenséo.

w ) P e
i Pos-Graduacdo - o 1o - 1
4R &) 45)
: T <
X ENSINO - s
~ 21 mestrados concluidos 15 projetos de pesquisa
j PradliagHs
o \
/ - \
| 6 Monitorias
" N A ‘
[ [ |
\ | .
\ v S D /’
\ PEsquisa . EXTENSAO /
\ BN 12 Iniciacdes
\ cientificas /
S = _ o

—_— -

+140 trabalhos
apresentados em
eventos

+60 artigos publicados
em peridgdicos.
64% Qualis >= A4
Figura 1: Atividades académicas desenvolvidas pelo NASDESIGN
Fonte: A autora (2023)

No ambito da pesquisa, o NASDESIGN, proporciona um ambiente fértil para a
formacéo de estudantes de graduacéo, concedendo a oportunidade de realizagao de até o
momento 9 estagios (obrigatorios e nao obrigatérios), 6 monitorias e 13 iniciagdes cientificas.
Destaca-se que essas atividades desempenham um papel crucial no desenvolvimento de
habilidades técnicas e cientificas dos alunos envolvidos.

No que diz respeito a po6s-graduacédo, o NASDESIGN tem se mostrado um
espago propicio para a conclusdo de programas de mestrado, contabilizando 21 defesas
de dissertacbes e 2 defesas de doutorado finalizadas. Ademais, o ndcleo fomenta a
realiza¢do de 15 projetos de pesquisa, demonstrando seu compromisso com a produg¢ao
de conhecimento avangado na area. Complementarmente, 4 projetos de extensao tém sido
conduzidos, refletindo o engajamento do NASDESIGN em promover a aplicagéo pratica e
a disseminacao do conhecimento académico na sociedade.

A producéo cientifica do NASDESIGN tem sido marcada por uma significativa
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quantidade de artigos publicados em periddicos especializados. No total, mais de 60
artigos foram divulgados, sendo notavel que 64% deles alcangcaram veiculos de divulgacéo
qualificados como Qualis A4 ou superior. Essa alta proporcdo evidencia o impacto e a
relevancia das pesquisas realizadas pelo nucleo. Por fim, é importante ressaltar a atuacao
do NASDESIGN em eventos nacionais e internacionais, nos quais mais de 140 trabalhos
foram apresentados por integrantes do Nicleo de 2009 até 2022.

Em resumo, o grafico exposto representa a importancia das atividades conduzidas
pelo NASDESIGN. Por meio do seu envolvimento em ensino, pesquisa e extensao, o
nucleo desempenha um papel significativo na capacitagdo de estudantes, na geragcédo de
conhecimento cientifico e na disseminag¢do do saber tanto no ambiente académico como
para além dele.

A representacdo gréfica da figura 2 em forma de quadrantes ilustra as atividades
académicas realizadas por meio dos quatro eixos, sendo eles: pesquisa, ensino, extensédo
e parcerias. Nesse contexto, alguns projetos especificos sdo destacados, demonstrando a

énfase e 0 engajamento em determinadas areas.

Casulo

Vefde projeto Piloto
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Figura 2: Atividades conduzidas pelo NASDESIGN pelo tripé Ensino, Pesquisa e Extensao
Fonte: A autora (2023)

E possivel perceber a adogédo de abordagens e enfoques estratégicos distintos pelo
NASDESIGN ao se envolver com projetos especificos, refletindo sua visdo e objetivos no
contexto do desenvolvimento académico e na interagdo com a comunidade.

Afigura 3 demonstra uma linha do tempo com os temas que tém sido mais explorados
pelo NASDESIGN de 2009 até 2022. Foi conduzida uma pesquisa de recorréncia de
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termos de palavras-chave, a qual consistiu na extracdo das palavras-chave dos trabalhos
publicados e apresentados pelos membros do Nucleo (dados retirados do Lattes do gestor
do Nucleo). Essa abordagem permitiu uma analise abrangente dos termos utilizados, a fim
de identificar quais conceitos e temas emergiram com maior frequéncia ao longo do periodo
investigado. Por meio da tabulagéo e tratamento dos dados, trés temas se destacaram
como 0s mais recorrentes: abordagem sistémica, inovagéo social e gestdo de design.
Esses resultados evidenciam a relevancia desses temas dentro do escopo de pesquisa e
atuacéo do Ndcleo, indicando a énfase dada a essas areas especificas do conhecimento e
demonstrando o interesse académico em torno das mesmas.
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Figura 3: Linha do tempo com os temas explorados no NASDESIGN de 2009 até 2022
Fonte: A autora (2023)

O NASDESIGN adota a abordagem sistémica como um pilar fundamental em
suas atividades, reconhecendo a interconexao e interdependéncia dos elementos em um
sistema. Esse enfoque permite uma anélise abrangente dos impactos em diferentes niveis,
visando a solugcbes mais eficazes e sustentaveis. Além disso, a inovacao social tem sido
um tema recorrente, em que o NASDESIGN busca desenvolver solugdes criativas para
desafios sociais e ambientais, promovendo o bem-estar coletivo e a sustentabilidade. Por
fim, a gestdo de design € outro tema explorado pelo NASDESIGN, buscando estratégias
eficazes para gerenciar processos criativos, equipes multidisciplinares e recursos, visando
otimizar a eficiéncia e a qualidade dos resultados dos projetos.

Destaca-se que a estratégia do nucleo é se manter aberto a demandas dos
pesquisadores e da sociedade, e por isso pode haver certa oscilacdo de foco ao longo
do tempo. Contudo, ainda assim ha uma consisténcia que permite ao nicleo se destacar

como um agente de mudancga e promotor de solugbes inovadoras e impactantes no campo
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do design.

Por fim, a figura 4 exibe uma nuvem de palavras que representam os temas centrais
de pesquisa e trabalho dos membros atuais do NASDESIGN. Os termos utilizados neste
diagrama foram extraidos da tabulacdo dos resultados de um questionario online com os
participantes ativos do nucleo.

Gestdo de Design
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ModaAbordagem Sistémica

g Animacao

Animac¢ao

Gamificaco-Ludificacdo

Té:f“f’ ”’Tﬂfﬁ@[
Moda|novacao social

Figura 4: Nuvem de palavras contendo os temas centrais de pesquisa e trabalho dos atuais membros
do NASDESIGN

Fonte: A autora (2023)

A escolha dessa técnica de andlise de conteldo baseou-se na sua eficacia em
destacar a variagao de recorréncia das palavras, e por meio do tamanho das palavras na
nuvem, indicam visualmente o volume de participacdo de cada termo. Dentre os temas
destacam-se gestédo de design, abordagem sistémica, moda, sustentabilidade, tecnologia
e inovacéo social. Cabe mencionar, que conforme destacado por McNaught & Lam (2010)
a utilizacdo da nuvem de palavras pode ser uma ferramenta vantajosa em estudos que
envolvam analise qualitativa e/ou tematica de textos orais, escritos e transcritos.

DISCUSSAO

A utilizacdo de narrativas visuais para divulgar a producéo cientifica e académica
do NASDESIGN revelou-se uma abordagem produtiva e promissora no ensino, pesquisa e
extensdo. E fundamental utilizar adequadamente os elementos na composicdo, de modo
a orientar o leitor, conferir significado, revelar relagdes e conduzir a conclusdes. Esses
requisitos foram observados nos exemplos analisados. As experiéncias nessas atividades
forneceram uma ampla gama de conteldos e abordagens que demonstraram seu
potencial no contexto educacional. A aplicagdo dessas técnicas permitiu a apresentacao de
informacdes complexas e densas de forma visualmente atrativa e acessivel.
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A representagdo visual dos resultados por meio de diagramas se mostraram
eficazes na sintese e organizacdo de dados, pois possibilitaram maior capacidade de
capturar a atencao e o interesse do publico, tornando as informagdes mais memoraveis
e compreensiveis. No entanto, é importante destacar que ainda existem muitos
desdobramentos possiveis para este estudo, desde o levantamento de novos indicadores
a producéo de outras pecas graficas para divulgagdo mais ampla dos impactos e atividades
exercidas pelo Nucleo.

A discusséo sobre o uso de narrativas visuais na divulgacéo da produgao cientifica
e académica do NASDESIGN aponta para a necessidade continua de aprimoramento e
reflexdo sobre as praticas de ensino e o engajamento social junto a comunidade académica.
A avaliagéo critica dessas experiéncias contribui para o desenvolvimento de estratégias

mais eficazes e para a maximizagéo do potencial cientifico no Brasil.

61 CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio do processo metodologico adotado ao longo desta pesquisa, foi possivel
compreender a importancia de tornar visiveis as informacdes relacionadas as atividades e
projetos desenvolvidos por nucleos de pesquisa universitarios, como o NASDESIGN.

Ficou evidente a necessidade de destacar as realizacbes do nucleo, tanto para
os individuos envolvidos nas a¢des quanto para a comunidade institucional em que esta
inserido.

Essa visibilidade possibilita oportunidades de maior comunicacéo sobre as atividades
do nucleo, incluindo pesquisas de mestrado e doutorado em andamento, bem como os
projetos de extenséo, podendo gerar maior sinergia entre projetos e parcerias.

Além disso, a analise dos dados permitiu identificar oportunidades para melhorar
a gestao do nucleo, por meio do mapeamento dos envolvidos, colaboradores e o nivel
de contribuicdo de cada um. Essa compreensdo possibilita maior engajamento dos
participantes e a implementacéo de uma gestdo mais organizada, com estratégias e acoes
mais claras e objetivas, fortalecendo as conexdes entre as pesquisas e as parcerias futuras.

Em suma, a coleta de dados e a andlise realizada proporcionaram uma compreensao
abrangente do NASDESIGN, suas atividades e projetos. Essa compreensdo revelou a
importancia da visibilidade, da comunicacao efetiva e da gestéo estratégica para promover
o crescimento e o impacto positivo do nucleo no ambito académico e na interacdo com a
comunidade.
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