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RESUMO: Este artigo apresenta uma
andlise da imersdo dos telespectadores
surdos na narrativa cinematografica do filme
Crisalida, um curta-metragem brasileiro
que aborda a surdez e a identidade surda
sob uma perspectiva cultural. O objetivo é
verificar como as tecnologias assistivas,
como legendagem, audiodescri¢é@o e janela
de libras, influenciam na compreensao, na
identificacdo e na fruicdo do filme por parte
do publico surdo. A metodologia consistiu
na aplicacdo de questionarios por meio
das redes sociais com seis pessoas surdas
que assistiram ao filme com os recursos
de acessibilidade. O arcaboucgo teérico se
baseou nos conceitos de imersdo (Ryan,
2001; Klimmt e Hartmann, 2006), narrativa
(Bal, 1997; Bordwell e Thompson, 2008),
cinema (Aumont e Marie, 2003; Xavier,
2005), surdez (Skliar, 1998; Lodi e Lacerda,
2009) e tecnologias assistivas (Damasio,
2010; Lima, 2014). Os resultados apontaram
que as tecnologias assistivas contribuem
para a imersao dos telespectadores surdos,
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mas também podem gerar distracéo,
confusdo ou desinteresse, dependendo
da preferéncia, do nivel de fluéncia e da
identificacdo do publico com o filme.
PALAVRAS-CHAVE:tecnologias assistivas,
cinema, surdez, Crisélida, incluséo.

ABSTRACT: This article presents an
analysis of the immersion of deaf viewers
in the cinematographic narrative of the film
Crisélida, aBrazilian shortfiimthataddresses
deafness and deaf identity from a cultural
perspective. The objective is to verify how
assistive technologies, such as subtitling,
audio description and sign language
window, influence the understanding,
identification and enjoyment of the film by
the deaf public. The methodology consisted
of applying questionnaires through social
networks with six deaf people who watched
the film with accessibility resources. The
theoretical framework was based on the
concepts of immersion (Ryan, 2001; Klimmt
and Hartmann, 2006), narrative (Bal, 1997;
Bordwell and Thompson, 2008), cinema
(Aumont and Marie, 2003; Xavier, 2005),
deafness (Skliar, 1998; Lodi and Lacerda,
2009) and assistive technologies (Damasio,
2010; Lima, 2014). The results showed
that assistive technologies contribute to
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the immersion of deaf viewers, but can also generate distraction, confusion or disinterest,
depending on the preference, level of fluency and identification of the audience with the film.
KEYWORDS: assistive technologies, cinema, deafness, Crisalida, inclusion.

INTRODUCAO

O cinema é uma forma de arte que utiliza a linguagem audiovisual para contar
historias e provocar emogdes nos espectadores. No entanto, para as pessoas surdas, que
tém uma percepcéo diferente do som e da imagem, o acesso ao cinema pode ser limitado
ou prejudicado pelas barreiras de comunicacao e informacgéo. As tecnologias assistivas,
como a legendagem, a audiodescricdo, a janela de Libras e a acessibilidade remota, séo
recursos que buscam promover a incluséo e a participagdo das pessoas com deficiéncia
no cinema, garantindo seu direito a cultura e a diversidade. Este artigo propée uma analise
dos impactos das tecnologias assistivas na experiéncia de imersao dos telespectadores
surdos na narrativa do curta-metragem Crisalida, um filme brasileiro de 2016, dirigido por
Sergio Colago Melo, que aborda as teméticas da surdez e da identidade surda.

Vivemos em um mundo cada vez mais interconectado pelas tecnologias, que nos
oferecem novas formas de comunicagéo, informagao e entretenimento. Nesse cenario, a
questao da inclusdo de pessoas com deficiéncias, particularmente aquelas com surdez e
deficiéncia auditiva, torna-se imperativa, pois elas ainda enfrentam diversos obstaculos
para o acesso pleno a cultura e a educacao. A arte cinematografica, uma das expressoes
artisticas mais populares e influentes da atualidade, ainda carece de abordagens que
integrem eficazmente elementos tecnol6gicos para promover a incluséo e a participacao
desse publico, respeitando sua diversidade e especificidade.

Diante dessa problemética, surge a seguinte questdo: Como a integragdo bem-
sucedida de tecnologias assistivas no cinema, como legendas interativas e elementos
visuais dinamicos, pode ndo apenas melhorar a acessibilidade para o publico surdo, mas
também enriquecer a narrativa cinematografica e contribuir como recurso pedagégico eficaz,
promovendo uma maior incluséo e representatividade surda na industria cinematografica?
Esta questao se justifica pela relevancia de se compreender como a arte cinematografica e
a tecnologia podem coexistir harmoniosamente para criar espagos culturais mais inclusivos,
democraticos e plurais, que valorizem as diferentes formas de expresséo e percepgao dos
seres humanos.

Nesse sentido, o curta-metragem Crisalida, um filme brasileiro de 2016 se destaca
como uma obra inovadora que incorpora recursos tecnologicos, como legendas interativas
e elementos visuais dindmicos, visando proporcionar uma experiéncia de visualizacéo
acessivel e envolvente para o publico surdo, a0 mesmo tempo em que aborda a tematica da
surdez e da identidade surda de forma sensivel e empoderada. Portanto, esta pesquisa nao
apenas examina os efeitos dessa inovagéo, mas também lanca luz sobre como a intersecéo
entre arte, educagéo e tecnologia pode transformar fundamentalmente a maneira como as

pessoas interagem e consomem contetdo cinematografico.
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REVISAO DA LITERATURA

Este artigo se baseia em quatro categorias principais: identidade surda,
representatividade surda, experiéncia visual e cinema surdo. A seguir, apresentamos uma
breve revisao da literatura sobre cada uma delas, destacando as principais contribuicées
de alguns autores relevantes para o tema.

Aidentidade surda € um conceito que expressa a forma como as pessoas surdas se
reconhecem como sujeitos historicos, culturais e linguisticos, que compartilham uma visao
de mundo e uma comunidade proprias, baseadas no uso da lingua de sinais. Segundo
Quadros e Perlin (2008), a identidade surda se constroi a partir da interacdo social e do
reconhecimento da diferenca, ndo como uma deficiéncia, mas como uma potencialidade.
A identidade surda € dinamica, plural e heterogénea, podendo se manifestar de diferentes
formas e graus, conforme o contexto e a trajetéria de vida de cada individuo surdo. Os
autores também apontam que a identidade surda esté relacionada a luta politica e social
das pessoas surdas pela valorizacao de sua lingua, cultura e educacgao.

A representatividade surda diz respeito a presenca e a participagdo das pessoas
surdas nos diversos espacos sociais, politicos, educacionais, artisticos e midiaticos, de
forma a expressar suas vozes, reivindicagdes e perspectivas.

Skliar (1997) afirma que a representatividade surda é fundamental para a afirmacgéo
da identidade, da cultura e dos direitos das pessoas surdas, bem como para a promog¢éo da
diversidade e da inclusé@o na sociedade. Perlin (1998) analisa como as pessoas surdas tém se
organizado em associacdes, movimentos e eventos para defender seus interesses e demandas,
especialmente no que se refere a acessibilidade comunicacional e & educagéao bilingue.

Miguel (2018) destaca a importancia da representatividade surda no cinema,
como uma forma de romper com os estere6tipos e as discrimina¢des que historicamente
marcaram a imagem dos surdos na tela, e de criar novas narrativas que valorizem a sua
subjetividade, criatividade e protagonismo. A autora propbe algumas estratégias para
aumentar a visibilidade e a participacdo dos surdos no cinema, como a formagédo de
roteiristas, diretores e atores surdos, a producéo de filmes em lingua de sinais, a criagao
de festivais e mostras de cinema surdo, e a utilizagcao de recursos de acessibilidade, como
legendas, janelas de Libras e audiodescri¢éo.

A experiéncia visual refere-se a como as pessoas surdas percebem, compreendem
e se relacionam com o0 mundo através da visdo. Campello (2007) afirma que a experiéncia
visual é essencial para o desenvolvimento cognitivo, linguistico e afetivo dos surdos, pois
permite 0 acesso a informagéo, a comunicacao e a interagado social. A autora explora como
as pessoas surdas desenvolvem habilidades visuais especificas, como a atengéo seletiva,
a memoria visual, a percepgao espacial e a leitura facial. Lodi e Lacerda (2009) ressaltam
que a experiéncia visual também envolve a dimensao estética, ou seja, a capacidade de
apreciar, produzir e expressar arte, beleza e emocao através da imagem.
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Nesse sentido, autores como Quadros (1997), Lane (1992), Strobel (2013), Perlin
(1998), Skliar (1997) e Karnopp (1994) defendem que o cinema é uma forma privilegiada
de arte visual para as pessoas surdas, pois explora os recursos da linguagem audiovisual,
que se assemelha a linguagem de sinais, em termos de movimento, espaco, tempo e
expressao corporal. Segundo Perlin (1998), o surdo nao recebe informagao pelo sentido
auditivo, o surdo utiliza a visdo. Esse fato corrobora com os estudos de Karnopp (1994)
ao observar, em seus estudos fonoldgicos da Libras, a comunicagéo visual na efetivagéo
da compreensdo da mensagem. Por isso, Quadros (1997, p. 108) explica a importancia
de se “oportunizar a aquisicdo da Libras, oferecer modelos bilingue e bicultural a crianga
e oportunizar o desenvolvimento da cultura especifica da comunidade surda”, no caso a
representatividade da cultura surda no cinema. A cultura surda se faz presente em diferentes
ambitos, principalmente nas artes visuais, onde podemos observar dentre outras o cinema
(Strobel, 2013). Tem-se, a exemplo, os atores surdos Nelson Pimenta e Rimar Romano
consagrados no Brasil e as atrizes Marlee Matlin, de Filhos do Siléncio, e Emmanuelle
Laborit, também autora do livro O voo da gaivota (Strobel, 2013).

Para Lane (1992), o respeito a diversidade cultural &€ fundamental para compreender
a condicao humana. Seguindo esse pensamento, cada cultura que se extingue, cada lingua
que se perde, diminui o potencial da humanidade. Assim, o conhecimento produzido pelos
especialistas, em geral, ndo ajuda a estabelecer critérios confiaveis sobre onde e como
distinguir uma diversidade valiosa de um desvio tratdvel. Na perspectiva do autor, as
nacdes se enriquecem, quando respeitam, valorizam e honram a diversidade e o pluralismo
cultural.

O cinema surdo refere-se aos filmes produzidos por ou para as pessoas surdas,
que utilizam a lingua de sinais como elemento central da narrativa e refletem a cultura, a
historia e a identidade surda. Miguel (2023) comenta que, ao estudar o cinema surdo, ele
pode ser observado sob trés perspectivas: o cinema em lingua de sinais, que apresenta a
lingua de sinais de forma natural e fluente, sem a necessidade de legendas ou dublagens;
0 cinema sobre a lingua de sinais, que tematiza a lingua de sinais, mostrando a sua origem,
desenvolvimento, diversidade e importancia para as pessoas surdas; € 0 cinema com a
lingua de sinais, que usa a lingua de sinais como um recurso estilistico ou simbdlico, para
criar efeitos visuais, sonoros ou draméaticos. Bubniak (2016) e Campello (2008) destacam
que o cinema surdo pode explorar diferentes géneros, como o documentério, a ficcao, a
animacao e o experimental, e também dialogar com outras formas de arte, como o teatro,
a literatura, a musica e a poesia.

O cinema surdo também pode ser analisado a partir dos conceitos de som externo
e interno, que se referem a forma como o som é percebido pelos personagens e pelos
espectadores, respectivamente. Murch (2005) define o0 som externo como aquele que vem
de fora, do ambiente ou das outras pessoas, e que pode ser captado ou néo pelos surdos,
dependendo do seu grau de audi¢cdo ou do uso de aparelhos auditivos. Ja o som interno é
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aquele que vem de dentro, da mente ou do coracdo dos surdos, e que pode ser expresso
ou ndo, dependendo da sua lingua ou da sua emoc¢éo. Bubniak (2016) argumenta que o
cinema surdo pode criar uma relagdo dinadmica entre o som externo e o som interno, para
mostrar a complexidade e a riqueza da experiéncia sonora dos surdos.

O cinema surdo brasileiro € uma vertente do cinema surdo que se caracteriza pela
producao de filmes em Lingua Brasileira de Sinais (Libras), que retratam a realidade, os
desafios e as conquistas das pessoas surdas no Brasil. Bubniak (2016) afirma que o cinema
surdo brasileiro € uma forma de resisténcia, expresséao e visibilidade das pessoas surdas,
que enfrentam diversas barreiras e preconceitos na sociedade brasileira, especialmente
no que se refere ao reconhecimento e a difusdo da Libras, a garantia de acessibilidade e a
qualidade de educacao.

Compreende-se por Tecnologia assistiva, produtos, servicos, metodologias e
praticas que visam promover a funcionalidade, autonomia e inclusédo das pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida em diferentes aspectos da vida. No campo do cinema, a
tecnologia assistiva se refere aos recursos que possibilitam o acesso e a participacéo das
pessoas surdas, como espectadoras ou realizadoras, aos conteudos audiovisuais (Diego,
2024). A Agéncia Nacional do Cinema (Ancine) € o érgéao responsavel por regulamentar
e fiscalizar a aplicagdo da tecnologia assistiva no cinema brasileiro, de acordo com as
normativas de 1993, de 2001 e a Lei Brasileira de Inclusdo de 2015. Entre as principais
medidas adotadas pela Ancine, estdo: a obrigatoriedade de legendagem e de janelas de
Libras em todos os filmes nacionais e estrangeiros exibidos no pais; a criagdo de um selo
de acessibilidade para os filmes que oferecem recursos de legendagem, janelas de Libras e
audiodescricédo; a concesséao de incentivos fiscais e de editais especificos para a produgéo
de filmes acessiveis; e a realizacao de campanhas de conscientizagcéo e capacitacao sobre
a importancia e o uso da tecnologia assistiva no cinema.

AlLein®10.098/2001 foi a primeira a tratar da acessibilidade das pessoas surdas nos
meios de comunicagdo. Em 2014, a Ancine publicou a Instru¢do Normativa n® 116/2014,
que estabelece que todas as produgdes audiovisuais financiadas por recursos federais
e geridos pela agéncia devem dispor de recursos de acessibilidade para pessoas com
deficiéncia sensorial visual e auditiva, incluindo servicos de legendagem, legendagem
descritiva, audiodescricdo e janela de Libras.
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CRISALIDA: UM CURTA ACESSIVEL

O curta Crisalida foi criado em 2014 por Alessandra da Rosa Pinho, produtora
audiovisual catarinense e formada em Letras Libras pela Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC). O curta tem duracdo de 17 minutos e foi produzido em 2016.

A sinopse do curta conta a histéria de um adolescente surdo que sempre conviveu
entre ouvintes e reconstroi sua relagdo com o mundo quando comeca a aprender a Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) e acessar uma cultura na qual se identificava e encontrava
seus pares (PINHO, 2023). A metéfora do titulo, Crisalida, que significa o nome do casulo
onde a lagarta se transforma em borboleta, representa a transformacao do personagem
principal ao aprender Libras. “[...] O surdo se transforma para o mundo no momento em que
ele aprende Libras, rompendo sua crisalida a partir desse momento. Pois antes disso, ele
vive no interior da sua alma, do seu mundo, se sentindo s, e depois da Libras ele descobre
o mundo.” (CHRISTIAN, 2020).

Com a Lei Brasileira de Incluséo de 2015, ha a regulamentacéo da necessidade de
tecnologias assistivas nos meios de comunicagdo para promover a inclusédo de pessoas
com deficiéncia. No contexto de narrativas filmicas, como o curta Crisalida, algumas dessas
tecnologias assistivas incluem Legendas para Surdos e Ensurdecidos (LSE) e Janelas em
Libras (LS).

As Legendas para Surdos e Ensurdecidos (LSE) sdo diferentes das legendas
tradicionais, pois incluem nédo apenas o didlogo, mas também sons importantes para a
compreensao da trama, como [telefone tocando] ou [musica triste ao fundo]. E as Janelas
em Libras (LS), uma forma de interpretacdo em Lingua de Sinais, apresenta um intérprete
de lingua de sinais na tela, traduzindo os didlogos e narragdes. Essas tecnologias assistivas
tém como objetivo tornar o contetdo audiovisual mais acessivel e inclusivo para o publico

surdo.

MATERIAIS E METODOS

Este estudo visa analisar os impactos das tecnologias assistivas na experiéncia
de imersao dos telespectadores surdos na narrativa cinematografica do curta-metragem
Crisalida. A pesquisa segue uma abordagem qualitativa, integrando revisdo bibliografica,
observacéo participante e entrevistas semiestruturadas, com o intuito de compreender as
percepcdes e as experiéncias dos espectadores surdos ao utilizarem diferentes recursos
tecnolégicos de acessibilidade.
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Abordagem Metodolégica

Optou-se por uma abordagem qualitativa devido a necessidade de explorar em
profundidade as percepgbes subjetivas dos participantes, em relagcdo as tecnologias
assistivas empregadas. A pesquisa envolveu a aplicagcdo de questionarios e entrevistas
semiestruturadas com cinco participantes surdos que assistiram ao curta-metragem
Crisalida. Essas sessfes contaram com a presenca de recursos de acessibilidade, como
legendagem descritiva, audiodescri¢édo e janela de Libras.

Coleta de Dados

Acoleta de dados foi realizada com a participa¢ao de cinco pessoas surdas, que foram
convidadas a assistir ao curta-metragem Crisalida, que faz uso de diferentes recursos de
acessibilidade, tais como legendagem descritiva, audiodescri¢do e janela de Libras. Esses
participantes contribuiram voluntariamente com a pesquisa por meio de grupos de redes
sociais voltados para a comunidade surda, onde receberam um questionario online a fim
de aprofundar a compreenséo das percepgdes e experiéncias individuais dos participantes
em relacdo as tecnologias assistivas aplicadas durante a exibicdo do filme. Organizamos
as questdes de forma fechada, a fim de possibilitar maior adeséo de participantes para a
contribuicdo da pesquisa, deixando algumas questdes abertas.

Analise de Dados

Os dados coletados foram analisados com base em uma abordagem hermenéutica,
permitindo a interpretacao das respostas dos participantes a luz dos conceitos de identidade
surda, representatividade surda, experiéncia visual e cinema surdo. Esses conceitos foram
previamente identificados como eixos tematicos fundamentais para orientar a andlise das
experiéncias dos telespectadores surdos.

A analise foi realizada em duas etapas: primeiramente, uma codificacéo inicial das
respostas para identificar padrées e temas recorrentes, seguida de uma andlise mais
aprofundada para compreender como as tecnologias assistivas influenciaram a percepgéo
e a fruicdo do filme pelos participantes. A analise hermenéutica permitiu capturar nuances
nas narrativas dos participantes, enriquecendo a compreenséo do impacto das tecnologias
assistivas na experiéncia cinematografica de pessoas surdas.

Todos os participantes foram devidamente informados sobre o0s objetivos da pesquisa
e assinaram um termo de consentimento livre e esclarecido, garantindo a confidencialidade
de suas identidades e respostas. A pesquisa seguiu as diretrizes éticas estabelecidas para
estudos com seres humanos, respeitando a autonomia e os direitos dos participantes.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados demograficos analisados revelam que a maioria dos participantes da
pesquisa, ou seja, 4 pessoas (66,7% do total), esta concentrada na faixa etaria de 35 a 44
anos. Ha uma presenga menor de participantes nas faixas etarias de 18 a 24 anos e de 25
a 34 anos, com cada uma dessas faixas representando 1 pessoa (16,7% dos participantes).
Nenhum participante se enquadra nas faixas etarias abaixo de 18 anos, entre 45 e 54 anos,
ou acima de 55 anos.

No que diz respeito ao género, a pesquisa foi predominantemente composta por
participantes do sexo masculino, com 5 pessoas (83,3% do total). Apenas 1 participante
(16,7%) se identificou como do género feminino, e ndo houve identificacdo de outros
géneros.

Quanto a identidade auditiva, a grande maioria dos participantes, ou seja, 5 pessoas
(83,3%), se identifica como surdo profundo, enquanto 1 pessoa (16,7%) se identifica como
surdo parcial. Nao houve participantes que se identificaram como deficientes auditivos,
ouvintes ou outra identidade auditiva.

Ao cruzar os dados, observa-se que todos os participantes que se identificam como
surdo profundo estdo na faixa etaria de 35 a 44 anos e, dentro desse grupo, a maioria é
do género masculino. A unica participante feminina se identifica como surdo parcial, o que
pode indicar uma correlacao entre género e percepcédo de identidade auditiva neste grupo
especifico.

Esses dados sugerem que a pesquisa teve uma amostra limitada em termos de
diversidade etéria e de género, o que pode restringir a amplitude das conclusdes a serem
tiradas. A predominancia de homens na faixa etaria de 35 a 44 anos, que se identificam
majoritariamente como surdos profundos, aponta para a necessidade de futuras pesquisas
que busquem incluir uma amostra mais diversa, abrangendo diferentes faixas etérias e
identidades de género. Isso permitiria uma compreens@o mais ampla e representativa das
experiéncias e percepcdes dentro da comunidade surda, enriqguecendo os resultados e
suas interpretacoes.

Os dados analisados sobre a Experiéncia de visualizagcdo dos participantes revelam
que a maioria deles, representada por 5 pessoas (83,3%), considerou as legendas
especializadas dificeis de ler, em resposta a pergunta “Como vocé classificaria as legendas
especializadas no filme?”. Apenas 1 participante (16,7%) achou as legendas faceis de ler, 0
que indica uma dificuldade generalizada em relagéo a legibilidade das legendas oferecidas
no filme. Essa dificuldade pode ter impactado a experiéncia geral de visualizacéo,
especialmente para aqueles que dependem dessas legendas para compreender a narrativa.

Apesar das dificuldades com as legendas, 4 participantes (66,7%) relataram
que os sons ambientais e as técnicas de filmagem contribuiram positivamente para sua
compreensao e imersdo na narrativa, conforme indicado pela resposta a pergunta “Os
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sons ambientes e técnicas de filmagem contribuiram para sua compreenséo e imerséao
na narrativa?”. Por outro lado, 2 participantes (33,3%) néo perceberam essa contribuicéo,
sugerindo que, para alguns, os elementos auditivos e visuais ndo foram suficientes para
melhorar significativamente a experiéncia de visualizagdo. Essa diferenca na percepgao
pode estar relacionada ao grau de dificuldade encontrado na leitura das legendas e a
eficacia dos outros elementos visuais e auditivos utilizados no filme.

Além disso, a maioria dos participantes, 5 pessoas (83,3%), afirmou que as
legendas interativas e 0s elementos visuais dindmicos melhoraram sua experiéncia
de visualizagdo, em resposta a pergunta “As legendas interativas e elementos visuais
dindmicos melhoraram sua experiéncia de visualiza¢cdo?”. Isso sugere que, embora as
legendas especializadas tenham sido vistas como dificeis de ler, os elementos visuais
dinamicos ajudaram a compensar essa dificuldade, proporcionando uma experiéncia mais
rica e envolvente. Apenas 1 participante (16,7%) ndo percebeu essa melhoria, indicando
que, para uma pequena parcela dos espectadores, as dificuldades iniciais com as legendas
nao foram suficientemente superadas pelos outros recursos visuais.

A analise dos dados sugere que, mesmo diante das dificuldades com a legibilidade
das legendas, os participantes encontraram valor nos sons ambientais, nas técnicas de
filmagem e, especialmente, nos elementos visuais dindmicos, que desempenharam um
papel crucial na melhoria da experiéncia de visualizacdo. No entanto, hd uma necessidade
evidente de aprimorar as legendas especializadas para garantir que todos os espectadores,
independentemente de sua dependéncia dos recursos visuais, possam ter uma experiéncia
mais acessivel e satisfatoria.

A analise dos dados sobre a representatividade do surdo no curta Crisalida revela
uma percepg¢édo amplamente positiva entre os participantes. Quando questionados “Vocé
sentiu que o Rubens (Surdo) representou de forma auténtica as pessoas surdas?”, todos
0s seis participantes concordaram que o personagem Rubens, que é surdo, representou de
forma auténtica as pessoas surdas, o que indica uma aceitagdo unanime da caracterizacéo
do personagem como fiel a realidade da comunidade surda. Além disso, todos também
concordaram com a pergunta “O curta ‘Crisélida’ oferece uma viséo positiva e empoderadora
da comunidade surda?”, sugerindo que o filme conseguiu transmitir uma mensagem de
valorizagéo e fortalecimento da identidade surda de maneira eficaz.

Atotalidade dos participantes reconheceu, em resposta a pergunta “O filme conta com
personagens surdos interpretados por atores surdos?”, que o filme conta com personagens
surdos interpretados por atores surdos, 0 que se considera um aspecto fundamental para a
autenticidade e representatividade no cinema. Esse reconhecimento indica que a escolha
do elenco foi considerada apropriada e respeitosa em relagcdo a comunidade retratada,
reforcando a credibilidade do filme junto ao publico surdo.

No entanto, houve uma divisao equilibrada entre os participantes quanto ao uso da
linguagem de sinais como principal meio de comunicagéo no filme, conforme mostrado na
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pergunta “A linguagem de sinais € usada como principal meio de comunicacao no filme?”,
com 50% afirmando que sim, e 50% afirmando que n&o. Essa diviséo sugere que, embora
a representacdo dos personagens e a escolha dos atores tenham sido bem recebidas,
a centralidade da lingua de sinais na narrativa ndo foi percebida de maneira uniforme
por todos os espectadores. Isso pode indicar que, mesmo com uma representacdo
auténtica dos personagens surdos, a énfase na linguagem de sinais como meio principal
de comunicagdo pode nédo ter sido suficientemente clara ou destacada para atender
plenamente as expectativas de todos.

Essa andlise mostra que, apesar de uma percepcgdo geral extremamente positiva
sobre a representatividade e a autenticidade no filme Crisalida, ha uma oportunidade para
aprimorar a visibilidade e a centralidade da linguagem de sinais na narrativa, o que poderia
reforcar ainda mais a conexéo do filme com seu publico surdo e garantir que todos os
aspectos da cultura surda sejam plenamente valorizados na tela.

A andlise dos dados sobre os recursos tecnoldgicos perceptiveis no filme revela
alguns padrées importantes em relacdo ao engajamento dos espectadores surdos. Quando
questionados “Marque os recursos tecnoldgicos que vocé percebeu no filme?”, entre os
recursos tecnologicos destacados, a “interpretacédo em Lingua de Sinais” foi percebida por
3 participantes (50%), considerando-se assim fundamental para a inclusdo da comunidade
surda notada por metade dos respondentes e desempenha um papel significativo no
engajamento do publico.

Outro recurso notado por 50% dos participantes foi o0 “uso de close-ups”, que é uma
técnica visual importante para a comunidade surda, pois permite uma melhor visualizagéo
das expressoes faciais e dos sinais, aspectos cruciais para a comunicagdo em Lingua de
Sinais. A “legendagem e legendagem para surdos e ensurdecidos” e o “feedback haptico”
foram menos percebidos, com 33,3% e 16,7% de reconhecimento, respectivamente.
Esses numeros indicam que, embora esses recursos estejam presentes, eles podem néo
ter sido tdo impactantes ou visiveis quanto outros elementos mais visuais ou diretamente
relacionados a comunicag¢do em Lingua de Sinais.

A segunda pergunta, “Vocé ja assistiu a outros filmes que usaram técnicas ou
recursos tecnolégicos semelhantes aos empregados em ‘Crisalida’?”, mostra que todos
os participantes (100%) ja assistiram a outros filmes que usaram técnicas ou recursos
tecnolégicos semelhantes aos empregados em Crisalida. I1sso sugere que 0S recursos
utilizados no filme ndo sdo Unicos, mas estdo se tornando mais comuns em obras
audiovisuais voltadas para o publico surdo. O reconhecimento dessas tecnologias em
outros contextos reforca a familiaridade do publico com esses recursos e pode contribuir
para um maior engajamento.

Ao cruzar os dados, observa-se que 0s recursos mais diretamente ligados
a acessibilidade e comunicacdo em Lingua de Sinais foram os mais percebidos e

provavelmente os que mais contribuiram para o engajamento dos participantes. A presenca
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de outros recursos, como legendagem e feedback haptico, foi percebida, mas de forma
menos significativa, indicando que sua eficicia ou visibilidade pode variar dependendo do
contexto e da maneira como s&o implementados.

Os dados sugerem que os recursos tecnolégicos mais impactantes para o
engajamento do publico surdo sdo aqueles que diretamente facilitam a comunicagdo em
Lingua de Sinais e a clareza visual das expressdes, enquanto outros recursos podem
complementar a experiéncia, mas ndo séo percebidos de maneira tao universal.

Em algumas producbes, especialmente projetadas para a comunidade surda,
pode-se incorporar um intérprete de lingua de sinais na tela, traduzindo os didlogos e
narracbes (NAVES, 2016). As Janelas de Libras, ao serem incorporadas em produgdes
audiovisuais como o curta Crisalida, desempenham um papel fundamental na construgéo
de uma experiéncia imersiva para o publico surdo. Esta tecnologia assistiva permite uma
aproximacao mais inclusiva e acessivel da narrativa filmica (DIEGO, 2024), considerando os
seguintes aspectos: inclusdo e acessibilidade; compreensao narrativa; imersdo emocional
e estética; interagdo e engajamento; educacgéo e sensibilizagdo.

A presenca de um intérprete de Libras em uma janela sobreposta ao contetdo visual
do filme garante que pessoas surdas tenham acesso ao dialogo e a narrativa, quebrando
barreiras de comunicagcdo (NAVES, 2016; FOGGETTI, 2022; DIEGO, 2024). Isso permite
que o publico surdo participe mais plenamente da experiéncia cinematografica, promovendo
uma igualdade de acesso a cultura e ao entretenimento.

Para o publico surdo, a lingua de sinais € mais do que um meio de comunicagéo; é
uma forma de experienciar o mundo. Ainterpretacdo em Libras enriquece a compreenséo da
historia, permitindo que nuances de diadlogos e elementos narrativos sejam capturados de
maneira visual e dindmica, o que é particularmente importante em géneros que dependem
fortemente da expressao verbal para o desenvolvimento da trama. A Libras, com sua
riqueza expressiva e gestual, pode adicionar uma camada extra de expressao emocional
e estética ao filme. Intérpretes habilidosos conseguem transmitir ndo apenas o contetdo
verbal, mas também o tom emocional, a tensao dramatica e os elementos humoristicos da
narrativa, facilitando uma conexdo emocional mais profunda com a histéria (NAVES, 2016;
PINHO, 2023).

A utilizacdo de Janelas de Libras também pode estimular uma maior interagéo e
engajamento com o contetdo por parte do publico surdo. Ao verem sua lingua e cultura
representadas na tela, os espectadores surdos podem sentir-se mais valorizados e
incluidos, o que contribui para uma experiéncia de visualizagdo mais positiva e engajadora
(FOGGETTI, 2022; DIEGO, 2024). Para o publico ouvinte, a presenca de Janelas de
Libras pode servir como ferramenta educativa, aumentando a conscientizagéo sobre a
Libras e as necessidades da comunidade surda. Isso pode promover uma maior empatia e
compreensao das questdes de acessibilidade, além de destacar a importancia da inclusao
cultural.
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As Janelas de Libras no curta Crisalida sédo essenciais para garantir que a
experiéncia cinematogréfica seja verdadeiramente inclusiva, permitindo a imerséo dos
espectadores surdos na narrativa filmica, o que, consequentemente, promove uma riqueza
emocional e estética da historia, além de engaja-los de maneira significativa com o contetdo
apresentado (PINHO, 2023).

A andlise dos recursos visuais utilizados no filme Crisalida para representar a
perspectiva surdarevelauma série de técnicas eficazes que foram amplamente reconhecidas
pelos participantes da pesquisa. Quando questionados sobre se “a utilizagéo de cores nas
janelas interativas no filme ‘Crisalida’ foram bem trabalhadas para que houvesse uma melhor
compreensao da histdria?”, todos os participantes (100%) concordaram que a utilizagéo de
cores foi efetiva e simbdlica, contribuindo significativamente para uma melhor compreenséao
da historia. Isso demonstra que as cores foram usadas de maneira estratégica para facilitar
a comunicacao e enriquecer a narrativa visual, algo essencial para um publico que depende
fortemente de recursos visuais para a compreensao.

Além disso, quando perguntados sobre “como avaliam o uso de close-ups (planos
detalhe) para destacar alingua de sinais e as expressoes faciais do protagonista”, 83,3% dos
participantes (5 pessoas) consideraram essa técnica eficaz na transmisséo da perspectiva
surda, destacando a importancia das expressdes faciais e da linguagem de sinais. Essa
técnica visual é crucial para permitir que o publico surdo capture nuances de comunicagéo
que sao transmitidas através da expresséo facial e dos sinais, reforcando a imerséo e a
conexao com a narrativa (AUMONT, 2007). No entanto, 16,7% dos participantes (1 pessoa)
ndo acharam essa técnica eficaz, o que sugere que, para uma minoria, a execucdo dos
close-ups pode nao ter sido suficientemente clara ou impactante.

Em relacdo a iluminacdo, os participantes foram questionados: “Vocé percebeu
0 uso da iluminagdo em cenas especificas para representar a perspectiva do surdo?”. A
resposta mostrou que 66,7% dos participantes (4 pessoas) perceberam seu uso como um
meio eficaz de representar a perspectiva do surdo, enquanto 33,3% (2 pessoas) acharam
a iluminacdo muito efetiva e atmosférica. Essa diviséo indica que, enquanto a maioria
reconheceu o valor da iluminagéo na criagdo de uma atmosfera que reforga a experiéncia
visual, uma parcela significativa do publico a considerou especialmente impactante (NAVES,
2016; MARTIN, 2005; AUMONT, 2007).

Todos os participantes (100%) avaliaram positivamente o uso de transi¢bes visuais,
como fades, cortes e sobreposicoes, em resposta a pergunta: “O filme utilizou transicbes
visuais (como fades, cortes e sobreposi¢cdes) para simbolizar a experiéncia surda. Qual
€ a sua opinido sobre essa abordagem?”. Eles consideraram essa abordagem eficaz e
inovadora na simbolizacédo da experiéncia surda. Isso sugere que o filme conseguiu utilizar
essas técnicas para criar uma narrativa visual dinamica que ressoa com o publico surdo,
mantendo a inova¢do sem sacrificar a clareza da comunicagéo.
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Quando questionados sobre “como avaliam a decisdo de apresentar sequéncias
sem som para imergir o publico na experiéncia surda”, 83,3% dos participantes (5 pessoas)
consideraram essas sequéncias extremamente imersivas e representativas, enquanto
16,7% (1 pessoa) ndo acharam essa abordagem imersiva. Essa técnica foi projetada
para refletir a experiéncia auditiva do surdo, e a resposta majoritariamente positiva indica
que a auséncia de som ajudou a criar uma conexao mais profunda com a experiéncia do
personagem “Na auséncia das vozes, concentramo-nos mais na imagem, e esta se torna
mais incisiva” (KIAROSTAMI, 2004, p. 227). No entanto, a resposta menos positiva de
um participante pode refletir uma preferéncia por outras formas de representacao ou uma
expectativa diferente em relagdo ao uso do som.

Por fim, 83,3% dos participantes (5 pessoas) consideraram eficaz o uso de cenas
com foco seletivo para simbolizar a atencédo do surdo, em resposta a pergunta: “Havia
cenas com foco seletivo (quando apenas uma parte da cena esta em foco) para simbolizar
a atencdo do surdo. Como vocé percebeu esta técnica?”. Isso reforga a eficacia dessa
técnica em capturar a perspectiva do surdo e direcionar o olhar do espectador para
elementos especificos da narrativa. Apenas 16,7% (1 pessoa) ndo acharam essa técnica
eficaz, sugerindo que, para alguns, essa abordagem visual pode néo ter alcancado o efeito
desejado.

A analise dos recursos visuais empregados em Crisalida revela que, em geral, as
técnicas utilizadas foram bem-sucedidas em transmitir a perspectiva surda. Elementos
como o uso de cores, close-ups, iluminagéo, transi¢cdes visuais, sequéncias sem som e
foco seletivo foram amplamente reconhecidos e apreciados pelos participantes, embora
haja pequenas variagées na percepc¢ao individual. Essas técnicas contribuiram para criar
uma experiéncia cinematogréfica rica e envolvente, que ressoa com as necessidades e
expectativas do publico surdo, promovendo uma maior inclusdo e representatividade na
narrativa visual.

Em meio a isso, questiona-se como esses recursos podem ser vislumbrados como
recursos pedagodgicos. As Janelas de Libras, tanto para os surdos quanto para os ouvintes,
podem beneficiar diferentes formas de aprendizagem por meio do cinema. Para os surdos,
as Janelas de Libras permitem o acesso a informagéo, ao conhecimento e a cultura em sua
propria lingua, respeitando suas caracteristicas visuais e espaciais. Além disso, as Janelas
de Libras podem estimular o desenvolvimento da leitura e da escrita em portugués, uma
vez que possibilitam a comparacgéo entre os dois sistemas linguisticos e a construgdo de
pontes entre eles (MIGUEL; TEIXEIRA, 2018).

Por outro lado, para os ouvintes, as Janelas de Libras podem oferecer uma
oportunidade de contato com a lingua de sinais, despertando o interesse e a curiosidade
pela aprendizagem dessa lingua, bem como pela cultura e pela historia dos surdos. Assim,
as Janelas de Libras podem favorecer o dialogo e a interacéo entre surdos e ouvintes,
promovendo a integragédo e a convivéncia entre os dois grupos linguisticos.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo analisar a influéncia das tecnologias assistivas na
experiéncia de imersao dos telespectadores surdos na narrativa cinematografica do curta-
metragem Crisélida. A partir da analise dos dados coletados por meio de questionarios
aplicados a participantes surdos, foi possivel observar que as tecnologias assistivas, como
legendagem, audiodescri¢cdo e janela de Libras, desempenharam um papel crucial na
facilitagdo do acesso a informagéao e na ampliacdo da compreenséo e fruicdo do filme.

Os resultados indicam que a maioria dos participantes considerou as legendas
especializadas dificeis de ler, destacando a necessidade de aprimoramento desses
recursos para garantir uma experiéncia mais acessivel e satisfatéria para todos os
espectadores surdos. Apesar dessa dificuldade, as tecnologias assistivas relacionadas a
comunicacdo em Lingua de Sinais, como a interpretacdo em Libras e o uso de filmes em
Lingua de Sinais, foram amplamente percebidas e valorizadas, reforgcando a importancia
desses elementos para a incluséo e representatividade da comunidade surda no cinema.
Como aponta Skliar (1997), “a representatividade surda é fundamental para a afirmacgéo da
identidade, da cultura e dos direitos das pessoas surdas, bem como para a promog¢ao da
diversidade e da inclusdo na sociedade”.

Além disso, as técnicas visuais, como close-ups € elementos visuais dinadmicos,
contribuiram significativamente para aimerséo dos participantes na narrativa, compensando,
em parte, as dificuldades encontradas com a legibilidade das legendas. Essas técnicas
visuais ajudaram a criar uma experiéncia mais rica e envolvente, facilitando a compreenséo
da historia e fortalecendo a conexao emocional dos espectadores surdos com o filme.

No entanto, a pesquisa revelou uma divisdo entre os participantes quanto ao uso da
linguagem de sinais como principal meio de comunicagéo no filme, sugerindo que a énfase
na Lingua de Sinais néo foi suficientemente clara para todos os espectadores. Isso aponta
para a necessidade de se considerar cuidadosamente a centralidade da Lingua de Sinais
em produgdes voltadas para o publico surdo, de modo a garantir que todos os aspectos da
cultura surda sejam plenamente valorizados e representados na tela.

Compreendemos, assim, que o curta Crisalida se mostrou uma obra inovadora e
sensivel, que utiliza as tecnologias assistivas para promover ainclusédo e arepresentatividade
surda no cinema. O cinema surdo brasileiro, segundo Bubniak (2016), € uma forma de
resisténcia, expresséo e visibilidade das pessoas surdas que enfrentam diversas barreiras e
preconceitos na sociedade brasileira. No entanto, para que o cinema seja verdadeiramente
inclusivo, € essencial continuar investindo em pesquisas que envolvam diretamente a
participacdo da comunidade surda na criagéo e avaliagdo dessas tecnologias. Além disso,
a capacitacao de profissionais surdos e ouvintes nas areas de producéao cinematografica e
a ampla divulgacéao de filmes acessiveis sédo passos fundamentais para garantir que todos
os telespectadores, independentemente de suas necessidades, possam ter acesso pleno
a cultura audiovisual.

Arte e cultura & Sociedade e histéria: Reflexdes e influéncias Capitulo 2

36



Recomendamos que futuros estudos continuem explorando a relagdo entre as
tecnologias assistivas e a experiéncia de imerséo dos telespectadores surdos, bem como
que mais producdes sejam desenvolvidas e exibidas com recursos de acessibilidade
ampliados, ampliando assim o0 acesso e a participacdo das pessoas com deficiéncia no
cinema e na cultura audiovisual como um todo.
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