CAPIiTULO 13

ADAPTACAO DO ENSINO DAS TECNICAS
DE DESENHO E PINTURA PARA OFICINAS
CULTURAIS

Luciana Jorge Rodrigues

INTRODUCAO

O artigo descreve a adaptacéo de
uma aula de artes visuais que sempre foi
feita de forma presencial, para uma aula
EaD com gravacao de video aulas. As
aulas presenciais muitas vezes utilizava-
se da comunicagéo cinestésica no sentido
de demonstrar lado a lado a utilizagao
dos materiais artisticos, para corrigir
0 posicionamento da pratica, visando
resultados pautados no desenvolvimento
motor e favorecer a superacgéo de conflitos
e sofrimento emocional do adolescente,
além de promover a inclusdo social
através da informacao e do saber. As video
aulas também sofreram alteracbes de
tempo na apresentacdo de teoria, pratica
e adaptacdo dos materiais, bem como
a forma de correcdo e apresentacdo dos
trabalhos.

Como principio, a organizacdo
para qual as video aulas foram gravadas,
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estabelece os sete saberes de Edgar
Morin, como forma de justificativa para os
resultados, valorizando o erro enquanto
instrumento de aprendizagem, pois néo
se conhece algo sem primeiro cair nos
equivocos ou nas ilusbes, também prioriza
saber se relacionar com o conhecimento
proprio, a unir os mais diversos campos
do conhecimento para combater a
fragmentacéo e transmitir ao aluno que o
homem & um ser multidimensional.

A identidade terrena também deve
ser prioridade e preconiza o quarto saber,
pois & fundamental conhecer o lugar no
qual se habita, suas necessidades de
sustentabilidade, a variedade inventiva,
0s novos implementos tecnolbgicos, os
problemas sociais e econOmicos que
ela abriga, a urgéncia de enfrentar as
incertezas e defender que se deve ensinar
a compreensdo, fator indispensavel na
interacdo humana; e por fim, saber que a
ética do género humano, correspondente
a antropo-ética, a qual defende que néo
devemos querer para outrem aquilo que
ndo desejamos para nés mesmos. O
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objetivo deste artigo é mostrar as solugbes obtidas para o ano de 2022, nas gravagao
das dezesseis aulas de artes visuais capacitando o aluno para desenvolver as propostas
oferecidas de forma autbnoma, expressando técnicas e sentimentos, para concluir o curso
que se refere a cidade, como ambiente comum a todos os cidadaos, utilizando como
ponte, a conservacao dos bens culturais e usando como pano de fundo a manutengéo da
paisagem urbana em respeito a memoria de todas as geragdes passadas e as futuras. Para
o individuo que é ser transformador, habitante desse ambiente compartilhado, ora criador,
ora criatura, oferecendo ferramentas para que pudessem expressando-se de maneira clara
em suas manifestacdes sentimentais através da linguagem de artes visual.

DESENVOLVIMENTO

O trabalho descrito neste artigo, trata da experiéncia referente a producao de video
aulas de desenho e pintura, para o projeto Memoérias Construidas I, nicleo percepcoes,
da Via Cultural, que € uma Organizagdo Social de Interesse Publico (OSCIP), sem fins
lucrativos que desenvolve projetos nas areas de artes plasticas, educagéo, arquitetura, e
mais topicos que constituem a vida do ser humano.

Durante a pandemia, esta organizagédo, produziu conteltdos semanais on-line,
escolhendo o formato EaD, para que houvesse a aprendizagem de forma colaborativa, com
altainteracdo com seus pares (alunos-alunos) e professores. As aulas eram disponibilizadas
na plataforma do Youtube da Via Cultural, conforme programa pedagoégico, pelo PROAC
ICMS, acompanhados de lives na rede social do Instagram, inser¢cdes e bate-papos no
Messenger, pagina do Facebook e grupos de WhatsApp.

A metodologia é exploratéria e segue a pratica Montessoriana, visando o
desenvolvimento auténomo dos individuos; para a diretora presidente do projeto Anna
Lucia Valente de Souza Marcondes, a metodologia aplicada € chamada de visdo 180°, com
trabalhos de arte terapia aplicados com contetdo e vivéncias transdisciplinares, em que o
aluno é levado a questionar e perceber o mundo que o cerca sendo levado a transforma-lo
através da sua propria capacidade. A metodologia da presidente do projeto esta escrita no
livro “Oficinalmente - um olhar restaurado para uma nova educagéo” escrito em 2004, e
apresenta como base trés eixos principais:

O desenvolvimento das aulas de Técnicas de Restauro acontece em
sitios, oficinas de capacitagdo e de aprendizagem tedrica, sempre sao
acompanhadas e aplicadas a metodologia. E feito sob coordenagdo dos
profissionais treinados e envolvidos no curso. Finalizando o processo de
capacitagdo com as monografias dos alunos, a montagem de exposi¢ao das
resultantes do trabalho, registros fotograficos e audiovisuais.

A montagem da exposi¢do com o envolvimento direto dos alunos encerra o
ciclo dividido em pesquisa/metodologia, organizagao visual da aprendizagem
(técnicas de montagem fina) e apresentacdo das monografias para o publico
familiares dos envolvidos.
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As dezesseis video aulas do projeto, ndo foram gravadas em estudio, foram gravadas
em ambiente domiciliar, no més de fevereiro de 2022, e para isto, foram utilizados: uma
Ring light, a camera do celular com sistema androide Samsung Galaxy A22, um computador
para transferir e arquivar os videos, internet de banda larga para poder postar os materiais
tedricos, corrigir as atividades e transferir as aulas para o responsavel em fazer a edicao e
subir os videos para o Youtube.

Foram necesséarias diversas adaptagdes de angulos e posicionamentos da camera
do celular e ajuste no tripé da Ring light, para que pudéssemos mostrar as técnicas artisticas
da melhor forma possivel, pensando em como a visdo de uma terceira pessoa veria a
explicacdo da técnica apresentada, também escolhemos um ambiente neutro, com enfoque
apenas na atividade. Houve também um cuidado para filmar as video aulas sempre no
mesmo horério do dia, para que a luz natural favorecesse a filmagem e edi¢ao dos videos,
escolhemos sempre a luz da manha, antes do meio-dia.

O tempo das video aulas foi estipulado pelo grupo de 10 a 15 minutos contando com
abertura e encerramento, esta sugestéo de tempo se deu por conta de que muitos alunos
nao tém acesso a internet banda larga e para alguns foi entregue um chip de celular para
que pudessem acompanhar as aulas e postar as atividades, entendemos também que as
informacdes digitais sdo absorvidas num tempo diferente do tempo presencial.

As aulas da semana eram gravadas sempre na semana anterior as aulas que
eram postadas no Youtube, para que desse tempo de editar ou fazer algumas correcbes
necessarias até o dia de subir a aula para a plataforma, quintas feiras, foi o dia escolhido
para as aulas referente ao eixo percepg¢des que incluia fotografia, ministrado pelo professor
Sidnei Miranda e desenho e pintura ministradas por mim.

Quinta feira, era o Ultimo dia da semana do projeto; feito proposital, para que o
aluno pudesse expressar de forma plastica o contetdo absorvido da semana, referente as
apresentacdes de outros professores de nucleos diferentes.

Para a produgé@o das aulas no contexto histérico do ano de 2022, em meio a
pandemia viu-se a necessidade de continuar com o projeto de forma adaptada, pois a Via
Cultural, sempre ofereceu aulas presenciais nas unidades do Sesc, introduzindo o publico
jovem na faixa de 13 a 21 anos, na sociedade através de aulas de restauragao e disciplinas
a fins, como por exemplo as aulas e exercicios de Fotografia, Desenho e Pintura, Teatro,
Literatura e Leituras Dramaticas, Restauracao e Conservacgéo Patrimonial, Histéria e Etica,
Arquitetura, Corpo e Expressao, Cinema, aulas estas que eram ministradas lado a lado,
educadores e educandos, de forma interdisciplinar, para que a praticas de restauracéo
modificasse interna e externamente os alunos inscritos.

Para comecarmos o projeto foram feitas diversas reunides na plataforma Zoom, com
a equipe de educadores, monitores e dire¢do, para encontrarmos caminhos e solu¢des
referente ao cronograma e tempo de duracdo das aulas, ligagdes entre os conteudos,

formas de comunicacgéo entre alunos e monitores, alunos e educadores.
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As video aulas de desenho e pintura deste artigo, do eixo percepgdes, era
responsavel pela saude bio-psico-social em desenvolver habilidades motoras; favorecer a
superacgdo de conflitos e sofrimento emocional dos adolescentes; favorecer a adequagéao
do comportamento dos adolescentes e melhorar seu desempenho escolar e na sociedade;
promover a melhoria da autoestima; desenvolver a condicdo de empregabilidade de acordo
com a nova demanda e diretrizes da cidade, utilizando uma nova tecnologia de educacéao
para gerar novas oportunidades de competéncia técnica; promover a inclusdo social
facilitando o acesso a bens, servigos, informacdes e saberes; promover o desenvolvimento
da cidadania; promover a cooperacao e a responsabilidade; organizar os conteldos natos
e promover a orientacao profissional aos adolescentes;

Segundo a direc¢éo:

“O projeto Memdrias Construidas, trabalha com base no macro e microcosmo.
O macro refere-se a cidade, ao ambiente comum a todos os cidaddos, sendo
assim, a conservagao dos bens culturais é pano de fundo para a manutengao
da paisagem urbana em respeito a memdria de todas as geracbes passadas
e as futuras. Ja o micro refere-se ao individuo, o ser transformador, habitante
desse ambiente compartilhado. A cidade tem relacao direta com a qualidade
de vida do individuo (nesse caso o jovem), este ora é seu criador, ora sua
criatura. Essa relacdo complexa é o mote do desenvolvimento desse curso
com base na metodologia “Oficialmente”. A justificativa, portanto, deve mostrar
a preocupagdo nessas duas frentes apresentadas. O desenvolvimento desse
projeto incorpora diversos instrumentos legais e apoia-se nesses direitos
previstos na legislacdo vigente de nosso Pais. Acreditamos na urgéncia da
pratica desses direitos”.

A elaboracao de contetdo para as aulas de desenho e pintura, neste formato EaD,
esteve pautada em materiais simples e de baixo custo, visto que o publico inscrito para a
oficina, para a maioria das inscri¢des € um publico de baixa renda. A organiza¢do no modo
presencial, oferecia todo o material necessario para a realizagéo das atividades, mas no
modo virtual, enviar os materiais aos 30 alunos inscritos fugiria ao orgamento estipulado.
Os materiais escolhidos para as aulas foram: lapis 2B, 4B e 6B, folhas de sulfite, recortes
de revista e jornais, cola, tesoura, lixa de parede, giz de cera, tinta guache e carvao.

Segue o cronograma das aulas:

1. Apresentacao pessoal, coleta de imagens e pasta no Pinterest, utilizagcdo de um
sketch book. Escolha de um tema para trabalhar ao longo do curso.

2. Qual a diferenga entre o desenho e o preenchimento? Apresentacdo e
identificagéo de trago e preenchimento. Pedido de atividade para identificacdo
e nivelamento dos alunos inscritos no projeto: 1 desenho de lembranga, um
desenho de um rosto e 1 desenho de observacgao.

3. Espacos positivo e espacos negativos. Utilizacdo de grafite (2B) para
preenchimento e identificagdo dos espacos no desenho.

4. Colorindo com luz. Utilizagdo de giz branco/lapis branco em suporte escuro.
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5. Escala tonal: Utilizacao de grafite 2B — 4B e "6B

6. Direcionamento, preenchimento e limpeza de superficies. Preenchimento de
formas geométricas com grafite variados, limpeza, correcao e gramatura do
suporte A4.

7. Planejar e organizar o espaco, identificacdo do campo espacial. Pesos e
direcionamentos no suporte. Tamanho das folhas, gramaturas.

8. Aplicacéo de técnica seca: Carvao. Carvao em superficie aspera moderada.

9. Aplicagédo de técnica seca em suporta aspero (para estampar camiseta) 12
parte: Giz e lixa de parede, suporte final uma camiseta. Escolha do motivo.

10. Aplicagcdo de técnica seca em suporta aspero (para estampar camiseta). 2°
parte: Giz e lixa de parede, suporte final uma camiseta. Transferéncia para a
camiseta.

11. Circulo cromatico e composicao das cores. Aula teérica sobre a composicéo
das cores e o circulo cromatico.

12. Aplicacao de técnica seca: lapis de cor. Utilizagéo e aplicagcdo de camadas com
lapis de cor em suporte de gramatura alta e porosa.

13. Aplicacao de técnica seca: lapis de cor. Utilizacao e aplicagcdo de camadas com
lapis de cor em suporte de gramatura alta e porosa.

14. Aplicacéo de técnica Umidas: Lapis de cor aquarelado. Composicao de cores de
aplicacao de camadas em suporte poroso.

15. Aplicacdo de técnica seca e umidas: Lapis de cor. Composicéo de cores de
aplicacdo de camadas em suporte poroso.

16. Aplicacao de técnica umida: Guache. Apresentacéo da plasticidade do material
e ferramentas que devemos utilizar para sua aplicagdo.

17. Reviséo de todas as técnicas apresentadas e adicao de colagem.

18. Revisédo de todas as técnicas apresentadas com a possibilidade da aplicagéo
da técnica de colagem na plataforma Google Class.

19. Apresentacdo da proposta para elaboragéo de trabalho para exposi¢céo virtual,
no Watts app, Aula de tira-dividas no Google Class e preparagao de trabalhos
para exposicao virtual.

O planejamento das video aulas era roteirizado, com abertura do projeto memorias
construidas I, apresentacdo do contetido da aula, resultado desejado, apresentacdo dos
materiais, bibliografia ou materiais de consulta para inspiragcéo, passo a passo da atividade,
citacdo do que veriamos para a aula da semana seguinte e encerramento com vinheta
do projeto, claro que houve algumas variagdes, como por exemplo a apresentacdo do
resultado que hora pode ser apresentado de inicio ou no final, bem como as inspiragdes
para a aula. Muitas vezes as aulas de desenho e pintura fazia parceria em teoria com as
aulas de fotografia, aula do mesmo eixo, mas ministrada por outro educador.
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Os planos de camera eram quase sempre fechados e com foco no posicionamento
das méos para explicar as técnicas, texturas e detalhes que se faziam necessarios para
o entendimento da proposta, somente no inicio e as vezes no fim dos videos usei plano
médio da cintura para cima, para que os alunos tivessem a conexao visual de quem era a

educadora deles.

Imagem 1

Reproduzir (k)

[

Algumas falhas na filmagem foram cometidas, como usar 6culos e o reflexo atrapalhar
a comunicacao expressiva dos olhos, brilho em paginas de papel couche dificultando a
leitura e 0 prazo para a execugao de tarefas para a filmagem que precisou ser restabelecido
porgue esqueci de contar a secagem da tinta para dar sequéncia na pintura, ruidos da rua,
musicas inseridas que o Youtube bloqueou o video, coisas que ndo acontecem no ambiente
presencial.

O procedimento pedagdgico foi feito de maneira gradativa, porque mesmo aplicando
uma atividade para conhecimento do nivel técnico da turma, usavamos como resultado o
que cada um apresentava ao longo do curso, como forma de superacao de suas habilidades.

Foram filmadas aulas desde como pegar em um lapis, fazer graduacgdes tonais,
desenhos monocromaticos, utilizagdo das cores e formas de criagcdes autorais para
autonomia e confianga dos alunos, até indicagdes bibliograficas para alimentar o imaginario
de criacoes e fugir do lugar comum.

A plataforma escolhida para postar as gravagbes das video aulas foi o Youtube e
0s conteudos tedricos e trabalhos realizados pelos 30 alunos inscritos foram postados na
Google Sala de aula, Desenho e Pintura, Eixo Percepcdes, cuja esséncia, como dito a
cima, era aprender a ver, a sentir, a tocar, a ouvir as alternativas que sao cunhadas nos
caminhos da solidariedade, da ética e da estética, possibilitando uma nova epistemologia
que surge na forma de educar o olhar e estabelecer contato com a vida, através da emocgéao
e da experimentagéo.
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Houve também a abertura de um grupo no Whatts app, como forma de comunicacao
rapida, entre os monitores do projeto e os alunos, para podermos sanar davidas e postar
os links semanais das aulas.

A postagem das tarefas para corre¢do na plataforma Google Class, era somente
para os alunos inscritos, mas as video aulas estao abertas no Youtube da Via Cultural, para
0 publico em geral.

Os alunos que frequentam o curso sdo alunos jovens na faixa de 13 a 21 anos,
alguns da Fundacgéo casa, Caps, ou situagéo de baixa renda, estes especificamente é o
maior numero de alunos, mas o curso é aberto para todas as classes e condi¢cdes sociais. A
correcéo das tarefas com devolutivas, era feita de forma semanal, visando o desempenho
segundo os materiais sugeridos para a atividade. A criatividade, a participacé@o, devolutivas
sobre as dificuldades em realizar as tarefas, era levada em consideracéo, quando todos
os educadores entregavam seus relatorios mensais a dire¢cdo do projeto como forma de
comprovar os resultados obtidos.

Segue abaixo algumas imagens das video aulas, em anexos os links das aulas:

Imagem 2: Abertura do Projeto Memérias Construidas Imagem 2.1 Abertura do projeto Memérias

Memarias Online 2 | Introducio a Pinura Memérias Online 2 | Introdugéo a Pintur.
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Imagem 4: Cartaz Digital da exposicao referente as oficinas Memorias Construidas I
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Mostra de alguns trabalhos da exposicao do Projeto Memérias Construidas Il

Imagem 6: Mostra de alguns trabalhos do Projeto Memérias Construidas Il

Nas vantagens deste método, o link de acesso as aulas e a exposi¢ao, puderam ser
compartilhados para um publico que ndo necessariamente estavam inscritos no curso e 0s
objetivos da organizagéo, pode ser ampliado, atingindo um maior nUmero de pessoas com
interesse nos propositos oferecidos, pela instituicdo de forma gratuita. A visita a exposicao
para ver as produges, no formato virtual, também foi outra vantagem, pois até a data de
hoje, no ano de 2023, a exposicéo pode ser acessada para apreciacao.

A desvantagem €& que é possivel perceber que muitos educadores e educandos
ainda engatinham no formato virtual e na disciplina para poder elaborar, executar e receber
as aulas, mas como as aulas estdo gravadas, podemos aguardar o amadurecimento de
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todos para desfrutar do que foi oferecido. Muitas praticas ainda precisam ser revistas na
area de artes visuais, como por exemplo, como ensinar a precisdo do grafite na folha para
obter graduacdes diferentes, entendimento de texturas e toques como asperos e macio e a
presenca humana na arte terapia que € um dos propésitos do projeto que toda a tecnologia

ainda nao conseguiu sanar dentro do campo cinestésico.

Imagem 6.2: Mostra de alguns trabalhos do Projeto Memérias Construidas I

CONSIDERAGCOES FINAIS

Assim, para elucidar as consideracgoes finais deste trabalho, resgatou-se o problema
da pesquisa exploratéria, que é a adaptacdo do ensino das artes visuais que sempre foi
feita de forma presencial para o projeto Memérias Construidas Il para o formato online,
e os resultados baseiam-se especificamente, nas video aulas de desenho e pintura para
0 nucleo percepcdes. As video aulas que foram publicadas no Youtube foram analisadas
através de um recorte que envolve, para além das artes e comunicagao, a ligagédo entre a
presenca e as novas midias. As aulas surtiram resultados no quesito de que os alunos as
viam no seu tempo disponivel e de acordo com a sua vontade de produgéo para expressao,
sem se arriscarem com o virus da pandemia de COVID-19 e continuam surtindo resultado,
pois as aulas estdo disponiveis a muitas pessoas de todas as faixas etarias que consultam
a plataforma e como forma de material adicional as novas turmas que se formam no projeto.

O desafio, para o ambiente virtual, com a adaptacdo dos materiais das atividades
aplicadas e do tempo das aulas também foram supridos, estimulando a formagéo auténoma
dos inscritos. As reunides do grupo de monitores, educadores e diregdo também ficaram
dindmicas através da plataforma Zoom, e as adaptacdes dos recursos que estavam
disponiveis, como o Google Class, Youtube e Watts app, foram bastante Uteis como forma
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de comunicacéo sobre as atividades que eram postadas, as corre¢des e devolutivas sobre
a participagdo dos alunos no projeto. Quanto aos imprevistos, foram sanados em forma
de reunido e com a experiéncia do dia a dia e as experiéncias trazidas pelos educandos
e educadores, para oportunizar aprendizagens significativas, a juncdo de contetdo com
outra disciplina do mesmo mddulo de percepcédo, foi uma alternativa que tivemos para
encurtar o tempo de acesso a internet, visto que muitos alunos utilizavam o chip de tempo
limitado dos seus celulares para poder ter acesso as aulas. Os resultados descritos neste
artigo, mostram de forma virtual uma exposicéo dos resultados, os desdobramentos que
provocaram esta atividade na sociedade, nas suas formas de comunicacdo e nos seus
costumes e ainda ressalta que o contato entre educador e educando se faz necessario para
muito além da técnica, e sim como forma de troca de informagdes pelas dividas e histérias
que surgem no momento presente.
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