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INTRODUCAO

O ensino hibrido emergiu como
uma resposta inovadora e transformadora
aos desafios educacionais que surgiram na
esteira da pandemia global de COVID-19.
Combinando  elementos do ensino
presencial e remoto, essa abordagem
vem remodelando o cendrio educacional,
oferecendo flexibilidade, acessibilidade e
personalizacdo sem precedentes.

Uma das formas de se estabelecer
uma relagdo concreta entre o uso das
tecnologias digitais e a implementacgéo das
metodologias ativas no ensino hibrido —
proporcionando um embasamento pratico
e real para a aplicagéo desses elementos
em sala de aula — é através de relatos

de experiéncia (RE). Um RE a partir da
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utilizacdo de tecnologias digitais no ensino
hibrido € uma narrativa que descreve e
analisa uma vivéncia pratica relacionada
ao uso dessas tecnologias no contexto
educacional. Esses relatos fornecem um
espaco para educadores compartilharem
suas experiéncias, desafios, licbes
aprendidas e resultados alcancados ao
incorporar as tecnologias digitais em suas
praticas pedagogicas.

Os relatos de experiéncia fornecem
insights e exemplos préaticos de como as
tecnologias digitais e as metodologias
ativas podem ser aplicadas de forma
conjunta no contexto do ensino hibrido. Ao
ler relatos de experiéncia, é possivel obter
informagcdes sobre como os educadores
utilizaram tecnologias digitais especificas,
como plataformas de aprendizagem
online, aplicativos educacionais, recursos
multimidia e ferramentas de colaboragéo
online, para implementar diferentes
metodologias ativas. Esses relatos podem

descrever os desafios encontrados, as

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3

estratégias utilizadas e os resultados
obtidos com a combinagdo desses
elementos.
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Este RE teve por protagonista a E. M. E. F. “Prof?® Adalgisa Perin Balestro Franzini”,
localizada na cidade de Araras-SP, escola que atende um publico de periferia, com varios
problemas em diferentes contextos e niveis sociais, econémicos e ambientais.

Como mencionado, num relato, o educador pode compartilhar as motivagdes por
tras da escolha das tecnologias digitais, como a intencéo de promover a participacao ativa
dos alunos, a personalizacdo do ensino ou o desenvolvimento de habilidades digitais.
Neste caso, a principal intenc¢ao foi acessar os alunos durante a pandemia, mantendo seu
vinculo com a escola, e mediante 0 anuncio do retorno as aulas presenciais — anunciado
pela Secretaria de Educacéo de Araras para agosto de 2021 — tracar estratégias iniciais
para esse retorno ao convivio e cotidiano escolar.

Com base na experiéncia vivenciada, é possivel examinar os beneficios e desafios de
praticas associadas ao uso de tecnologias no contexto do ensino hibrido, e como as licoes
aprendidas durante a pandemia — a partir das experiéncias vivenciadas por educadores e
estudantes — promoveram a interagé@o entre os participantes, a adaptacéo de conteudos,
além da avaliagdo da experiéncia de aprendizado.

Por fim, o objetivo deste RE vai além de fornecer insights praticos para educadores
e instituicbes que buscam aprimorar suas praticas de ensino hibrido. Ao compartilhar
experiéncias e reflexdes sobre o uso de tecnologias nesse contexto, espera-se contribuir
para a construgdo de um ambiente educacional mais inclusivo, dinamico e eficaz, que
esteja preparado para enfrentar os desafios do século XXI.

DESENVOLVIMENTO

Definindo tecnologias digitais, metodologias ativas e ensino hibrido:

No contexto do ensino hibrido, as tecnologias digitais e as metodologias ativas
desempenham um papel fundamental na promocdao de uma educacdo mais dinamica,
colaborativa e personalizada.

a. Tecnologias digitais:

Referem-se a ferramentas e recursos que utilizam a tecnologia da informagéo e
comunicacgao (TIC) para melhorar a aprendizagem e o ensino. Existem diversas tecnologias
digitais disponiveis, incluindo computadores, tablets, smartphones, aplicativos, plataformas
de aprendizagem online, jogos educacionais, simuladores, videos, realidade virtual, entre
outros. Essas tecnologias podem ser usadas para apresentar conteudos de forma interativa,
promover a colaboracao entre os alunos, fornecer feedback imediato, personalizar o ensino
de acordo com as necessidades individuais e ampliar as possibilidades de pesquisa e
descoberta (PAIVA; SILVA; PAIVA, 2022).
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b. Metodologias ativas:

Sao abordagens pedagoégicas que colocam o aluno no centro do processo de
aprendizagem, incentivando sua participagao ativa, reflexdo, colaboragéo e construgéo do
conhecimento. Em vez de uma abordagem tradicional em que o professor é o transmissor
do conhecimento e os alunos séo receptores passivos, as metodologias ativas envolvem os
alunos de maneira mais ativa e engajada. Isso pode incluir estratégias como aprendizagem
baseada em projetos, aprendizagem cooperativa, sala de aula invertida, resolugédo de
problemas, debates, estudos de caso, entre outras (BACICH; MORAN, 2018).

c. Ensino hibrido:

Combina elementos do ensino presencial e do ensino online, aproveitando o melhor
de cada modalidade. Nesse modelo, parte do tempo é gasto em atividades presenciais
na sala de aula, enquanto outra parte € dedicada ao trabalho online, geralmente por meio
de plataformas digitais. A ideia & criar uma integracdo entre as interagdes presenciais e
virtuais, permitindo uma maior flexibilidade e adaptabilidade ao processo educacional. O
ensino hibrido pode ser implementado de varias maneiras, com diferentes proporgées de
tempo dedicadas a cada modalidade, dependendo das necessidades e recursos de cada
instituicao de ensino (BARCELOS; BATISTA, 2019).

Uso de tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino hibrido:

Ao combinar as tecnologias digitais com as metodologias ativas no ensino hibrido,
€ possivel criar uma abordagem mais personalizada, interativa e centrada no aluno. As
tecnologias digitais fornecem recursos e ferramentas para apoiar as metodologias ativas,
permitindo que os alunos explorem, colaborem, criem e se engajem de maneiras que
antes ndo eram possiveis (ARRUDA; SIQUEIRA, 2020; PAIVA; SILVA; PAIVA, 2022).
As tecnologias digitais e as metodologias ativas estédo intrinsecamente relacionadas no
contexto do ensino hibrido, pois esses dois elementos se interligam:

a. Acesso arecursos e informacoes:

Tecnologias digitais fornecem acesso a uma ampla variedade de recursos
educacionais, como livros digitais, videos, simuladores e plataformas de aprendizagem
online. Esses recursos podem ser utilizados nas metodologias ativas para estimular a
pesquisa, a exploracéo de diferentes perspectivas e a descoberta do conhecimento pelos

préprios alunos.
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b. Colaboracéo e interacao:

As tecnologias digitais permitem a comunicag¢do e a colaboragé@o entre os alunos,
mesmo a distancia. Por meio de féruns online, salas de bate-papo, videoconferéncias e
ferramentas de compartilhamento de documentos, os alunos podem trabalhar em equipe,
discutir ideias, debater e construir conhecimento coletivamente, como é proposto pelas
metodologias ativas.

c. Personalizacao e adaptacao:

Possibilitam a personalizacdo do ensino, permitindo que os alunos progridam em
seu proprio ritmo e de acordo com suas necessidades individuais. Com a utilizagéo de
plataformas de aprendizagem adaptativa, por exemplo, € possivel fornecer materiais e
atividades personalizadas, além de feedback imediato. Dessa forma, as metodologias
ativas sé@o enriquecidas, pois cada aluno pode ser orientado de acordo com seu perfil e
necessidades especificas.

d. Criacédo e producao de conteudo:

Oferecem ferramentas para que os alunos se tornem produtores de conhecimento.
Eles podem criar apresentagcdes multimidia, blogs, videos, podcasts e outros recursos
digitais como parte das atividades propostas pelas metodologias ativas. Essa producéo de
contetido ndo apenas fortalece o aprendizado, mas também desenvolve habilidades como

pensamento critico, criatividade e comunicagéo.

e. Acompanhamento e avaliacao:

Permitem um acompanhamento mais detalhado do progresso dos alunos. Por meio
de plataformas de gestéo de aprendizagem, os professores podem monitorar o desempenho
individual de cada aluno, identificar dificuldades e oferecer suporte personalizado. Isso
contribui para uma avaliagéo formativa e continua, que se encaixa nas metodologias ativas,
em que o feedback constante é essencial para o aprimoramento da aprendizagem.

Relatos de experiéncia (RE) com tecnologias digitais no ensino hibrido:

O RE é uma modalidade de escrita académica que descreve e analisa uma
experiéncia pratica vivenciada por um pesquisador ou profissional em um determinado
campo de estudo. Diferente de outros tipos de escrita académica, como artigos cientificos
ou teses, o relato de experiéncia prioriza a descricdo detalhada de uma situagéo real,
enfatizando os aspectos praticos, contextuais e processuais da experiéncia (PEREIRA et
al., 2023).
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Além disso, podem ajudar a identificar boas praticas, desafios comuns e solucées
inovadoras, contribuindo para o desenvolvimento profissional dos educadores e a
disseminacdo de conhecimentos e experiéncias no campo do ensino hibrido. O relato
pode abordar as estratégias utilizadas para engajar os alunos no uso das tecnologias
digitais, como a criacé@o de atividades interativas, a gamificacéo, a colaboracao online ou a
producao de conteudo digital pelos alunos. O educador pode relatar como as tecnologias
digitais facilitaram a intera¢é@o entre os alunos, estimularam a reflexao critica, promoveram
a criatividade ou permitiram uma aprendizagem mais personalizada (PEREIRA et al., 2023).

Por outro lado, & possivel relatar os desafios encontrados, como a falta de acesso
a infraestrutura adequada, a resisténcia dos alunos e/ou professores a necessidade de
desenvolver habilidades técnicas. Ao ler e analisar diferentes relatos de experiéncia, os
educadores podem se inspirar, encontrar ideias e adaptar abordagens para sua propria
pratica pedagogica. Esses relatos podem fornecer insights valiosos sobre como planejar,
implementar e avaliar o uso das tecnologias digitais em conjunto com as metodologias ativas,
considerando os contextos especificos de cada escola, sala de aula, e as necessidades
dos alunos (PEREIRA et al., 2023).

Outro aspecto importante € a analise dos resultados obtidos, onde o educador
pode compartilhar evidéncias do impacto das tecnologias digitais, como o aumento do
engajamento dos alunos, o desenvolvimento de habilidades especificas, a melhoria nos
resultados académicos ou a ampliagdo do acesso ao conhecimento. Esses relatos podem
incluir depoimentos de alunos, exemplos de atividades realizadas, reflexdes sobre os
processos de aprendizagem e indicadores de desempenho (DAMIANCE et al., 2019).

Por fim, o educador pode refletir sobre as licbes aprendidas ao utilizar as tecnologias
digitais, compartilhar recomendacdes para outros educadores que desejam adotar
abordagens similares e discutir possiveis melhorias ou aprimoramentos para futuras
experiéncias (DAMIANCE et al., 2019).

Contribuic6es do relato de experiéncia:

O relato de experiéncia desempenha um papel importante na contribuicdo para o
conhecimento cientifico de diversas formas (MUSSI; FLORES; ALMEIDA, 2021):

a. Compartilhamento de praticas inovadoras:

Permite que profissionais e pesquisadores compartilhem praticas inovadoras que
foram testadas e implementadas em situagdes reais. Ao divulgar essas experiéncias, 0
RE contribui para a disseminagdo de préaticas bem-sucedidas, possibilitando que outros

profissionais as adaptem e apliquem em seus proprios contextos.
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b. Reflexao critica e aprendizado:

Ao escrever, o autor é incentivado a refletir criticamente sobre as agdes realizadas, as
decisdes tomadas e os resultados alcangados. Essa reflexdo pode levar a um aprendizado

mais profundo e a uma compreensao aprimorada da pratica profissional.

c. Contextualizacao e detalhamento:

Fornece uma visao detalhada de um contexto especifico, descrevendo os desafios,
as limitacdes e as oportunidades encontradas durante a experiéncia. Essa contextualizagédo
€ valiosa para a compreensao dos leitores e pode fornecer insights sobre a aplicabilidade
e a viabilidade de determinadas praticas em diferentes contextos.

d. Geracao de novas perguntas e investigacoes:

Pode levantar novas perguntas e direcionar investigacbes futuras. Ao compartilhar
uma experiéncia, o autor pode identificar lacunas no conhecimento, problemas néao
resolvidos ou éareas que necessitam de aprofundamento. Isso pode motivar outros
pesquisadores a explorarem essas questdes em estudos posteriores, contribuindo para o

avancgo do conhecimento cientifico.

e. Valorizacao da pratica profissional:

Reconhece a importancia da experiéncia pratica e dominio dos profissionais em seu
campo. Ao valorizar a pratica profissional, o RE amplia o0 escopo da pesquisa cientifica,
incluindo perspectivas do mundo real e enriquecendo o dialogo entre teoria e pratica.

CONHECENDO A COMUNIDADE ESCOLAR

A E. M. E. F. “Prof® Adalgisa Perim Balestro Franzini”, que atende os anos finais
do ensino fundamental (6°, 7°, 8° e 9° anos) e também a educacgéo de jovens e adultos
IEJA), esta localizada em uma regié@o periférica de Araras-SP, marcada por desigualdades
e exclusdes histéricas, principalmente nos campos social, econémico e politico. A maioria
dos alunos dessa escola é composta por pessoas de baixa renda e baixa escolaridade,
muitas delas migrantes de outros estados em busca de melhores oportunidades e qualidade
de vida.

Indicadores sociais como desemprego, violéncia, empregos informais, alcoolismo,
uso de drogas, sexualidade precoce e abusos sexuais sdo parte da realidade de muitos
estudantes. Além disso, a escola lida com uma grande diversidade de valores culturais,
morais e religiosos presentes nas familias locais, o que frequentemente resulta em conflitos,

incluindo intolerancia, violéncia fisica e verbal, entre outras situagdes.
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Além das motivacdes mencionadas, outra valiosa contribuicao gerada a partir desse
trabalho, foi 0 acesso a informacdes atualizadas sobre a comunidade no entorno da escola.
Isso permitiu a atualizagdo do Plano Politico, Pedagogico (PPP) da unidade escolar, que a
anos estava desatualizado.

METODOLOGIA UTILIZADA

Tendo em vista 0 anuncio de retorno as aulas presenciais (previsto para agosto de
2021), em junho de 2021 foi elaborado um questionario socioeconémico, com vinte (20)
questdes fechadas e opg¢des de multipla escolha (objetivas), e divididas em cinco sessoées:

+ ldentificagéo: trés questodes;

+  Saulde familiar: trés questodes;

»  Lugar onde mora: trés questdes;

+  Emprego e renda: quatro questoes;
»  Rotina de estudos: sete questoes.

As questdes foram elaboradas em conjunto, por quatro professores de diferentes
disciplinas, a saber: ciéncias, histéria, matematica e geografia. Posteriormente foram
digitadas em word (arquivo de texto doc.) e inseridas no Google Drive, sendo o arquivo
compartilhado com os professores autores do questionario (conta institucional da secretaria
municipal de educacéo de Araras).

As perguntas também foram utilizadas para criagdo de um formulario no Google forms,
pois tendo em vista o isolamento social, imaginou-se que os alunos responderiam virtualmente,
evitando contato fisico por meio de material impresso. Além disso, surgiu o receio de que, uma
vez entregue o formulario impresso, os alunos ndo devolveriam na escola, 0 que inviabilizaria
o trabalho, justamente por envolver questdes de cunho social e econémico, que poderia gerar
receio e inseguranca dos pais e/ou responsaveis pelos alunos.

Inicialmente os alunos receberam bilhetes com o link do formulério, login e senha (os
alunos possuiam e-mail e senha disponibilizados pela secretaria municipal de educagéo).
Ao ir até a escola entregar e/ou retirar atividades da semana, o aluno receberia esse bilhete,
sendo orientado a acessar o formulario e contribuir com a pesquisa.

O prazo estipulado, para responder o formulario virtual, foi definido até a dltima
semanade aula, antecedendo o recesso de julho. Apos alguns dias, os acessos ao formulario
estavam baixos e com a proximidade do prazo final, decidiu-se por anexar o formulario
de forma impressa, junto as atividades da semana, o que aumentou consideravelmente
a devolutiva do mesmo. Na escola, foram realizadas triagens para separa-los por série
e turma, entdo, os professores responsaveis acessavam o Google forms para digitar
as respostas. O objetivo dessa acao foi analisar os dados obtidos, através dos gréaficos
gerados pelo formulario do Google.
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Abaixo, seguem os links do questionario em formato doc. e Google formulario,
respectivamente:

https://drive.google.com/file/d/1Lvh9hstC6unalyxFuOdGg901iwiVHqI8/view?usp=d

rive_

link

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesxz611LKou2ITO30z8yNntJIkyhGLO

7MUWdjcpvsAHFdsrg/viewform?usp=sharing

Em 2021, a escola contava com 508 alunos (séries dos anos finais do ensino
fundamental e EJA). Foram recebidos 402 formuléarios, que apos digitados no Google forms
geraram os graficos a seguir:

Primeira sesséo: Identificacao

Grafico 1. Idade dos alunos.
1) QUAL E SUA IDADE?

401 respostas

@ 10 anos.
@ 11 0u 12 anos.

44,9% @ 13 ou 14 anos.
@ 15 anos ou mais.

Autores

Gréfico 2. Sexo dos alunos.
2) VOCEE:

394 respostas

@ Menina.
@® Menino.

Autores
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https://drive.google.com/file/d/1Lvh9hstC6una1yxFuOdGg901iwiVHql8/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Lvh9hstC6una1yxFuOdGg901iwiVHql8/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Lvh9hstC6una1yxFuOdGg901iwiVHql8/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesxz611LKou2lTO3Oz8yNntJlkyhGLO7MUWdjcpvsAHFdsrg/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesxz611LKou2lTO3Oz8yNntJlkyhGLO7MUWdjcpvsAHFdsrg/viewform?usp=sharing

Grafico 3. Série dos alunos (anos finais do ensino fundamental).

3) QUAL E SUA SERIE?

396 respostas

® 6° ano.
@® 7° ano.
© 8°ano.
® 9°ano.

Autores

Segunda sessao: Saude familiar

Grafico 4. Casos de COVID-19 na familia.

4) NA SUA FAMILIA ALGUEM TEVE COVID-19?
394 respostas

@ Nao, ninguém.
@ Uma ou duas pessoas.

@ Trés ou quatro pessoas.
@ Cinco ou mais pessoas.
g |

Autores

Grafico 5. Mortes por COVID-19 na familia.

5) VOCE PERDEU ALGUM FAMILIAR DEVIDO A COVID-19?

394 respostas
10,9%

@ Nao, ninguém.

® sim.

89.1%

Autores
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SE VOCE RESPONDEU “SIM” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAIS
PESSOAS (exemplo: pai, avo, primo etc): 37 respostas. Tios(as) (4), primos(as) (11), avés
(9), bisavos (3), irmaos (2), sobrinhos(as) (1).

Gréfico 6. Problemas de saude na familia.

6) ALGUEM DA SUA FAMILIA TEM ALGUMA DESSAS DOENCAS? (pode marcar mais de uma opgao)

251 respostas

Diabetes. —121 (48.2%)
Pressao alta. —152 (60,6%)
Vicios. 23 (9,2%)
Problema de coragao. —38 (15,1%)
Problema respiratério. —73(29,1%)
Outros problemas de salde. 9 (3,6%)
(o] 50 100 150 200
Autores

SE VOCE ESCOLHEU “Outros problemas de satde” NA PERGUNTA ANTERIOR,
ESCREVA QUAIS PROBLEMAS: 10 respostas. Doencas e/ou problemas respiratorios
(asma), sindrome do pénico, doengas e /ou problemas renais, sinusite, AIDS, autismo
(TEA).

Terceira sessao: Lugar onde mora

Grafico 7. Numero de habitantes na residéncia.

7) QUANTAS PESSOAS MORAM NA SUA CASA (CONTANDO COM VOCE)?

393 respostas

@ 2 pessoas.
@ 3 pessoas.
4 pessoas.
@ 5 pessoas.
@ 6 pessoas.
@ 7 ou mais pessoas.

18,8%

Autores
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Grafico 8. Tipo de residéncia.

8) A CASA QU APARTAMENTO ONDE VOCE MORA E:

398 respostas

@ Alugada.
@ Propria.
65,8% @ De parentes.

]

29,4%

Autores

SE VOCE ESCOLHEU “De parentes” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA
QUEM: 22 respostas. Avos (63,3%), pais (9%), filhos (4,5%), irmaos (4,5%), sogro (4,5%),
tio (4,5%), abrigo (4,5%).

Gréfico 9. Mudanca de residéncia durante a pandemia.
9) VOCE SE MUDOU DURANTE A PANDEMIA?

397 respostas

® sim.
@ Nao.

Autores
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Quarta sessao: Emprego e renda

Grafico 10. Numero de pessoas que trabalham.

10) NA SUA CASA, QUANTAS PESSOAS TRABALHAM OU TEM OUTRA RENDA (GANHAM
DINHEIROQ)?

377 respostas

@ 1 pessoa.
@ 2 pessoas.
@ 3 pessoas.
@ 4 pessoas.
@ 5 pessoas.
@ Nenhum.

Autores

Grafico 11. Desemprego devido a pandemia.

11) NA SUA FAMILIA, ALGUEM PERDEU O EMPREGO POR CAUSA DA PANDEMIA?

385 respostas

® Sim.
® Nio

Autores
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Gréfico 12. Quantidade de refei¢bes/dia.

12) MARQUE ABAIXO QUAIS SAO AS REFEIGOES QUE VOCE FAZ DIARIAMENTE (pode marcar mais
de uma opgéo):
386 respostas

Café da manha. —307 (79,5%)
Almogo. —362 (93.8%)
Café ou lanche da tarde. —204 (52,8%)
Jantar. —335 (86,8%)
0 100 200 300 400
Autores

Grafico 13. Recebimento de auxilio ou ajuda durante a pandemia.

13) SUA FAMILIA RECEBEU ALGUMA DESSAS AJUDAS ABAIXO? (pode escolher mais de uma
opg&o)

263 respostas
Auxilio emergencial. —186 (70,7%)
Cesta basica. —115 (43,7%)
Assistente social. —15 (5,7%)
Conselho tutelar. |—2 (0,8%)
Igreja. —26 (9,9%)

Qutros. —11 (4,.2%)

Autores

SE VOCE ESCOLHEU “Outros” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAL: 12
respostas. Bolsa familia (58,2%), escola (16/7%), CRAS (8,3%), mae (8,3%).

Tecnologias Educacionais: Aplica¢des e Possibilidades - Volume 3 Capitulo 12

128



Quinta sessao: Rotina de estudos

Grafico 14. Tipo de atividades escolar que realiza.

14) COMO VOCE FAZ AS ATIVIDADES DA ESCOLA?

388 respostas

@ Impresso.
@ Online.
@ Nenhum.

Autores

SE VOCE RESPONDEU “Impresso” NA PERGUNTA ANTERIOR VA PARA A
PERGUNTA 16 (PULE A PERGUNTA 15).

Grafico 15. Ferramenta e/ou meio utilizado para realizar atividades online.

15) SE VOCE FAZ AS ATIVIDADES ONLINE, COSTUMA USAR:
212 respostas

Celular. —184 (86,8%)
Computador. —31 (14,6%)
Tablet ou outro aparelho. | —3(1,4%)
0 50 100 150 200
Autores
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Grafico 16. Interacéo via WhatsApp durante a pandemia.

16) VOCE PARTICIPA DO GRUPO DE WHATSAPP DA SUA SALA?
372 respostas

® Sim.
® Nao

Autores

Grafico 17. Nivel de dificuldade das atividades.

17) PARA VOCE, QUAL E O NIVEL DE DIFICULDADE DAS ATIVIDADES (PENSANDO EM TODAS AS
DISCIPLINAS)?

381 respostas

@ Faceis.

® Média dificuldade.
@ Dificeis.

@ Muito dificeis.

g~

22,8%

Autores

Grafico 18. Solicitagdo de auxilio e/ou ajuda para resolver as atividades.

18) SE PRECISAR DE AJUDA PARA FAZER AS ATIVIDADES VOCE PEDE AUXILIO PARA (pode marcar
mais de uma opgéo):

372 respostas
Mae e Pai. —270 (72,6%)
Irm&os. —83(22,3%)

Avd ou Avo. —17 (4,6%)
Amigos ou colegas de sala. —18 (4,8%)

Professores —19(5,1%)

Qutro. —13 (3,5%)
0 100 200 300
Autores
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SE VOCE ESCOLHEU “Outros” NA PERGUNTA ANTERIOR, ESCREVA QUAL: 13
respostas. Nao solicitaram ajuda (46/2%), tia (15,5%), primo (7/7%), internet (7,7%), filho
(7,7%), cuidador social (7,7%).

Gréfico 19. Periodo de realizagdo das atividades.

19) QUAL PERIODO VOCE FAZ AS ATIVIDADES?
386 respostas

Manha. —83(21,5%)
Tarde. —254 (65,8%)
Noite, —65 (16,8%)
Outro periodo. —12 (3,1%)
0 100 200 300
Autores

Gréfico 20. Frequéncia de estudos em casa.

20) VOCE TEM ESTUDADO EM CASA?

389 respostas

® Sim, sempre.
@ S0 fago as atividades da escola.
@ Nzo nunca.

Autores
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CONSIDERAGCOES FINAIS

O relato de experiéncia desempenha um papel fundamental na producdo do
conhecimento cientifico, ao compartilhar praticas, promover reflexdo, contextualizar
situacdes especificas, gerar novas perguntas e valorizar a experiéncia dos profissionais;

Complementa modalidades de escrita académica, enriquecendo o debate e
contribuindo para a melhoria das praticas profissionais e da qualidade da pesquisa cientifica
em diversas areas do conhecimento;

Dos 508 alunos matriculados em 2021, 402 responderam ao questionario (79,1%);

Considerando a realidade local da comunidade atendida pela escola, os melhores
resultados foram obtidos através do formulario impresso, pois 0 acesso a internet e a falta
de dominio tecnolégico foram fatores limitantes;

Muitas questdes nado foram respondidas, a hipotese é a de que algumas delas
possam ter gerado receio ou algum tipo de desconforto emocional;

As informagbes obtidas auxiliaram na elaboracdo de estratégias para a retomada
das aulas presenciais.
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