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RESUMO: Este artigo trata do uso do
Cinema como recurso pedagbgico nas
aulas de Histéria do Ensino Médio. O
tema foi escolhido devido a importancia
que teoricos atuais da Educagédo e da
Historia concedem aos estudos dos usos
de recursos pedagogicos variados e
interativos, nas aulas, inclusive de Historia.
O objetivo é apresentar a relevancia e a
pertinéncia dessa expressao artistica como
ferramenta pedagbgica para o ensino de
Historia no Ensino Médio, no contexto da
escola no mundo hipermoderno. Apresenta
a base tedrica para o uso desse recurso,
exemplificando-o com modelos, formas e
técnicas que podem ser seguidos. Destaca
0 uso de rodas de conversas conduzidas
apos a projecao dos filmes, o que oportuniza
aos estudantes se tornarem protagonistas
do conhecimento, que aqui & construido
dialogicamente. Evidencia pontos positivos
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para a préatica proposta e apresenta também
preocupagdes como: a falta de treinamento
adequada de alguns docentes, a auséncia
ocasional de devida elaboragéo da atividade
e 0 uso inoportuno da ferramenta. Conclui
que o Cinema, como recurso pedagdgico
nas aulas de Histéria do Ensino Médio,
pode ser muito produtivo, especialmente
quando o modelo de educacédo é baseado
em metodologias ativas, problematizadoras
e criticas, proporcionando maior
protagonismo do estudante no processo de
ensino-aprendizagem.
PALAVRAS-CHAVE: cinema, ensino
médio, historia, metodologias ativas, rodas
de conversa

INTRODUCAO

Este artigo apresenta quéo
importante e eficiente pode ser o uso de
recursos pedagdgicos, como os filmes de
Cinema, nas aulas da disciplina Historia
no Ensino Médio. Sabe-se que inUmeras
dindmicas podem ser usadas nas aulas
em geral, e, especificamente, nas aulas
de Historia. No ensino contemporaneo,

vem-se optando cada vez mais pelas
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metodologias ativas (FREINET, 1998), para oportunizar maior protagonismo dos estudantes
no processo de ensino-aprendizagem (FREIRE, 2019a). Acredita-se que a utilizagao
do Cinema nas aulas de Historia fomenta maior participagéo, especialmente se, apos a
atividade, ocorrerem rodas de conversa e reflexdo sobre o que foi apresentado, onde cada
estudante pode manifestar suas posi¢cdes e opinides acerca do conteudo (CARDOSO;
MAUAD, 2010), participando da constru¢cdo do conhecimento (PIAGET; GRECO, 1974),
mediados pelo docente.

O objetivo geral do artigo é apresentar possibilidades de ferramentas pedagoégicas
para o ensino de Histéria no Ensino Médio, no contexto do mundo hipermoderno
(LIPOVETSKY; SERROQY, 2011), onde a tecnologia e o simulacro tém grande influéncia,
e papel cada vez mais preponderante. Além disso, sdo também objetivos: valorizar os
filmes com teméaticas correspondentes aos contetdos definidos pela BNCC (BRASIL,
2018) para a disciplina Histéria como ferramenta pedagogica nas aulas, por apresentarem
possibilidades imagéticas, narrativas e exemplificadoras relativas aos contetdos; evidenciar
que o uso do Cinema incentiva a producéo de reflexdes criticas sobre os acontecimentos
historicos durante as aulas, através do trabalho dial6gico entre professores e estudantes,
proporcionando envolvimento nas diversas discussdes sobre os temas propostos;
incentivar o protagonismo dos estudantes na producdo de conhecimento; apresentar o
fato de que o Cinema ajuda os estudantes a associarem fatos do passado com a realidade
presente, desenvolvendo nos mesmos o senso de responsabilidade historica, a percepcéo
de elementos que colaboraram com a formag&o do mundo atual, bem como a possibilidade
deles se autoconhecerem através da formacéo de uma meméria historica.

A seguir serdo apresentados os materiais e métodos utilizados, os resultados e
discussdes em torno dos dados coletados e as consideragdes finais.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa € aplicada, pois apresenta informag¢des que poderdo ser usadas na
pratica, na resolugéo de possiveis problemas, em outras pesquisas, ou na melhoria da
performance profissional (LAVILLE; DIONNE, 1999). Quanto ao problema da pesquisa,
€ qualitativa, voltada para as “interpretagbes das realidades sociais” (BAUER, 2017, p.
23). Quanto a abordagem, é interdisciplinar (FAZENDA, 2014), por tratar de saberes
diferentes, como Educacéo, Histéria, Artes (Cinema), Tecnologia, etc.. O método utilizado
foi o da Revisé@o Bibliogréafica, para a construcdo do corpus teérico, referindo-se néo a
uma colecdo completa de literatura, ou a uma bibliografia inteira de determinado autor,
mas a uma colec¢éo finita de materiais (BAUER; AARTS, 2017). Embora os significados
mais antigos de corpo de um texto impliquem a colecdo completa de textos de acordo
com algum tema comum, “mais recentemente o sentido acentua a natureza proposital da
selecédo...” (BAUER; AARTS, 2017, p.45). A nocdo de Corpus teoérico pode ser usada tanto
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em pesquisas linglisticas, sociais, bem como especificamente na Educagéo, como é caso
deste artigo (BAUER; AARTS, 2017). Aqui o método foi desenvolvido, fazendo a escolha de
determinadas obras gerais sobre educacgéo e algumas pesquisas recentes sobre a tematica
do Cinema em sala de aula.

Foram usados para a revisdo os seguintes descritores: educacgéo, ensino, Historia,
Cinema, metodologias ativas, protagonismo do estudante e rodas de conversa, aplicados
na base de dados Google Académico, usando os filtros de ano (a partir de 2010) e lingua
(apenas Portugués). Além disso, foram utilizadas obras de referéncia na area de Educacao
e Historia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na revisdo bibliografica foi encontrada vasta literatura sobre os temas abordados,
onde constam conceitos, historico, problemas, abordagens diferenciadas, experiéncias
realizadas, modelos propostos e avaliagbes academicamente efetuadas.

Existe uma relagédo direta entre Historia e Educagédo (CARDOSO; MAUAD, 2010). Isso
acontece quando se pensa no desenvolvimento da Educagéo no processo histérico, assim
como quando se trabalha o contetudo da Histéria de forma sistematica e com metodologias
proprias através da Educacdo. Em meados do Século XX, surgiram algumas tendéncias
a favor de uma educagédo mais critica (FREIRE, 2019b), onde o conhecimento ndo é
apresentado somente pelo professor, mas construido através da participagcdo dos alunos
(PIAGET; GRECO, 1974). Tal perspectiva foi marcada pelo desenvolvimento de trabalhos
em grupo, enfatizando relacionamentos, criatividade e proatividade, a fim de alcangar a
superacédo de problemas académicos ou cotidianos' e a cooperagdo na vivéncia coletiva,
bem como estimular a criatividade e 0 senso de autonomia (SOUZA, 2011; BRASIL, 2018).

Pensando em uma adequada perspectiva do ensino de Histéria, cabe ao professor
buscar métodos inovadores, mais eficientes, participativos e articulados, de forma a
envolver seus estudantes através das chamadas metodologias ativas, que oportunizardo
seu protagonismo no processo de ensino-aprendizagem (BRASIL, 2018; OLIVEIRA, 2018).
Recomenda-se atualmente que os docentes optem por conteldos e metodologias que
facam sentido para o estudante (BRASIL, 2018), com andlises criticas de documentos
histéricos, producdo de documentarios e exposig¢des, visitas técnicas a museus e sitios
historicos, elaboracao de projetos interdisciplinares de trabalho, avaliagdes significativas e
0 uso das Artes para o ensino-aprendizagem, de maneira especial, do Cinema (NIKITIUK,
2012), que é o foco desta pesquisa.

1. Uma metodologia que parte da resolucdo de problemas é o Problem Basic Learning (PBL), ou Aprendizado Baseado
em Problemas, utilizada nas escolas do Hemisfério Norte desde os anos 80, “consistindo em uma metodologia/técnica
ativa, amplamente difundida [que] se desenvolve a partir de situagdes problema e de uma base sistémica interativa e
colaborativa” (GUIMARAES; ESTIGARRIBIA, 2020, p.2). Busca promover o equilibrio entre questdes praticas e tedricas
e “estimula a motivagéo epistémica dos estudantes, uma vez que coloca em discusséo temas relevantes a seu futuro
profissional” (RIBEIRO, 2010, p.13).
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No livro Negritude, Cinema e Educacgéo (SOUZA, 2011) a autora e seus colaboradores
valorizam o uso de filmes como recurso para aprendizagem, demonstrando que os mesmos
podem ser muito produtivos, se devidamente abordados. Os autores trazem na referida obra a
indicacao de vérios filmes nacionais e internacionais na area proposta.

Silveira (2011) defende que o uso de filmes com finalidade pedagbgica requer
planejamento, como qualquer outro recurso. O filme deve ser devidamente escolhido e
assistido pelo docente, antes da exibicdo em sala; o mesmo deve ter anotag¢des e destaques
sobre a obra preparados para a aula; deve haver preocupagéo com agendamento prévio de
ambiente e equipamentos adequados — projetor multimidia, computador, wi-fi, se necessario,
som, etc. - com a escola, que deverao ser testados pelo docente antes do horéario da aula;
em caso de haver uma avaliacdo sobre a atividade, o docente deve elaborar e distribuir
previamente uma ficha de observacgéo de filmes (Figura 1) entre os estudantes. Com esses
materiais preparados e em maos, as discussdes em torno do filme e seu conteddo serdo
mais objetivas e produtivas.

Ferro (2012) acredita que o filme fica a meio caminho de ser uma fonte e um objeto
na histéria e no ensino da mesma. Para ele, € preciso...

Partir da imagem, das imagens. N&o procurar somente, nelas, ilustracdes,
confirmagbes e desmentidos de um outro saber, o da tradigcdo escrita. Considerar as
imagens tais quais sdo, mesmo se for preciso apelar para outros saberes para melhor
abordéa-los (FERRO, 2012, p. 240).

NOME DO ESTUDANTE:

ANO/SERIE: NIVEL:
DATA: AVALIAGAO:
DADOS EXTERNOS DO FILME

1- NOME DO FILME:

2- DIRETOR DO FILME:

3- ANO DO FILME:

4- ELENCO DO FILME (MIN. 5 PESSOAS):

5- ASSUNTO GERAL DO FILME:

INFORMAGOES E DESTAQUES DO FILME

1- SUAS OBSERVAGOES SOBRE O FILME:

2- DUVIDAS SOBRE PASSAGENS DO FILME:

3- PROBLEMATIZAGOES E QUESTIONAMENTOS:
4- SUAS CONCLUSOES:

Figura 1- Ficha de Observagédo de Filmes
Fonte: O Autor, 2022.
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Muller (2012) se prop0s a discutir como inserir de forma correta o uso de filmes
em sala de aula na disciplina de Histéria, analisando como tais recursos possuem forte
contetdo de apelo histérico. Propds um roteiro de analise para os filmes, marcado pelos
seguintes passos: continuidade, personagens, planos, sequéncias, cenarios, figurinos,
texto, trilha sonora e efeitos, acreditando que esses elementos devem ser considerados
na apreciacao de cada filme, a fim de estabelecer relacdo entre sons e imagens; também
se deve levar em conta os aspectos sOcio-empresariais e organizacionais da industria
cinematografica, para se detectar possiveis interesses por tr4s das narrativas; e os pontos
de vista apresentados na obra pelo autor/diretor, com o objetivo de encontrar elementos
que unifiquem o direcionamento discursivo do filme.

Oliveira (2018) discute o uso do cinema como recurso didatico no ensino de Historia,
problematizando os filmes como ferramenta, ao afirmar que muitos professores nao se
apropriam da linguagem cinematografica, usando as obras de Cinema apenas como
ilustracdo do conteddo ministrado em sala de aula. Ela afirma que ao analisar o potencial
comunicativo dos filmes na educacéo basica, com a finalidade de incentivar os estudantes a
interagirem com a imagem de maneira mais critica, que muitos educadores néo utilizam todo
o potencial narrativo, imagético e semi6tico do recurso cinematografico (OLIVEIRA, 2018).

Cardoso e Mauad (2020) destacam que os filmes sdo oportunos meios de
aprendizagem da Histéria, podendo ser usados nas aulas em diversos niveis, considerando-
0s como verdadeiros textos a serem interpretados. Para eles, os filmes possuem cinco
categorias a serem observadas: as imagens, os textos escritos que aparecem nas
imagens, as falas gravadas e incorporadas aos filmes, as musicas e trilhas sonoras, e os
sons existentes, como passos, tiros, sirenes, etc.. Elementos que devem ser aproximados,
interrelacionados e decodificados com o auxilio do docente, para que as mensagens
apresentadas pelos filmes sejam devidamente compreendidas.

As potencialidades para o uso do Cinema nas salas de aulas da disciplina de
Histéria no Ensino Médio séo enormes, pois existem muitos filmes sobre os mais diversos
assuntos, sendo disponiveis para serem comprados, assistidos através de Plataformas na
WEB, ou mesmo baixados na Internet. Cada Escola ou professor pode ter o seu acervo de
filmes historicos, devidamente organizado. A riqueza de informagdes apresentada através
das imagens, sons, trilhas, narrativa, etc., atraem a atencdo dos estudantes durante as
projecdes e enriquecem debates sobre temas levantados nas aulas (LIMA, 2015).

Um bom exemplo de contetdos do curriculo histoérico, segundo a BNCC (BRASIL,
2018), para o 2° Ano do Ensino Médio, e de filmes compativeis com tais conteudos, é
referente ao periodo historico da transicdo do Medievo para a Modernidade, marcado
pelo Renascimento Cultural, os “Descobrimentos”, as Reformas Religiosas e a Ciéncia
Moderna. Existe um grande acervo cinematografico sobre o periodo, conforme a tabela
abaixo (Figura 2), que tem potencial para suscitar reflexdes sobre o periodo e os fatos
acontecidos.
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N° CONTEUDO FILME COMPATIVEL ENFOQUE
1 O Renascimento MONTALDO, Giuliano. Discusséao sobre o Renascimento
Cultural Giordano Bruno. [Filme, 115m.] Cultural, o antropocentrismo x
Italia/ Franca: Compagnia teocentrismo e as produgdes
Cinematrografica Champion e Les artisticas.
Filmes Concordia, 1973.
2 | Os “Descobrimentos” SCOTT, Ridley. 1492 — A Reflexao sobre o processo dos
Conquista do Paraiso. [Filme, “descobrimentos”, o contato entre
154m.] EUA: Paramount Pictures, povos e culturas diferentes e as
1992. tentativas de dominagéao.
3 As Reformas TILL, Eric. Lutero. [Filme, 121m.] Discussao sobre a crise da Igreja
Religiosas Alemanha: UIP/Pandora Filmes, Romana, as indulgéncias, as 95
2003. Teses e 0 rompimento com o
Romanismo.
4 | ACiéncia Moderna | ROSSELINI, Roberto. Cartesius. Reflexao sobre a superacéo da
[Filme, 162m.] Itélia: Instituto Luci, | Filosofia Escolastica e a formacao
1974. do Empirismo, marcado pelo
cartesianismo, tendo como base a
davida metodica.

Figura 2 — Conteudos, Filmes e Enforques nas Rodas de Conversa
Fonte: O Autor, 2022.

Vale destacar que algumas limitacdes se apresentam em relacdo ao uso desse
recurso: a falta de capacitacdo de alguns docentes para trabalhar com essa metodologia
e suas tecnologias, pela auséncia de disciplinas proprias para essa finalidade em algumas
licenciaturas; a auséncia em algumas escolas de locais e tecnologia apropriados para esse
fim, em alguns casos por falta de investimento da gestédo; a errbnea compreensao por
parte de alguns profissionais da educagéo, de que esse recurso € apenas entretenimento,
ao invés de usa-lo como ferramenta educacional; a possibilidade de que alguns docentes
utilizem o recurso para evitar o empreendimento de tempo e recursos com a preparagao
e ministracdo das aulas. Por isso, os filmes devem ser usados com critérios definidos,
devidos cuidados e com exceléncia em sua aplicagdo (SANTOS, s/d).

CONSIDERAGCOES FINAIS

O Cinema é uma importante ferramenta pedagogica para o ensino de Histéria no
Ensino Médio, no contexto de mundo atual marcado pela énfase nas imagens, simulacro,
diageses, tecnologias, didlogo e interpretac¢des. A sétima arte, usada interdisciplinarmente,
serve ao proposito de problematizar, ilustrar, aprofundar e colaborar com a construgéo
de conhecimento por parte do educando em sala de aula, através, por exemplo, da acéo
comunicativa, meio pelo qual se pode criar consensos em virtude do dialogo entre os
diferentes, superando a razdo meramente instrumental, trocada pela triade: razoabilidade,
racionalidade e criticidade (HABERMAS, 2012).
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A valorizagado do uso dos filmes em sala de aula se da pelo fato de que apresentam
narrativas que requerem interpretacdo, suscitam inquietacdo, possibilitam discussao
e construcdo de conhecimento de maneira dialégica, bem como através do incentivo a
pesquisa acerca do tema abordado. Nao poucas vezes, na experiéncia do autor, apos
determinada apresentacdo, os estudantes pediram a indicagdo de outros filmes sobre
0 mesmo tema, ou a indicacdo de literatura extra para se aprofundar no estudo sobre
determinado fato histérico, o que aponta que a obra de Arte desperta para a curiosidade
cientifica.

Os filmes incentivam a produgédo de reflexdes criticas sobre os acontecimentos
histéricos em sala de aula, quando vistos criticamente, possibilitando o desenvolvimento
de didlogos maduros sobre passagens, cenas, narrativas, musicas, trilhas, discutindo
ideias e respeitando as pessoas que as expressam, ressaltando pontos aparentemente
ndo centrais, mas que podem contribuir com a elucidagao de determinadas questoes.

Através do uso do Cinema e das rodas de conversa sob a coordenacgéo de docentes
capacitados e com devido planejamento, oportunizam aos estudantes, certo protagonismo,
possibilitado pela experiéncia de vida e liberdade de pensamento de cada um, além da
expressao - caracteristicas de uma educacdo democratica - levando-os a construirem
conhecimentos criticos em grupo, muitas vezes dissociados de determinados vieses
ideologicos hegemédnicos e totalitarios.

Tal ferramenta pedagogica contribui com a educacédo emancipadora e responsavel,
promovendo no discente a capacidade de associar os fatos do passado a realidade presente,
Ou mesmo a sua vida pessoal, o que traz o senso de responsabilidade histérica, bem como,
a possibilidade de se autoconhecer através da formagdo da memoria histérica. A histéria &
um poderoso instrumento na formacao da consciéncia pessoal e coletiva, bem como uma
importante formadora das identidades. Entretanto, uma visdo equivocada, o mau uso da
ferramenta, o despreparo de alguns educadores para usa-la, a falta de investimentos e a
auséncia de planejamento adequado, podem gerar resultados negativos quanto ao uso do
Cinema em sala de aula. Por esse motivo, deve-se investir tempo e dedicag¢éo para usufruir
todos os beneficios deste poderoso recurso.

Futuras pesquisas podem ser realizadas sobre o uso do Cinema em outras
disciplinas (Matematica, Biologia, Inglés, etc.), em outras fases de ensino (Fundamental,
Superior, etc.), em outras modalidades (Ensino Hibrido, a Distancia, etc.) ou usando outras

tecnologias? (Mobile Phones, Internet, etc.).

2. Sandholtz, Ringstaff e Dwyer (1997) ja abordavam a importancia da tecnologia nas aulas, produzindo a ideia de salas
de aulas centradas nos alunos e no seu protagonismo tecnologico.

3. Magalhées et al. (2018) desenvolveram aplicativo e pesquisa sobre o uso das tecnologias mobile e Internet no ensino
de musica do Ensino Basico do IFTO, Campus Palmas. Vale a pena conferir o trabalho realizado.
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