CAPITULO 24

PRODUCAO CULTURAL: USO DO CELULAR NA
SALA DE AULA

Lhays Marinho da Conceicao Ferreira

RESUMO: O presente trabalho tem como
proposta analisar a producdo curricular
que se constitui nas salas de aula, com a
interferéncia e apropriagbes do uso dos
celulares, algo comum entre os jovens de
hoje. Adiscusséo parte de indagacdes sobre
usos da tecnologia durante o momento
da aula, tendo em vista as propensas
mudancas no cenario educacional, em
consequéncia de mudancas ocorridas
no cenario social contemporaneo e que
reconfigura os processos de producédo e
relacdo com conhecimento. Estabelecemos
um dialogo acerca das questbes que se
colocam no cenario educacional a partir dos
usos dos celulares, dentro-fora das salas
de aula, nos apropriando das discussées
dos estudos culturais e o poés-estruturais,
compreendendo os fluxos culturais
contemporaneos numa perspectiva que
entende a cultura como um processo
hibrido, em que ndo €& possivel uma
colecdo, um somatério de culturas, mas
entendendo que a sua propria constituicao
€ um movimento, uma producdo volatil,
contingencial. Para tanto, utilizo em nossas
andlises imagens, pois assumimos que
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elas também sdo produgédo discursiva,
entendendo-as como texto, que produzem
sentidos para a discussao que propomos.
Problematizo ser na relagdo com o outro,
sendo este outro nativo digital ou n&o, pois
ndo havendo uma cultura deslocada da
outra, ambos os sujeitos estdo inseridos
no mesmo espagotempo, apesar de
habilidades diferenciadas. Dessa forma,
ndo ha uma dicotomizacdo da cultura,
pois ambos estdo inseridos nela, mas se
apropriam da tecnologia com maneiras de
uso e de entendimento diferentes.
PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia, Cultura,
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Atualmente, as
informacdo e da comunicacdo (TICs) se
transformaram em grandes mediadores

tecnologias da

sociais. Os
0s principais recursos de informagédo e
comunicacdo em uso na nossa sociedade

recursos tecnolégicos séao

contemporanea. Lévy (1993) afirma que,

as TICs sao tecnologias intelectuais
que nos proporcionam outras formas
de redistribuicdo das representagdes

culturais, gerando outros valores, outras
formas culturais que conduzem a outro
perfil de humanidade.
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A comunicacgdo, as tecnologias e a educagdo compdéem uma relacédo de grande
valia para a formagéo do homem do século XXI (CORTELAZZO, 1998). Hoje, a tecnologia
estabelece outras condicbes para que a comunicagdo social se insira nos espacos de
aprendizagem, pois, por meio de suas dindmicas de producdo e desenvolvimento do
conhecimento, favorece a socializagdo do saber entre os sujeitos.

O presente texto tem como proposta analisar a produgéo curricular que se constitui
nas salas de aula, com a interferéncia e apropriagées do uso dos celulares, algo comum
entre os jovens de hoje. A discusséo parte de indagagdes sobre usos da tecnologia durante
o momento da aula, tendo em vista as propensas mudangas no cenario educacional, em
consequéncia de mudancgas ocorridas no cenario social contemporaneo e que reconfigura
0s processos de producgéo e relacdo com conhecimento, que néo se da de forma uniforme,
mas em constante movimento.

Para estabelecermos um dialogo acerca das questdes que se colocam no cenario
educacional a partir dos usos dos celulares dentro-fora das salas de aula, me aproprio das
discussodes dos estudos culturais e o pds-estruturais. Assim, compreendemos os fluxos
culturais contemporaneos, numa perspectiva que entende a cultura como um processo
hibrido, em que néo é possivel uma cole¢éo, um somatério de culturas, mas entendendo
que a sua proépria constituicdo € um movimento, uma producéo contingente. Para tanto,
utilizo imagens, pois assumimos nesse trabalho que elas também séo producéo discursiva;
entendendo-as como texto, que podem ter outros sentidos, mas que ao analisarmos damos
sentidos provisoérios.

PROCESSOS DE PRODUGAO CULTURAL DO CURRICULO

Neste artigo, busco discutir e problematizar as relagdes dos sujeitos, principalmente
os jovens, com a tecnologia portatil disponibilizada pelos aparelhos de celular e seus
usos em sala de aula, entendendo que tais relagbes sdo fruto das rela¢des culturais
contemporéneas dos sujeitos. Dessa forma, compreendemos a cultura como processo de
significacdo e enunciacéo, nos quais simbolos e sentidos sdo produzidos num processo
ambivalente, que se constituem por processos hibridos, pois considero que estes fatores
do cotidiano fazem parte de uma producéo cultural na qual os sujeitos envolvidos nesse
processo séo sujeitos hibridos em seus pertencimentos culturais.

Compreendemos a cultura a partir das concepgdes pos-coloniais de Bhabha (2003)
que a interpreta como processos de significacdo, no qual destaca os processos hibridos
pelos quais a cultura se constitui e constitui os sujeitos nas relagbes entre si. O autor
considera que a cultura é a pratica da significagéo, no qual néo ha fixagéo de sentidos de
uma cultura especifica, ha sempre uma producdo de sentidos, inesperados, que a cada
momento que sao lidos, séo reapropriados, sado ressignificados e produzidos novamente,
numa tarefa que repete sem repetir, que é performatico em suas repeticdes, visto que o

tempo do enunciado é diferente do tempo da enunciagéo.
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Dessa forma, ndo ha sentidos previamente estabelecidos, acabados, mas ha
sentidos hibridos. Bhabha (2003) ainda propde que a cultura é a producdo de sentidos na
ambivaléncia, o que é reiterado é negado ao mesmo tempo, neste sentido, a cultura &€ uma
producéo hibrida. A partir disso, néo discutiremos nesse artigo numa perspectiva de cultura
estanque, mas sim em movimento, em que o0s sujeitos produzem com elementos que ndo sédo
antigos ou novos, mas s&o um outro, pois possuem caracteristicas do “antigo” e do “novo”.

Na perspectiva que Bhabha (2003) desenvolve acerca do hibridismo, a cultura é
sistema de significacdo que, em dados momentos, se propbe fechar os sentidos, mas nao
o faz, visto que estamos falando de espacgos-tempos de producéo de sentidos que nao
existem de forma fixada, ao contrario disso, é volatil, instavel e contraditorio.

Dessa maneira, nossa discussao permite trazer para as nossas analises propostas
nesse artigo, o curriculo como producao cultural e discursiva, elaborada e reconfigurada
nas negociag¢des da prépria préatica cotidiana dos sujeitos dentro-fora da sala de aula. As
discussoes propostas por Macedo (2006) sobre a relagéo entre curriculo e cultura ampliam
nossas percepgdes para “a cultura que é objeto de ensino e a cultura que a escola produz”
(p. 101). Contudo, a autora se afasta da ideia de integragdo dessas duas dimensdes no
curriculo e adverte que, mesmo que se tenham ampliado as dimensdes do curriculo em
nossos estudos e entendimentos, na tentativa de dar conta de outras especificidades, é
possivel perceber nas discussbes de producdo curricular “um somatério de dimensdes
nao articuladas” (MACEDO, 2006, p. 102). Assim, a autora chama a atengéo para o que
mudamos apenas de forma periférica o entendimento por curriculo, introduzindo a cultura
produzida na escola como parte importante a ser considerada, mas mantendo a l6gica de
separacgéao entre producao e implementacao que esta na base dos problemas trazidos por
uma concepc¢ao burocratizada de curriculo.

Nesse sentido, se assumirmos o curriculo como um hibrido, um local onde néao se
pode elencar qual cultura fara parte do seu repertorio, entdo € possivel o reconhecimento
de um espaco onde a diferenga se torna ponto ndo so6 nevralgico, mas também articulador e
propulsor das produgdes. Entéo, os hibridos que sé@o produzidos ndo podem ser entendidos
como “um simples somatorio de culturas de pertencimentos” (MACEDO, 2006, p.102). Além
de transitarem em diversos espacos e tempos, no real e virtual, estes sujeitos hibridos
conseguem realizar muitas tarefas ao mesmo tempo. Eles estdo acostumados a esta
transicéo de espacostempos e lugares, isto faz parte da cultura ao qual estdo inseridos, &
algo comum, eles produzem cultura e produzem sujeitos hibridos a partir dessas préticas.

Dessa forma, podemos observar que os sujeitos, na pratica cotidiana, ao produzir
outros sentidos para as suas agdes na relagédo direta com a tecnologia, estdo se apropriando
da tecnologia como outra linguagem — e ndo somente como disponibilidade de aparato
midiatico. Mais do que isso, a tecnologia como linguagem pode ser compreendida como a
possibilidade de mudancga na forma como os sujeitos captam o mundo e as coisas, como se
relacionam com o mundo dentro/fora dos espacgos, na fronteira, onde é possivel enunciar

producgdes outras e, ao enunciar, elas se modificam e modificam o outro.
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O uUso DQS CELULARES PELOS JQVENS NA SALA DE AULA COMO
PRODUCAO CULTURAL DO CURRICULO

Discutiremos nesta se¢do, com o uso de imagens/texto, o uso dos celulares pelos
jovens em sala de aula durante atividades programadas ou ndo. Alguns autores conceituam
0s jovens que utilizam o celular, assumindo multitarefas, a todo 0 momento e em diversos
lugares como “nativos digitais”. A expresséao “nativos digitais” é estabelecida para denominar
a geracao que nasceu apos a década de 1980 até meados de 1990 e que se desenvolveu
em meio aos grandes avangos tecnolédgicos e a prosperidade econdémica. Estes, também
séo chamados de “geracdo Y” ou “geracao da internet”. De acordo com Mark Prensky
(2010) os “nativos” sdo exatamente aqueles pertencentes a geragéo Y, que convivem desde
muito cedo com as mais variadas plataformas digitais. Os “imigrantes” sdo as pessoas que
antecedem as geracdes tecnolégicas e que, mesmo utilizando os elementos digitais, em
nossa concepg¢éo, podem ter ou ndo a mesma habilidade dos nativos.

Entretanto, a partir da relagdo com o outro, sendo este outro nativo digital ou ndo,
a producéo cultural se constitui, ndo havendo uma cultura deslocada da outra, ambos os
sujeitos estdo inseridos no mesmo espagotempo, apesar de habilidades diferenciadas.
Dessa forma, ndo ha uma dicotomizagéo entre a cultura digital e as “outras”, pois ambos
estdo inseridos na mesma cultura, mas se apropriam da tecnologia com maneiras de uso
e de entendimento diferentes.

De acordo com Costa (2005, p. 96), as discussdes contemporaneas a respeito da
cultura e tecnologia estabelece o jovem como exemplo de identidades recriadas de diversas
formas, fazendo aparecer novos atores sociais. Podemos considerar estes sujeitos-
estudantes pds-modernos como um “novo tipo de estudantes, com novas necessidades e
novas capacidades” (GREEN, 1995, p. 209), sujeitos que transitam por diversos espacgos
e tempos, estando na fronteira entre o real e o virtual, e isto provém de movimentos
hibridizados.

E o que ocorre na imagem acima, onde os alunos se relacionam, mas de outra
forma, eles néo interagem, cada um utiliza do seu proprio aparelho celular com game,
em um espaco de socializagdo (a sala de aula). Vemos que ha outras formas em que
os alunos se apropriam da tecnologia, trazendo para o contexto educacional, algo que &
imerso e inerente ao cotidiano deles. Eles estéo inseridos em um meio social, entretanto
utilizando de outras interfaces para se comunicar e estabelecer relagdes, estando em outros
espacotempos que os permite circular por dois ou mais ambientes (na funcdo multitarefa,
por exemplo), estando em movimentos hibridos e ambivalentes, nos quais acabam por
estar pertencendo a um ambiente e também a outro ambiente, sendo este o processo de
producéo cultural e curricular do cotidiano deles dentro-fora da escola.

Nestas outras imagens os alunos fotografam o conteddo no quadro. A partir disso,
podemos pensar na teoria Mayer (2001) no qual destaca que os alunos aprendem melhor
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quando combinam palavras e imagens do que apenas palavras. Os alunos estdo em
um ambiente de educacgdo formal, mas utilizam da tecnologia para facilitar e ou produzir
outras maneiras de acessar e registrar em seus processos de compreensdo do contetdo
abordado, no qual, ao invés de copiar o que estava escrito no quadro, eles simplesmente
o fotografam, o que faz com que aquela imagem seja o texto para seus estudos. Assim,
mesmo estando num ambiente formal, onde utilizar de tecnologias como lapis, borracha e
caneta, € algo comum e considerado como essencial, os alunos tém como um escape a
utilizacao do celular, propondo a reconfiguracao das atividades comum a educacéo formal
ou tradicional. Eles utilizam a tecnologia que faz parte do seu cotidiano e a traz para o
ambiente escolar. A partir disso, hé ressignificacées do préprio material que é necessério na
escola. Nao havendo a necessidade de um padrédo de uso de objetos no ambiente formal,
como os alunos mostram, eles podem utilizar de outras tecnologias para estabelecer outras
formas de producéo e relagdo com o aprendizado.

Com isso, percebemos que atualmente, os alunos ndo mantém totalmente o foco
em conteudos inertes e com separacao rigida entre o que se vive na escola e a vida real.
Os alunos estdo a todo o momento ressiginificando com o uso do celular e trazendo para
seu cotidiano, aquilo que esté rigido e inerte. Quando o aluno fotografa uma imagem e
compartilha com seus outros colegas, ele esta atribuindo um novo sentido ao conteudo e
a forma de aprendé-lo.

Bhabha (2003) destaca os processos hibridos pelos quais os sentidos da cultura
ocorrem numa producdo de sentidos imprevistos, performatico em suas repeticoes, visto
que o tempo e o espaco sao diferentes no momento da enunciagdo. Assim, quando o
aluno utiliza o celular desta ou de outra forma nédo ha sentidos previamente estabelecidos,
acabados, mas héa sentidos hibridizados, contingenciais.

Entdo, podemos dizer que as apropriacdes pelos alunos da tecnologia ndo séo
Unicas, quando o aluno utiliza a tecnologia ele atribui um significado e, a partir disto, os outros
significados ndo perdem o sentido, mas que eles podem utilizar o computador de outras
formas, sendo para leitura e escrita, para pesquisa, ou para games, 0s alunos se apropriam
da tecnologia de uma maneira e de outra. Ha processos de significacao e ressignificacéo
da tecnologia, sendo todos estes, de acordo com Bhabha (2003), processos hibridos. Nao
identifico uma dualidade, pois a produg¢do de cada elemento “duo” ja se apresenta como
hibrida. Sendo assim, néo € necessario destacarmos uma dualidade em relacdo ao uso e
a apropriagado da tecnologia, pois, para ser hibrido e ambivalente a producédo de sentidos
néo precisa ser de dualidade.

Argumento que a possibilidade de transito entre 0 mundo real e o virtual cria outros
sentidos e significados para as praticas em sala de aula; a producéo do conhecimento ndo
esta localizada no espaco fisico da sala de aula, muito menos em um tempo especifico; ele
esta sendo produzido em outros espacos e tempos néo regulaveis, esta no fluxo continuo.
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N&o tomo como base o uso da tecnologia pelos jovens como um processo que
deve ser separado do cotidiano escolar, entendemos que este comportamento, faz parte
de uma acéo cultural, visto que o uso do celular permite relacionar os contetdos escolares
com as demandas dos jovens, como vimos na imagem anterior. As discussdes promovidas
por diferentes maneiras de olhar este comportamento ndo se polariza, pois as producées
advindas deste contexto se constituem no entrelugar, como Bhabha (2003) nos permite
refletir, onde este processo ndo necessita ser fixado, pois esta na fronteira de uma producao
que é cultural, em movimento. Sdo nestes espacos-tempos de fronteira que diferentes
discursos se relacionam e se hibridizam. No entrelugar ha a possibilidade de vivenciarmos
as trocas, em que lutas para fixacdo de sentidos séo travadas pelos sujeitos que também

se constituem nesse processo.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Neste artigo busco problematizar as questées que se colocam urgente ao pensarmos
as produgdes culturais dos sujeitos nas relagdes com a tecnologia, em destaque as midias
portateis (celulares) e como tais rela¢des reconfiguram os processos dentro-fora da escola.
Nesse sentido, destaco a producéo de sentidos que entendemos como enunciacgéo cultural
dos sujeitos que negociam com o outro e com os diferentes espacos e tempos dentro/fora
da sala de aula, de forma a se modificar nessa relacéo dialégica por meio da linguagem da
tecnologia.

Dessa forma, podemos observar que os sujeitos, na pratica cotidiana, ao produzir
outros sentidos para as suas agdes na relagédo direta com a tecnologia, estdo se apropriando
da tecnologia como outra linguagem — e ndo somente como disponibilidade de aparato
midiatico.

Assim, reconhecemos que os processos de articulagdo e producéo proporcionados
aos diferentes sujeitos que transitam por diferentes espacos e tempos, residindo na
fronteira entre o real e virtual, entre o aqui e o 14, sdo fruto de movimentos hibridizados que
produzem novos/outros hibridos culturais.

Nesse sentido, problematizo tais movimentos considerando que s&o producdes
culturais que constituem o curriculo e, portanto, sdo pontos moéveis de articulacdo e
negociacdo na producdo que se constituem no processo que envolve a producdo do
curriculo em sala de aula. Na discuss&o proposta neste artigo, a perspectiva que tivemos
foi contribuir para que outras reflexdes possam se desenvolver, tendo em vista a linguagem
da tecnologia na sala de aula e no trabalho pedagdgico, como proposta de reconfiguracéo
do campo de produgéo curricular no didlogo com/entre os sujeitos.
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