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para a prépria compreensdo da dinamica
do mundo atual. A pratica pedagogica
na Geografia deve ser desenvolvida de
forma criativa e critica, a fim de instigar
0s sujeitos a pensarem cotidianamente
0 espago, enxergando as nuances que O
permeiam. Nas instituicbes de ensino um
desafio se faz presente: a dinamizag¢éo dos
processos de ensino e de aprendizagem da
citada area do conhecimento que, muitas
vezes, ainda é tratada de forma tradicional
e descontextualizada da realidade dos
discentes. Este artigo traz, portanto,
reflexdes sobre a contribuicao do ludico nos
processos de ensino e aprendizagem da
Geografia, tendo como campo de estudo
experiéncias desenvolvidas no ambito do
Curso de Licenciatura em Geografia do
IFBA, campus Salvador. Aqui, o ludico
€ compreendido sob duas vertentes:
como dindmica interna do sujeito e como
elemento externo ao sujeito, propondo-
se uma inter-relacdo. O objetivo principal
€ analisar as influéncias e contribui¢cdes
da ludicidade nos processos de ensino e
aprendizagem da Geografia, na educagao
basica e na formagdo de professores. A
metodologia aqui utilizada foi baseada no
estudo bibliométrico realizado no Banco
de Dados da Biblioteca Digital Brasileira
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de Teses e Dissertagbes (BDTD), no periodo entre 2013 e 2023, leituras bibliograficas,
além da andlise de experiéncias vividas com uma turma do Ensino Médio por ocasido do
estagio supervisionado e na licenciatura em Geografia do IFBA, campus Salvador. Para o
embasamento tedrico-conceitual utilizamos autores como: Cipriano Luckesi (1998), Cristina
D’Avila (2006), Didima Andrade (2013), dentre outros. A guisa de concluséo, pode-se dizer
que a pratica pedagodgica no ensino da Geografia pautada na correlagao entre brincar e
o aprender tende a dinamizar os seus processos, tornando essa area mais atrativa para
os sujeitos. O planejamento e a realizagdo de atividades ludicas com discentes do IFBA
evidenciaram como a ag¢édo pedagogica na Geografia pode ser envolvente e significativa. Por
isso, defende-se a dindmica interna e externa da ludicidade, valorizando a ideia de que o
desejo do sujeito e a inser¢a@o de recursos no cotidiano escolar, articuladamente, podem fazer
efetiva diferenca na agéo pedagobgica.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Geografia, Ludicidade, Ludico.

INTRODUCAO

Refletir sobre as instituicbes educacionais na atualidade € um desafio, tendo em
vista que elas sdo influenciadas pelas constantes transformagdes ocorridas no mundo,
a exemplo do desenvolvimento tecnoldgico, das telecomunicagdes, modos de transporte,
dos processos produtivos, dentre outros. E a globalizacdo que, embora interfira de forma
diferenciada no espaco geograéfico, traz as suas marcas para a sociedade.

Com o mundo em constante mudanca, as novas geragdes convivem num contexto
em que a todo momento aflora uma novidade. Por isso, a escola e seus profissionais
precisam estar em um permanente estado de atencédo para se adaptarem e tentarem
acompanhar as transformacgdes a partir de acdes que tenham sentido para o seu contexto.

Cabe, diante do abordado, (re)pensar nas propostas didatico-metodologicas
concebidas e desenvolvidas, pois as aulas tradicionais pautadas quase sempre na
explanacéo do professor e na memorizagéo dos contetdos acabam sendo desestimulantes
para os estudantes. Reportando-se a Geografia, Aroldo Azevedo (1954) apud Ana Fani
Alessandri (2010, p. 114) faz as seguintes perguntas:

Mas que geografia é essa? A geografia puramente descritiva e enumerativa,
tipo catalogo, que tanto horror causava e ainda causa, por ser um instrumento
de martirio dos estudantes...? Ou a geografia que se confunde com a topografia
e a cartografia...? Ou finalmente a verdadeira geografia, a geografia moderna
que se estuda nos meios cultos da Europa e da América notadamente em que
a interpretacao dos fatos constitui o coroamento de pesquisas realizadas no
terreno e de estudos elaborados em bases cientificas?

(Re)pensar sobre o ensino da Geografia ndo implica apenas resgatar seu papel
como disciplina escolar, mas também o alcance social da ciéncia geografica significativa,

pautada numa proposta de educacdo que prepare os discentes para a analise do espaco
no qual estdo inseridos. Diante disso, defende-se neste artigo a utilizacédo de metodologias
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din&micas, criativas e criticas na agdo pedagogica, capazes de proporcionar o prazer
e envolvimento dos sujeitos durante as aulas, o que pode acontecer a partir do ensino
mediado pela ludicidade.

O ludico faz parte da nossa epistemologia desde a Pré-historia, pois ja havia sinais
de ludicidade diretamente ligados a afetividade, a cultura e ao lazer. Na atualidade, essa
pratica é uma tematica que tem conquistado espago em diferentes segmentos de estudos
educativos, apresentando-se, também, como uma necessidade no contexto social. As
atividades ludicas possuem valor educacional, potencial pedagégico e recreativo.

Assim, cabe aos professores pensar e utilizar diferentes metodologias para o
alcance da dinamizag¢ao dos processos de ensino e aprendizagem, a compreenséo global
dos contetdos, favorecendo, concomitantemente, a interacdo e a participagéo dos alunos
na construcao e na partilha de experiéncias face a consolidacéo e a constru¢cao de novos
conhecimentos.

Acredita-se que brincando, experienciando e entregando-se, o educando pode
apreender melhor a realidade que o cerca. Na Geografia, percebe-se que a realizagéo de
atividades ludicas tende a estimular a criatividade e imaginagéo dos discentes, facilitando
o trato dos contetdos. Vale inferir que, quando os conteddos sdo mais abstratos e
complexos, as dificuldades podem surgir. Entdo, conhecer as caracteristicas dos alunos
e as especificidades de sua faixa etaria sdo aspectos fundamentais para que o docente
possa efetivar um processo de planejamento com atividades diversificadas e ludicas mais
coerentes e condizentes com o seu publico.

O objetivo central deste trabalho & compreender melhor sobre a relagdo entre
Ensino da Geografia e Ludicidade. Para tanto, foram pensadas e realizadas propostas
didatico-metodoldgicas junto a discentes da Educagéo Basica, mais especificamente do
Ensino Médio, e para estudantes do Ensino Superior, no curso de formagao de professores,
a licenciatura em Geografia, ambos do quadro do IFBA, campus Salvador/BA.

Nessa perspectiva, buscou-se como desafio trabalhar a ludicidade partindo de dois
enfoques - a internalidade e a externalidade do sujeito, pois acredita-se, nesta proposta,
que essas duas vertentes possuem uma relagédo indissociavel. Para a consolidagdo do
processo de planejamento, foi feita uma pesquisa de formas de uso do ludico, chegando-se
em ideias de brincadeiras, jogos, musicas, literatura, filmes, dentre outros’.

A metodologia utilizada para esse estudo envolveu pesquisa de teses e dissertacoes
no Banco de Dados da Biblioteca Digital Brasileita de Teses e Dissertagbes (BDTD) no
periodo de 2013 a 2023; pesquisa bibliografica, por meio das leituras de diversos autores

para a fundamentacgdo do tema; e praticas realizadas durante a fase de campo dos estagios,

1 A motivagéo para a investigacao e compreensao da tematica Geografia e Ludicidade surgiu em um Seminario ocorrido
na disciplina Metodologia e Pratica do Ensino da Geografia I, no ano de 2015, do curso de Licenciatura em Geografia
do Instituto Federal da Bahia, ministrada pela Prof® Isabela Albuquerque. Assim, ficou o desejo de refletir possibilidades
para levar um pouco do aprendido para as salas de aula, por ocasido dos estagios supervisionados, buscando motivar
os futuros discentes durante os processos de ensino e aprendizagem da Geografia, o que vem sendo desenvolvido
desde o citado Seminario.
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sendo apresentada uma experiéncia do Estagio Supervisionado IV com a turma do Ensino
Médio e também uma atividade realizada com estudantes da Licenciatura do IFBA, na
disciplina de Metodologia e Pratica do Ensino da Geografia Il. As pesquisas implementadas,
o estudo bibliogréafico e as atividades praticas permitiram afirmar a importancia do tema

para o fortalecimento da agdo docente na Geografia.

LUDICO E LUDICIDADE: VAMOS REFLETIR?

A educacéo enfrenta varios desafios, pois o0 mundo atual € dindmico e marcado por
constantes mudancas e por uma velocidade na producédo de informacdes, atividades, etc.
Nem sempre tais informagdes s&o Uteis e podem contribuir de fato para a constru¢éo de
conhecimentos, mas elas circulam e chegam até as instituicbes de ensino e salas de aula
de modo contundente, inclusive, interferindo no sentido das coisas.

Os discentes, muitas vezes, perdem a paciéncia com a forma como os temas e/ou
conteudos sé@o conduzidos pelos docentes, pois fora da sala de aula eles frequentemente
participam desse tempo mais veloz e vivenciam experiéncias diferenciadas e até mais
divertidas. Logo, como tentar tornar o espaco escolar mais atrativo e convidativo para uma
geragdo que ja mostra uma esséncia diferente da de outrora? Os professores, quase em
sua maioria, ndo foram preparados para trabalharem com esse novo publico e precisam
aprender a ler, a conceber e a planejar acbes capazes de atingi-lo.

Diante do apresentado, as autoras deste artigo defendem que uma agéo pedagogica
pautada na ludicidade e no ladico pode consistir num aspecto, sendo dizer no proprio
convite, que contribua para a mobilizagdo e participacdo mais efetiva de discentes em
aulas variadas. Vale destacar que, neste estudo, a prioridade é trabalhar com a pratica
docente em Geografia, 0 que esta sendo descortinado ao longo das subsecdes.

Para refletir sobre a meta em foco, cabe tecer algumas inferéncias sobre o Ludico.
Esse termo vem da palavra “ludus” e significa jogo. Logo, jogos ludicos correspondem
a: brincadeiras, cantigas de rodas, atividades de recorte e colagem, dramatizagdes,
filmes, musicas, dindmicas em grupos, atividades ritmicas, atividades realizadas com o
suporte de computadores e outros dispositivos, dentre outras coisas. No entanto, Didima
Andrade (2013, p. 108) levanta uma questao significativa, que diz respeito ao fato do ludico
representar muito mais do que o jogo em si, mas referir-se também a “um estado de ser”,

como evidencia na citacéo a seguir:

Convém dizer que néo é repetitivo compreender que o ludico tem a sua
origem na palavra latina “ludus”, isto € “jogo”. Mas, restringi-lo a isso seria
um equivoco, ou seja, reduziria a um estado do ser, que é algo subjetivo, a
apenas um dos aspectos relacionados com o ludico e a ludicidade, que é a
estrutura cultural de um jogo qualquer e seu significado limitado apenas ao
jogar, brincar, movimentar (grifo nosso).
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Aludicidade, no principio, era considerada como um aspecto dissociado do sujeito e
levada a educacéo de forma mais instrumental. Com o aprimoramento dos estudos, outra
vertente passou a conceber a ludicidade como uma dimenséo diretamente relacionada ao
ser humano, prevendo um ensino que considere elementos internos e externos de uma

vivéncia e de uma aprendizagem ludica.

[...] quando estamos definindo ludicidade como estado de consciéncia,
onde se da uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos
falando, em si das atividades objetivas que podem ser descritas
sociologica e culturalmente como atividade Iddica, como jogos ou coisas
semelhantes. Estamos sim, falando do estado interno do sujeito que
vivencia a experiéncia ludica. Mesmo quando o sujeito esta vivenciando
essa experiéncia com outros, a ludicidade é interna; a partilha e a convivéncia
poderdo oferecer-lhe, e certamente oferece, sensagdes de prazer da
convivéncia, mas ainda assim, essa sensacao € interna de cada um, [...]
quem sente é o sujeito (Luckesi, 2006, p. 6, grifo nosso).

A atividade ludica, representada pela realizacdo de jogos e brincadeiras, pode
contribuir para o aprendizado dos sujeitos dentro da sala de aula, em que no qual o ludico
se apresenta como uma ferramenta de ensino voltada ao desenvolvimento dos alunos. As
brincadeiras na escola tendem a trazer beneficios, proporcionando momentos Unicos de
alegria, diversdo, comprometimento com o aprender e responsabilidade. Logo, Almeida
(1995, p. 41) apud Didima Andrade (2013, p. 108) afirma:

Aeducacéo ludica contribui e influencia na formagéo da crianga, possibilitando
um crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integrando-se ao
mais alto espirito democratico enquanto investe em uma producéo séria
do conhecimento. A sua pratica exige a participacao franca, criativa, livre,
critica, promovendo a interagdo social e tendo em vista o forte compromisso
de transformacéao e modificagdo do meio.

Segundo Vigotsky? (1989, p. 84), “as criangas formam estruturas mentais pelo
uso de instrumentos e sinais. A brincadeira, a criagcdo de situa¢des imaginarias surge da
tensdo do individuo e a sociedade. O ludico liberta a crianga das amarras da realidade”.
As pesquisas que abordam essa tematica mostram que os jogos e brincadeiras nao séao
apenas uma forma de entretenimento para gastar energia das criancas, e sim meios que
contribuem e enriquecem suas experiéncias afetivas.

Para Luckesi (1998), comumente se pensa que uma atividade ludica € uma atividade
divertida. Podera sé-la ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de
plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos.

2 Lev Semenovitch Vygotsky (1896-1934) foi um psicélogo que desenvolveu estudos sobre a influéncia do meio no
processo de desenvolvimento humano, ajudando a entender a importancia dos estimulos externos nos processos de
ensino e de aprendizagem.
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Em primeiro lugar precisamos diferenciar ludicidade de atividade ludica: o
centro da ludicidade, segundo a concepc¢ao que defendemos aqui, reside no
que se vivencia de forma plena em cada momento. Ou seja, o ensino ludico,
significa ensinar um dado objeto de conhecimento na danga da dialética entre
focalizagcéo e ampliagdo do olhar. Sem perder o foco do trabalho, entregar-se
a ele. Muitas experiéncias de ensino em que se entremeiam atividades ludicas
deixam margem para uma dicotomia entre contetdo curricular e ludicidade.
A realizacéo de atividades ludicas na sala de aula nao significa dizer que se
estd ensinando ludicamente, se este elemento aparece como acessorio. O
ensino ludico é aquele em que se inserem conteudos, métodos criativos e o
enlevo em se ensinar e, principalmente, aprender (D’Avila, 2006, p. 18).

Diante do exposto, pode-se afirmar que trabalhar com a ludicidade exige bastante dos
professores, e quando se trata da formacao docente ainda se percebe certo distanciamento
entre a teoria e a pratica. Assim, uma das formas de (re)pensar a formagéo dos educadores
é fomentar nos cursos de formagcdo mudancas na base e estrutura curricular, inserindo
propostas mais ludicas. Logo, quanto mais os professores em formagdo vivenciarem a
ludicidade em sua formacgéo, maior sera a possibilidade de se tornarem profissionais com
habilidades para a constru¢éo de conhecimentos de forma prazerosa.

A partir do suporte teérico apresentado até o momento, convém destacar uma certa
disting&o entre a LUDICIDADE e o LUDICO. A primeira tende a ser mais ampla e esta relacionada
com “o estado de consciéncia, onde se da uma experiéncia em estado de plenitude”, conforme
ja citado, consistindo, portanto, num “estado interno do sujeito que vivencia a experiéncia
ludica”, relacionado também com a motivacéo do ser (Luckesi, 2006, p. 6).

Ja o ludico pode ser relacionado mais diretamente aos jogos, e, apesar de
constituirem-se, de certo modo, em suportes pedagdgicos, quando bem utilizados podem
libertar as criangas de amarras, como citou Vigotsky (1989, p. 84). Quando se fala em
suportes pedagogicos, a ideia € fazer referéncia a utilizacdo de jogos e demais recursos
por meio de um processo de planejamento intencional e articulado aos objetivos de ensino.

Ou seja, néo se trata do jogar pelo jogar, como que simplesmente para passar o tempo.

OLHARES E REFLEXOES S(?BRE A LUDICIDADE NA EDUCAQAO BASICAE
NO ENSINO SUPERIOR NA AREA DE GEOGRAFIA3

Com base na subsecéo anterior, ficou latente a importancia de uma acgéo ludica em
sala de aula para dinamizar a pratica pedagogica. Para tentar compreender melhor como
e se tal acdo vem acontecendo ao longo do tempo na area da Geografia, foram realizadas
pesquisas no Banco de Dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertactes
(BDTD), no periodo entre 2013 e 2023, para evidenciar pensamentos, propostas e
concepcgoes sobre a relagédo entre Ensino de Geografia e Ludicidade.

3 Esta subsecao foi elaborada a partir de dados de pesquisas obtidas no Banco de Dados da Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagbes (BDTD), no periodo de 2023 a 2023.
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O que dizem as pesquisas encontradas na BDTD

Abusca de materiais no site em questao foi feita pelo periodo de 2013 e 2023, sendo
possivel encontrar um total de 53 pesquisas. O processo de busca deu-se, gradativamente,
com base nas seguintes palavras-chave: Ensino de Geografia e Ludicidade, com a utilizagéo
do boleador and. Das 53 pesquisas encontradas, somente 7 possuem uma relacéo direta
com a tematica aqui proposta (Gréfico 1). Vale inferir que inicialmente foram priorizados
cursos de Pés-graduacdo em Geografia ou cursos nos quais os trabalhos desenvolvidos
tinham uma relagcéo direta com o objetivo deste artigo (a relagdo entre Ensino de Geografia
e Ludicidade).

A andlise foi feita a partir do titulo de cada pesquisa, do seu vinculo com o Programa
de Poés-graduacdo e proposta de trabalho, e principalmente da leitura minuciosa do
resumo, introducdo e conclusao do texto, pois o processo de escolha e/ou elimina¢do de
uma pesquisa precisa ser realizado com cautela (Quadro 1).

Total de pesquidas encontradas na BDTD

= Pesquisas encontradas = Pesquisas relacionadas ao tema

Grafico 1
Fonte: BDTD (2013-2023). Elaboragéo: das autoras, margo de 2024.

Conforme abordado, o grafico 1 evidencia o total de pesquisas encontradas e
aquelas que mantém uma relagéo direta entre os eixos Ensino da Geografia e Ludicidade.
Cada pesquisa encontrada esta apresentada no quadro 1 e, em seguida, é detalhada, a fim
de que seja possivel conhecer a estrutura de cada uma delas.
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Autor(a) Titulo Instituicao Ano Categoria
0 USO DE JOGOS NO -
Universidade
THIARA VICHIATO PROCESSO DE ENSINO . i
BREDA APRENDIZAGEM NA Ctadualde | 2013 | Dissertago
GEOGRAFIA ESCOLAR P
LINGUAGENS LUDICAS COMO
ANGELICAMARA | ESTRATEGIAMETODOLOGICA | ;.o cidade
DE LIMADIAS | PARAAGEOGRAFIAESCOLAR | “royo o) s 2013 | Dissertagdo
NA REVISTA DO ENSINO DE pederal 9a ¢
MINAS GERAIS
(1925 — 1935)
AGEOGRAFIAE A
EDUCAGAO INFANTIL: AS_
ESTRATEGIAS DE FORMACAO
DO PROFESSOR PELOS Universidade
CARNEN ISABEL PODERES PUBLICOS Federal de 2015 | Dissertacdo
MUNICIPAL E ESTADUAL Pelotas/RG
NA REGIAO DA 5°
COORDENADORIA REGIONAL
DE EDUCACAO
0 USO DE JOGOS
DIDATICOS EM SALA DE Universidade
RAIANE AULA: REFLEXOES SOBRE Estadual Paulista
LG | AMEDIAGAC DO ENSINO DA - 2016 | Dissertacdo
CARTOGRAFIA TEMATICA NA | Jalio de Mesquita
DISCIPLINA DE GEOGRAFIA Filho/SP
NO ENSINO FUNDAMENTAL Il
A UTILIZACAO DE JOGOS .
Universidade
TAIS PIRES DE POR PROFESSORES DE . i
OLIVEIRA GEOGRAFIA NA EDUCAGAO eetaduaide | 2018 | Dissertagdo
BASICA 9
, ENSINO DE GEOGRAFIA E
JOSE HISTORIAS EM QUADRINHOS: |  Universidade
WELLINGTON | USO DA PLATAFORMA PIXTON | Estadualda | 2020 | Dissertagdo
FARIAS DA SILVA NO 6° ANO DO ENSINO Paraiba/PB
FUNDAMENTAL
. O DESENHO ANIMADO COMO Universidade
JOELI'D%ALFI’SEE'RA RECURSO DIDATICO NO Estadualda | 2021 | Dissertacdo
ENSINO DE GEOGRAFIA Paraiba/PB

Quadro 1: Dissertagdes que tratam sobre o LIFE/CAPES.
Fonte: BDTD (2013-2023). Elaboragéo: das autoras, margo de 2024.

Das sete pesquisas diagnosticadas, 3 foram desenvolvidas no estado da Paraiba
(Dias, 2013; Silva, 2020; Lima, 2021), 2 no estado de Sao Paulo (Breda, 2013; Florentino,
2016), 1 no Parana (Oliveira, 2018) e 1 no Rio Grande do Sul (Pieper, 2015), evidenciando
certa concentragdo em algumas areas do Brasil. Tal informagédo € importante para se
pensar sobre a origem do processo de produgéo e reflexdo do tema de estudo, mas cabe
ser mais bem investigada em trabalhos futuros, a fim de saber, por exemplo, a origem dos
pesquisadores e ndo somente a origem dos programas de Po6s-graduacdo envolvidos. A
seguir, cada pesquisa sera apresentada de forma detalhada, para mostrar a sua esséncia

e favorecer novas reflexoes.
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Na dissertacédo intitulada O uso de jogos no processo de ensino aprendizagem
na Geografia Escolar, Breda (2013) fez uma investigagéo sobre a utilizagao de jogos para
a consolidagcéo das discussoes nas areas da Cartografia Escolar e da Educagao Ambiental,
afirmando que “o jogo estimula o aprendizado porque pode despertar curiosidade e um
esforco natural de vencer desafios” (Ibidem, p. 13), além de estimular o processo de
aprendizagem. “Apoiada nessas consideragdes, esta pesquisa tem como objetos de
estudo os jogos no ensino de Geociéncias” (Ibidem), concebidos para trabalhar temas e/ou
contetdos da Geografia Escolar que possam reforgar a compreenséo do espacgo de vivéncia
dos discentes. Programas de computador que produzem desenhos, mapas e imagens de
sensoriamento remoto foram utilizados para a criacdo de jogos variados, a exemplo de
jogos de tabuleiro e memoria. A guisa de conclusdo, Breda (2013) abordou que o uso
de jogos na educacao pode romper com a rotina habitual da sala de aula, direcionando
e dinamizando a acgdo pedagoégica. Suscitou ainda a necessidade dos professores se
prepararem melhor para pensarem e conceberem propostas ludicas que possam, de fato,
mobilizar a construgdo do saber de modo critico e condizente com as necessidades do
publico-alvo.

Dias (2013), em sua dissertacdo Linguagens luadicas como estratégia
metodologica para a Geografia Escolar na Revista do Ensino de Minas Gerais (1925
— 1935), trouxe o ludico enquanto metodologia de ensino em uma perspectiva historica,
trabalhando com o impresso pedagdgico Revista do Ensino, publicada em Minas Gerais
como fonte de pesquisa principal. A autora diagnosticou estratégias ludicas implementadas
na Geografia Escolar, inferindo que foi a partir de Pestalozzi, no século XVIII, que o ludico
comecou a apresentar valor educativo, com base em seu método intuitivo, o qual priorizou
a intuicéo e a observacgao direta do meio como procedimento de aprendizagem. “Porém, &
com Froebel, discipulo de Pestalozzi, e Montessori que o ludico como metodologia de ensino
se fortaleceu, defendendo a necessidade dos jogos educativos para a educagéo de cada
um dos sentidos da crianga” (Dias, 2013, p. 9). O recorte da pesquisa foi para o periodo de
1920 a 1930, pelas transformagbes advindas do Movimento da Escola Nova, caracterizado
pela renovacgéo escolar, principalmente no que diz respeito as praticas metodologicas. A
Geografia escolar, enquanto disciplina de ensino, foi inserida nas discussdes sobre praticas
que se utilizam de linguagens ludicas [...], e “autores como Delgado de Carvalho e Elisée
Reclus” foram utilizados” (Ibidem).

Pieper (2015) desenvolveu a pesquisa A Geografia e a Educacao Infantil: as
estratégias de formacao do professor pelos poderes publicos municipal e estadual na
regiao da 5% Coordenadoria Regional de Educacéao, com o intuito de evidenciar como a
crianga da Educacgéo Infantil constroi e representa o espaco. Para tanto, a autora estabeleceu
uma relagédo entre o Ensino da Geografia na Educacgéo Infantil, ja que é nessa fase que
as criangas elaboram nog¢des importantes, como: representacdo, orientagdo, paisagem,

lateralidade, lugar e espaco. Para diagnosticar as principais politicas publicas desenvolvidas
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nos ambitos municipal e estadual, Pieper (2015) partiu do estudo do Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil, com énfase nas propostas curriculares para a Educacao
Infantil, e das Diretrizes Curriculares para Educacéo Infantil. Autores que trabalham com a
discussao geografica dos conceitos de espaco, lugar, paisagem, corpo de lateralidade, nas
séries iniciais, e outros que discutem a ludicidade também foram analisados, sendo possivel
constatar “que ha uma descaracterizacdo da atividade docente enquanto profissional da
Educacgéo Infantil, fazendo com que o conhecimento geogréfico seja trabalhado com as
criancas calcado no espontaneismo, desprovido de claros objetivos a serem atingidos”
(Ibidem, p. 8). A autora constatou, ainda, a fragilidade no processo formativo do docente da
Educacéo Infantil, o que acaba dificultando uma acéo mais critica junto as criancas.

Florentino (2016) desenvolveu, na dissertacdo O uso de jogos didaticos em sala
de aula: reflexdes sobre a mediacéo do Ensino da Cartografia Tematica na disciplina
de Geografia no Ensino Fundamental Il, reflexdes sobre a utilizagcdo de jogo para tornar
mais ludico o trato com a Cartografia Tematica, tema trabalhado mais formalmente na
disciplina de Geografia a partir do Fundamental Il. Dentre as razdes que a influenciaram
na realizacdo da pesquisa, podem ser citadas: a crescente necessidade dos estudantes
por novos desafios que os estimulem a pensar; a possibilidade da utilizacdo do ludico
para potencializar habilidades e competéncias nos discentes; e a potencialidade do ludico,
quando bem pensado, para articular e gerar conhecimentos. Segundo Florentino (2016),
nas aulas de Geografia, o uso de jogos “ainda € muito incipiente, ou mesmo inexistente” (p.
6). Entdo, com base no método de “Estudo de caso” proposto por Yin (2001), o trabalho foi
estruturado, culminando na elaboracao de prototipos de jogos que foram aplicados junto a
discentes do Fundamental I, podendo-se citar: jogo da memoria, quebra-cabegas, domin6
e jogo de tabuleiro. Tal material teve por meta central desenvolver o ensino de mapas
tematicos no ensino de Geografia. Finalizando, a autora ratificou que os jogos contribuiram
no processo de reflexdo e estudo para os docentes e para os discentes envolvidos,
suscitando novas aprendizagens.

A pesquisa realizada por Oliveira (2018), A utilizagcao de jogos por professores
de Geografia na Educacdo Basica, teceu uma reflexdo sobre a utilizagdo de jogos
como recurso didatico para a dinamizagdo dos processos de ensino e aprendizagem em
Geografia, bem como para o desenvolvimento de habilidades e raciocinio geografico em
discentes. O referencial teérico desse trabalho pauta-se na compreensao dos saberes
docentes, discutidos por Tardif (2002), Gauthier et al. (1998) e Shulman (2014); na anélise
sobre as didaticas disciplinares e mais especificamente a didatica da Geografia, a partir de
Libaneo (2016), Lopes (2016), Cavalcanti (2002) e Sacramento (2010); e, por fim, na busca
pela compreenséo da relagdo dos jogos com o ensino, principalmente com o ensino de
Geografia, com base em Kishimoto (1994), Vial (2015), Grando (1995), Castellar e Vilhena
(2011) e Oliveira e Lopes (2016). Dessa maneira, a partir da analise bibliografica e dos dados
da pesquisa de campo, foi possivel afirmar que o emprego dos jogos auxilia nos processos
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de ensino e aprendizagem em Geografia, evidenciando também “a importancia do jogo
no desenvolvimento de habilidades cognitivas gerais e poder socializador e regulador do
comportamento dos grupos de alunos” (Oliveira, 2018, p. 9). Vale destacar que, dentre os
saberes docentes presentes na utilizacao de jogos no Ensino de Geografia, destacam-se o
saber da experiéncia, o conhecimento dos discentes e dos contetdos articulados.

Na dissertacdo Ensino de Geografia e histérias em quadrinhos: uso da
plataforma Pixton no 6° ano do Ensino Fundamental, Silva (2020) baseou-se na
pesquisa-acdo com a meta de mostrar a utilizagéo “de histérias em quadrinhos, elaboradas
em uma plataforma digital, para o ensino de Geografia no 6° ano do Ensino Fundamental”
(p. 8). O autor optou por trabalhar com o citado género textual, as histérias em quadrinhos,
por considera-las enquanto um recurso capaz de desenvolver tematicas da Geografia de
forma ludica, com criangas e adolescentes.

O estudo teve por base um levantamento teoérico-conceitual e partiu também de
uma discussdo sobre curriculo escolar, sobretudo na disciplina de Geografia, com base
em Rocha (2014), Moura e Candau (2007), entre outros; para tratar sobre as vivéncias
dos estudantes, fundamentou-se no pensamento de Yi-Fu Tuan (1983) e Cavalcanti
(2007); quanto ao desenvolvimento de um curriculo articulado com metodologias ativas de
aprendizagem, considerou a visao de Koll (2010), Morin (1921), Vygotsky (1987) e Freire
(1996); para analisar a relagcdo entre Ensino de Geografia através dos quadrinhos, pautou-
se em Vegueiro (2004), Ramos (2017), Freitas e Matos (2019); e por fim, para refletir sobre
“a textualizagé@o dos conteudos disciplinares a partir da realidade dos estudantes, por meio
da imerséo da pratica pedagoégica nas tecnologias digitais, utilizou Prensky (2001), Lévy
(1999) e Castells (2003)” (2021, p. 8). Silva (2021) concluiu, através de sua pesquisa,
que a utilizagdo dos quadrinhos elaborados a partir da plataforma Pixton contribuiu para a
potencializacéo dos processos de ensino e de aprendizagem na Geografia, de forma ludica
e relacionada com os interesses e identidade do publico-alvo.

Lima (2021), em sua dissertagdo intitulada O desenho animado como recurso
didatico no ensino de Geografia, abordou a importancia dos desenhos animados como
recurso didatico para trabalhar de forma ludica e critica com a Geografia. A autora menciona
que a televiséo e outros dispositivos de transmissao de imagens fazem parte do cotidiano
dos estudantes, fornecendo significacbes e mensagens. A pesquisa foi fundamentada em
tedricos diversos, a exemplo de: Vygotsky, Morin, Bakhtin e Freire, a fim de refletir sobre “o
papel do professor mediador, como um intermediador entre os discentes e 0 conhecimento
cientifico” (Ibidem, 2021, p. 9). O estudo desenvolvido buscou, ainda, incentivar educadores
a trabalharem com os desenhos animados enquanto recurso para estabelecer um dialogo
entre a Educagéo e o Ludico, “entre o senso critico e o universo imagético, ndo apenas
formando meros espectadores, mas cidadaos atuantes criticamente” (Ibidem).

A partir da analise das pesquisas encontradas no site da BDTD, outra questéo se
apresentou as autoras do presente artigo: a peridiocidade de realizacao dos trabalhos
(Gréfico 2).
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Realizacdo de pesquisas no periodo entre 2013 - 2023
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Grafico 2
Fonte: BDTD (2013-2023). Elaboragéo: das autoras, margo de 2024.

A observacéo do gréfico 2 favorece a andlise das pesquisas realizadas entre 2013
e 2023, sendo possivel destacar que, no perido entre 2013 e 2016, 11 pesquisas foram
diagnosticadas e, destas, 4 possuem ligacdo com a tematica aqui proposta. Ja no periodo
entre 2017 a 2023, um total de 42 novas pesquisas foram feitas, mas apenas 3 delas
mantém relagéo direta entre os eixos Ensino de Geografia e Ludicidade. Ou seja, embora
no periodo inicial (2013 a 2016) tenham sido encontradas menos producdes, a relagdo
entre trabalhos aproveitados foi um pouco maior que as do periodo posterior (2017 e 2023).

Em suma, torna-se mister afirmar que ainda existe a necessidade de se realizar
trabalhos que evidenciam uma relagéo direta entre Ensino de Geografia e Ludicidade nos
varios niveis de ensino. Outro aspecto a ser citado diz respeito ao fato de que, das 7
pesquisas vistas no site da BDTD, todas séo dissertagdes®.

Trabalhar com metodologias ludicas é questdo cada vez mais relevante, pela
possibilidade de incrementar préaticas pedagoégicas, desenvolver a autonomia, despertar
a criatividade e a criticidade dos discentes. As pesquisas demonstradas desvelam
inUmeras alternativas para tal intento, a exemplo de: jogos de tabuleiros, quebra-cabecas,
dominéds, jogo de memoria, histéria em quadrinhos, alguns dos quais elaborados com
apoio de programas de computadores. De modo geral, os discentes e docentes envolvidos
encontraram sentido e se viram intrigados a participarem dos processos. Entéo, reafirmar a
meta de realizar novas pesquisas e propostas pedagdgicas ludicas € assumir o compromisso

de tentar edificar uma educagdo que tenha sentido e gosto para todos e todas.

4 Torna-se relevante que novas buscas sejam realizadas em outros bancos de dados, a fim de que seja possivel diag-
nosticar novas produgdes e discussdes sobre a temética.
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RELATO DE EXPERIENCIAS: VIVENCIAS LUDICAS NA GEOGRAFIA

Ao longo deste artigo, referenciais tedricos que falam sobre aimportancia pedagoégica
da ludicidade foram mencionados e articulados. Logo, ratifica-se que o ludico passou a ser
reconhecido e a ter um papel essencial nos processos de ensino e de aprendizagem do ser
humano, despertando interesse e levantando questionamentos.

Constata-se, desse modo, a necessidade de uma educacédo baseada na ludicidade
para estimular desde cedo a autonomia, a ética, os valores e o senso critico na crianca,
no jovem e no adulto. Considerando a inegavel potencialidade da ludicidade, foram
concebidas, planejadas e realizadas atividades ludicas pedagdgicas para trabalhar com a
Geografia em sala de aula em uma turma do Ensino Médio e outra do Curso de Licenciatura
em Geografia do IFBA, campus Salvador. Os relatos sdo apresentados a seguir.

Para os discentes do Ensino Médio (3° ano) foi elaborado o Quiz Geografico, com
o conteudo industrializacdo, a partir de trés momentos distintos, mas complementares:
0 primeiro momento com perguntas objetivas direcionadas; o segundo momento feito a
comecgar com perguntas subjetivas também direcionadas; e o terceiro momento com as

equipes interagindo entre si (Quadro 2).

= Materiais .
Etapas Regras Objetivos utilizados Resultados Observacoes
Dividir os estudantes Observar a Os estudantes
em dois grupos. interacéo entre dividiram-se sem
e 0s a intervencéo do
el estudantes. professor.
Excelente
Realizar perguntas Perceber Papel; papelao; Os estudantes Faz-se
objetivas de o nivel de cartolina; conseguiram necessario
multipla escolha; interacé@o entre marcador para interagir com a monitorar melhor
tempo de 30 seg. os discentes; quadro; quadro dinamica. o tempo ou até
1 para a analise observar a branco; relogio. replanejar a
da questao; administragéo Bom fase, pois nesta
componente do tempo com a etapa o tempo foi
responde formulacéo das ultrapassado.
levantando a respostas.
placa.
Perguntas Perceber o0 nivel Quadro; Os discentes Faz-se
subjetivas; um de formulacdo marcador para conseguiram necessario

discente de cada de respostas quadro; garrafa acompanhar monitorar melhor
grupo deve correr dos discentes, pet; sementes; 0 processo o tempo, como
2 para tocar o sino considerando relégio. avaliativo. citado na etapa
e responder; a o tempo anterior.
pontuacéo esta combinado. Muito bom
relacionada as
respostas.
Perguntas Verificar como Quadro; Os discentes O tempo foi
direcionadas pelos | os estudantes se marcador para conseguiram curto para a
grupos; qualquer desenvolvem na quadro; papel; elaborar elaboracao
3 participante construgao de caneta. perguntas desta etapa, por
pode responder; uma avaliagao satisfatorias. isso ratifica-se
resposta correta coletiva. a importancia
recebe a Regular de rever o seu
pontuacéao. formato.
Quadro 2- Quiz Geogréfico.
Fonte: Caroline Fraga, abril de 2017.
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O Quiz Geogréfico, pensado e feito junto a uma turma do Ensino Médio, teve uma
boa aceitacdo e constituiu-se numa oportunidade dindmica e descontraida para debater
sobre um contetdo trabalhado em sala de aula. O jogo até suscitou momentos de desafios
individuais e tal participacéo foi fundamental, mas também ficou evidente para a turma a
necessidade da articulagcéo e participacéo coletiva para um bom desempenho.

Essa vivéncia reforgou a importancia de desenvolver agdes ludicas em sala de aula,
bem como sobre o fato de o professor planejar e acompanhar de perto o seu trabalho,
tendo em vista a necessidade de ajustes. O fator tempo, por exemplo, foi um aspecto que
interferiu em alguns momentos do Quiz, devendo ser revisto posteriormente.

A atividade planejada para os estudantes do Ensino Superior (Curso de Licenciatura
em Geografia) foi a Dinamica da arvore, com o intuito de diagnosticar a compreenséo sobre
o tema estudado, nesse caso a Ludicidade. Dessa maneira, a professora em formacéo
pbde fazer o acompanhamento da turma, tragando o seu perfil para desenvolver a aula de
acordo com o nivel desejado (ver quadro 3 e Figuras 1 e 2).

Etapas Procedimentos Objetivo Resultados Observacoes
Conceituar o Observar A maioria dos Apenas um
entendimento sobre o que 0s discentes participaram, discente
LUDICIDADE e pedir que discentes apresentando de alguma optou por néo
1 os participantes facam o entendem maneira sua contribuicao participar da
registro em um cartéo; sobre a acerca do tema. dindmica.
colar os cartdes com temética em
0s conceitos na arvore. questao.
O discente que desejar Estimular o Os discentes ficaram O discente
pode ler o conceito que discente a satisfeitos com a que nao
escreveu. formular seus dinédmica, percebendo participou fez
2 conceitos e a | seus acertos e equivocos. | sua inferéncia
expressar-se. ao final da
atividade.

Quadro 3- Dinamica da Arvore

Fonte: Atividade pratica, abril de 2017. Elaboragao: das autoras, abril de 2017.

Arealizacao da Dindmica da Arvore foi bastante interessante, pois além de favorecer
o levantamento de conhecimentos prévios junto aos discentes sobre a tematica Ludicidade,
a licencianda em formacao, com o apoio da docente supervisora do componente Estagio
Supervisionado |V, realizou o aprofundamento da discussdo com a insercao de novos
elementos, conceitos e pontos de vista. A participacdo foi quase unanime e o grupo ficou
empolgado, mas algo de diferente aconteceu e consistiu numa oportunidade impar e
inesperada para um melhor entendimento sobre uma discussao implementada acerca do
significado de ludicidade, questéo ja trabalhada neste artigo: a de que a ludicidade se

relaciona também com a internalidade dos sujeitos.
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Figuras 1 e 2: Realizagdo de Oficina junto a turma do Ensino Superior.

Fonte: Das autoras, 2017.

Logo, embora a licencianda em formacao e a docente da disciplina tenham feito
um trabalho prévio para a sensibilizacdo da turma, um discente néo quis participar da
atividade, o que inviabilizou até os registros fotograficos dela. Inicialmente a licencianda
ficou receosa, mas em conjunto com a docente foi superando suas preocupacdes e
desenvolvendo muito bem a sua proposta pedagogica. Isso estimulou outros discentes a
participarem e a colaborarem com o processo formativo de sua colega, ao passo que, ao
final, o discente que havia se recusado a participar pediu a palavra e trouxe consideragbes
relevantes sobre o conceito de ludicidade a partir de seu olhar. Nesse momento, outro
ponto analisado neste artigo, sobre a relagédo entre ludicidade e a externalidade, também
foi evidenciado, tendo em vista que, a partir da acéo efetiva das formadoras e dos demais
estudantes, o determinado discente se sentiu motivado a participar.

Em suma, torna-se mister afirmar que as duas experiéncias concebidas através
de objetivos e de uma intencionalidade pedagdgica bem demarcadas, e realizadas de
forma segura, principalmente pela licencianda, evidenciaram a relevancia da utilizagao de

momentos ludicos em sala de aula.

TECENDO ALGUMAS CONSIDERAGOES

Conforme mencionado ao longo deste artigo, a motivacao inicial para produzi-lo
foi a vivéncia ocorrida nas aulas de Metodologia do Ensino da Geografia Il, componente
curricular do Curso de Licenciatura em Geografia do IFBA, a partir do tema Geografia e
Ludicidade, desenvolvido através de um Seminério. Esse trabalho estimulou as autoras a
investigarem mais a relacdo Ensino de Geografia e Ludicidade, sendo possivel perceber
que existem maneiras de tornar as aulas de Geografia mais criativas e criticas por meio da
utilizacéo de atividades ludicas.

Para tanto, foi feito um planejamento que contemplasse tanto os licenciandos, no
componente curricular Estagio Supervisionado 1V, quanto os discentes do Ensino Médio.

Convidar os licenciandos em formacéao a refletirem melhor, por meio do Seminéario Geografia
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e Ludicidade, e os estudantes do Ensino Médio a participarem do Jogo Quiz Geografico
nos momentos do estagio, possibilitou a vivéncia e a compreenséo da importancia da
ludicidade nos processos de ensino e de aprendizagem da Geografia, evidenciando novas
oportunidades de acao.

Cabe ressaltar, ainda, que as pesquisas diagnosticas no site do BDTD mostraram
véarias formas de se estabelecer uma relacéo entre o Ensino de Geografia e a Ludicidade,
pautadas em autores que trabalham com diversas concepgdes da Geografia Escolar e
sobre a implementacdo do ludico em sala de aula. Tais pesquisas mostram que ainda é
possivel desbravar a relagcdo aqui empreendida.

No entanto, destaca-se que, embora o papel dos professores seja de extrema
importancia para que o discente desperte o interesse de participar das atividades na
sala de aula, fazendo a correlacdo entre os temas estudados e o seu cotidiano, torna-se
imprescindivel que os docentes respeitem as decisdes dos sujeitos de participarem ou ndo
das atividades propostas.

Diante do exposto, conclui-se que o ludico constitui um importante arcabouco para
a dinamizagdo dos processos de ensino e aprendizagem na Geografia. O conceito de
ludicidade aqui defendido esta vinculado tanto a dindmica interna quanto a externa, ou
seja, a ideia de que o desejo do sujeito e a insercdo de recursos no cotidiano escolar,
articulados, podem influenciar em sua aprendizagem.
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Segundo o DSM - 5, as caracteristicas essenciais do TEA incluem prejuizos
persistentes na comunicacgédo social reciproca e na interacao social (critério A), bem como
padrdes restritos e repetitivos de comportamento, interesses ou atividades (critério B). Esses
sintomas estdo presentes desde a infancia e podem limitar ou prejudicar o funcionamento
diario (critérios C e D). O momento em que o prejuizo funcional se torna evidente pode
variar de acordo com as caracteristicas individuais e o0 ambiente da pessoa.

Embora as caracteristicas diagnosticas essenciais sejam evidentes durante o
desenvolvimento inicial, intervencdes, adaptacbes e apoio atuais podem atenuar as
dificuldades, pelo menos em certos contextos. As manifestacdes do transtorno também
variam consideravelmente com base na gravidade do autismo, no nivel de desenvolvimento
e na idade cronolégica (Associagdo Americana de Psiquiatria, 2014).

A AMP reforga que a idade e o padrdo de inicio s&o fatores cruciais a se considerar
no TEA. Comumente, os sintomas séo identificados durante o segundo ano de vida, embora
possam surgir antes dos 12 meses em casos de atrasos graves no desenvolvimento. O
padrao de inicio pode ser descrito com base em atrasos precoces ou perdas de habilidades
sociais ou linguisticas. As caracteristicas comportamentais do TEA se tornam evidentes
na primeira infancia, com alguns casos mostrando uma falta de interesse em interagbes
sociais ja no primeiro ano de vida. Algumas criangcas com TEA experimentam platés ou
regressao no desenvolvimento, com uma deterioragdo gradual ou relativamente rapida
em comportamentos sociais ou uso da linguagem, frequentemente durante os primeiros
dois anos de vida (Associacdo Americana de Psiquiatria, 2014). Sobre o diagnéstico do
transtorno na infancia, o DSM - 5 destaca que:

Os primeiros sintomas do transtorno do espectro autista frequentemente
envolvem atraso no desenvolvimento da linguagem, em geral acompanhado
por auséncia de interesse social ou interacSes sociais incomuns (p. ex.,
puxar as pessoas pela mdo sem nenhuma tentativa de olhar para elas)
padrées estranhos de brincadeiras (p. ex., carregar brinquedos, mas nunca
brincar com eles), e padrdes incomuns de comunicagéo (p. ex., conhecer
o alfabeto, mas n&o responder ao préprio nome). [...] Durante o segundo
ano, comportamentos estranhos e repetitivos e auséncia de brincadeiras
tipicas tornam-se mais evidentes. Uma vez que muitas criancas pequenas
com desenvolvimento normal tém fortes preferéncias e gostam de repeticao
(p. ex., ingerir os mesmos alimentos, assistir muitas vezes ao mesmo filme),
em pré-escolares pode ser dificil distinguir padroes restritos e repetitivos de
comportamentos diagndsticos do transtorno do espectro autista. A distincao
clinica baseia-se no tipo, na frequéncia e na intensidade do comportamento
(p. ex., uma crianca que diariamente alinha os objetos durante horas e
sofre bastante quando algum deles é movimentado). [...] Os sintomas sao
frequentemente mais acentuados na primeira infancia e nos primeiros anos
da vida escolar, com ganhos no desenvolvimento sendo frequentes no fim da
infancia pelo menos em certas areas (Associagdo Americana de Psiquiatria,
2014, p. 100).
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Ao diagnosticar o TEA, as caracteristicas clinicas individuais s@o documentadas
pelos médicos por meio do uso de especificadores, como a idade da primeira preocupacéo,
a presenca ou auséncia de perda de habilidades estabelecidas e a gravidade dos sintomas.
Os especificadores de gravidade (conforme indicado na Tabela 2) sdo Uteis para fornecer
uma visao concisa da sintomatologia atual, podendo abranger desde niveis mais leves até
niveis mais severos, reconhecendo que a gravidade pode variar conforme o contexto. E
importante destacar que as categorias descritivas de gravidade ndo devem ser utilizadas
para determinar a escolha e a prestacéo de servigos, pois o DSM - 5 reforca que essa
decisédo deve ser tomada de forma individualizada e ap6s analise das prioridades e

necessidades pessoais.

Nivel Comunicacao social Comportamentos
Déficits graves nas habilidades de Inflexibilidade de comportamento,
Nivel 3 comunicacao social verbal e ndo extrema dificuldade em lidar com a
verbal causam prejuizos graves de mudanga ou outros comportamentos
Exigindo funcionamento, grande limitagédo em dar | restritos/repetitivos interferem
apoio muito | inicio a interagdes sociais e resposta acentuadamente no funcionamento em
substancial | minima a aberturas sociais que partem todas as esferas. Grande sofrimento/
de outros. dificuldade para mudar o foco ou as
acoes.
Déficits graves nas habilidades de Inflexibilidade do comportamento,
Nivel 2 comunicacao social verbal e ndo verbal; | dificuldade de lidar com a mudanga
prejuizos sociais aparentes mesmo na ou outros comportamentos restritos/
Exigindo presenca de apoio; limitagdo em dar repetitivos aparecem com frequéncia
apoio inicio a interagdes sociais e resposta suficiente para serem 6bvios ao
substancial | reduzida ou anormal a aberturas sociais | observador casual e interferem no
que partem de outros. funcionamento em uma variedade de
contextos. Sofrimento e/ou dificuldade de
mudar o foco ou as agoes.
Na auséncia de apoio, déficits na Inflexibilidade de comportamento
Nivel 1 comunicagao social causam prejuizos causa interferéncia significativa
notaveis. Dificuldade para iniciar no funcionamento em um ou mais
Exigindo interacdes sociais e exemplos claros contextos. Dificuldade em trocar de
apoio de respostas atipicas ou sem sucesso atividade. Problemas para organizagao
a aberturas sociais dos outros. Pode e planejamento séo obstaculos a
parecer apresentar interesse reduzido independéncia.
por interagdes sociais.

Tabela 2. Niveis de gravidade

Fonte: Associagédo Americana de Psiquiatria, 2014.

Em 2022, a Classificagdo Estatistica Internacional de Doencas e Problemas
Relacionados a Saude (CID-11), composto pela Organizagcdo Mundial da Saude (OMS),
reorganizou elementos para o diagnoéstico do TEA, agrupando-os. Anteriormente, o CID-10,
classificou o TEA no Transtornos Globais do Desenvolvimento (TGD), com o codigo F845.

5 Os subtipos de CID F84 s&do: F84.0 Autismo infantil; F84.1 Autismo atipico; F84.2 Sindrome de Rett; F84.3 Outro
transtorno desintegrativo da infancia; F84.4 Transtorno com hipercinesia associada a retardo mental e a movimentos
estereotipados; F84.5 Sindrome de Asperger; F84.8 Outros transtornos globais do desenvolvimento; F84.9 Transtornos
globais nao especificados do desenvolvimento.
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Agora, com a atualizagdo da CID-11, os diagnésticos estdo sob o cédigo 6A02, e seus
subtipos estdo ligados aos prejuizos na linguagem e a deficiéncia intelectual. De acordo
com o documento, o TEA caracteriza-se por:

[...] déficits persistentes na capacidade de iniciar e manter interagdo social
reciprocae comunicagao social, e porumasérie de padroes de comportamento,
interesses ou atividades restritos, repetitivos e inflexiveis que sdo claramente
atipicos ou excessivos para o individuo. idade e contexto sociocultural. O
inicio do transtorno ocorre durante o periodo de desenvolvimento, geralmente
na primeira infancia, mas os sintomas podem nao se manifestar totalmente até
mais tarde, quando as demandas sociais excedem as capacidades limitadas
(ORGANIZACAO MUNDIAL DA SAUDE, 2019, p. 4).

O CID-11 afirma que as comorbidades no TEA podem afetar o individuo
consideravelmente, especialmente na socializa¢édo, na vida escolar e profissional. E valido
destacar que a classificacao internacional refor¢a que os déficits variam de acordo com as
condi¢bes sociais e que “individuos ao longo do espectro exibem uma gama completa de
funcionamento intelectual e habilidades de linguagem” (Organizagdo Mundial da Saude,
2019, p. 6).

As categorias especificas do TEA no CID-11% oferecem uma compreensao
mais detalhada das habilidades e desafios enfrentados por individuos com TEA. Isso é
especialmente valioso porque destaca a importancia de diagnosticos e intervencbes
precoces e precisas, proporcionando uma abordagem mais contundente para lidar com o
transtorno.

Nesse sentido, acreditamos na possibilidade de articulagcdo das classificacdes do
CID-11 com a teoria histérico-cultural, uma vez que a mesma defende que o desenvolvimento
das fungbes psicologicas superiores das criangas estdo intrinsecamente ligadas as
interagbes e vivéncias sociais e culturais.

6 “6A02.0 — Transtorno do Espectro do Autismo sem Transtorno do Desenvolvimento Intelectual e com leve ou nenhum
comprometimento da linguagem funcional. Todos os individuos devem atender aos critérios para TEA, ndo apresenta-
rem Transtorno do Desenvolvimento Intelectual, havendo apenas leve ou nenhum comprometimento no uso da lingua-
gem/comunicagédo funcional, seja através da fala, seja através de outro recurso comunicativo (como imagens, textual,
sinais, gestos ou expressdes). 6A02.1 — Transtorno do Espectro do Autismo com Transtorno do Desenvolvimento In-
telectual e com leve ou nenhum comprometimento da linguagem funcional. Todos os individuos devem atender aos
critérios para TEA e Transtorno do Desenvolvimento Intelectual associados a leve ou nenhum comprometimento no uso
da linguagem/comunicacéo funcional, seja através da fala, seja através de outro recurso comunicativo (como imagens,
textual, sinais, gestos ou expressoes). 6A02.2 — Transtorno do Espectro do Autismo sem Transtorno do Desenvolvimen-
to Intelectual e com linguagem funcional prejudicada. Todos os individuos devem atender aos critérios para TEA, ndo
apresentarem Transtorno do Desenvolvimento Intelectual, havendo, porém, prejuizo acentuado na linguagem/comuni-
cacgéo funcional em relagdo ao esperado para a sua faixa etaria, seja através da fala (ndo podendo fazer uso mais do
que palavras isoladas ou frases simples), seja através de outro recurso comunicativo (como imagens, textual, sinais,
gestos ou expressdes).6A02.3 — Transtorno do Espectro do Autismo com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual
e linguagem funcional prejudicada. Todos os individuos devem atender aos critérios para TEA e Transtorno do Desen-
volvimento Intelectual associados a prejuizo acentuado na linguagem/comunicagéo funcional em relagdo ao esperado
para a sua faixa etaria, seja através da fala (ndo podendo fazer uso mais do que palavras isoladas ou frases simples),
seja através de outro recurso comunicativo (como imagens, textual, sinais, gestos ou expressdes). 6A02.5 — Transtorno
do Espectro do Autismo com Transtorno do Desenvolvimento Intelectual e auséncia de linguagem funcional. Todos os
individuos devem atender aos critérios para TEA e Transtorno do Desenvolvimento Intelectual associados a auséncia de
repertorio e uso de linguagem/comunicacéo funcional, seja através da fala, seja através de outro recurso comunicativo.
6A02.Y — Outro Transtorno do Espectro do Autismo especificado. 6A02.Z — Transtorno do Espectro do Autismo, néo
especificado” (Organizacdo Mundial da Saude, 2019, p. 7).
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E valido destacar que o laudo diagndstico do TEA deve ocorrer exclusivamente pela
medicina, todavia, ndo é raro a participacdo da familia e das instituicbes escolares no
processo de identificagdo, uma vez que as verificagbes de comportamentos tipicos que se
enquadram no espectro do transtorno podem ser reconhecidas por aqueles que convivem

com a crianga.

A LEGISLACAO BRASILEIRA E A EDUCAGAO INCLUSIVA

A partir da conceituacdo do TEA, pudemos verificar quao fundamental € o papel
familiar e das instituicbes escolares no processo de inser¢do das criangas com TEA em
sociedade. O processo de inclusdo nas escolas brasileiras ocorre desde a década de 1980,
ganhando corpo conforme as lutas sociais travadas. No campo da educacgéo, observamos
cada vez mais a necessidade de formacao para os profissionais que atuam com incluséo,
para que consigam atender, com qualidade, todos os seus educandos.

Partimos do principio que a fungcéo social da escola € atransmissao de conhecimentos
cientificos historicamente acumulados pela humanidade, de modo a “propiciar a aquisicao
dos instrumentos que possibilitam o acesso ao saber elaborado (ciéncia), bem como o
proprio acesso aos rudimentos desse saber” (Saviani, 2003, p. 14). Conforme consta na
Lei n° 9.394/96 que rege a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, a educacao
brasileira abarca processos de formacao que se desenvolvam socialmente “na convivéncia
humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizagdes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais” (Brasil, 1996, p. 8)

A legislagdo brasileira compreende o processo educativo enquanto “processos
formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas
instituicbes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organiza¢des da sociedade
civil e nas manifestagdes culturais” (Brasil, 1996, p. 8) e acrescenta que a educacao é “dever
da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade
humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando” (Brasil, 1996, p. 8).

Segundo a Constituicdo Federal (Brasil, 1988), em seu artigo 208, inciso lll, é
resguardado o “atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino”, direito reforcado pela LDBEN em seu
capitulo V, intitulado “Da educacao especial”. Tal capitulo destaca que os educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacgéo,
tem direito a curriculos, métodos e técnicas adaptados as suas necessidades, a um
profissional que tenha formacgao para atendé-los e de frequentarem escolas regulares (com
excecao em casos em que nao é possivel a integracéo dos alunos as classes regulares).

Para um processo educativo voltado para o atendimento de todos no ensino regular,
considerando as diferencas e garantindo um processo de inclusdo, conforme preconiza e
ampara a legislacao brasileira, faz-se necessario a articulagéo de diversos atores sociais,

tais como a familia, escola e comunidade.
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Entendemos, sobretudo, que a escola e a familia desempenham e compartilham
funcdes politicas, culturais e educacionais que impactam diretamente na formacéo social
e humana. A partir do estudo de Kanner (1943), outros estudos foram desenvolvidos até
chegar ao conceito de Transtorno do Espectro Autista (TEA), que foi utilizado no DSM - 5.

Além disso, o Brasil é signatario da Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia, promulgada pelo Decreto n® 6.949/2009. Esta convengéo reforga o compromisso
internacional com a promocgéo da incluséo, reconhecendo assim, aimportancia da educacao
inclusiva como maneira eficaz garantindo a igualdade de oportunidades em nosso entorno.

No Brasil, 0 apoio igualitario ao que refere-se as demandas educacionais individuais
das criangas esta legalmente previsto na Constituicdo Federal e na Lei n°® 8.069, que rege o
Estatuto da Crianca e do Adolescente onde, em seu artigo 54, paragrafo lll, exige a garantia
do “atendimento especializado aos portadores de deficiéncia, preferencialmente na rede
regular de ensino” (Brasil, 1990).

A matricula de alunos nas escolas regulares aumentou desde que a lei de inclusédo
entrou em vigor. Nesse processo, criangcas com TEA estéo frequentando escolas regulares
com frequéncia cada vez maior e pesquisas escolares tém reconhecido que isso é possivel
e precisa ser estudado (SANINI et. al., 2013).

Ao analisar o Decreto n° 7.611 de 2011, que dispde sobre a educacgdo especial e
inclusiva é importante ressaltar que, o atendimento educacional especializado, em seu
Art. 1°, apresenta orientagbes para a educacdo especial, visto que atribui ao Estado a

responsabilidade de:

| - garantia de um sistema educacional inclusivo em todos os niveis, sem
discriminacéo e com base na igualdade de oportunidades;

Il - aprendizado ao longo de toda a vida;
Il - ndo exclusédo do sistema educacional geral sob alegagado de deficiéncia;

IV - garantia de ensino fundamental gratuito e compulsério, asseguradas
adaptagodes razoaveis de acordo com as necessidades individuais;

V - oferta de apoio necessario, no &mbito do sistema educacional geral, com
vistas a facilitar sua efetiva educacao;

VI - adocéo de medidas de apoio individualizadas e efetivas, em ambientes
que maximizem o desenvolvimento académico e social, de acordo com a
meta de incluséo plena;

VIl - oferta de educacao especial preferencialmente na rede regular de
ensino; e

VIl - apoio técnico e financeiro pelo Poder Publico as instituicbes privadas
sem fins lucrativos, especializadas e com atuacédo exclusiva em educagao
especial (BRASIL, 2011, p. 1).
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Segundo este mesmo Decreto, em seu Art. 2° & apontado que, é dever do Estado
garantir as pessoas com deficiéncia um sistema educacional inclusivo em todos os niveis,
proporcionando-os apoios e demais servigos que sejam necessarios para garantir essa
inclusdo:

| - complementar a formagdo dos estudantes com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento, como apoio permanente e limitado no tempo e
na frequéncia dos estudantes as salas de recursos multifuncionais; ou Il -
suplementar a formacéao de estudantes com altas habilidades ou superdotacao
(Brasil, 2011, p. 2).

Dessa forma, a escola surge como uma nova forma de estimular as criangas
com TEA, que passam a ampliar suas interagbes sociais e a ajuda-las a se desenvolver.
Profissionais de diversas areas também apontaram para o processo de inclusdo escolar,
pois validaram a importancia de estimular as habilidades das criancas desde cedo e
promover suas interagdes sociais (LEMOS et al, 2016).

A Lei 13.146, de 06 de julho de 2015 institui a Lei Brasileira de Inclus&o da Pessoa
com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) tendo como objetivo principal
promover a inclusao e garantir os direitos das pessoas com deficiéncia. Esta lei, € um
dos principais marco na promog¢éao de igualdade, acessibilidade e envolvimento pleno das
pessoas com deficiéncia na sociedade brasileira.

Além disso, a inclusdo dos alunos com TEA em salas de aula é, de fato, um campo
muito abrangente de pesquisa e uma importante contribuicdo para a pratica educacional.
Esta incluséo, trata-se do principio de realizar a pratica de integrar os alunos com TEA
em salas de aula regulares, proporcionando a estes acesso/direito a uma educacéo de
qualidade. Para Martins e Leite (2014, p. 203),

Cabe ao professor especializado do atendimento educacional especializado
orientar e estabelecer vinculo com os professores de sala de aula comum, de
modo a disponibilizar os recursos pedagoégicos, servicos de acessibilidade
e estratégias que promovam a participacdo e aprendizado dos alunos
nas atividades escolares, como também acompanhar a funcionalidade e
aplicabilidade dessas nos varios ambientes escolares [...].

Por se tratar de um conjunto de condicbes, os padrdes comportamentais e
cognitivos das criancas com TEA podem variar muito, apresentando aos educadores,
desafios especificos ao lidar com estes alunos e o restante da turma. Visto que, é dever do
Estado fornecer um ambiente adaptado, disponibilizando professores (de forma individual
ou compartilhada) para os alunos com TEA, promovendo a adaptagéo integral do aluno,
observamos que apesar do amparo legislativo, muitas instituicdes possuem alunos com TEA
sem professores de apoio, consequentemente, limitando a aprendizagem, desenvolvimento
e socializagdo dos mesmos.
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CONTRIBUICOES DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

Apesar do TEA ser uma tematica de pesquisa recorrente, foi possivel observar, com
base em nossas vivéncias profissionais, que o sentimento de muitos professores ainda &
de inseguranga para mediar o processo de ensino e de aprendizagem. E compreensivel
este sentimento, visto que, em diversas vezes, os professores regentes e auxiliares, ndo
possuem formagéo e/ou conhecimento suficiente sobre o transtorno, visto que ha muito a
ser desenvolvido e investido na area da formacéo inicial e continuada.

A maioria dos professores, ao entrar em escolas, ndo possuem uma preparagéo
para auxiliar no desenvolvimento cognitivo do aluno com TEA. S&o poucas as instituicoes
que fazem um curso de capacitacdo para essas situagcdes. Dessa maneira, os professores
acabam aprendendo na pratica, com base nas vivéncias de seus pares e com 0s proprios
alunos. Aprendendo com eles o que Ihe agrada ou incomoda; transpassa felicidade ou
tristeza; o melhor método de ensino.

Para Faria et al. (2018), conhecer as caracteristicas diagnosticas do transtorno € uma
condicéo que tem se mostrado essencial para o entendimento do desenvolvimento dessas
criancas. Ainda assim, compreender sobre comportamentos repetitivos, comunicagéo,
interacbes sociais € essencial para alcancar resultados no desenvolvimento infantil, visto
que, estes funcionamentos possuem graus, intensidades e especificidades.

A comunicacao emerge como um desafio, visto que, muitos alunos com TEA podem
apresentar dificuldades nas expressdes de suas necessidades e na compreensdo de
instrucdes. Desta forma, adotar estratégias de comunicacdo alternativas e estimular o
desenvolvimento de habilidades sociais € um passo crucial para a aprendizagem do aluno
TEA.

Além disso, € possivel notar, que a sensibilidade sensorial é uma das principais
probleméticas na educagdo, visto que, frequentemente, os alunos demonstram
sensibilidades a estimulos ambientais, sejam eles: arrastar cadeiras, palmas, alteracbes
de vozes e até mesmo a iluminagéo do ambiente e a disposi¢céo da sala de aula.

A estrutura e a rotina sdo papéis cruciais no desenvolvimento e no bem-estar do
aluno com TEA, para Canavese (2024, s. p.) “[...] a previsibilidade oferecida pela rotina pode
ajudar a reduzir a ansiedade e 0 estresse associados a situa¢des novas ou imprevisiveis”.
Assim como a rotina em ambiente escolar tem seus beneficios, em casa nao é diferente.
Seguir uma rotina familiar transpassa um senso de controle e seguranca em relagdo aos
estimulos sensoriais e sociais 0 qual os desafiam. Desta forma, a previsibilidade pode
diminuir esta ansiedade e promover estabilidade emocional.

Como base teérica para nossa pesquisa, adotamos os principios da perspectiva
Histérico-cultural, cujo principal representante é o psicologo soviético Lev Semenovitch
Vigotsky (1998; 2004; 2011). De acordo com a teoria histérico-cultural (THC), o “meio social
€ a verdadeira alavanca do processo educacional, e todo o papel do mestre consiste em
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direcionar essa alavanca” (Vigotsky, 2004, p. 65). Em outras palavras, o ambiente exerce
uma influéncia predominante nas fungdes genéticas para o desenvolvimento. Assim, quanto
mais enriquecedoras forem as experiéncias proporcionadas a um individuo, maiores serao
as possibilidades de desenvolvimento. Isso implica que mesmo uma crian¢a com limitacoes
genéticas e/ou patologicas pode desenvolver-se e aprender se forem criadas situagdes de
aprendizagem adequadas para ela.

Em sua teoria, Vigotsky expde que o processo de aprendizagem e desenvolvimento
ndao podem ser compreendidos de forma isolada, ambos precisam da andlise partindo do
contexto historico e cultural o qual estéo inseridos. A partir desta teoria, Vigotsky introduziu
o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), a qual se refere a diferenga entre
0 que uma pessoa pode fazer sozinha e o que ela consegue fazer com o auxilio de uma
pessoa mais experiente, seja um professor, familiar e até mesmo um amigo:

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢des que ainda né&o
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacéo, funcdes que
amadurecerao, mas que estdo presentemente em estado embrionario. Essas
funcdes poderiam ser chamadas de “brotos” ou “flores” do desenvolvimento,
ao invés de “frutos” do desenvolvimento. O nivel de desenvolvimento real
caracteriza o desenvolvimento mental retrospectivamente, enquanto a

zona de desenvolvimento proximal caracteriza o desenvolvimento mental
prospectivamente (Vigotsky, 1998, p. 58).

Um fendmeno crucial na THC é a mediagdo. A partir da mediacdo, sugere-se
que as ferramentas culturais como: linguagem, simbolos e até mesmo a tecnologia, que
desempenham um papel importante na aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo. Ao
que refere-se a linguagem, ela é vista como um instrumento que ndo tem apenas o intuito
de comunicar ideias, mas também é capaz de organizar o pensamento e influenciar a
maneira que os outros véem o mundo ao seu redor.

A THC enfatiza que as experiéncias e praticas culturais da sociedade possuem um
impacto significativo na formacdo da mente e também no comportamento humano. Desta
forma, esta teoria € capaz de proporcionar uma perspectiva abrangente que considera o
ambiente social e cultural como elementos essenciais para compreender o desenvolvimento
e a aprendizagem:

A verdadeira esséncia da memoéria humana esté no fato de os seres humanos
serem capazes de lembrar ativamente com a ajuda de signos. Poder-se-ia
dizer que a caracteristica basica do comportamento humano em geral é que
os proéprios homens influenciam sua relagdo com o ambiente e, através desse

ambiente, pessoalmente modificam seu comportamento, colocando-o sob
seu controle (Vigotsky, 1998, p. 37-38).

Apesar desta teoria nao tratar especifica e diretamente o TEA, é notavel que a
THC pode fornecer um suporte para uma estrutura conceitual valiosa para compreender
o desenvolvimento das pessoas com TEA, visto que, esta teoria enfatiza a influéncia

do ambiente social e cultura no desenvolvimento humano, podendo ser aplicada ao
entendimento e intervengao no contexto deste espectro.
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A ZDP, a qual Vigotsky destaca a diferencga entre o que uma pessoa pode fazer sem
0 auxilio de outro individuo e o que ela pode fazer com este auxilio pode ser uma 6tima
ferramenta para identificar algumas habilidades e maneiras de oferecer um suporte aos
individuos:

O desenvolvimento das formas superiores de comportamento acontece sob
pressao da necessidade; se a crianca nao tiver necessidade de pensar, ela
nunca ird pensar. se as dificuldades organizadas por nés obrigam a crianca
a corrigir seu comportamento, a pensar antes de agir, a tomar consciéncia
em palavras, como diz claparéde, entdo acontece a situagcdo mencionada.
Mas, se organizamos o experimento de modo que a crian¢ca nao depare
com dificuldades, entdo a porcentagem de sua fala egocéntrica diminui
imediatamente de 96% para 47%, ou seja, cai quase pela metade. (Vigotsky,
2011, p. 866).

Além disso, a partir de sua énfase na mediacdo e apoio social & possivel ressaltar
que as pessoas com TEA, inseridas no contexto de aprendizagem, que as intervengdes
de um suporte de alguém especializado, como: terapeutas ocupacionais, fonoaudiblogos,
professores de apoio, amigos e familiares podem ser maneiras eficazes a fim de ofertar um
amplo auxilio no desenvolvimento cognitivo e também no desenvolvimento social.

[...] quando surge diante de nés uma crianga que se afasta do tipo humano
normal, com o agravante de uma deficiéncia na organizacéo psicofisioldgica,
imediatamente, mesmo aos olhos de um observador leigo, a convergéncia da
lugar a uma profunda divergéncia, uma discrepancia, uma disparidade entre
as linhas natural e cultural do desenvolvimento da crianga. Por si s6, entregue
a seu desenvolvimento natural, a crianga surda-muda nunca aprenderd a falar,
a cega nunca dominara a escrita. aqui a educacgao surge em auxilio, criando
técnicas artificiais, culturais, um sistema especial de signos ou simbolos
culturais adaptados as peculiaridades da organizagdo psicofisioldgica da
crianca anormal (Vigotsky, 2011, p. 867).

Desta forma, expor novos caminhos para a crianga com deficiéncia é, de fato, um
diferencial que acarreta beneficios no desenvolvimento do mesmo. Para o aluno com TEA,
€ importante uma Comunicacgéao Alternativa e Aumentativa (CAA). A utilizagdo destes meios
de comunicagao alternativa, como quadros de comunicacao, dispositivos de fala e/ou até
mesmo aplicativos de comunicacgéo, sdo fundamentais para apoiar a compreensao destes
alunos, visto que, muitos destes podem enfrentar desafios na comunicacgéo verbal:

Resta-nos apenas acrescentar que, em relacdo ao desenvolvimento cultural
dos meios internos de comportamento (aten¢ao voluntaria e pensamento
abstrato), deve ser criada a mesma técnica de caminhos alternativos que
existe em relagdo ao desenvolvimento dos meios externos do comportamento
cultural. Para a crianca intelectualmente atrasada, deve ser criado, em relagcao
ao desenvolvimento de suas fungdes superiores de atengcédo e pensamento,
algo que lembre o sistema Braille para a crianga cega ou a dactilologia para a
muda, isto é, um sistema de caminhos indiretos de desenvolvimento cultural,
quando os caminhos diretos estdo impedidos devido ao defeito (Vygotsky,
2011, p. 369).
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Por fim, a Teoria Histérico-Cultural é capaz de nos trazer muitas contribuicbes em
relagéo ao processo de ensino e aprendizagem da pessoa com Espectro Autista. Apesar
de Vligotsky néo ter escrito diretamente para as pessoas com TEA, conforme seus textos,
foi capaz fazer esta ligacéo entre a teoria e a préatica neste processo de desenvolvimento
cognitivo e também o desenvolvimento social, visto que, apesar de algumas limitagdes, o
individuo com TEA possui um melhor desenvolvimento quando possui contato com o meio

0 qual esta inserido e com mediacoes.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O presente trabalho buscou investigar, por meio de reviséo bibliografica e pesquisa
documental, as caracteristicas do Transtorno do Espectro Autista e as bases da Teoria
Histérico-Cultural para amparar e fundamentar a acdo docente. No primeiro momento, foi
exposto contextualizagdo sobre o que vem a ser o TEA de acordo com a literatura médica
atualizada. Desta forma, o TEA é um conjunto de condi¢bes neuropsiquiatricas que afetam
o desenvolvimento e o funcionamento social, comunicativo e também o comportamento,
possuindo niveis de gravidade.

No segundo momento buscou-se trazer um pouco sobre as legislacdes que amparam
os alunos com TEA e seus direitos. Como exposto, séo diversas leis que amparam este em
busca da inclusdo, com énfase no ambito estudantil. Apesar das lutas para o surgimento
destas leis e do, muitas vezes, desconhecimento das mesmas, elas existem e para quem
possui TEA e seus amigos e familiares, sdo pontos de enorme relevancia.

Ja no terceiro momento, trouxemos algumas contribuicdes partindo da Teoria
Historico-Cultural de Vigotsky que propde a ideia de que o individuo € o que ele é, partindo
das acOes acarretadas em seu meio. Dentro do TEA, Vigotsky propde que: mediagéo e
interacdo social sédo essenciais para o desenvolvimento da crianca, seja o desenvolvimento
cognitivo ou social.

Com isso, conclui-se que o maior sentimento, no primeiro contato com um aluno
com TEA, é a inseguranca e o medo, visto que, pouco se tem conhecimento e formagéao
sobre este espectro. Cabe a nos, professores e unidades educacionais, a busca pelo
conhecimento para aprimorar a inclusédo dos alunos com TEA dentro da sala de aula,
visando o melhor caminho/metodologia para cada especificidade, atribuindo a melhoria de
desenvolvimento.
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