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RESUMO: O presente projeto busca
através da leitura e interpretacéao,
desenvolver com os alunos propostas que
estimulem o senso critico, o raciocinio
l6gico e pratico, a sustentabilidade e o uso
das tecnologias. Irdo executa-lo alunos
do 2° e 3° ano do Curso Normal com as
turmas dos anos iniciais (1° a 5° ano),
buscando incentivar a leitura e fazer desta
pratica um habito, proporcionando e criando
atividades variadas, ampliando desta forma
competéncias e habilidades no educando.

PALAVRAS-CHAVE: livros, alunos,
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INTRODUCAO

Tendo em vista a infinidade de
distracdes, possibilidades e dispersdes
que se encontra ao alcance das criangas,
como inspirar e incentivar a leitura e fazer
dela um habito? Como a escola pode

facilitar esse processo?
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De forma criativa, dinamica e
diversificada o projeto busca despertar
nas criangas o gosto, o prazer e o habito
pela leitura, procurando motiva-las através
de praticas variadas, como dobraduras,
confeccdo de personagens ou brinquedos
com materiais reutilizaveis, desenho e
pinturacomtécnicasdiferenciadas e através
de jogos digitais relacionados a historia
contada, promovendo o desenvolvimento
de competéncias e habilidades da BNCC,
justificando-se assim este projeto.

Na  atualidade, com tantos
entretenimentos a disposicao das criancas,
€ preciso achar maneiras de atrai-las para
a importancia do ato de ler e como essa
pratica pode influenciar de forma positiva
o crescimento intelectual, moral e social,
principalmente, se aliado a técnicas que
focalizem o senso critico e o raciocinio
l6gico e pratico dos educandos. Em um
mundo com inUmeras situagdes negativas,
0s jovens precisam ser incentivados além
do quesito minimo da frequéncia leitora a
perceber que a pratica os leva a ter uma
compreensao de mundo muito maior. Esta
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habilidade se bem desenvolvida traz reflexdes sobre diversos temas, inclusive situagdes
problemas do nosso planeta, como a questdo do lixo, que em muitos casos pode ser
transformado e reciclado, bem como a questdo das tecnologias, assunto tdo comentado
nos ultimos tempos, mas que se bem explorado de forma correta, pode trazer beneficios

assertivos para a educacéo e juventude. Bamberguer, (2004) afirma que:

Quando uma pessoa sabe ler bem, ndo existem fronteiras para ela, ela pode
viajar ndo apenas para outros paises, mas também no passado, no futuro, no
mundo césmico. Descobre também o caminho para a por¢cdo mais intima da
alma humana, passando a conhecer melhor a si mesmo e aos outros (p.29)

Com base na citacdo acima, percebe-se que quando a atitude de ler se torna
recorrente, a crianga consegue alcancar parametros inimaginaveis e até mesmo pode

transformar a realidade familiar, da comunidade e quica do mundo. Martins (1985) diz que:

[...] o ato de ler se refere tanto a algo escrito quanto a outros tipos de
expresséo do fazer humano, caracterizando-se também como acontecimento
histérico e estabelecendo uma relag&o igualmente histdrica entre o leitor e 0
que é lido[...] (p.30)

Em alguns casos, a leitura precede a leitura da palavra, havendo uma forte
ligacdo entre linguagem e realidade, porém a interpretacdo e os questionamentos sdo
imprescindiveis para o total entendimento, a partir desta atividade de estudo, o ser humano
€ capaz de se expressar ndo somente através de escrita, mas também por outras formas
de expressdo, dando vida as concepg¢des absorvidas.

No espaco escolar as tarefas a serem desenvolvidas sobre o assunto abordado
devem ser bem planejadas para que a biblioteca e este momento se tornem significativos,
com diversos recursos, 0 que possibilita diferentes sensacgdes e percepcdes da realidade.
Pro- Letramento (2007) afirma que:

As atividades precisam ser muito bem planejadas e variadas para que a
biblioteca se torne um lugar atraente e significativo para as criancas. O uso
de diferentes recursos possibilita diferentes experiéncias e visdes de mundo
(p.27).
Para que o processo se torne fato, é necessario profissionais engajados, com agdes
e intengdes construtivistas, promovendo espacos de reflexdoacgao, contribuindo assim para
um ensino- aprendizagem relevantes.
Soares(1999) diz:

E o estado de quem exerce as praticas sociais de leitura e de escrita que
circulam na sociedade em que vive conjugando-as com as praticas sociais
de interacdo oral e isso s6 € possivel se oferecermos atividades com essa
finalidade. (p.3)

As atividades cobradas em relacéo a leitura, devem ter elo com o contexto social
vivenciado pelos alunos, pois facilitard a conscientizacao sobre o topico tratado.
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Os teodricos referenciados levam a repensar e analisar a importancia da leitura no
espaco escolar e que este periodo deve ser esmiucado, questionado e produtivo, dando
asas a imaginagdo, ampliando, desde cedo, nos anos iniciais as diversas interpretacoes
que podem ser feitas, aliando este instante as adversidades mundanas, despertando
maneiras de equilibrar o uso das tecnologias e um mundo mais sustentavel, tornando as
criancas seres instigadores da realidade ao seu redor, em busca de uma sociedade mais
ciente de seus atos.

OBJETIVOS

Objetivo Geral

Tornar a leitura desde cedo nos anos iniciais um habito diario, mostrando aos alunos
que as interpretacdes e formas de representa-las podem ser inUmeras, mas principalmente,
que a leitura traz percepc¢des de mundo e que através dela podemos mudar realidades ao

redor, com ideias e atitudes conscientes.

Objetivos Especificos
- Criar espacos de contagéo de historias na biblioteca;
- Adequar o cenario a histéria que sera contada;
- Selecionar com antecedéncia os titulos a serem trabalhados;
- Desenvolver a oralidade e desinibicdo dos alunos dos anos iniciais:

- Confeccionar com as criangas personagens ou brinquedos com materiais
reutilizaveis referentes a histéria;

- Oportunizar as criangas integragcéo através de jogos digitais criados anteriormente
pelos alunos do Curso Normal, referentes a histéria contada;

- Utilizar a internet;

- Instigar o raciocinio das criangas;

- Despertar o senso critico;

- Preservar o meio ambiente, através de reutilizacdo de materiais reciclaveis;
- Reutilizar materiais e embalagens;

- Conscientizar sobre o uso das tecnologias de forma positiva a colaborar com a
aprendizagem significativa;

- Contribuir na educacéo de jovens para que facam da leitura um habito e assim
possam transformar o mundo ao seu redor.
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METODOLOGIA

As metodologias adotadas sdo a pratica a leitura, exploracdo oral, algumas
metodologias ativas, desenvolvimento socioemocional, tecnologias e resolugcao por
problemas (sustentabilidade). O projeto deve ser desenvolvido nos seguintes pardmetros:

Uma vez por semana, todos os alunos dos anos iniciais (1° ao 5° ano) terdo um
momento onde a biblioteca sera organizada pelos alunos do 2° e 3° ano do Curso Normal,
com cenario e espaco pensados para a histéria a ser contada. Cada turma participara
da contacdo de quatro histérias ao longo do més. Onde na primeira semana o0s alunos
juntamente com a dupla ou trio de professores ira apos a contagéo e exploragéo oral fazer
uma dobradura referente a histéria que ouviu. Na segunda semana, os alunos juntamente
com os professores, apds processo inicial de contagdo e exploragdo, devem construir
personagens da histdria com material reutilizavel ou até mesmo se preferirem, brinquedos.
Na terceira semana, apds processo inicial de contacdo e exploragdo, os alunos devem
com o auxilio dos professores fazerem desenho e pintura referente a obra com diferentes
técnicas. Na quarta semana do més, juntamente com as professores e logo ap0s processos
iniciais, os alunos terdo acesso a “chromebooks”, onde irdo praticar jogos digitais e
educativos relacionados a leitura realizada.

Todos os jogos disponiveis em “chromebooks” para os alunos devem ter sido
criados anteriormente pelos professores que executarédo a tarefa, aléem disso, os titulos
a serem contados devem ser selecionados com antecedéncia de uma semana, bem
como a atividade a ser desenvolvida naguela semana para cada turma. Ao final de cada
més os professores (do Curso Normal), devem fazer um relatério conversando com os
professores titulares das turmas para averiguar se o projeto esta surtindo efeitos positivos
no desenvolvimento das criangas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O principal desafio para a execug¢do do projeto € 0 acesso a internet, que nem
sempre esta disponivel e isso pode gerar problemas de conexdo em alguns momentos.

Relativo aos demais passos, todos podem ser desenvolvidos tranquilamente,
sem impedimentos, tornando a aprendizagem cheia de significados e auxiliando no
desenvolvimento emocional, intelectual, moral e social das criangas, facilitando as
diferentes formas de expresséo e a comunicagao direta ou indireta, tornando-os autbnomos
e protagonistas deste processo. Também é importante mencionar o desenvolvimento do
senso critico e do raciocinio l6gico e pratico, além das praticas de sustentabilidade, o
projeto almeja a conexao digital desde cedo nos anos iniciais, mostrando pontos positivos

se utilizada com sabedoria e que podem auxiliar no sistema de ensino- aprendizagem.
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CONCLUSOES

Pode-se concluir que as agdes previstas no projeto visam agregar positivamente na
vida escolar e pessoal dos estudantes, através de iniciativas diversificadas, aspirando o
desenvolvimento e aprimoramento do ser.

Cada etapa baseia-se em atribuicoes diferentes, na tentativa de atrair os alunos,
desenvolvendo nestes varias competéncias e habilidades. A principal fonte adotada para
desenvolver as proximas fases, é a leitura. A leitura é visualizada como uma das bases
do raciocinio, por este motivo, as demais propostas buscam a interpretacdo feita pelos
educandos, enriquecendo a visdo de mundo ao seu redor, a compreensdo sobre si e 0s

outros.
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