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RESUMO: O avanco tecnolégico e o
advento da internet deram origem as midias
digitais, que se destacam das midias
analdgicas ao nado dependerem mais de
suportes fisicos, como vinis, CDs ou fitas de
video. Hoje, tudo pode ser compartilhado
e acessado online, simplificando a vida
das pessoas. No ambito educacional,
sobretudo para as geracdes jovens imersas
no mundo digital, as midias digitais tém o
potencial de trazer inUmeros beneficios.
Muitos estudantes estdo desmotivados
em relagé@o as atividades escolares devido
ao ensino tradicional, que carece de
intera¢d@o tecnologica e envolvimento ativo
dos alunos em seu proprio aprendizado.
Portanto, € imperativo que as instituicbes
de ensino e os professores enxerguem as
midias digitais como ferramentas valiosas
para a educacgdo, capazes de auxiliar os
educadores, aprimorar o processo de
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aprendizagem e, sobretudo, revitalizar a
motivacdo dos alunos para os estudos.
De tal forma, o presente paper tem como
objetivo divulgar sobre a importéncia da
insercdo das midias digitais na educacéo,
com foco em como elas podem melhorar o
ensino nacional. Para tanto a metodologia
utilizada foi uma revisdo bibliogréafica.
Portanto, conclui-se que as midias digitais
desempenham um papel fundamental
na melhoria da qualidade da educagao
brasileira, preparando os alunos para os
desafios do mundo digital em constante
evolucdo. Assim, elas transformaram a
forma como ensinamos e aprendemos,

tornando o processo educacional mais
dinamico, eficaz e acessivel.
PALAVRAS-CHAVE: Midias Digitais.

Educacéo. Tecnologia.

ABSTRACT: Technological advances and
the advent of the internet originated in digital
media, which stand out from analogue media
as they no longer depend on physical media,
such as wines, CDs or video tapes. Today,
everything can be shared and accessed
online, simplifying people’s lives. In the
educational sphere, especially for young
generations immersed in the digital world,
digital media have the potential to bring
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considerable benefits. Many students are unmotivated in relation to school activities due to
traditional teaching, which lacks technological interaction and active involvement of students
in their own learning. Therefore, it is imperative that educational institutions and teachers
see digital media as powerful tools for education, capable of assisting educators, improving
the learning process and, above all, revitalizing students’ motivation to study. Therefore, this
article aims to publicize the importance of including digital media in education, focusing on
how they can improve national education. For this purpose, the methodology used was a
bibliographic review. Therefore, it is concluded that digital media play a fundamental role
in improving the quality of Brazilian education, preparing students for the challenges of the
constantly evolving digital world. Thus, they transformed the way we teach and learn, making
the educational process more dynamic, effective and accessible.

KEYWORDS: Digital Media. Education. Technology.

INTRODUCAO

Com o avanco da tecnologia, notadamente com o surgimento da internet e suas
ferramentas virtuais, testemunhamos a transformacéo das midias analo6gicas em midias
digitais. A disting@o crucial reside na sua independéncia em relagéo a suportes fisicos,
como vinis, CDs ou fitas de video, que antes eram imprescindiveis. Atualmente, tudo pode
ser compartilhado, editado e disseminado pela internet, simplificando a vida de muitas
pessoas. Essa evolugdo ndo se limita apenas a aspectos pessoais, mas também engloba
a educacéo, oferecendo potenciais beneficios nesse campo.

Nesse contexto, é evidente a falta de entusiasmo que muitos estudantes enfrentam
em relagdo as suas atividades escolares, especialmente as geragdes mais jovens, que estéo
imersas no mundo digital. Essa desmotiva¢éo é, em grande parte, resultado de métodos
de ensino antiquados que carecem de integracdo tecnoldgica e da participagéo ativa dos
alunos em sua prépria aprendizagem. Portanto, € crucial que as instituicoes de ensino e
os educadores reconhecam o potencial das midias digitais como ferramentas altamente
benéficas para a educacdo. Elas podem tanto auxiliar os professores em seu trabalho e
aprimorar o processo de aprendizagem dos alunos quanto reacender o entusiasmo destes
pelos estudos.

Sendo assim, o presente paper possui como objetivo central discutir sobre a inser¢ao
das midias digitais na educagao, bem como seu impacto na melhora da qualidade de ensino,
com foco em como ela proporciona tal feito. Assim, busca-se convencer os educadores
sobre a importancia da insergéo de tal ferramenta digital nas praticas pedagobgicas atuais,
mostrando as mais diversas ferramentas disponiveis pelas midias digitais para esse feito.

Para tanto, a metodologia utilizada foi uma revisao bibliogréafica, por intermédio de
uma vasta pesquisa em artigos, livros e websites, bem como referencial tedrico abordado

na disciplina e selecionado de acordo com as discussdes sobre o contexto.
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O trabalho em questdo serd dividido em 5 principais momentos. Inicialmente
abordar- se-a rapidamente sobre o contexto da evolu¢do das midias digitais na educacéo
brasileira. Posteriormente, buscar-se-a responder a 4 questdes, em sequéncia: Por que
e para que utilizar midias digitais para o ensino; Que tipos de midias digitais estdo sendo
utilizadas na atualidade, e se ha diferencas para diferentes areas do saber; Qual tipo de
midia digital ou linguagem visual utilizaria caso fosse elaborar um material de uma disciplina
ou desenvolver uma aula hoje; Citagdo de uma experiéncia com uso de midias digitais que
conheci com bom resultado.

AS DIVERSAS FACES DAS MIDIAS DIGITAIS NA EDUCAGCAO

O avanco das tecnologias transformou significativamente a forma como consumimos
e compartilhamos informacgées. A transicao das midias analogicas para as midias digitais €
um reflexo dessa revolugéo tecnoldgica. Com a proliferagcéo da internet e o desenvolvimento
de dispositivos eletronicos cada vez mais sofisticados, as midias digitais surgiram como
uma nova maneira de representar, armazenar e disseminar dados. De tal maneira, essa
ferramenta digital é essencialmente composta por representacées em forma de codigos
numéricos, originando o termo “digital”. Isso marca uma distincdo significativa em relagéo a
midia analégica, que exige a utilizacao de dispositivos fisicos para gravacao e reproducéo.
Sendo assim, a diferenga fundamental entre essas duas formas de midia reside na maneira
como elas representam e processam informagdes: as midias analégicas se baseiam em
variagdes continuas, enquanto as midias digitais operam com numeros binarios.

O analégico contempla os casos que envolvem as midias tradicionais, ou seja,
aquelas em que a divulgagéo da noticia € feita por meio da televisao, radio,
jornais, revistas, telefone, catalogos e outros meios de difusdo impressos. Ja o
digital envolve necessariamente o uso da internet (Mazza, 2021, p.07).

Além disso, € importante notar que a qualidade das midias anal6gicas tende a
degradar com o tempo, ao passo que as plataformas digitais mantém a qualidade de forma
consistente. Adicionalmente, editar e compartilhar contetdo digital € mais acessivel e
conveniente, além de ocupar menos espaco fisico. Portanto, as tecnologias digitais estéo
amplamente disponiveis em diversos dispositivos, como celulares, tablets e computadores,
em contraste com as limitagcdes das midias analdgicas.

As midias digitais surgiram com as novas tecnologias. Num sentido amplo,
a midia digital pode ser definida como o conjunto de veiculos e aparelhos
de comunicagdo baseados em tecnologia digital. Fazem parte das midias
digitais: computadores, telefones celulares, smartphones, CDs, videos
digitais, televisdo digital, internet (WWW), jogos eletronicos e outras midias
interativas (Caetano, 2022, p.04).

Diante desse conceito, a expressao “midia digital” abrange qualquer forma de midia

que tire proveito de computadores ou dispositivos digitais para criar, explorar, concluir ou
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manter projetos relacionados a internet, comunicagéo online ou offline, producéo gréfica,
videogames, conteudo audiovisual e muito mais. Em um contexto técnico, as midias digitais
podem ser representadas por uma ampla gama de ferramentas, incluindo computadores,
telefones celulares, CDs, videos digitais, internet, TV digital, jogos eletronicos, e-books,
entre outros.

Portanto, podemos concluir que o surgimento das midias digitais esta
intrinsecamente ligado ao avanco da tecnologia, especialmente com a popularizacéo da
internet e o desenvolvimento de dispositivos eletrénicos cada vez mais sofisticados, como
smartphones e notebooks. Essa evolugéo tecnoldgica tem levado as geragdes mais jovens
a adotarem de forma continua essas plataformas digitais, j& que crescem em um ambiente
virtual desde cedo. E cada vez mais comum encontrar criangas que possuem seus proprios
smartphones, com acesso a internet e a uma variedade de aplicativos, incluindo jogos,
redes sociais e servicos web. Em muitos casos, essas criangas demonstram um dominio

tecnoldgico que supera o de muitos adultos.

Com o progresso da tecnologia e dos novos sistemas de informacao, a
internet tornou- se um meio e uma ferramenta fundamentais para as agées do
cotidiano dos individuos complexos da sociedade atual. Hoje, € impensavel
desempenharmos a maioria das atividades do nosso dia a dia sem a
participagdo direta ou indireta da internet: nés a utilizamos como fonte de
informacéo, pesquisa, trabalho e lazer (Hirayama, 2013, p.1).

Nesse contexto, & crucial reconhecer que essas criangas representam os atuais
e futuros alunos no campo da educacgéo. Entéo, é imperativo que o sistema educacional
integre as midias digitais em seus métodos de ensino, levando em consideragédo a
realidade tecnoldgica desses jovens. Dessa forma, podemos garantir uma educacao que
seja relevante e eficaz para as geracdes que crescem imersas na era digital.

Mas, de que forma exatamente as midias digitais podem contribuir para aprimorar
a educacdo? E importante destacar que uma das principais vantagens das tecnologias
digitais na educacao é a acessibilidade a uma vasta gama de recursos de aprendizado.
Plataformas educacionais online, bibliotecas digitais e sites especializados proporcionam
acesso a uma riqueza de materiais, como textos, videos, tutoriais e artigos, enriquecendo
0 processo de aprendizado com uma variedade de informagdes. Além disso, as midias
digitais oferecem a capacidade de personalizar a aprendizagem. Os conteudos podem ser
adaptados de acordo com as necessidades individuais e o ritmo de aprendizado de cada
aluno, promovendo uma educacdo mais adequada e eficaz. Outrossim, recursos como
jogos educacionais, simulagfes interativas e contetdos multimidia tornam o aprendizado
mais pratico e envolvente.

Portanto, é evidente que as midias digitais tém o potencial de revolucionar o campo
da educacéo, tornando o processo de aprendizagem mais adaptavel, interativo e eficiente.
Quando integradas de maneira adequada e com uma base pedagobgica solida, essas
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ferramentas podem enriquecer consideravelmente a experiéncia educacional e preparar
os alunos para os desafios de um mundo cada vez mais digitalizado. O motivo pelo qual
devemos utilizar as midias digitais na educacgao esta intrinsecamente relacionado ao fato
de que essa tecnologia facilita a aprendizagem dos alunos, aprimora sua preparacao
para um ambiente cada vez mais orientado pela tecnologia e, ao mesmo tempo, beneficia
os educadores, tornando o desenvolvimento das aulas e atividades mais eficaz para os
estudante. Segundo Kohn e Moraes (2007, p.05), “A sociedade transita hoje no que se
convencionou denominar Era Digital. Os computadores ocupam espago importante e
essencial no atual modelo de sociabilidade que configura todos os setores da sociedade,
comércio, politica, servicos, entretenimento, informagéo, relacionamentos”.

Por outro lado, o propésito fundamental das midias digitais é despertar o interesse
dos estudantes pelo processo de aprendizagem, especialmente os jovens, que estdo
imersos desde tenra idade no universo tecnolégico. Muitas vezes, esses alunos perdem a
motivagdo para estudar quando se deparam com aulas monoétonas, carentes de interagao
tecnologica, aderindo somente a abordagem tradicional em que o professor discursa
enquanto o aluno apenas escuta.

A motivagcdo dos alunos pelos estudos em sala de aula, € um assunto
preocupante, pois, segundo as professoras entrevistadas, as crian¢as estao
chegando cada vez mais desmotivadas. Muitas relataram que a escola
estd perdendo espaco para os avancados brinquedos e video-games, que
encantam e acabam interferindo no aprendizado. “A escola ndo é mais
um lugar legal. As criancas preferem ficar em casa assistindo um video ou
brincando na pracga, porque aqui eles ficam copiando do quadro e sentados
a tarde toda. Que graca tem?” (Knuppe, 2006, p. 281).

Ja ficou claro que a incorporacdo das midias digitais no ambiente educacional
desempenha um papel crucial em simplificar tanto o papel do educador quanto a assimilacéo
do conteldo pelos estudantes. Além disso, busca essencialmente estimular o interesse dos
alunos pelos estudos. Agora, é relevante explorar quais tipos especificos de midias digitais
estdo sendo empregados atualmente e se existem variacoes aplicaveis a distintas areas de
conhecimento. Na atualidade, observamos a existéncia de quatro categorias distintas de
midias digitais, e é pertinente discorrer brevemente sobre cada uma delas:

Midia Digital Paga: S&o recursos digitais que requerem um pagamento ou assinatura
para acesso. No ambiente escolar, isso pode incluir o uso de plataformas de ensino online
que cobram mensalidades, aplicativos educacionais pagos, ou mesmo a aquisi¢éo de livros
digitais mediante pagamento. A vantagem é que esses recursos muitas vezes oferecem
conteudo de alta qualidade e personalizado, mas o custo pode ser um fator limitante para
algumas instituicées de ensino.

Midia Digital Propria: Refere-se a conteudos digitais criados e mantidos pela propria
instituicdo educacional. Isso pode incluir sites da escola, plataformas de aprendizagem
personalizadas desenvolvidas pela escola, ou recursos de ensino produzidos internamente,
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como videos didaticos. Esse tipo de midia digital oferece controle total sobre o contetido e
pode ser adaptado as necessidades especificas da escola e dos alunos.

Midia Digital Gratuita/Esponténea: Séo recursos digitais disponiveis gratuitamente
na internet, muitas vezes gerados por terceiros, como videos do YouTube, artigos em
blogs educacionais, ou materiais compartilhados em redes sociais. No contexto escolar, os
professores podem incorporar esses recursos em suas aulas para enriquecer o contetido e
promover a diversificacdo do aprendizado. No entanto, € importante avaliar a qualidade e
a confiabilidade desses recursos.

Midia Digital Off-line: Envolve recursos digitais que ndo requerem uma conexao
constante com a internet para serem acessados. Isso pode incluir aplicativos educacionais
que funcionam off-line, materiais digitais baixados para uso em dispositivos sem internet
ou mesmo e-books que podem ser lidos offline. Essa categoria é especialmente til em
ambientes escolares onde a conectividade pode ser limitada.

Em um ambiente escolar, a escolha das estratégias de midia digital deve ser
criteriosa, considerando a seguranca e a privacidade dos alunos, bem como os objetivos
educacionais. As diferentes categorias de midia digital podem ser aplicadas em vérias
areas do conhecimento. Por exemplo, para Ciéncias Exatas e Engenharia, as midias
digitais proprias, como plataformas de aprendizado online com simulacdes interativas, séo
ideais. Ja para o ensino de linguas estrangeiras, o uso de materiais de audio e video pode
aprimorar a compreensao auditiva e a prondncia.

Vale destacar que quando a imagem é explorada como suporte pedagogico,
estimula a afetividade dos alunos por meio de marca de roupas, cartazes,
anuncios publicitarios. Muitas vezes as informacgdes visuais sao associadas
a emocoes positivas. Podemos usar esse fato para estimular a criatividade
e a capacidade de imaginagdo no ensino de linguas (Carvalho & Kanashiro,
2021, p.09).

Dentro do éambito das Midias Digitais Gratuitas/Espontaneas, encontramos
Ferramentas de Colaboragdo Online que podem ser aplicadas em diversas areas. Estas
incluem féruns de discusséo e recursos de colaboragédo que permitem aos alunos debater
topicos, compartilhar ideias e recursos, incentivando o pensamento critico e a participacéo
ativa. Essas ferramentas sdo valiosas tanto para disciplinas gerais quanto para areas
especificas, como Literatura e Humanidades, onde as discussdes online podem aprofundar
a analise de textos literarios e promover interpretacoes e debates literarios.

Diante desse quadro em que todos possuem interesse, responsabilidade e
disponibilidade para partilhar opinides e informagdes, surge um cenario capaz
de gerar situacdes de aprendizagem colaborativa. Este momento encontra
viabilidade a partir da troca de mensagens, de arquivos e de informacdes
entre seus integrantes que, de maneira interativa, e muitas vezes informal,
evidenciam as caracteristicas especificas que sdo fundamentais para quem
busca compreender a dinamica das conversagdes em um féorum de discussao
(Kraemer, 2015, p.39).
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Nas Midias Digitais Off-line, destacam-se as apresenta¢cdes multimidia. Em
disciplinas como Ciéncias Sociais e Humanidades, essas apresentagdes podem incorporar
imagens, videos, podcasts e graficos para elucidar eventos historicos, culturais e conceitos
sociais, tornando o processo de aprendizado mais visual e cativante. Além disso, nas Artes,
tanto professores quanto alunos tém a oportunidade de criar apresentagdes que exibem
obras de arte, projetos de design e outras produc¢des artisticas, simplificando a apreciacéo
e promovendo discussdes criticas.

Ja as Midias Digitais Pagas tém aplicagbes amplas em vérias areas do conhecimento.
Simulagdes interativas permitem experimentos virtuais em biologia, quimica e fisica, enquanto
jogos educacionais reforcam habilidades mateméticas, tornando o aprendizado mais atraente.
Na Educacé@o em Saude, as simulagdes sdo cruciais para o treinamento seguro de estudantes
de medicina e enfermagem. Além disso, bases de dados pagas sdo essenciais para a pesquisa
cientifica, fornecendo acesso a artigos académicos de alta qualidade.

De tal forma, caso eu fosse elaborar um material de uma disciplina ou desenvolver
uma aula hoje, escolheria como midia digital foruns de discusséo online. A incorporacao de
discussdes online no planejamento das aulas oferece uma gama de vantagens pedagdgicas
essenciais para o processo educacional. Primeiramente, essas plataformas de discusséao
incentivam a participagéo ativa dos alunos, criando um ambiente no qual eles se sentem
motivados a compartilhar seus pensamentos, conhecimentos e perspectivas. Além disso, o
uso de espacos de discussao aprimora as habilidades de comunicacéo escrita dos alunos,
uma vez que eles precisam expressar suas ideias de maneira clara e concisa. Outro
beneficio notavel &€ o fomento do aprendizado colaborativo. As areas de discussao online
permitem que os alunos trabalhem juntos na construcdo do conhecimento, promovendo
discussoes ricas e intercambio de informagbes entre os pares. Por fim, mas ndo menos
importante, foruns de discusséo online sdo uma ferramenta simples, que nédo requer muito
conhecimento sobre tecnologia, sendo fécil para qualquer faixa etaria de discentes e
professores.

Essa escolha, por sua vez, tem uma forte influéncia de experiéncias cotidianas
simples com midias digitais que possibilitam esse espaco de comunicacgdo, tal como
aplicativos se uso comum como WhatsApp, Instragram, Facebook, dentre outros. Afinal, por
meio deles, a comunicagéo é sempre facilitada, a troca de ideias, a troca de conhecimento
e, a meu ver, isso é uma das mais importantes possibilidades que as midias digitais podem
proporcionar para a populacédo em geral: a transmisséo de saberes. Por conseguinte, em
um ambiente educacional, essa ferramenta encaixa-se como uma luva.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Por conseguinte, as midias digitais representam uma evolugédo significativa em
relacdo as midias analégicas, tendo se expandido gragas a internet. Elas tém um impacto
positivo na educacéo, facilitando tanto o trabalho do educador quanto o processo de
aprendizagem dos alunos. Essas midias permitem um ensino mais dindmico e interativo,
em contraste com as abordagens tradicionais de sala de aula. Isso aumenta a motivacéo
dos estudantes, que ja estao familiarizados com a tecnologia em seu cotidiano. Além disso,
diferentes areas do conhecimento podem escolher as midias digitais mais adequadas as
suas necessidades especificas.

De tal maneira, se eu fosse elaborar um material de uma disciplina ou desenvolver
uma aula, hoje, utilizaria féruns de discuss@o online, com o intuito de promover a
transmissdo e a troca de saberes entre os alunos e, também professores. Essa escolha,
por sua vez, tem forte influéncia do meu uso cotidiano e banal de simples midias digitais
como WhatsApp, Intragram e Facebook, que me mostraram como a tecnologia permite hoje

a intercomunicagao de pessoas e ideias, essencial, a meu ver, para o cenario da educacao.
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