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RESUMO: Este estudo objetivou analisar as
ferramentas possiveis no método do Ensino
Hibrido no componente curricular de historia,
a fim de verificar potencialidades para o
ensino de Histéria. Para tanto, foi utilizado
como método a pesquisa bibliografica. Com
base nessa pesquisa, foi possivel perceber
a potencialidade do Ensino Hibrido aliada
as ferramentas cognitivas no processo
de ensino-aprendizagem de Histéria. Por
meio de todo o estudo realizado e das
sugestbes pedagogicas apresentadas, foi
possivel confirmar que a metodologia do
Ensino Hibrido nas aulas de histéria pode
desenvolver o pensamento critico e a
capacidade de envolver aluno e professor
de forma colaborativa, obtendo-se, assim,
uma educacao mais interativa e dinamica.
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Ensino Hibrido; Tecnologias Digitais da
Informacgéo e da Comunicagéo.

INTRODUCAO

As transformagbes tecnoldgicas
ocorridas nas ultimas décadas modificaram
as relagbes com o saber nas escolas.
Nesse contexto, o professor do Ensino
Médio pOde evidenciar que a maior parte
dos estudantes tem acesso a internet
em casa e leva seus celulares para a
sala de aula. Isso ja indica que as novas
tecnologias estéo conectadas a sociedade
e que se torna necessario repensar o ensino
e a metodologia em sala de aula. Tais
inovacOes trazem inUmeras possibilidades
para os professores de historia e alunos
dinamizarem o ensino e aprendizagem em
sala de aula e fora dela, debatendo em
igualdade de condicbes. Esta pesquisa
foca em apresentar algumas ferramentas
cognitivas das TDICs no ensino hibrido que
podem ser utilizadas no ensino de histoéria.

Este artigo cientifico pretende
contribuir com o estudo referente ao uso
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das Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacéo (TDICs) no ensino de Histéria do
Ensino Médio a partir do método do Ensino Hibrido. Enquanto o mundo a nossa volta
evolui com a comunicagdo e a tecnologia e com um fluxo continuo de informagdes que
impulsionam uma interacéo mais efetiva e rapida entre todos, essas mesmas transformacgdes
e mudancgas profundas nédo sao inseridas em algumas salas de aula, sobretudo, em relagéo
ao uso de celulares. A partir desse fato busco propor o0 método do ensino hibrido como
uma estratégia pedagogica inovadora em sala de aula que pode ser aproveitada pelos
professores de Historia utilizando-se as ferramentas cognitivas.

DESENVOLVIMENTO

Muitas ferramentas cognitivas digitais sdo possiveis no método hibrido e se
adequam ao ensino de historia. Neste artigo, abordaremos quatro delas: Plataforma online
educacional Silabe, ferramenta de busca do Google, Instagram e o Youtube.

Para Martins (2009), as ferramentas cognitivas, no ensino de histéria, auxiliam na
construgdo do pensar histérico, pois essa abordagem contribui para o dialogo do sujeito
com suas hipbteses, pesquisas, sinteses interpretativas, fortalecendo a praxis, visto que
a flexibilidade do fazer, refletir e, novamente, fazer € uma constante nesses sistemas
computacionais. Outra importante contribuicdo € a légica de rede colaborativa que possibilita
a quebra de fronteiras, a difusdo das informa¢des em ambito mundial pela multiplicacdo
das fontes de conhecimento e trabalhos com a utilizacdo de multimidias que agregam
som, imagem, textos, inclusive as midias classicas, dependendo apenas da criatividade,
criticidade e raciocinio do aluno.

De acordo com Araujo (2017), as tecnologias, se utilizadas de maneira adequada,
trazem vantagens a sociedade, auxiliando na concretizacdo de demandas. O uso da
internet é capaz de colaborar profundamente na consolidacdo dos designios voltados ao
lazer, aos mercados e a educacéo. Na area educacional, pode vir a ser uma extraordinaria
ferramenta, contanto que utilizada de forma acertada pelos docentes, seja na sala de aula
ou fora desta, em tarefas e trabalhos. Pelo fato de dispor de dados incorretos e manejaveis,
assim como qualquer outra fonte de pesquisa, a web traz consigo a necessidade de maior
cautela por parte dos pesquisadores em potencial; ndo obstante, esse fato néo invalida seu
poder como fonte de informagdes, dados e conhecimento.

A utilizacdo de tecnologias € primordial ao aprendizado de docentes e discentes,
ndo sendo possivel ignorar seu uso. A web apresenta incontaveis alternativas para
lazer, negécios, aprendizagem e descanso. No que concerne ao ensino, pode ser uma
ferramenta extremamente Util, desde que o docente saiba como usa-la para a aquisicao
de bons produtos e uma adequada realizagdo pedagogica. A web é um imenso universo
de informagdes e possibilidades para a educagédo. Cabe ao educador a melhor forma de

utiliza-la em prol de um adequado meio educativo.
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O aprendizado virtual é vital, ndo como a inigualavel maneira de aprender, mas
antes como uma das maneiras complementares cruciais a aprendizagem. Uma relevante
parcela dos individuos faz uso do meio virtual para inUmeros propésitos, e os educadores
devem fazer uso de distintos meios para a efetivacdo da aprendizagem, adaptar-se as
novas realidades, as novas geracdes. A agilidade da histéria social orbita em torno de
tais alteracbes e mutacdes, ndo somente das ferramentas da tecnologia, mas também da
propria sociedade.

A internet, ou ainda, o espaco ofertado pelo uso da internet, entendido como
ciberespaco (LEVY, 1999), traz consigo alternativas inéditas para a interacéo, a ubiquidade,
a conectividade e as afinidades sociais. Ao longo do tempo, a sociedade passou por diversas
transformagbes tecnoldgicas relacionadas aos diversos meios de comunicacao, entre as
quais se encontram a historia oral, a escrita e outras que ja receberam tais denominagoes.
A distingdo que urge é a de que a internet agrega inUmeras maneiras de comunicagao
em apenas um veiculo (JENKINS, 2009), passando a ser uma relevante ferramenta na
educacdo (LEVY, 1996).

No ensino e no processo de ensino-aprendizagem, a instituicdo escolar, mais
precisamente, necessita abranger as mais variadas midias, ndo s6 a adogéo do computador
ou da internet, mas a adogédo do radio, da TV e dos aparelhos telefénicos. Os mais
recentes meios de comunicagdo e intercambio ndo recusam os anteriores, ao contrario,
sdo complementares a esses e elevam as chances de seu uso. Diversas escolas fazem uso
de recentes e antigas tecnologias; entretanto, cabe uma reflexdo sobre a maneira como tais
tecnologias deveriam ser introduzidas no processo de ensino, assim como sobre 0 seu uso
de forma correta e eficaz.

Refletindo, especificamente, sobre o ensino da disciplina de histéria, ressalta-se que
as tecnologias auxiliam na formacgéo cidada e na maneira como os individuos explicam e
dirigem as experimentagdes acontecidas, permitindo a ciéncia e a analise argumentativa
da disciplina.

O educador tem a funcdo de estimular seus estudantes a buscarem e edificarem
seu proprio saber, tirando-os de uma situacao de simples reprodutores para uma condicéo
de edificadores e criticos da realidade. A independéncia do discente é vital ao processo
de educacdo, fazendo com que a aula seja participativa, ativa e construtiva. O uso de
ferramentas de busca na web auxilia na pesquisa, embora simultaneamente possa
dificulta-la em funcdo de o aluno se deparar com uma imensa quantidade de subsidios
ou documentos ofertados, cuja oferta requer um exame de validade. E necessario cautela
quando se revela algum dado que suscite a divida quanto a legitimidade das informacgées,
pois é preciso impedir falhas e alastramento de dados desconexos (ARAUJO, 2017).

No que concerne ao ensino da disciplina de histéria, seu objetivo € o de auxiliar o
estudante na sua prépria percepcédo acerca da constituicdo do tempo passado e presente,
bem como das transformagdes que o acompanharam, visualizadas segundo os propésitos
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do trabalho a ser desenvolvido pela ferramenta da internet. As narrativas historicas
constantes em sites se traduzem em memérias sobre os tempos idos, tratam de um certo
topico e tempo. O estudante, ao fazer uso das ferramentas de busca e de pesquisa na
web, percebera um enorme volume de dados associados a histéria. Integra parte de sua
competéncia a interpretacéo de tais dados, fazendo com que a aprendizagem histérica
seja mais significativa e positiva. Entende-se que o aprendizado histérico € a consciéncia
humana relativa a sociedade. Ao estudante compete o trato do saber histérico de forma
consciente que o possibilite proceder a interpretacéo e a problematizagéo desse saber para
finalmente utiliza-lo (RUSEN, 2011).

Tais dados e teorias relativos a historia estdo presentes na internet, em blogs e
sites, contextualizados por meio de textos, audios e videos. Assim, & imperativo que o
docente auxilie o educando quanto a pesquisa e ao entendimento dos contetdos histéricos
disponiveis no espaco virtual.

A principio, qualquer sujeito que faca uma busca no Google percebera como é facil
adquirir uma enorme variedade de dados. Sao milhares de paginas que surgem apos a
digitacdo de um termo de busca. Essas paginas que surgem na tela do computador como
resposta a um comando nao séo, ainda, a concretizagdo de uma pesquisa. Cabe recordar
que as ferramentas que permitem a pesquisa nao a suplantam, ou seja, a pesquisa nao
€ 0 mecanismo em si, antes depende daquele que executa a pesquisa, de sua eleigcéo,
interpretacéo e julgamento (ARAUJO, 2017).

Outra ferramenta com grande potencial & a Plataforma Silabe. Essa plataforma é
a extensao da sala de aula, isto é, o professor cadastra todos os alunos da turma para
que tenham acesso online em qualquer local fora da sala de aula. Os discentes tém
acesso a slides e videos do contetdo proposto pelo docente, 0 que pode potencializar a
aprendizagem no espaco virtual.

O educador pode criar aulas, rapidamente, com inimeros materiais, conectando
contetdos externos como videos do Youtube, apresentagdes, formularios do Google e
inserir contetdo dentro da aula usando titulo, textos e imagens. Além disso, o professor
pode avaliar e acompanhar o desenvolvimento do estudante de forma individual, criando
varios tipos de atividades e emitindo o parecer do desempenho de cada aluno. Essa
ferramenta pode ser acessada de qualquer dispositivo com acesso a internet, pois € uma
plataforma web.

Aterceira ferramenta é o Instagram. De acordo com Recuero (2009), as redes sociais,
na Internet, sdo constituidas de representacdes dos atores sociais, de suas conexdes e
fazem parte do cotidiano da maioria dos estudantes. As representacbes se baseiam em
perfis com todo o histérico de cada pessoa, de forma personalizada e com uma grande
galeria de fotos. As conexdes séo os vinculos de amigos e grupos que cada usuario tem de
forma individualizada, conferindo as redes sociais um potencial de informacéo e alcance

mundial.
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O Instagram é bastante popular entre os brasileiros que tém acesso a internet. Desde
2015, a presenca de brasileiros na plataforma é maior do que a média global — naquele ano,
55% dos usuarios de internet estavam presentes na rede social de fotografias, mais do que
a média global, de 32%. Em 2016, esse nuUmero subiu para 75%, mais do que 0s 42% da
média global do mesmo ano. De acordo com os estudos da A Socialbakers, empresa de
analise e desempenho de marketing digital,

O Instagram esta se tornando a plataforma de midia social nUmero um quando
se trata de engajamento de marcas. Quando olhamos para o engajamento
em um nivel absoluto, o Instagram tem um alcance maior por marcas do que
o Facebook, apesar de ter um tamanho de publico significativamente menor.
Como resultado, vemos as empresas migrando seus investimentos para o
Instagram (SOCIALBAKERS, 2019, p. 2).

Conforme explicado acima, a proposta do Instagram foi feita por ser uma rede social
ostensivamente visual que mais cresce e por ser a mais engajada atualmente, além de
fornecer mais ferramentas para fotografias.

A quarta ferramenta € o Youtube. Segundo Burgess (2009), o Youtube foi fundado
por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim, ex-funcionarios do site de comércio on-
line PayPal, e langado oficialmente, sem muito alarde, em junho de 2005. A inovacao
original era de ordem tecnoldgica (mas ndo exclusiva): era um entre os varios servicos
concorrentes que tentavam eliminar as barreiras técnicas para maior compartilhamento de
videos na internet. Esse site disponibilizava uma interface bastante simples e integrada,
dentro da qual o usuario podia fazer o upload, publicar e assistir a videos em streaming sem
a necessidade de altos niveis de conhecimento técnico, dentro das restricdes tecnolégicas
dos programas de navegacgéo padrao e da relativamente modesta largura de banda.

A partir disso, podemos frisar a procura dos videos no Youtube por parte dos
estudantes, os quais encontram nesse servico um repositorio variado de possibilidades
para atender suas necessidades de aprendizagem, como também a produgdo de seus
proprios videos. Os videos mais assistidos refletem uma aprovacgéo quanto a sua eficécia,
além de sinalizarem uma avaliagdo para os futuros usuérios. Esses materiais podem ser
aliados no processo de ensino-aprendizagem, principalmente se forem desenvolvidos
utilizando-se toda a potencialidade da linguagem audiovisual da midia video.

E importante considerar que, com o aumento dos dispositivos mdveis com acesso a
internet e o uso crescente do Youtube como repositorio acessivel de videos educacionais
(Mattar, 2012), a descoberta de critérios para o uso de textos em videos no Youtube assumiu
grande notoriedade para professores e pesquisadores educacionais dedicados a produzir
objetos de aprendizagem. Outro aspecto importante a ser considerado é o perfil cognitivo
do usuério dos videos educacionais que, a priori, € mobilizado, de forma independente, na
busca da aprendizagem que ocorre de forma autbnoma (Matta, 2006).
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Portanto, de acordo com Risen (2011), o processo de ensino na disciplina de
histéria deve dar sentido a vida cotidiana dos estudantes, ja que a histéria lecionada
se conforma como um guia a ser construido pelos proprios discentes, a contar de sua
identidade sobre as experimentacdes histéricas. E justamente na consciéncia histérica que
os individuos poderéo ser orientados na sua vida rotineira, construindo conhecimentos
sobre o tempo, motivando seus atos. Cabe aos educadores de histéria oportunizar aos
educandos uma consciéncia histérica que seja alicergcada na critica e na associagdo com
outros contextos levantados e discutidos em sala de aula. A educacao da historia apenas
sera efetiva quando os docentes questionarem os argumentos histéricos, possibilitando

que os educandos repensem a prépria ciéncia histérica (ARAUJO, 2017).

CONSIDERAGCOES FINAIS

A insercéo das ferramentas cognitivas ligadas as redes sociais como o Instagram
e o Youtube podem possibilitar o engajamento dos estudantes, cuja identificacdo pode
ser verificada no envolvimento de suas préprias produgdes, aflorando a imaginagcédo e
criatividade sobre o tema trabalhado. Os videos permitem aos alunos entenderem melhor
o conteudo por apresentarem uma linguagem féacil e por se aproximarem do cotidiano dos
discentes. Além disso, as ferramentas propiciam um ambiente enriquecedor e motivador
que, além de divertir, passa a ser visto como um potencializador de aprendizagem,
permitindo aos alunos uma melhor compreensao de alguns conceitos ndo assimilados na
sala de aula.

Dada a importancia do tema, torna-se necessario o desenvolvimento de projetos
ou sequéncias didaticas que visem a inclusdo de forma definitiva da cultura digital na
educacao basica; que possam desencadear competéncias e habilidades para garantir um
potencial ensino de maior qualidade e uma aprendizagem mais significativa; que atendam
as diferentes necessidades dos alunos para assim efetivar uma pratica pedagogica
diferenciada.

Isso posto, concluiu-se que o Ensino Hibrido pode, verdadeiramente, potencializar
0 processo de ensino de histéria, desde que exista uma organizagdo ampla do educador
e dos demais envolvidos na gestao educacional de forma integrada as condicdes técnicas
que a escola oferece e a participagéo efetiva dos alunos.

Assim, em sintese, o presente artigo indica os principais beneficios gerados pela
metodologia referente ao Ensino Hibrido no ensino de Histéria, com a finalidade de
apresentar uma nova alternativa pedagogica para o ensino de Historia. Sugere-se, ainda,
que outros estudos sejam desenvolvidos para discutir e fortalecer o tema apresentado
nesse artigo, levando-se em consideragao a evolugéo da sociedade, bem como os principais
autores das areas do Ensino de Histéria, Educacgéo e Tecnologia e do Ensino Hibrido.
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