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INTRODUCAO

As tecnologias estdo cada vez
mais presentes na vida das pessoas,
desempenhando papéis cruciais na
comunicacao, entretenimento, informacéo
e realizagdo de servigos, como transagdes
bancarias e compras online. No ambito
educacional, embora haja um aumento na
demanda por cursos online e jogos digitais
educativos, alguns professores resistem
em incorporar essas tecnologias em suas
aulas, por motivos que abrange desde
a infraestrutura disponibilizada quanto

familiaridade em manusear determinada

tecnologia.
E importante que educagdo
e tecnologias  estejam integradas

(KENSKI,2012), isto porque n&o basta

simplesmente inserir tecnologias digitais
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(TD) nas aulas; é necessario saber utiliza-
las de forma eficaz, com planejamento
prévio e objetivos bem definidos
(BRAGAGNOLLO; OENNING; SOUTO,
2020).
trabalhamos com o uso de quizzes para

Em especial, nesta pesquisa
aprimorar a aprendizagem de fracdes
em uma turma de Educacao de Jovens e
Adultos (EJA).

De acordo com Aguiar et al.
(2021), os estudantes utilizam videos e
softwares educativos para estudar fora do
ambiente de sala de aula, assim, suscitam
questionamentos sobre o porqué néao
incorporar essas ou outras tecnologias no
espaco escolar. D’Ambroésio (2012, p. 79)
salienta que o professor, que néo dispor
de usar os meios tecnolégicos em sua
metodologia de ensino, “ndo tera espaco
na educacao”.

Outro ponto a destacar é a
dificuldade dos alunos na aprendizagem
de fracdes, identificada em atividades de
estagio supervisionado e no Programa
Institucional de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID). Uma das razbes para 0 insucesso
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na aprendizagem desse objeto conhecimento inclui a abordagem pedagoégica. Nesse
contexto, Simoni (2018) destaca a importédncia dos professores em usar estratégias
didaticas que se conectem com a vida cotidiana dos alunos.

Nascimento (2019) por sua vez, observa que os aplicativos desempenham um
papel motivador e facilitador no ensino e aprendizagem, uma vez que os alunos ja tém
familiaridade com eles. Desse modo, integrar aplicativos no contexto educacional pode
aumentar a motivacao e o interesse dos alunos.

Diante do exposto, a pergunta desta pesquisa consiste: como o uso de tecnologias,
como quizzes, pode impactar na aprendizagem de fragbes em uma turma de Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA)? E para respondé-la, foi adotada a abordagem qualitativa, e como
procedimentos metodoldgicos, a observacao participante, diario de campo, questionarios
e anotagbes dos alunos. Ja a analise dos dados, optou-se pela triangulagdo (BODGAN;
BIKLEN, 1994). No que se refere aos participantes, foram alunos da 7% etapa da EJA na
Escola Municipal Professor Helion de Oliveira, em Tefé/Amazonas.

O escopo desse texto abrange fundamentacéo tedrica, alicercada nas TD, onde é
apresentado o uso de TD no ensino de fragbes e 0 uso de quizzes na Educacao Matemética.
Por conseguinte, aborda-se os procedimentos metodolégicos da pesquisa, resultados e
discussoes e consideragdes finais. Uma das intencdes € levar o leitor a compreender que
as TD podem impactar positivamente os processos de ensino e aprendizagem, no entanto,

€ necessario, organizagao, planejamento e criatividade.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Tecnologias Digitais

Vivemos rodeados por tecnologias, e desde o inicio da humanidade, as pessoas
encontraram meios de sobreviver, em muitos casos, usando artificios que Ihes davam
vantagem em relacdo a fendbmenos da natureza e alguns animais. Esses artificios
representam também tecnologias (ALMEIDA, 2016).

Desse modo, a tecnologia ndo envolve somente produtos, mas uma gama de
possibilidades que propiciam ao ser humano condi¢des de sobrevivéncia e evolugdo, um
exemplo disso, sdo as linguagens. A partir da necessidade de comunicagéo, os atores
humanos conseguiram desenvolver a linguagem escrita e oral para facilitar a interagéo e
comunicacao entre si (KENSKI, 2012).

A mesma autora, define tecnologias como “conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcao e a utilizagdo de um equipamento
em um determinado tipo de atividade” (KENSKI, 2012, p.24). Assim, do que se vé, fruto da
engenhosidade humana e que facilita o dia a dia € tecnologia (KENSKI, 2012).

Avancando um pouco mais, o conceito de tecnologia envolve todo o processo
de pensamento, desenvolvimento e criagdo do produto, de tudo que a mente é capaz
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de desenvolver. Sob este prisma, ao vislumbrar o uso de tecnologias na educacgéo,
costumeiramente lembra-se do computador; projetor multimidia e slides, entretanto nao
s&o as Unicas tecnologias utilizadas dentro da sala de aula. O pincel, quadro branco e papel
s@o exemplos também de tecnologias, como aponta Kenski (2012).

Quando se fala em novas tecnologias, associa-se a ideia de algo novo, no entanto,
Kenski (2012) menciona que o “novo” pode ser algo antigo adaptado a nova realidade. Para
ilustrar essa situacéo, a primeira transmissao do radio no Brasil aconteceu de acordo com
o site (TodaMatéria) em 1923 e até hoje essa midia é utilizada para transmissdes. Agora,
ao pensar em algo “novo”, nos moldes do radio, surgiram em 2004 os podcasts, atingindo
inclusive o publico jovem, que nédo estava mais habituado a ouvir radio.

Fatos como este, assinalam a evolugdo tecnologica presente na sociedade
contemporanea. No ambito da Educag¢@o Matematica, o processo evolutivo das tecnologias
foi dividido e sistematizado em cinco fases (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2019;
BORBA; SOUTO; CANEDO JUNIOR, 2022).

A primeira fase comecou em 1985 com o software LOGO, a segunda surgiu nos anos
1990 com a acessibilidade a computadores pessoais e aplicativos como Winplot e Cabri
Géometre. A terceira fase, a partir de 1999, acompanhou a ascenséao da internet. A quarta,
desde 2004, foi marcada pelo advento da internet rapida e o surgimento de aplicativos e
redes sociais. Borba, Souto e Canedo Junior (2022) por sua vez, evidenciaram uma quinta
fase relacionada ao virus da COVID-19 e a produgéo de videos digitais.

E oportuno frisar que essas fases ndo se excluem (BORBA; SOUTO; CANEDO
JUNIOR, 2022), mas funcionam como engrenagens que impulsionam um sistema evolutivo
de uso tecnolégico na educagdo matematica. Para representar essa ideia, € apresentado
a seguir a figura 1.

Figura 2 - Fases das Tecnologias

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023
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E inegavel que o uso das tecnologias trouxe impactos para a vida em sociedade,
que abrange desde a comunicagéo até as atividades de trabalho, no entanto, ndo basta
reconhecer sua importancia, é necessario refletir criticamente sobre seu uso, em especial,
na educacéo. A utilizacdo de softwares e aplicativos, por exemplo, mostram-se dindmicos
para o ensino de matematica, alguns deles, carregam recursos que facilitam a interpretacéo
de determinado assunto, devido ao seu poder de experimentagdo e visualizagéo grafica.
Além disso, em sua maioria, podem ser baixados gratuitamente em smariphones e
computadores.

O ensino de frag6es por meio de tecnologias

Quando o conteudo matemético é fragdes, os estudantes encaram o assunto como
complicado e dificil de aprender, e isto pode ser corroborado com o que as autoras Smole e
Diniz (2016, p. 23) evidenciam “[...] sdo muitas as pesquisas que mostram a dificuldade dos
alunos em aprender [...] fracdes. As avaliagbes nacionais, como as do SAEB [...] apontam
dificuldades dos alunos com os numeros fracionarios”.

Apesar do ensino de fracdes abranger todos os niveis de ensino basico, por vezes,
o estudante ndo consegue percebé-la em situagbes cotidianas, como quando, se parcela
uma compra, nos ingredientes de uma receita, ou ao dividir uma conta em uma pizzaria.

E fundamental que o aluno compreenda o significado daquilo que ele esta estudando,
com isso, as tecnologias podem contribuir neste processo. Nacarato (2017, p.81) aponta
que “(...) a sala de aula precisa tornar-se um espacgo de dialogo, de trocas de ideias e de
negociagdo de significados — exige a criagdo de um ambiente de aprendizagem.”

Para Pierini (2018), as tecnologias podem ser grandes aliadas no processo de
ensino, visto que elas podem agucgar o pensamento matematico, mas a autora pondera que
a escolha da tecnologia € importante, podendo ser usada para fins de revisao, fixacédo ou
introducdo de conceitos. Em sua pesquisa, foi utilizado o aplicativo Representar Fungbes
com uma turma do 9° ano para revisdao de fracdes. Basicamente, o app trabalha com
decomposicao das figuras planas, quadrados e triangulos retangulos.

Como resultados, a autora destacou o entusiasmo, atencéo e interesse dos alunos
nas aulas, além de estimular a curiosidade na busca por outros apps educacionais. Outro
ponto relevante, foi que o uso da tecnologia permitiu aos alunos compreender o significado
das fracbes de forma mais visual. Aléem disso, houve a constatacdo que mais de 85%
dos estudantes utilizam aparelhos celulares em casa para estudar, com destaque para
pesquisas no Google, videos no YouTube e uso da calculadora.

Avancando um pouco mais nessa discussdo, Simoni (2018) em sua pesquisa,
vislumbrou compreender como os erros dos alunos do 6° ano do Ensino Fundamental,
na aprendizagem de fragdes, revelam contribuicbes a respeito do uso de tecnologias

e materiais manipulativos na superagcdo dos erros. Das tecnologias, a autora utilizou o
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software JFractionLab para trabalhar com a representagcéo e operacoes de fragoes. Este
software contabiliza a pontuagéo do estudante e em caso de erro, d4 uma dica ao aluno
por meio de uma mensagem.

Outro software usado foi o Kbruch, neste o objetivo foi trabalhar com adigdo de
fracbes a partir de fragGes equivalentes. Por fim, a autora também fez uso do site de
atividades educativas para produzir um jogo de memoria, com intuito de trabalhar a fracédo
e sua representacdo. Como resultados, a autora pontua que o uso das tecnologias fez
com que os alunos superassem seus erros em relacdo ao objeto de conhecimento de
fracdes, especialmente na atribuicdo de significados, no fazer e refazer, e compreenséao
das relagdes matematicas.

Nesta mesma direcdo, o estudo de Nascimento (2019) fez uso de um aplicativo
educacional denominado de “Um Quarto” para trabalhar com os alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental a construcdo de conceitos matematicos pertinente a numeros fracionarios.
Este traz em sua interface menu trés opcdes, a primeira chamada de “Aprender”, a segunda
“Praticar” e a ultima “Divertir”.

No “Aprender” é introduzida uma narrativa com aplicacdo pratica sobre conceitos
relacionados ao tema que vao de equivaléncia de fragdes a porcentagem, para tanto basta
selecionar o tema que se deseja estudar. J& em “Praticar” a ideia é fazer com que o aluno
desenvolva atividades simples referente ao que foi disposto em “Aprender”, tendo por
exemplo, a inser¢do de quizzes. Por fim, no terceiro item “Divertir’, o aluno sé consegue
acessar caso tenha concluido todas as atividades de “Praticar”, visto que em “Divertir” as
atividades sdo mais complexas.

Como resultados, o autor salienta que as tecnologias favorecem a aprendizagem
matematica, em particular, o aplicativo utilizado fez com que os alunos visualizassem a
fracdo e isso facilitou a compreensdo de suas operacdes, bem como a resolucdo dos
problemas propostos. O trabalho em grupo, promoveu o engajamento na resolugdo das
atividades, e as interagbes, alavancaram mudancas no ambiente de aprendizagem. A
autora complementa, que o uso das tecnologias permite que o aluno avance de acordo
com seu tempo de aprendizagem.

Diante do exposto, & importante usarmos as TD no processo de ensino e
aprendizagem de matematica, visto que elas podem potencializar esse processo. Para
Pierini (2018), quando utilizamos as tecnologias em sala de aula, como por exemplo, o
proprio celular do estudante, os alunos irdo explorar, discutir e aprender, construindo o
conhecimento de forma autébnoma.
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O uso de quizzes na educacao matematica

As metodologias de ensino séo utilizadas para favorecer o processo de aprendizagem
dos alunos, de modo, a despertar o interesse e a autonomia desses sujeitos. Neste ambito,
0 método ativo ou metodologias ativas vao de encontro com o método tradicional, em que
o aluno é somente sujeito passivo e o foco é o professor, na metodologia ativa, o aluno
€ o centro das agbes e o conhecimento construido é coletivo. Adicionalmente, no método
ativo, o processo visa estimular o pensamento, a curiosidade e o habito pela pesquisa nos
estudantes. (DIESEL et al., 2017).

Segundo Valente et al. (2017) é preciso fazer uma ampliacéo sobre as metodologias
ativas por meio das TD. Sendo assim, o professor deve rever suas praticas pedagdgicas,
para que essas possam se adaptar as necessidades dos alunos. Ao procurar por uma
metodologia ativa que atendesse a propositura desta pesquisa, constatou-se que o
uso do quiz poderia ser uma boa escolha, isto porque em Anjos (2023) e Sousa et al.
(2022), os resultados obtidos mostraram que o0 uso de quizzes sao potencializadores para
aprendizagem matematica.

No trabalho de Anjos (2023) intitulado “O quiz interativo digital na identificacdo de
dificuldades de aprendizagem em calculo 1”, o quiz foi usado para fazer uma “revisao”
com os alunos de graduagéo na Universidade Federal de Ouro Preto, visando os assuntos
de limites, derivada e integral. A pesquisa foi dividida em 3 etapas, onde cada etapa foi
composta por um quiz de 9 questbes, com 3 questdes para cada nivel do contetdo: limites
e continuidade, derivada e integral.

A medida que os alunos iam avancando na resposta das questées, o nivel
de dificuldade também ia aumentando. Como resultado, nas questdes de limites e
continuidade, foi verificado que os alunos possuiam duvidas nas propriedades operatérias
de limites, bem como dificuldades na operagao dos limites laterais e em fungdes continuas.
A segunda fase mostrou as dificuldades dos alunos com relag@o ao calculo de derivadas,
bem como na interpretacéo grafica delas. Por Gltimo, a terceira fase apontou dificuldades
na aprendizagem de integrais, principalmente em fungdes, tanto logaritmicas como
exponenciais, acarretando erros no procedimento algébrico.

A autora enfatiza que o0s quizzes podem ser utilizados em sala de aula para uma
avaliagdo diagnostica, dessa forma, contribuindo para que os professores identifiquem os
possiveis erros dos alunos e com isso, possa refletir na sua pratica docente e em como
esse conteldo pode ser trabalhado em sala de aula. (ANJOS, 2023).

No trabalho de Sousa et al. (2022), intitulado “Quizizz como estratégia de gamificagdo
no ensino de geometria plana”, os autores propuseram a criagdo de um quiz referente ao
assunto de figuras planas com 92 alunos de uma Escola Estadual na cidade de Sobral no
estado do Ceara. A aplicagdo da pesquisa aconteceu de forma online, devido a pandemia
da COVID-19, em 2021. A analise dos resultados mostrou que os alunos tinham dificuldade

em conceitos sobre relagdes métricas no triangulo retangulo.
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Os autores destacam que elementos da gamificacdo, como o feedback dado de
resposta correta ou incorreta para o aluno, bem como as colocagdes de cada aluno no
final do quiz, incentivam o reconhecimento do esforgo individual e a competicdo saudavel.
Além disso, os autores realizaram aulas extras apés a aplicacdo do quiz, trabalhando os
assuntos das questdes que obtiveram mais erros durante o quiz.

Dessa forma, ao observar e analisar os erros dos alunos ao responder o quiz, 0s
autores concluiram que esses erros podem acontecer devido a lacunas na aprendizagem
dos alunos ou por alguns equivocos matematicos. Entdo ao analisar os erros, o professor
pode fornecer ajuda extra a turma, para ajudar no desenvolvimento da disciplina. (SOUSA
et al., 2022).

Esses trabalhos mostram que o uso de quizzes auxiliam no processo de ensino e
aprendizagem de matemética. A partir dos resultados obtidos na aplicacdo de um quiz, o
professor conseguira verificar o que precisa ser intensificado em relagéo a aprendizagem do
contetdo estudado, isto porque, as plataformas onde séo gerados os quizzes apresentam
em geral, dados a respeito de acertos e erros de cada aluno.

Com base, nos dados que tem a sua disposicdo, o professor pode direcionar sua
pratica, e ao aluno indica um caminho para intensificar seus estudos em determinado
topico, pois sabe exatamente quais questdes teve mais erros e/ou acertos. Adicionalmente,
os elementos de gamificagdo como tempo, ranking, musica, entre outros, despertam
motiva¢do nos alunos.

Procedimentos metodolégicos

A pesquisa adotou abordagens qualitativas de investigacéo, visto que esta opcéo
implica no didlogo efetivo com o objeto de pesquisa, conforme pontuam Fernandes e
Garnica (2021). Ainda neste viés, Sampieri et. al. (2013) salienta que o enfoque qualitativo
caracteriza a busca pela compreenséo das percepgoes, significados e opinides atribuidos
pelos participantes no desenvolvimento da pesquisa. Diante disso, o0 objetivo deste estudo
foi compreender como a utilizagéo de quizzes podem contribuir na aprendizagem do objeto
de conhecimento, fragdes, em uma turma de alunos da EJA.

Para alcancar esse propésito, foi empregada a técnica de observagéo participante
e como instrumentos, questionario e anota¢des dos alunos. No que tange a observacéao
participante, esta ocorreu ao longo da aplicacéo da proposta pedagodgica com a finalidade
de verificar as dificuldades dos alunos em relagéo as fragdes. Além disso, Creswell (2010)
indica que o pesquisador por meio desta estratégia, consegue registrar informagdes
pertinentes ao comportamento do grupo & medida que a pesquisa ocorre.

Quanto ao uso de questionario, este instrumento auxiliou na identificagdo de pontos
positivos e negativos em relagdo ao uso das tecnologias utilizadas em sala, e como elas

interferiram no processo de aprendizagem dos alunos. De acordo com Fontana (2018, p. 75),
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algumas das potencialidades dos questionarios sao “[...] formulacdo de questionamentos
mais diretos, simples e precisos [...] perguntas mais concatenadas as peculiaridades do
publico pesquisado [...] principalmente em termos de linguagem [...]".

Nesta ética, foi utilizada as anotagbes dos alunos durante as atividades com os
quizzes e um jogo digital. Este tipo de registro permitiu compreender como os estudantes
resolveram as questdes propostas e ainda verificar se no quiz, algum aluno assinalou uma
opcéo de resposta, sem, entretanto, soluciona-la.

Para analise dos dados adotou-se a triangulacdo de métodos, que ajuda o
pesquisador a obter a resposta a sua pergunta e/ou problema de pesquisa a partir de
trés vertentes, onde ir4 observar os resultados por caminhos e técnicas diferentes
(MARCONDES; BRISOLA, 2014; BODGAN; BIKLEN, 1994). Este processo interpretativo
consistiu na reunido dos dados, avalia¢do e posterior elaborag¢édo de categorias.

Quanto aos sujeitos da pesquisa, estes sdo alunos da Escola Municipal Professor
Helion de Oliveira, 7% etapa da EJA. Na turma haviam 15 alunos regularmente matriculados,
no entanto apenas 12 tem frequentando com maior regularidade as aulas. E oportuno frisar
que, a amostra tomada nesta pesquisa foi de seis alunos, visto que este foi o quantitativo
de pessoas que participaram do inicio ao final das atividades.

Ao que se refere aos procedimentos éticos, foi apresentado o plano de ag¢éo para
a aplicacdo da pesquisa a turma, alunos e professores, e na sequéncia foi entregue aos
estudantes o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), que foi devidamente
assinado pelo responsavel legal do menor.

O plano de agéo para a aplicagdo da pesquisa foi composto de cinco momentos,
onde trés deles foram reservados para a explanagao dos conteudos. O momento i) leitura
de fracdes, fracoes decimais, fracdes equivalentes e adi¢cdo e subtracdo de fragdes com
denominadores iguais; ii) adicdo e subtracédo de fragdes com denominadores diferentes; iii)
aplicagcé@o do jogo “Leitura de Fracdes” e de um quiz que abrangia os assuntos tratados no
momento; iv) multiplicacéo e diviséo de fragdes e por fim; v) aplicagdo do quiz que versava
sobre o tema de multiplicacdo e divisdo de fragbes. Posteriormente ocorreu a aplicacéo do
questionario a turma.

No que se refere as TD, a énfase é dada aos quizzes, no entanto, cabe destacar que
também foi elaborado um jogo digital para trabalhar com os alunos a leitura de fragées. O
jogo e quizzes, estes foram confeccionados respectivamente nas plataformas, Wordwall e
Quiz-maker. Cabe salientar que ambos os ambientes sdo gratuitos e passiveis de edicao,
além de ser intuitivo o seu uso. De outra maneira, o professor pode construir e adaptar
essas tecnologias a realidade de sua turma e depois compartilhar com seus alunos por
meio de um link. No caso especifico dessa pesquisa, foram usados quatros smartphones,
conectados a internet moével, ja que os participantes ndo possuiam celular.

O quiz foi composto de perguntas objetivas envolvendo célculo e problemas
contextualizados de fragdes. Os alunos tiveram um tempo de aula para responder cada
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quiz. Devido ao numero restrito de celulares, pediu-se que os alunos formassem duplas
para desenvolver a atividade. No que tange a aplicagdo dos questionarios também foi
destinado um tempo de aula, e este era composto por cinco questdes subjetivas, para que
0s alunos expressassem livremente suas opinides sobre a aplicacéo da proposta.

Durante as aulas, os alunos se mostraram participativos ao responder os
questionamentos que a pesquisadora fazia. Em relagdo aos momentos i) e ii), os
alunos sentiram mais dificuldades com o calculo de adigéo e subtracéo de fragbes com
denominadores diferentes, no entanto, também foi 0 momento que eles mais perguntaram.
A seguir serédo abordados os resultados e discussdes pertinentes a aplicacéo do jogo e dos

quizzes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secéo, serdo apresentados os resultados obtidos na aplicagcéo do jogo digital
leitura de fracdes e nos quizzes sobre adigao e subtracéo de fragdes e divisdo e multiplicacao
de fragbes. Conforme mencionado na metodologia, os alunos foram organizados em duplas,
que aqui serdo denominados como DP1 para indicar a primeira dupla, DP2 para indicar a
segunda e DP3 para indicar a terceira dupla.

Cabe frisar que antes da formulagdo do jogo e dos quizzes, a primeira autora
acompanhou as aulas do professor na turma, e nesse momento, eram realizadas aulas
sobre fragdes. Isto permitiu identificar dificuldades dos estudantes em relacdo a tabuada,
determinacdo do minimo mdaltiplo comum (M.M.C) e o calculo com denominadores
diferentes. Diante desse contexto, foi elaborado material de apoio, 0 jogo e os quizzes com
intuito de trabalhar nas dificuldades supracitadas.

Avancando um pouco mais, o jogo digital versava sobre a leitura de fracbes e teve
como objetivo de ensino, promover a leitura correta desse objeto de conhecimento. Na
figura 2, & apresentado um print do jogo digital elaborado.

Figura 2- Jogo leitura de fracdes.

1:20
I Um sexto H Sete décimos ] ez doze avo I Cinco nornos H Trés nonos I
[[ ez saeimos |[ Tgzerinie ] | rres meios || %taiimres |
1/6 10/7 8/25 1322 72
5/9 2/49 7710 17012 3/9
= < E3
Leitura de fracdes & share
o Thanlesbs # kdit Content <> embed Set Assignment More -~
+ Add tags

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023
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Conforme ¢é ilustrado na figura 2, a proposta era fazer com que o aluno arrastasse a
resposta para a fragdo correspondente, dentro do tempo estipulado de 15 minutos. Como
resultado, DP1 e DP2 acertaram 100% o jogo, enquanto DP3 acertou 80%, o0 que equivale
a 8 das 10 fracOes dispostas na atividade.

Durante a aplicagdo, DP3 mencionou que um dos erros se deu pelo fato do colega
ter arrastado equivocadamente a resposta ao espago correspondente, dessa forma, a
dupla n&o conseguiu responder tudo corretamente. No entanto, cabe ressaltar que no jogo
o aluno poderia movimentar livremente cada uma das respostas, antes de finaliza-lo.

Alguns alunos estavam apreensivos, a DP3 externou que estava com medo de
errar a leitura das fra¢des, antes do jogo comecar. Apesar do nervosismo, todas as duplas
mostraram-se motivadas e curiosas para usar o celular e iniciar o jogo. Isso vem ao encontro
a Nascimento (2019), que ressalta, no primeiro contato com a TD em sala, ocorrera mais
intervencgoes, pois os alunos podem apresentar dificuldades nos comandos e manuseio do
jogo, no entanto, ap6s a adaptacéo as aulas fluem normalmente.

Em relagéo ao quiz sobre adicao e subtragéo de fragdes alguns alunos se mostraram
receosos de ser dificil demais e outros tiveram medo de ndo conseguir responder. No
entanto, nesta etapa, os alunos nao tiveram mais dificuldades em manusear o celular e
durante sua aplicacdo, a turma se mostrou participativa fazendo perguntas relacionadas ao
tema de estudo. Isso vai ao encontro a que Silva (2020) menciona, o uso de tecnologias
na sala de aula faz com que o aluno adote uma postura mais participativa, criando
oportunidades para a aprendizagem.

Dando prosseguimento, o primeiro quiz trabalhou as operacbes de adicdo e
subtracéo de fracdes com denominadores iguais e diferentes, sendo composto por 18
questbes objetivas, uma questéo subjetiva que solicitava que os alunos descrevessem o
que acharam da atividade utilizando trés palavras e por fim uma pergunta para identificacéo

da dupla. Na figura 03 é apresentado um print do quiz confeccionado.

Figura 3- Quiz de adi¢éo e subtragéo de fragdes.

Adigdo e subtragdo de fracdes

D i de uma f & o fica

embaixo do trace da fracde e numerador & o nimero
gque fica acima deo trace da fracdo.

© wverdadeiro © Faiso

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023
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Analisando as respostas obtidas, a DP1 acertou 17 das 18 questbes, o que
representa 94,4% de éxito, DP2 teve um total de 16 acertos (88,8%) e DP3 respondeu
corretamente 8 questdes (44,4%). Ressalta-se que todas as duplas erraram uma mesma
questao, que tratava de um problema contextualizado sobre subtragé@o de fragdes.

Conforme assinalam Rodrigues e Silva (2020), mais que operar ou resolver
equacgdes, 0 aluno necessita “ler” e interpretar o que se pede em um dado problema.
Ainda nesta perspectiva, Marinho e Rodrigues (2020) argumentam que a compreensao do
problema é essencial para se tracar estratégias de resolucéo, desse modo, evidenciam a
importancia do trabalho com textos nas aulas de Matematica. E oportuno frisar que, escrita
e oralidade sdo também tecnologias, denominadas por Lévy (2010) como tecnologias da
inteligéncia (escrita, oralidade e informatica).

As duplas tiveram dificuldades em interpretar a questdo e dessa forma nao
conseguiram perceber que se tratava de uma subtracdo de fragbes com denominadores
diferentes. Um outro ponto observado se refere ao fator tempo destinado a resolugéo de
cada questéo, DP3 ndo conseguiu terminar o quiz no tempo previsto, e como a professora de
outra disciplina chegou a porta da sala, a dupla respondeu as perguntas finais rapidamente,
nao tendo tempo de pensar paulatinamente e estabelecer uma técnica de resolugéo.

A respeito do quesito tempo, Nascimento (2019, p. 79) pontua que “é sugestivo
que o tempo utilizado nas atividades, por exemplo, com o aplicativo seja maior, porque
o tema das operagdes com fracionarios ainda despontam como fator preocupante na
aprendizagem [...]".

Avancando na analise, por meio das anotagcbes dos alunos, foi possivel constatar
que eles néo clicaram apenas em uma das alternativas dispostas, mas realizaram de fato
0 processo de resolucdo. Nesse sentido, Silva (2020) relata que quando os alunos tém o
ambiente de sala de aula interativo, isso os motiva a realizar as operagdes matematicas,
conseguindo resolver o que talvez antes ndo teriam conseguido. Na figura 4 ¢ ilustrado o

passo a passo que DP1 usou para chegar a solugdo da questéo.

Figura 4 - Anotacdes da duplas DP1.
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« 7T @) ¢
4.3 1
_..L.f‘—_.;. ﬁ—l.&_' '!f_,j‘ __.:l?
. = N

0

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

Possibilidades para o ensino e a aprendizagem de matematica Capitulo 7

101



Conforme mostra a figura 4, a questdo trata sobre subtracdo de fracdes com
denominadores diferentes e a estratégia utilizada por DP1 consistiu no célculo do M.M.C, uma
das abordagens trabalhadas na aplicacdo da proposta. Um aspecto positivo, foi que das sete
questdes envolvendo denominadores diferentes, DP1 acertou 6, DP2 acertou 5 e DP3 2.

Embora DP3 tenha obtido mais erros que acertos, salienta-se que um maior nUmero
de duvidas e dificuldades dos alunos se concentrava nesse assunto, e foram sanadas e/ou
amenizadas. Além disso, segundo Anjos (2023) o quiz assinala ao professor, a necessidade
de intensificar o trabalho em relagé@o ao objeto de conhecimento e com quais alunos precisa
fazé-lo.

Na sequéncia, € elucidado os resultados obtidos na aplicacao do quiz sobre divisao
e multiplicacdo de fragbes. A figura 5 mostra um print da tela do quiz produzido.

Figura 5- Quiz de diviséo e multiplicagéo de fragdes.

licacdo de fracSes

Divis5o e multi

Divida as fractes corretamente e aponte o resultado.
> 1210 < oz

> mern

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

O quiz de divisao e multiplicacdo de fracdes teve como objetivo resolver problemas
e questdes sobre esse tema. O quiz foi composto por 13 questdes, e como no quiz anterior,
duas delas subjetivas. Nas questbes objetivas, a dupla precisaria verificar o que cada
questdo pedia e marcar a alternativa correta. Destaca-se que os resultados das respostas
apareciam a medida que a dupla selecionava sua opg¢ao, dando o feedback imediato de
erro ou acerto a dupla.

Sob este prisma, Simoni (2018, p. 66) destaca que as tecnologias “[...] podem servir de
suporte para os estudantes superarem erros cometidos no estudo de fracdes, identificados
por meio de atividades diagnésticas, contribuindo, dessa forma, para compreensao dos
conceitos matematicos”.

E importante salientar que neste quiz, as questdes que novamente exigiam
interpretacéo do problema, foi onde se concentrou maior taxa de erro dos alunos. Kleine
e Lopes (2013) afirmam que ler um texto matematico ndo se restringe a decodificar
dados matematicos, envolve organizar e instituir relagbes conceituais para que ocorra a
compreensao do texto em seu contexto.
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Uma das questdes pedia para resolver o seguinte: “Uma receita de bolo requer 3%
de xicara de farinha. Se vocé quiser fazer apenas metade da receita, quantas xicaras de
farinha serdo necessarias?”. A resolugédo envolvia o conceito de divisdo de fracdes.

Ao olhar as anotac¢des de DP2 conforme assinalado na figura 6 é possivel constatar
que a dupla usou o método de repetir a primeira fragcdo e multiplica-la pelo inverso da
segunda para solucionar outra questdo solicitada. Com isso, fica evidenciado que o nédo
entendimento do que € enunciado no problema dificulta a sua resolugéo, pois em ambos os
€asos 0 processo é o mesmo na diviséo de fracoes.

Figura 6- Anotagdes da dupla DP2.
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

No problema que trazia o enunciado “Um bolo de chocolate requer 3/4 de xicara de
farinha e a receita precisa ser dobrada. Quantas xicaras de farinha seréo necessarias para
fazer o dobro da receita?”, DP1 conseguiu solucionar parcialmente a questdo conforme é
representado na figura 7.

Figura 7- Anotacgdes da dupla DP1.

o

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

Conforme se observa a dupla compreendeu que se tratava de multiplicagéo e apesar
de ndo concluirem o processo de simplificacdo nas anotagbes, assinalaram a resposta
correta no quiz. Dando continuidade, com intuito de compreender o avanco de cada dupla,
foi esquematizado trés gréaficos que trazem indicativos dos erros e acertos de cada dupla,
dispostos na figura a seguir:
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Figura 8- Gréficos de erros e acertos das duplas.

Rendimento da dupla DP1 Rendimento da dupla DP2
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

De acordo com os gréficos da figura 8, a DP1 teve um bom desempenho em todas
as atividades, com apenas alguns erros menores. A DP2 teve um desempenho notavel na
primeira atividade, com 100% de acertos, mas cometeu 2 erros na segunda atividade (18
questdes) e acertou 6 das 11 questdes da terceira atividade. Quanto a DP3, acertou 8 das
10 questdes na primeira atividade, 8 das 18 questdes na segunda atividade e 3 das 11
questbes na terceira atividade.

As duplas DP2 e DP3 enfrentaram desafios, incluindo dificuldades na gestdo do
tempo, o que afetou negativamente seu desempenho. A terceira atividade teve mais erros,
especialmente nas duplas DP2 e DP3. No entanto, os erros podem ser Uteis para os
professores identificarem as areas de dificuldade dos alunos e ajustarem sua abordagem de
ensino para melhorar o processo de aprendizagem, conforme sugerido por Simoni (2018).

Dando prosseguimento, os dados obtidos nos questionarios mostram que a turma
gostou de utilizar as tecnologias nas aulas de matematica. Em relagéo a contribuicéo para
a aprendizagem de fracbes, segue na figura 9, a opinido de um dos alunos de DP1.

Figura 9- Resposta do aluno A1.

O Vocé acredita que o uso dos fecnologios em nossas aulos favoreceu sua
aprendizagem em relagio ao contedido de fragdes? Justigue sua respostal
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023
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A resposta do participante evidenciou que o uso das tecnologias contribuiu para sua
aprendizagem, além disso, mencionou que gostou da proposta. Neste cerne, Pierini (2018)
salienta que para as tecnologias exercerem um papel positivo no processo de producéo do
conhecimento, € essencial que a tecnologia escolhida seja capaz de capturar a atencéao
do aluno, despertando o interesse pelo contetdo por meio de sua utilizagdo. Além disso,
essa abordagem tende a favorecer um aprendizado mais visual. Dessa forma, o ensino
da matematica se conecta de maneira mais relevante com a realidade cotidiana do aluno.

Ao serem perguntados se gostariam que seus professores usassem mais as
tecnologias dentro da sala de aula, foi unanime o sim. Na figura 10 € apresentado a opinido
de um dos alunos da dupla DP2.

Figura 10 - Resposta do aluno A2

@ Vocé gostaria que os seus professores usossem mais os fecnologis na salo de

aula? Por qué?
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Fonte: Elaborado pelas autoras, 2023

Conforme ¢ ilustrado na figura 10, o estudante menciona que gostaria que seus
professores fizessem o uso das tecnologias em sala de aula, e justificou que elas séo
melhores para aprender. Isso vai ao encontro do que Borba e Penteado (2016, p.48)
assinalam, o “[...] conhecimento s6 é produzido com uma determinada midia, ou com uma
tecnologia de inteligéncia [...]”. Ainda nesta 6tica, Borba, Scucuglia e Gadanidis (2021)
retratam que usar na pratica pedagogica um recurso tecnologico promovera outras formas
de pensar-com-tecnologias.

Segundo o disposto, as tecnologias sdo potenciais para o desenvolvimento de
habilidades matematicas para o processo de aprendizagem dos alunos. Os resultados desta
pesquisa indicam que a turma demonstrou um nivel elevado de motivagéo ao responder as
atividades, as quais também se revelaram cativantes para os alunos.

Além disso, os estudantes expressaram o desejo de uma presenga mais acentuada
das TD na sala de aula. No contexto do ensino de fragdes, a pesquisa constatou que
persistem os desafios na interpretacdo de problemas matematicos e nas operag¢des que
envolvem fragcbes com denominadores distintos, tema que pode ser objeto de outras
pesquisas. No geral, os resultados da pesquisa sdo encorajadores, evidenciando que
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a tecnologia pode, de fato, desempenhar um papel valioso no auxilio ao ensino e a
aprendizagem do contetdo de frages.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Na busca de compreender como a utilizagéo de TD podem impactar na aprendizagem
do conteludo de fragdes, os pesquisadores desenvolveram com uma turma da EJA, um
jogo e quizzes relacionados ao objeto de conhecimento supracitado. A pesquisa procurou
entender as dificuldades dos alunos em relacao as fragbes e examinou os pontos positivos
e negativos encontrados ao usar essas tecnologias nas aulas.

Foi possivel compreender que os alunos enfrentaram obstaculos na interpretacao
de questbes contextualizadas que envolviam adi¢éo, subtracdo, multiplicacéo e divisao de
fracdes. Acrescenta-se a isso, confusdes no que tange o processo de algumas resolugoes,
em especial, na diviséo das fracoes.

O tempo destinado para aplicacdo da proposta também foi um dos fatores que
influenciaram no desempenho de algumas duplas, como no caso das questdes de adi¢éo e
subtracéo de fragcbes com denominadores diferentes. Desse modo, considera-se necessario
realizar adequacdes no desenvolvimento dos quizzes em relagdo as questdes, algumas
demandam mais tempo, outras nio.

Apo6s a anélise dos dados, foi constatado um maior interesse dos estudantes em
relacdo as aulas de matematica. Um outro ponto positivo, se refere a autonomia dos alunos
ao resolverem as questdes propostas, recorrendo a pesquisadora apenas quando tinham
alguma davida sobre o assunto. Em relagéo ao manuseio dos smartphones, alguns alunos
apresentaram dificuldades no inicio da aplicagdo da proposta, no entanto, isso ndo ocorreu
nas atividades seguintes.

E claro que existem desafios na insercdo das tecnologias em sala de aula,
especialmente na regido em que a pesquisa foi realizada, a regido do médio Solimbes
no Municipio de Tefé. Durante a pesquisa, uma das maiores inquietudes quanto a
exequibilidade, estava relacionada a conectividade, ja que era por meio da internet que
0s alunos acessariam 0 jogo e 0s quizzes. Mesmo diante das dificuldades em estabelecer
conexao via wi-fi, os dados moveis e o sistema de ancoragem nos smartphones possibilitou
a implementacao das atividades.

Retomando a pergunta de pesquisa que consistiu em, como o uso de tecnologias,
como quizzes, pode impactar na aprendizagem de fragbes em uma turma de Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA), pode-se afirmar que a utilizagéo das TD, instigou a curiosidade
dos alunos, estimulou o interesse em participar das aulas e os engajou a desenvolver todas
as atividades propostas, ja que em cada folha de rascunho, as estratégias de resolucéo
estavam presentes.
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Durante todo o processo, notou-se que as tecnologias tém impacto positivo na
aprendizagem dos alunos. As fracbes encaradas como complicadas de compreender, com
o uso das TD, em particular, quizzes, mostrou que essa concepc¢éo pode ser mudada. Desse
modo, espera-se cada vez mais, que as TD estejam nas salas de aulas, principalmente nas
abordagens pedagogicas adotadas.
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