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RESUMO: Este trabalho intitulado “Circuito
de leitura na era digital: O mistério das letras”
tem como principal objetivo aproximar as
criancas do universo da leitura e escrita
através das tecnologias inovadoras,
incorporando cada vez mais a pratica e
metodologias docentes. O presente trabalho
encontra-se fundamentado no diagnéstico
do “IDEIA”, da BNCC e das DCNEI e a luz
dosteéricos como: NASCHOLD, DEHAENE,
COSCARELLI, entre outros, cujas ideias
enveredam na busca de mostrar caminhos
de como se da o processo de leitura através
das tecnologias inovadoras. A pesquisa foi
realizada com base nos testes do “IDEIA” no
periodo de maio, junho e dezembro de 2019,
que se associam ao trabalho pedagdgico
dos kits compostos pelos materiais do
Projeto Leitura + Neurociéncias formados
por portfolios, atividades de recorte,
colagem, jogos, montagem e desmontagem
de textos. Os resultados desta reflexdo
estdo registrados ao longo do trabalho e
espera-se desta forma poder contribuir de

Data de aceite: 02/01/2024

forma significativa instigando um novo olhar
para a pratica dessa aprendizagem nas
salas de Educacdo Infantil. Assim sendo, as
principais aprendizagens ocorridas durante
o processo foram essenciais para a evolugao
da aprendizagem dos alunos, sendo elas:
ressignificacdo do aprendizado, reflexéo
da pratica pedagogica e envolvimento dos
pais.

PALAVRAS-CHAVE: IDEIA. Leitura.
Tecnologias Inovadoras. Pratica Docente

READING CIRCUIT IN THE DIGITAL
AGE: THE MYSTERY OF LETTERS

ABSTRACT: This work entitled as Reading
circuit digital era: the mystery of letters, has
as main objective to bring children closer to
the universe of reading and writing through
innovative technologies, increasingly
incorporating  teaching practice and
methodologies. The present work is based
on the diagnosis of “IDEIA”, BNCC and
DCNEI and the light of theorists such as:
NASCHOLD, DEHAENE, COSCARELLI,
among others, whose ideas take the path
of showing how the reading process takes
place through technologies innovative. The
research was carried out based on the
“IDEIA” tests in the period from May to June
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and December 2019, which is associated with the pedagogical work of the kits composed by
the materials of the Reading + Neuroscience Project formed by portfolios, clipping activities,
collage, games, assembly and disassembly of texts. The results of this reflection are
recorded throughout the work and it is hoped in this way to be able to contribute significantly
by instigating a new look at the practice of this learning in the early childhood education
rooms. Therefore, the main learnings that occurred during the process were essential for the
evolution of students’ learning, namely: reassignment of learning, reflection on pedagogical
practice and parental involvement.

KEYWORDS: IDEA. Reading. Innovative Technologies. Teaching Practice.

11 INTRODUGAO

Os avancos e descobertas na area da neurociéncia que estao conectados ao processo
de aprendizagem é sem duvida, uma transformagéo para o meio educacional (MIETTO,
2009). Pesquisas nessa area fazem-se necessarias para ampliar os conhecimentos nos
processos de aprendizagem cerebral e estabelecer um dialogo entre a neurociéncia e a
educacao, fazendo o uso de estratégias metodoldgicas que garantem o desenvolvimento
do potencial cognitivo de cada aluno.

O uso de tecnologias é tido como um recurso para potencializar o processo de ensino
aprendizagem, sendo um aliado para despertar a curiosidade, estimular o desenvolvimento
motor e a capacidade de absorver contetdo de forma Ludica pelo aluno.

O trabalho intitulado “Circuito de leitura na era digital: O mistério das letras” foi
realizado com base na transformacéo das praticas de ensino que veem sendo mediadas
pela insercédo das tecnologias digitais, sendo assim, este trabalho tem como objetivo
alcancar a aproximagéo das criangas do universo da leitura e escrita através das tecnologias
inovadoras. A escolha desse tema se justifica em face pelo uso dos testes do “IDEIA”
(Instrumento Diagnéstico das Etapas Iniciais de Alfabetizacédo), junto com o portifélio do
L.LNEU E O ENIGMA DAS LETRAS (NASCHOLD, 2015).

2|1 DESENVOLVIMENTO

2.1 IDEIA - II:ISTRUMENTO DIAGNOSTICO DAS ETAPAS INICIAIS DA
ALFABETIZACAO

A pesquisa foi realizada com base nos testes do “IDEIA” (NASCHOLD, 2016)
no periodo de maio a dezembro de 2019, e associado ao trabalho pedagégico dos kits
compostos pelos materiais do Projeto Leitura + Neurociéncias, baseados no portifélio do
L.I.Lneu e o enigma das letras (NASCHOLD, 2015), onde foi realizado a construcdo de
portfolio, como desenhos e atividades diversas, de recorte, colagem, jogos, montagem e
desmontagem de textos.

As ferramentas linguisticas foram utilizadas nas sequéncias didaticas no processo

de alfabetizagédo de criangas com 4 anos de idade, na Creche Municipal Marilene Matias
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de Currais Novos-RN. Para solidificar seus objetivos, o “IDEIA” constitui-se por 15 testes a

serem propostos antes e depois (pré-teste/pos-teste) do trabalho didatico de aplicacao dos

kits do projeto. Nas salas de atividades (sala de aula) foram aplicados apenas 10 testes,

por se tratar de uma turma de Educacao Infantil.

Os pré-testes foram aplicados no periodo de nove dias com 20 criangas. Ja os pos-

testes foram aplicados em quatro dias, com 17 criancas em funcdo do fato de uma crianca

ter ido residir em outra cidade e duas estarem ausentes as aulas nas datas de aplicacao.

Os testes avaliaram os aspectos grafonoldgicos, morfossintaticos, semanticos
e pragmaticos da leitura e da escrita ligados a atencéo dirigida, a memoria
visual (inversdo, espelhamento, invariancia/variancia visual humana), motora
e verbal, bem como a compreenséo de histérias infantis lidas ou contadas
considerando aspectos como manutengdo da memaria, inferéncia, teoria da
mente e metaforas corporificadas (NASCHOLD, 2016, p. 09).

2.2 TESTES APLICADOS

Teste Descricao do Teste
1 Possui cinco figuras geométricas, no qual a crianca olha com
Teste das Figuras atencao a figura mostrada e em seguida desenha da maneira
Geométricas que achar melhor.
2 Teste de Recorte das Teste formado por quatro figuras a serem recortadas pelas
Figuras criancas, respeitando sempre o contorno.
Apresentacdo de uma figura onde a crianca observa tudo o
B Teste da Figura que contém nela, em seguida a imagem é recolhida e o aluno
nomeia os objetos e os seres da figura.
4 Letras sé@o expostas e a criangca deve falar em voz alta o
Teste das Letras e Palavras | nome da letra que Ihe é apresentada e de uma palavra que
se inicia com a mesma letra.
O teste consiste na reproducéo escrita pela crianca de linhas
5 Teste das Linhas e Letras | e letras tragadas no ar. Sdo quatro linhas retas ou curvas e
seis letras, sendo quatro maiusculas e duas minusculas.
Apresentacdo de fichas com palavras para a crianga ler em
6 Teste de Leitura de Palavras | voz alta. O teste € composto por uma palavra de um produto
e Frases conhecido e oito palavras escolhidas em fungédo do nimero
de letras de acordo com a pesquisadora Naschold (2016).
7 Teste de Escrita de Palavras | Composto pelo ditado de nove palavras e por uma frase com
e Frases sujeito, verbo e predicado.
8 Duas caixas com embalagens de produtos diferentes sao
Teste de Teoria da Mente apresentadas a crianga, ela deve adivinhar o que contém
dentro da embalagem.
9 Teste de Metéafora e Exibicdo de metaforas e inferéncias para a constituicdo de
Inferéncia elementos fundamentais para o entendimento do sentido de
um texto.
10 Teste de Compreensao do | Constitui-se na leitura de uma histéria curta, e em seguida na
Sentido de Histéria Lida ordenacgdo da sequéncia da historia pela crianga utilizando
figuras.

Tabela 1: Testes Aplicados
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2.3 RESULTADO DO PRE E POS- TESTE

1- Teste das Figuras Geométricas

No pré teste algumas criancas tiveram dificuldade em reproduzir com fidelidade as
formas retas e curvas da figura, como podemos ver na figura ao lado, j& no poOs- teste,
a mesma crianga conseguiu realizar a reprodugdo exata da figura, respeitando as suas
formas retas e curvas.

A- Pré-Teste B- Pos-Teste

Figura 01 (A e B): Teste das Figuras Geométricas

2- Teste do Recorte das Figuras

Neste teste, algumas criancas demostraram muita dificuldade no pré-teste, tanto no
recorte, quanto para segurar a tesoura.

Vejamos a fala a seguir:

Acrianca (CR) em didlogo com a professora (PR) falou o seguinte:

CR 1 — “Professora eu néo sei recortar”. Observagao (a crianga tentava

segurar na tesoura com muita dificuldade). No pés-teste as dificuldades foram
sanadas, uma vez que as criancas realizaram as atividades de recorte com mais facilidade.

Vejamos na figura ao lado:
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A- Pré-Teste B- Pés-Teste
Figura 2 (A e B): Teste do Recorte das Figuras

3- Teste da Figura

No pré-teste duas criangas conseguiram nomear todas as figuras contidas na
imagem, o restante nomeou entre 2 e 9 figuras. Ja no Pos-teste trés criangcas conseguiram
nomear todas as figuras, o restante nomeou entre 2 e 9 também, mas a maioria conseguiu

uma pontuagdo maior, que no pré-teste.

Figura 3: Imagem utilizada para a realizagcdo do Teste da Figura.

4- Teste das Letras e Palavras

Na realizagéo do pré-teste, algumas criangcas ndo conseguiram nomear nenhuma
ou pouquissimas letras e palavras, ja no pds- teste essas mesmas criangas nomearam a
grande maioria e até mesmo todas as letras apresentadas e palavras atribuidas.
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Figura 4: Teste das Letras e Palavras

5 - Teste das Linhas e Letras

Para este teste, podemos verificar que no pré-teste a crianca ainda ndo conseguia
realizar o tragado da letra de forma auténtica, fazendo-a de forma espelhada. Enquanto
que, no poés-teste observa-se que a crianga conseguiu fazer o tracado respeitando a
posicéo da letra.

A -Teste das Linhas B- Teste das Letras

Pré-Teste

Figura 5: Teste das Linhas e Letras. A e B Pré-teste, C e D pos-teste.
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C- Teste das Linhas D- Teste das Letras

Pos-Teste

6- Teste de Leitura de Palavras e Frases Neste teste algumas criancas ao invés de
falarem a palavra “Coca-cola” falavam: Guarana ou Dore, a leitura era associada a marca
do produto. No pos-teste, algumas criancas ja soletraram algumas letras, como a paravra
LUA. Vejamos a imagem ao lado.

Figura 6: Teste de Leitura de Palavras e Frases.

7 - Teste de escrita de palavras e frases Na realizacdo do pré-teste algumas
criangas atribuiram para cada leitura de palavra uma letra, como demostra a figura ao lado,
ja no pbs-teste essas mesmas criangas conseguiram realizar a escrita de cada palavra de

forma espontanea.
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A- Pré-Teste B- Pos-Teste

Figura 7 (A e B): Teste de Escrita de Palavras e Frases.

8- Teste de Teoria da Mente
Neste teste a maioria das criangas associaram o que havia dentro da caixa com a

imagem que estava na caixa, no pré-teste. No pos-teste, estas criancas ja conseguiram

adivinhar o que havia dentro da caixa.

Figura 8: Teste de Teoria da Mente.

9- Teste de Metafora e Inferéncia

No pré-teste as criangas ndo conseguiam fazer a compreencgédo do texto com enfase
na pontuagéo das respostas relacionadas a inferéncia e a metafora corporificada.

No pos-teste, duas criangas conseguiram interpretar o texto, outro grupo conseguiu
responder somente os personagens da historia, e uma pequena minoria, ainda nao

conseguiu fazer o entendimento do sentido do texto.
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Figura 9: Teste de Metafora e Inferéncia.

10- Teste de Compreensao do Sentido de Histéria Lida

Na aplicagcdo do pré-teste, as criancas apresentaram dificuldades na ordenacgéo das
figuras corretas. No pOs-teste, estas ja conseguiram com facilidade a sequéncia correta,
inclusive a retirada da figura néo pertencente a historia lida

Figura 10: Teste de Compreenséo do Sentido de Historia Lida.

31 CIRCUITO DE LEITURA NA ERA DIGITAL: O MISTERIO DAS LETRAS

A escola ao ingressar o computador e outras ferramentas tecnolégicas como um
eixo de aprendizagem deve buscar neste, um meio de desenvolver cidaddos criticos,
conscientes e independentes, ruminando assim seu papel frente as novas tecnologias
(VEIGA, 2001).

A transformacédo das praticas de ensino vem sendo mediada pela inser¢cdo das
tecnologias digitais, sendo assim, o projeto pretende alcancar a aproximacao das criancas
do universo da leitura e escrita através das tecnologias inovadoras.

O trabalho partiu incialmente de uma pesquisa bibliografica e diagnoéstica, seguida
de uma pesquisa explicativa, com a problematica: Como o Robé vai aprender as letras?
Objetivando aproximar as criangas do universo da leitura e escrita, através das tecnologias
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inovadoras, incorporando cada vez mais a pratica nas metodologias docentes.

Mapeamos nossa pesquisa, intitulada “Circuito de leitura na era digital: O mistério
das letras”, e comprovamos que dentro da tematica estdo envolvidos os cinco campos de
experiéncias, como também os seis direitos de aprendizagem presentes na Base Nacional
Comum Curricular - BNCC e no Documento Curricular do Rio Grande do Norte. Por se
tratar da Educacéo infantil e de criancas de 4 anos de idade, a escolha do portfélio foi o
“L.ILNEU E O ENIGMA DAS LETRAS” (NASCHOLD, 2015).

A leitura colabora diretamente para o desenvolvimento e aprendizado da cidadania
em um amplo processo de inclusdo social e de identidade. O primeiro contato que a crianca
tem com a leitura € através da escuta, onde alguém esta lendo para ela, e através dessa
pratica a leitura vai se apresentando para a crianca (RCNEI, 1998).

3.1 METODOLOGIAS DE LEITURA APLICADAS AO PORTFOLIO L.ILNEU E O
ENIGMA DAS LETRAS

Para inicio do projeto, foram reunidos os pais para apresentagéo do trabalho e os
materiais a serem utilizados, uma vez que se precisa da autorizagdo dos mesmos. O projeto

foi discutido e bem recebido pelos pais, alunos, dire¢éo e coordenagao.

A crianc¢a, centro do planejamento curricular, é sujeito histérico e de direitos
que se desenvolve nas interagdes, relagcbes e praticas cotidianas a ela
disponibilizadas e por ela estabelecidas com adultos e criancas de diferentes
idades nos grupos e contextos culturais nos quais se insere. (BRASIL, 2009,
p. 06).

Em seguida, iniciamos nossas atividades com a contacdo da histéria em tela do
“L.1.Neu e o enigma das letras”, logo ap0s foi feita a interpretacéo da historia, registramos
este momento de oralidade, para que a crianga perceba que tudo que se fala se escreve.

Figura 17: Leitura de tela — L.1.Neu Figura 18: Roda de dialogo e interpretacéo da histéria

A seguir uma listagem do conhecimento prévio dos alunos, um diédlogo realizado
entre o professor e as criancas:
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PR — “De que fala a histéria?” PR — “Sabem de onde veio o L.I.Neu?”

CR 1 — "De um Robd que danga”. CR 8 — “Da escola’.

CR 2 - “Robd que joga basquete”. CR 9 — “Veio do planeta”.

CR 3 — “Vamos construir um Robd?” CR 10 — “Da caverna”.

CR 4 —"Euvium Rob6 na TV”. CR 11 - “N&o, veio da praia’.

CR 5 —" Eu ja vi no meu sonho”. CR 12 - “Foi uma pessoa que abandonou ele”.
CR 6 — “Viquando eu ia para o circo”. CR 13 — “A mamae deve ter abandonado ele”.
CR 7 — “Formas das letras”. CR 14 — “Como o Robd vai aprender as letras?”

No projeto, as criangas ndo sO participaram de praticas sociais de leitura e de
escrita, como tiveram a chance de fazer perguntas para encontrar uma resposta. Ainda
nessa atividade, as mesmas tiveram contato visual com o convite do “L.l.Neu” e em seguida
recortaram, pintaram e montaram o boneco. Também foi confeccionado o Cracha do
“L.I.Neu”, onde foi trabalhado a escrita do primeiro e segundo nome da crianca. Esta Ficha
do estudante foi enviada para casa, para os pais preencherem com o aluno. Por fim, foi
realizada uma roda de conversa, no qual utilizou-se um quadro em que a crian¢ga marcava
ao lado do seu nome o resultado da autoavaliagéo das aprendizagens.

Figura 19: Bonecos Figura 20: Aluno recontando a histoéria L.I.Neu e
finalizados. 0 enigma das letras.

A Contagéo de historia com objetos metaforicos foi outra atividade que chamou
atencdo dos pequenos, para que os objetos metaféricos fixem na memdria é interessante
dota- la de imagem e proporcionar a sua experimentacdo. Para que entremos no mundo
da fantasia por meio da historia “L.I.Neu” com objetos metaféricos, nada melhor que uma
eficaz contacdo, no qual o contador da histéria utiliza imagens mentais e sentimentos ja

existentes nos ouvintes, e proporcionando uma participacéo ativa destes.
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Figura 21: Contagéo da histéria com objetos metaféricos.

A fim de que cheguem com esse conhecimento ao aprender a ler e escrever por
conta prépria, as criangas precisam ter participado de muitas situagdes de leitura e de
escrita, necessitando assim escutar historias lidas frequentemente, ter tido contato com
textos diversos, ter preparado pratos a partir de receitas, ter recebido e escrito bilhetes,
ter sido incentivadas a escrever “do seu jeito”, construindo hipéteses sobre o sistema de
escrita.

Pensando nisso, realizamos a entrega dos livros impressos do “Ital Social” para
todas as criangas da creche e disponibilizamos a impressao digital. Séo eles “Malala,
a menina que queria ir para a escola”, “As bonecas da V6 Maria e Meu amigo rob6”,
recomendando que os pais levem livros com frequéncia, a fim de ler para as criancas.

Figura 22: Entrega dos livros do Itad Social para as criangas junto as familias.

Uma das vantagens do uso das tecnologias sao as leituras online ou digitais, uma
vez que permitem que os alunos tenham acesso a livros e as historias e se deliciem nesse
mundo magico, facilitando o acesso a leitura. Nessa visdo, a turma do nivel IV adorou a
ideia de confeccdo de um computador de papel, atividade realizada em parceria com 0s
pais. Vejam que gostoso e que rico resultado foi obtido!
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Figura 23: Crianga interagindo com o L.i.neu Figura 24: Momento de interacdo entre as criangas.

Trabalhando as artes visuais, baseado na abordagem triangular de Barbosa (2010,
p.1) que objetiva a melhoria do ensino da arte, na busca pelo entendimento da mesma,
sendo uma aprendizagem significativa e um conhecimento critico para aluno e professores,
foi solicitado para que as criangas junto as familias utilizassem massinha de modelar,
caixas, e material de sucata para montagem de um Robd, tendo em vista a historia do
“L.I.Neu”.

Também em sala, as criangas criaram um robd tridimensional com massinha de
modelar, desenvolvendo sua autonomia para criar e atuar sobre o desafio e construgéo de
objetos com materiais reciclaveis, que podem variar de acordo com a proposta, podendo

ser produzidos instrumentos musicais, brinquedos e até os primeiros protétipos de robotica.

Figura 25: Rob6 construido com materiais Figura 26: Crianga modelando o robd em imagem
estruturados com parceria familia-escola. tridimensional.

Sabemos da importancia de se trabalhar o nome préprio. Pensando assim, as
criangas deram nomes a seus Robds. Eis a lista de nomes dos Robds dados pelas criancas:
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CR Nomes dos Robés ' CR6 Alice CR 12 Lucas

CR 1 Turiaja CR7 Hot Wheels CR 13 Fred
CR2 Poh CR 8 Eduarda CR 14 Fred
CR3 Vertik CR9 Semim CR 15 Rob6 Boy
CR 4 Nor CR 10 Biscoito CR 16 Fred
CR5 Bia CR 11 Abelhinha

Tabela 2: Listagem de nomes dados aos robds

Fonte: Autoria prépria

Figura 27: Construgéo do rob6é com a parceria Figura 28: Criangas mostrando seus robds
familia- escola construidos com materiais estruturados

Orientar os pequenos desde a primeira infancia € fundamental para sensibilizar
sobre 0 uso e o papel da educacgao, na vida e no coletivo das criangas. Nesta faixa etéria,
os alunos possuem muitas curiosidades e aceitam com facilidade a realizacéo de atividades
diferentes e desafios que ajudam a fomentar a aprendizagem dos pequenos.

Para aproximar as criangas do universo dos livros preparando-as previamente para
que se tornem futuros leitores através de uma nova proposta de leitura digital e de papel,
foi realizada a doacéo de livros de histérias infantis, onde as criangas junto com a familia
escolheriam um livro para leitura. Também foi incentivada a confecg¢éo de um livro ecologico,
onde as criancas a partir da leitura e interpreta¢do do livro doado confeccionassem o seu
préprio livro.

Inicialmente reunimos os pais e as criangas para escolha dos livros. Os livros
foram doados para que em casa junto com os pais fosse realizada a leitura das obras
e, consequentemente, o reconto da histéria pelo aluno através da linguagem oral e dos
registros escritos. O livro ecologico foi um sucesso, pois nele continha escrita exatamente
o reconta da crianca de forma esponténea.
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Figura 29: Apresentacéo e escolha do livro Figura 30: Registro da criang¢a no livro
para confecgéo do livro ecolégico ecoldgico.

As brincadeiras foram desenvolvidas de maneira ludica e prazerosa, uma delas foi a
musica digital, “Avidozinho de papel”, contextualizada com uma das atividades do portfélio
do L.I.Neu - cancdo do movimento aleatorio, em que as crian¢as jogavam o avidozinho de
papel e tinham que adivinhar onde ele ia cair.

Ao brincar, a crianga experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos,
das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por
meio de variadas linguagens. Mas € no plano da imaginagao que o brincar se
destaca pela mobilizagao dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona
com a cultura da infancia, que coloca a brincadeira como ferramenta para a
crianca se expressar, aprender e se desenvolver (KISHIMOTO, 2010, p. 1)

Figura 32: Construindo o origami do aviao Figura 33: Alunos brincando com o origami ao
som da musica avidozinho de papel

Para aplicagcéo das atividades dos Kits, tivemos que fazer ajustes na rotina escolar,
uma vez que as criangas chegavam, esperavam meia hora para o lanche e sé iniciavam na
roda de conversa, uma hora depois da sua chegada na escola, depois de tudo isso era que
comecavam a aplicacéo das atividades do projeto. Nas atividades de recorte e colagem as
criancas perdiam bastante as partes recortadas, entéao foi improvisado envelopes para que
essas partes fossem guardadas, aumentando assim a organizac¢ao do projeto.

Para finalizagdo da pesquisa, foi realizado um “Café dos autores mirins e mostra
pedagodgica do nivel IV”, com o intuito de chamar a comunidade escolar e mostrar todos

os trabalhos desenvolvidos no projeto, como também, os avangos e aprendizagens das
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criancas. Ainda, foi realizada a apresentagéo dos livros dos pequenos autores, houve um

momento de depoimentos das pessoas envolvidas, como agradecimentos.

Figura 34: Mostra pedagégica do projeto. Figura 35: Livros ecolégicos.

41 CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto de pesquisa oportunizou o aprendizado da tecnologia e o trabalho em
equipe, com isso, espera-se que através deste projeto seja desenvolvido o gosto pela
leitura, acreditando formar leitores para toda vida, pois 0 habito e a pratica se dao a partir
da Educacéo Infantil.

Os materiais dos Kits do L + N, foram integrados de forma interdisciplinar a nossa
pratica cotidiana com o projeto “Circuito de leitura na era digital: O mistério das letras”,
utilizando o portfélio do L.I.Neu e o enigma das letras (NASCHOLD, 2015), o qual foi
integrado aos nossos conhecimentos prévios.

Os objetivos propostos foram alcangados, as criancgas ficaram tdo empolgadas que
quando encontravam uma caixa, queriam que os pais construissem um Robd, pois logo
lembravam do “L.I.Neu”. Podemos perceber através das imagens, a gratidao dos pais no
acompanhamento do processo de ensino-aprendizagem dos filhos, ja que alguns deles
mesmo sem saber ler com fluéncia (Liam silabando) tinham o prazer de realizar a atividade,
0 que acabou criando o habito de ler para as criangas, uma vez que eles desenvolveram o
prazer e o0 gosto pela leitura; e aquela crianca que perguntou: “Como o Robd iria aprender
as letras?”, ao final da pesquisa percebeu que para aprender as letras é preciso ler muitas
historinhas e ir a escola.

As principais aprendizagens ocorridas durante o processo foram essenciais para a
evolugao da aprendizagem dos alunos, sendo a ressignificagcéo do aprendizado (as criancas
que ndo conseguiam pegar no lapis, nem na tesoura, ao final do projeto conseguiram
desenvolver essas atividades de uma maneira mais adequada, e sobre a contacéo de
histérias, uma préatica ainda nédo incluida na rotina diaria das criancas, atualmente é
desenvolvida com frequéncia de maneira diversificada), a reflexao da pratica pedagdgica e
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o envolvimento dos pais.

Assim sendo, as ferramentas digitais ajudaram a despertar a curiosidade e séo
poderosos instrumentos para o desenvolvimento da imaginagcdo, pois as criangas sao
naturalmente atraidas por histérias, videos e jogos. Por isso, é essencial a exploracao
dessas ferramentas para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca.
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