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RESUMO: Este relato de experiéncia tem como objetivo compartilhar as vivéncias no projeto
de extenséo intitulado “Criar e Recriar: produgéo de brinquedos e jogos pedagdgicos”, que
explorou os processos de desenvolvimento infantil, utilizando estimulos sensitivos e jogos
pedagogicos, com base na fundamentagéo tedrica de Montessori. Para a condugéo deste
estudo, adotamos uma abordagem qualitativa, a partir da técnica do relato de experiéncia.
Descrevemos as atividades vivenciadas no decorrer do projeto, realizado no ano de 2020,
em pleno contexto de pandemia. As reunides aconteceram na plataforma Google Meet, e 0s
links de acesso foram disponibilizados através do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
criado especificamente para o projeto de extensdao. Como resultado de nossas observagdes
e praticas, concluimos que, mesmo em meio a pandemia, foi possivel criar condicées de
aprendizagem propicias para a continuidade da formagéo pedagogica, com énfase na
importancia do brincar no desenvolvimento das criangas. A medida que elas crescem, suas
experiéncias se ampliam e o simples movimento do corpo ja ndo € suficiente. Nesse sentido,
as brincadeiras se tornam essenciais para a socializagdo com outras criancas, e 0S recursos
tecnologicos desempenham um papel complementar nesse processo. Assim, a produgao
de jogos, tanto por parte dos professores quanto dos familiares, se revelou uma ferramenta
valiosa para estimular o desenvolvimento infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Produgéo de jogos pedagogicos. Educacédo. Relato de experiéncia.
Pandemia.

A REPORT OF EXPERIENCES ABOUT THE CRIAR PROJECT: PRODUCTION
OF EDUCATIONAL GAMES

ABSTRACT: This experience report aims to socialize the experience in the extension
project “Create and Recreate: production of toys and pedagogical games”, which discussed
the development processes of children, using sensitive stimuli and pedagogical games,
having as its main basis the foundation Montessori theory. As a methodology, we used the
qualitative approach with the study of experience reports. We present the experiences lived
in the Project “Create and Recreate: production of toys and pedagogical games”, carried
out during the pandemic, in 2020. The project meetings took place on the meet platform,
with links being made available through the virtual learning environment ( AVA), this space
being created respectively for the extension project. We concluded that at the time of the
pandemic it was possible to create learning conditions by continuing pedagogical training and
the understanding that playing plays an important role in the child’s development. As the child
grows, they expand their experience, their body is no longer enough, exercising their body in
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movement through games, creating conditions for them to socialize with other children and
technological resources also help in this process. With the creation of games, teachers and
family members can develop games to stimulate the child’s development.

KEYWORDS: Production of educational games. Education. Experience report. Pandemic.

INTRODUCAO

O presente relato visa compartilhar as experiéncias adquiridas durante a
implementacao do projeto “Criar e Recriar: produgéo de brinquedos e jogos pedagogicos”,
realizado no ano de 2020, em pleno contexto de pandemia. As reunides foram conduzidas
através da plataforma Google Meet, e os links de acesso foram disponibilizados através
do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), criado especificamente para o projeto de
extensao.

O propésito desses encontros foi a realizagdo de discussdes teoricas, a partir
da leitura dos materiais de apoio, também disponibilizados no AVA. Ao final do projeto,
pudemos coletar relatos de experiéncias sobre a importancia dos jogos pedagdgicos no
desenvolvimento infantil. A responsavel por essa acao extensionista foi a professora Marcia
Cristiane Ferreira Mendes, doutora em educacgao, que abriu as inscricdes para os alunos
do curso de Pedagogia, tanto da modalidade presencial quanto a distancia do Centro
Universitario INTA — UNINTA.

O nosso objetivo com este relato de experiéncia € compartilhar as vivéncias no &mbito
do projeto de extenséo “Criar e Recriar: produgéo de brinquedos e jogos pedagdgicos”, que
explorou os processos de desenvolvimento das criancas, utilizando estimulos sensitivos
e jogos pedagdgicos, tendo como base a fundamentacao tedrica de Montessori. A acéo
despertou em nos o interesse em compreender a relevancia das atividades ladicas no
desenvolvimento infantil e como esses conhecimentos podem contribuir para nossa
formagéao enquanto futuros pedagogos.

Entendemos que a crianga aprende por meio de processos que envolvem estimulos
externos. Os jogos e as brincadeiras desempenham, portanto, um papel relevante nesse
cenario. As brincadeiras proporcionam uma ligacdo direta entre o universo infantil e a
percepcao do educador, enriquecendo o desenvolvimento das habilidades e aprendizagens
da crianga ao viabilizar momentos recreativos dentro e fora da sala de aula.

O brincar, reconhecido como elemento crucial para o desenvolvimento infantil,
encontra respaldo na legislacdo educacional atual. A atividade ludica é considerada um
meio fundamental de aprendizado para as criancas. No entanto, até a Constituicao Federal
de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao Nacional 9394/96, ndo havia uma base
tedrica ou um dispositivo legal que garantisse os direitos da crianca no que diz respeito
a educacgao. O artigo 29 da mencionada Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional

estabelece que a etapa da educacao infantil € a primeira da educagéo basica e tem como
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finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até cinco anos, abrangendo seus
aspectos fisicos, psicolégicos, intelectuais e sociais. Esse documento é fundamental na
organizacgdo do ensino no Brasil e prioriza a educagdo em todas as modalidades.

A educacgé@o infantil oferece uma ampla oportunidade para que as criangas
socializem, interajam e aprendam umas com as outras. Essa etapa é de suma importancia
na manutencdo do equilibrio em todas as dimensbes da vida, incluindo o aspecto
emocional. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional distribui o desenvolvimento
infantil por fases, como descrito no artigo 30. A educacéo infantil & oferecida em creches ou
instituicdes equivalentes, atendendo criangas de até trés anos de idade; e em pré-escolas,
que recebem criancas de quatro a cinco anos de idade.

Dessa maneira, o presente relato torna-se relevante, pois aborda tanto a percepgéo
pratica quanto a teérica acerca dos estimulos recebidos pelas criangas. E gratificante
observar como o publico infantil responde positivamente a esses estimulos, especialmente
quando jogos pedagoégicos sdo utilizados. A aprendizagem por meio da brincadeira evoca
boas lembrancas e, para as criancas, € uma experiéncia enriquecedora, na qual a educagéo
assume um significado ainda mais profundo.

Em seguida, na secéo de metodologia, abordaremos o desenvolvimento do projeto,
bem como as atividades que foram realizadas. Além disso, discutiremos a respeito da
importancia da fundamentacdo tetrica aliada a pratica para a construgdo do relato de

experiéncia.

METODOLOGIA

Na abordagem metodoldgica, optamos pela qualitativa, utilizando como procedimento
o relato de experiéncias no ambito do projeto de extenséo “Criar e Recriar: producéo de
brinquedos e jogos pedagoégicos”. Esse projeto, executado durante o segundo semestre
de 2020, foi concebido e coordenado pela professora Marcia Cristiane Ferreira Mendes,
docente do curso de pedagogia nas modalidades presencial e a distancia do Centro
Universitario INTA — UNINTA.

A motivacéo para desenvolver este projeto de extensdo surgiu em meio a realidade
da pandemia de COVID-19. Também levamos em consideracao a sua relevancia no pos-
pandemia. As licdes aprendidas durante as atividades contribuiram significativamente para
nossa formagdo como futuros educadores, abordando tanto os desafios impostos pela
situacdo atual quanto as oportunidades que poderiam surgir no futuro.

A consolidagao tedrica envolveu a leitura e discussao dos textos selecionados, que
embasaram nossas atividades praticas de criagcdo de jogos pedagdgicos com materiais
reciclaveis ou de facil acesso. As inscricoes para participar do projeto foram mediadas por
e-mail e estiveram abertas para estudantes de pedagogia do Centro Universitario INTA -
UNINTA (Campus de Sobral — CE) na modalidade de ensino a distancia ou presencial.
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O inicio dos encontros aconteceu em 21 de agosto de 2020, com uma sessao
de ambientagdo na plataforma de aprendizagem. As reunibes subsequentes ocorreram
semanalmente, ao longo de um més, através do Google Meet. Durante esses encontros,
seguimos um cronograma de atividades, com o objetivo de aprofundar o nosso entendimento
acerca da contribuicdo de Montessori para o desenvolvimento e aprendizagem infantil.
Nossas atividades enfatizaram o uso de estimulos sensitivos e de jogos pedagodgicos
que agucassem a imaginagdo das criancas e auxiliassem na superacao de desafios de
aprendizagem.

Para fundamentar o projeto e as nossas praticas, recorremos a literatura de autores
como Costa (2001), Lamoréa (1996), Durdes (2011), Araudjo, Avanzini e Araujo (2005) e
Silva (2007). Além disso, exploramos as legislagcdes educacionais relacionadas a educacéo
infantil. Todas essas fontes contribuiram para o entendimento acerca da metodologia de
Montessori, que foi amplamente discutida em nosso grupo, e para a compreensédo do
conceito de infancia, a luz de tedricos como Pestalozzi, Froebel, Herbart e Wallon.

Apbs a primeira fase de discussao teorica, partimos para a etapa das atividades
praticas, que envolveu a construgdo dos jogos. Cada grupo de alunos teve a liberdade
de escolher um jogo, produzi-lo e aplica-lo. No nosso caso, optamos por criar um
“dominé de tecido”. A proposta desse jogo € dispor todas as pegcas na mesa antes dos
outros participantes, incentivando, assim, a percepcédo visual, os aspectos sensitivos, a
coordenacao motora, a concentragéo e o raciocinio légico das criancas. Para sua confecgéo,
utilizamos linha, tesoura e um tecido chamativo para atrair a atengéo. O jogo de domin6
oferece a possibilidade de aprender habilidades relacionadas ao raciocinio légico, por meio
da observacao, analise, tomada de decisdes, argumentacao e formulagéo de hipoteses.

A fase de aplicagdo ocorreu no ultimo encontro, em 26 de novembro de 2020,
através do Google Meet. Nesse dia, compartiihamos os jogos e as experiéncias adquiridas
ao longo do projeto. Além disso, discutimos o que cada um de nds aprendeu e como isso
pode contribuir para a formacgéo do futuro pedagogo. Também refletimos sobre a percepgéo
das criangas em relagdo as brincadeiras, estabelecendo conexdes entre as praticas e as

discussdes baseadas nos estudos de Montessori e de outros pensadores.

RELATO DE EXPERIENCIA

A nossa participagéo no projeto “Criar e recriar: producdo de brinquedos e jogos
pedagogicos” teve um impacto significativo em nossa percepcao sobre a educacédo e o
desenvolvimento infantil. A partir dos estudos que compartilhamos com a professora e os
colegas do curso de pedagogia, foi possivel compreender de que forma os jogos podem
contribuir no processo de desenvolvimento da criangca e como a abordagem de Montessori
destaca os aspectos sensoriais no decorrer do aprendizado.
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O contexto pandémico nos obrigou a reconhecer a importancia dos recursos
tecnoldgicos, como o Google Meet, que viabilizam as discussdes académicas. Ja o periodo
poés-pandemia ampliou essa visdo de que podemos continuar a utilizar espagos virtuais
para fomentar discussdes teoricas e praticas.

No inicio do projeto, os debates nos ajudaram a compreender o conceito de crianga
que existia nos séculos XVIII e XIX, em que ela era considerada um adulto em miniatura.
Dessa maneira, 0 respeito as suas fases de desenvolvimento ndo era considerado
importante, sobretudo na superacao de limita¢gdes de aprendizagem.

No século XXI, houve uma evolucdo notavel relacionada ao conceito de crianga,
conforme evidenciado nos documentos legais da educacdo, a exemplo das Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil, que a descreve como:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relacées e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (DCNEI,
2010, p. 12).

No referido documento, as definicbes s&o importantes para que o educador
compreenda os termos envolvidos na educagéo infantil. Dessa forma, as DCNEI apresentam
conceitos essenciais, como Proposta Pedagogica, Educacgéo Infantil e Curriculo, todos
alinhados com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo 9394/96. No que diz respeito a
Educacéo Infantil, a definicdo é a seguinte:

Primeira etapa da educacédo baésica, oferecida em creches e pré-escolas,
as quais se caracterizam como espacos institucionais ndo domésticos que
constituem estabelecimentos educacionais publicos ou privados que educam
e cuidam de criancas de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno, em jornada
integral ou parcial, regulados e supervisionados por 6rgdo competente do
sistema de ensino e submetidos a controle social. E dever do Estado garantir
a oferta de Educacéo Infantil publica, gratuita e de qualidade, sem requisito
de selecao (DCNEI, 2010, p. 12).

Nesse sentido, diversos estudos voltados para a infancia tém proporcionado valiosas
contribuicbes para a criagdo de materiais pedagogicos adequados ao desenvolvimento
e aprendizado das criangas. Os documentos oficiais que orientam a educacéo infantil
tém desempenhado um papel fundamental ao destacar a importancia de considerar as
necessidades do cuidado em espacos institucionais de acolhimento. De acordo com a Base
Nacional Comum Curricular:

Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacéo Infantil, a
concepgéo que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo
indissociavel do processo educativo. Nesse contexto, as creches e pré-
escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos construidos pelas
criancas no ambiente da familia e no contexto de sua comunidade, e articula-
los em suas propostas pedagogicas, tém o objetivo de ampliar o universo de
experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criancas, diversificando
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e consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar a
educacéo familiar — especialmente quando se trata da educacéo dos bebés
e das criangcas bem pequenas, que envolve aprendizagens muito proximas
aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializagéo, a autonomia e a
comunicagéo (BNCC, 2017, p. 38).

Portanto, compreende-se que, na integracdo entre o cuidar e o educar, se faz
necessario a aquisicdo de outras habilidades que consolidem o processo educativo.
Essas habilidades sdo essenciais para promover a interacdo e a brincadeira, elementos
intrinsecos ao mundo da crianca. A medida que ela interage e brinca, seu desenvolvimento

€ enriquecido e aprimorado. Conforme a BNCC:

Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes das
praticas pedagégicas dessa etapa da Educacéo Bésica séo as interagdes
e a brincadeira, experiéncias nas quais as criangcas podem construir e
apropriar-se de conhecimentos por meio de suas agoes e interacdes com seus
pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e
socializacado (BRASIL, 2017, p. 39).

Conforme mencionado anteriormente, varios estudiosos fizeram contribuicdes
significativas para a compreenséo do desenvolvimento infantil, e suas ideias estao refletidas
nos documentos legais relacionados a educag¢do. Um exemplo notavel € Maria Montessori,
uma pesquisadora importante que desempenhou um papel fundamental na construcéo da
base teorica da educacao de criangas. Ao longo dos nossos estudos em grupo, tivemos
a oportunidade de explorar a vida de Montessori e compreender suas motiva¢des para
investigar, estudar e criar métodos de ensino voltados as criangas, especialmente aquelas
que eram marginalizadas devido a deficiéncias fisicas e cognitivas. Sobre sua biografia:

Maria Montessori (1870-1952) foi uma pedagoga, pesquisadora e médica
italiana, a criadora do “Método Montessori” um sistema educacional baseado
na formacgéao integral do jovem. “Educar para a Vida” foi o seu lema. Maria
Tecla Artemisia Montessori nasceu em Chiaravalle, norte da Itélia, no dia 31
de agosto de 1870. Era filha de Alessandro Montessori, oficial do Ministério
das Financgas, e de Renilde Stoppani (COSTA, 2001, p. 306).

A formacéo educacional de Maria Montessori foi marcada por seu continuo interesse
em biologia, fator importante para sua decisdo de estudar medicina na Universidade de
Roma. No entanto, essa escolha enfrentou resisténcia por parte de seu pai, que desejava
que ela segue a carreira de professora. Além disso, Maria enfrentou o desafio adicional
de ser uma mulher que buscava entrar em um curso predominantemente frequentado
por homens. Ao ingressar na faculdade, ela foi recebida com olhares de surpresa e
desaprovagao por seus colegas do sexo masculino.

Contudo, sua dedicacdo e desempenho notaveis a levaram a ser reconhecida
por seu talento, e ela se formou em 10 de julho de 1896, tornando-se uma das primeiras
mulheres a concluir o curso de medicina em uma universidade italiana. Posteriormente,

Montessori iniciou uma jornada como assistente na clinica psiquiatrica da Universidade de
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Roma. Essa experiéncia fez com que se dedicasse ainda mais ao estudo e a realizagéo de
experimentos com criangas que sofriam de disturbios de comportamento e aprendizagem.

Inspirada pelo trabalho do médico e educador francés Edouard Séguin, ela comegou
a desenvolver materiais que, mais tarde, se tornariam parte fundamental de seu método
pedagogico. De acordo com Costa (2001), aos 28 anos, Montessori defendeu sua tese
no Congresso Médico Nacional, realizado em Turim, na qual argumentou que a principal
causa do atraso no aprendizado de criancas estava relacionada a auséncia de ferramentas
adequadas para estimular o seu desenvolvimento.

Buscando se especializar, formou-se em pedagogia e envolveu-se com a Liga
para a Educagédo de Criangas com Retardo, sendo nomeada codiretora de uma escola
especializada. Em 1904, Montessori fez uma mudanca decisiva em sua carreira, passando
a dedicar-se integralmente a educagéo. Assim, ela uniu seus conhecimentos sobre o
desenvolvimento orgénico da crianga aos estimulos externos e comecgou a lecionar na
Escola de Pedagogia da Universidade de Roma, onde permaneceu até 1908.

A respeito de sua metodologia, a médica e professora enfatizou que a crianca deve
ser a protagonista na busca pelo conhecimento, pois tem a capacidade inata de aprender
de forma auténoma. O papel do professor é secundario e consiste em fornecer estimulos
que auxiliem a crianga a desenvolver suas potencialidades, habilidades e intelecto, por
meio de recursos pedagdgicos, como jogos e brincadeiras.

Costa (2001, p. 307) menciona que o método de Montessori delineou objetivos
claros, entre os quais se destaca o desenvolvimento da consciéncia no individuo. Ser
consciente significa conhecer tanto 0 mundo interno (o “eu”) quanto o externo (o0 “ndo eu”).
Portanto, o ato de conhecer esta constantemente presente na jornada da crianga, que deve
explorar o seu mundo e o mundo que a rodeia.

A liberdade para buscar esse conhecimento deve ser concedida a crianga, pois &
através de sua curiosidade e imaginagéo que ambientes ricos em aprendizado sdo criados,
contribuindo para a construgéo de sua personalidade. Nas palavras de Montessori (1961,
p. 17), “né@o é a de quatro paredes, entre as quais as crian¢as sdo confirmadas, mas a de
uma casa onde possa viver em liberdade para aprender e crescer [...], onde elas possam
encontrar atividades condizentes com seu desenvolvimento fisico e mental”.

De acordo com o método de Montessori, conforme afirmado por Costa (2001),
um ambiente bem planejado compreende trés aspectos fundamentais. Primeiramente, é
essencial criar uma atmosfera agradavel, proporcionando o espacgo adequado, ferramentas
e mobilidrio dimensionados de acordo com as necessidades das criancas. Em segundo
lugar, sé@o fornecidos materiais especiais projetados para apoiar o aprendizado. Por tltimo,
mas ndo menos importante, o papel do professor € de grande relevancia. Ele ndo emite
ordens ou interfere diretamente, mas atua como um guia e auxiliar; € um observador
experiente que compreende quando intervir para estabelecer a ordem e quando permitir

que as criangas liderem seu préprio aprendizado.
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Montessori atribui grande importancia ao ambiente, pois acredita que é nele que os
instrumentos pedagdgicos sdo construidos. Isso aguga os sentidos da crianca e estimula
a exploracdo de todos os espacgos, despertando, assim, a vontade de aprender. Muitos
projetos de brinquedotecas sdo baseados no método Montessoriano, reconhecendo a
brincadeira como parte crucial da infancia.

Ao contrério do ensino tradicional, nas escolas que adotam uma abordagem
construtivista e significativa, os ambientes educacionais vém sendo explorados, levando
em consideragdo os aspectos sensoriais. A0 mesmo tempo em que as criangas brincam,
também aprendem, e os sentidos, como o olfato, a visdo, a audicado, o tato e o paladar,
desempenham um papel fundamental na percepgéo do aluno. Quando existe essa relagéo
entre a aprendizagem e os estimulos externos, o processo de ensino se torna mais
satisfatério para a crianca. Lamoréa (1996, p. 99) aborda o ambiente nesse contexto:

Deve ser um local espagoso, silencioso e em contato com a natureza (arvores,
flores, gramado). Os moveis devem ser acessiveis ao tamanho da crianca:
pequenas cadeiras, mesas, armarios e utensilios de cozinha, ferramentas
diversas e etc, e leves para serem mudadas de local pela crianga com
facilidade. A sala de aula ndo é aquela tradicional: carteiras enfileiradas,
criangas quietas, sentadas imoéveis, professora em posicdo de destaque na
frente da classe, vigiando os alunos. Ao contréario, as criancas tem liberdade
para se comunicarem e se movimentarem na sala, geralmente sentam-se em
tapetes no local que acharem mais adequado.

Além de Montessori, outros estudiosos notaveis, como Pestalozzi, Froebel, Herbart
e Wallon, contribuiram para o entendimento da infancia e da importancia da escola como
um ambiente essencial para o desenvolvimento. Pestalozzi dedicou-se incansavelmente a
promogao do direito das criangas de crescerem e aprenderem em ambientes educacionais
adequados. Para o pesquisador, a formacgéo pedagogica era necessaria e deveria ocorrer
em espacgos especificos, nos quais os professores pudessem aprender os métodos de
ensino mais eficazes para atender as necessidades dos alunos.

De todas as instituicées escolares, as mais benéficas sdo aquelas em que
se cultiva a educacéao até o ponto de que se ensina a arte de educar: os
alunos devem aprender, nestas escolas, a atuar como mestres, e tem de
educa-los de modo que se convertam em educadores. Porém, é o carater
feminino, sobretudo, que deve ser educado prontamente nesta direcédo a
fim de capacita-lo para poder desempenhar um papel singular na educacéo
precoce dos filhos (PESTALOZZI, 20062, p. 110).

Herbart, Froebel e Wallon também foram influenciados pelas ideias de Pestalozzi.
Segundo Froebel (1989), os professores deveriam adquirir uma formacao especifica em
instituicdes dedicadas a capacitagdo de educadores. As caracteristicas desse processo de
formacéo estéo detalhadas em um projeto elaborado pelo proprio autor.

Em resumo, todos esses teoéricos destacam a relevancia dos jogos e brincadeiras
na educacao infantil. Essas atividades ajudam as criancas a internalizarem regras
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preestabelecidas, aprendendo a esperar sua vez e a lidar com a vitéria e a derrota. Além
disso, promovem a autoavaliacdo, permitindo que elas reconhe¢cam por conta propria 0s
progressos que sao capazes de realizar, o que, por sua vez, fortalece sua autoestima.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Este relato de experiéncia promoveu uma analise do desenvolvimento infantil no
contexto social, enfocando as brincadeiras livres e, assim, potencializando nas criancas o
crescimento pessoal, a autonomia e a coordenag¢édo motora.

A medida que elas crescem, expandem suas experiéncias, e seus corpos ndo sao
mais suficientes para satisfazer sua curiosidade inata. Desse modo, passam a explorar o
mundo através do movimento e interagem com outras criancas, além de utilizar recursos
tecnologicos que também contribuem para seu progresso. Nesse cenario, a criagdo de
jogos é uma ferramenta que tanto professores quanto familiares podem empregar para
estimular o desenvolvimento infantil.

No cotidiano, a educacgéo infantil tem como objetivo proporcionar uma vida prazerosa
para as criancas. Negar-lhes esses direitos resulta na perda de uma parte valiosa de
suas vidas, o que pode acarretar prejuizos no futuro. Ter as brincadeiras como aliadas na
educacao possibilita uma aprendizagem mais eficaz e contribui para a qualidade do ensino.
Por isso, é importante que os educadores recebam uma formagéao continuada e significativa,
a fim de que exergcam a sua fungéo com atencao, responsabilidade e dedicacéo.
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