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RESUMO: A Educagédo Infanti & uma
etapa crucial no desenvolvimento das
criangas, pois proporciona as bases para
0 seu crescimento cognitivo, emocional
e social. Neste contexto, a articulagéo
entre disciplinas desempenha um papel
fundamental na promocdo de uma
educacéo de qualidade. Este artigo explora
a interconexdao entre as disciplinas de
Geografia, Artes e Educagdo Fisica na
Educacao Infantil, destacando a importéancia
dessa abordagem interdisciplinar para o
desenvolvimento integral das criangas.
Além disso, sdo apresentadas estratégias
pedagogicas para implementar eficazmente
essa articulacao e garantir uma experiéncia
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INTRODUCAO

A Educacéo Infantil € um periodo
crucial na vida das criangas, pois € nessa
fase que elas comecam a construir sua
compreensdo do mundo ao seu redor. Para
proporcionar uma educagao de qualidade,
é fundamental promover a articulagéo entre
as disciplinas, permitindo que as criancas
desenvolvam habilidades e conhecimentos
de maneira integrada. Neste artigo,
focaremos na articulacdo entre Geografia,
Artes e Educagédo Fisica na Educacao
Infantil, destacando sua importancia e
oferecendo sugestbes praticas para sua
implementacao.

A interdisciplinaridade é um
movimento que busca superar a
fragmentagdo do conhecimento e da
pratica pedagbgica, promovendo a
integracao entre as diferentes disciplinas

e areas do saber. A interdisciplinaridade
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surgiu como uma resposta as limitagbes da visdo cartesiana e mecanicista de mundo,
que separava o sujeito do objeto, a razdo da emocéo, a ciéncia da arte, a natureza da
cultura. A interdisciplinaridade prop6e uma abordagem mais holistica, dialética e complexa
da realidade, que valoriza as relagdes, as interacdes, as contradi¢cdes e as sinteses entre

os diversos campos do conhecimento.

METODOLOGIA

Esta pesquisa é de cunho qualitativa € uma forma de investigar fenbmenos sociais
e humanos de forma subjetiva e contextualizada. Ela busca compreender as percepgoes,
crengas, valores e relagdes dos individuos envolvidos em uma determinada situagéao.
Existem diferentes tipos de pesquisa qualitativa, como a etnogréfica, a documental e o
estudo de caso. Cada uma delas tem suas caracteristicas e objetivos especificos.

Para um pesquisador, pode ser interessante revisitar areas ja exploradas por outros
autores, com o objetivo de aprofundar o conhecimento sobre certos fendmenos ou verificar
como eles podem ser afetados por diferentes fatores. Nesse sentido, o estudo de caso se
apresenta como uma alternativa metodologica que permite uma analise mais detalhada e
contextualizada dos fatos.

Segundo Gil (1987), o estudo de caso néo é apenas um método ou uma técnica de
coleta de dados, mas um delineamento de pesquisa que envolve varias etapas, desde a
formulacgéo e delimitacdo do problema até a interpretacao dos resultados.

O estudo de caso, assim como o experimento e o levantamento, segue principios
e regras que garantem a validade e a confiabilidade da investigacdo. Dessa forma, o
pesquisador deve ter clareza sobre os objetivos, as hipoteses, a amostra, os procedimentos
e os critérios de analise que serao utilizados no seu estudo de caso (Gil, 2009).

A pesquisa consistiu em duas etapas:

» Revisao de literatura e documentos;

+ Analise e interpretacdo dos dados obtidos.

A reviséo de literatura se apoiou em fontes como revistas , jornais, artigos e livros
que abordam o conceito de educagédo ambiental , Base Nacional Curricular Comum que fala
sobre jogos. Nesse contexto, é importante ressaltar o aspecto da composicéo da paisagem,
pois é através dela que as contradicdes e os desafios emergem na relagdo entre homem
e natureza.

Além dos fatores que impactaram o dia a dia ndo s6 local mas também nacional.
Essa discussao deve ser primeiramente um debate amplo em que os setores da sociedade
sejam escutados e envolvidos, para que possamos ter uma abordagem de discussdes que
transcendam.
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A INTERDICIPLINARIDADE

Uma questao importante que afeta a educagéo no Brasil é o processo escolar que ndo
atende a maior parte dos alunos do pais. Esse processo é baseado em uma viséo tradicional
e padronizada de ensino, que ndo leva em conta as diferencas individuais, culturais e sociais
dos estudantes. Essa abordagem limita as possibilidades de aprendizagem, criatividade e
participacdo dos alunos, e gera desmotivacao, evaséo e fracasso escolar.

Segundo Magalhdes (1999), o atual sistema de educacdo & incompativel com a
realidade que o circunda. Ela é incapaz de formar pessoas criticas e cidadaos participativos
que possam analisar, julgar, entender a complexidade do mundo em que vivem e assim ser
capaz de tomar decisdes que influenciem suas vidas e as de outros.

Para superar esse problema, é preciso repensar o processo escolar e adotar
metodologias mais flexiveis, diversificadas e inovadoras, que respeitem as caracteristicas,
interesses e necessidades de cada aluno, e que promovam o desenvolvimento integral e a
cidadania dos educandos.

Um dos desafios da educagao no Brasil € a necessidade de transformar o processo
escolar em uma pratica mais democratica, dialégica e emancipatoria. O modelo atual de
ensino, baseado em uma concepcéao tradicional e homogénea, ndo atende a diversidade
dos alunos e as demandas da sociedade contemporanea.

Esse modelo impbde uma visdo Unica de conhecimento, que desconsidera as
especificidades, os saberes e as culturas dos estudantes, e que limita o seu potencial
de aprendizagem, expresséo e intervencédo social. Para mudar essa realidade, é preciso
adotar novas metodologias de ensino, que valorizem as diferencas, os interesses e as
necessidades de cada aluno, e que estimulem o seu protagonismo, a sua autonomia e a
sua cidadania.

Segundo Freire (1996), “a educagdo é um ato politico e pedagodgico que ndo pode
reduzir-se a transferéncia de contetdos”. Nesse sentido, a educagéo deve ser um processo
de construgéo coletiva e critica do conhecimento, que envolva os alunos como sujeitos
ativos e participativos.

Praticas pedagdgicas ndo inclusivas sdo aquelas que néo respeitam a diversidade
dos estudantes e ndao promovem o seu desenvolvimento integral. Essas praticas podem
gerar excluséo, discriminacao e violagdo dos direitos humanos e educacionais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) & um documento que orienta a educagéo
basica no Brasil e que tem como um dos seus principios a educacgéo inclusiva. A BNCC
propGe que as praticas pedagobgicas sejam planejadas, executadas e avaliadas de forma a
garantir o acesso, a permanéncia, a participacdo e a aprendizagem de todos os estudantes,
respeitando suas singularidades e potencialidades.

Portanto, criar um texto dissertativo sobre préaticas pedagdgicas néo inclusivas € uma

tarefa que exige uma reflexéo critica sobre os desafios e as possibilidades da educacéao
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inclusiva no contexto brasileiro.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) € um documento que orienta os
curriculos da educagédo basica no Brasil. Entre os seus objetivos, esta o de garantir o
desenvolvimento integral dos estudantes, considerando as suas dimensdes cognitivas,
afetivas, sociais, culturais e fisicas.

Nesse sentido, os jogos e as brincadeiras sdo atividades fundamentais para
a educacao infantil, pois contribuem para o aprendizado de diversas habilidades e
competéncias, além de favorecerem a expresséao criativa, a interagdo social, a autoestima
e o0 bem-estar das criancas.

Por isso, a BNCC defende que os jogos e as brincadeiras sejam valorizados e
integrados ao planejamento pedagoégico, respeitando as especificidades e os interesses de
cada faixa etéaria. Assim, a educacao infantil pode proporcionar experiéncias significativas
e prazerosas para 0s pequenos, estimulando o seu potencial e preparando-os para 0s
desafios futuros.

Nesta andlise, é importante entendermos a escola enquanto instituicdo, que vem
sendo questionada acerca de seu papel diante das transformacgdes dos sistemas sociais e
econdmicos que atualmente vivencia 0 mundo.

O sistema escolar na visao atual deve preparar os alunos para as vivéncias e desafios
do século XXI, um mundo globalizado que a cada dia que passa vem proporcionando
diferencas econOmicas e sociais entre as populacdes das nacdes, sobretudo as de
paises menos desenvolvidos. Quando refletimos a respeito do conceito econdmico que é
apresentado pelo neoliberalismo, assistimos dificuldades que foram estruturadas desde os
modelos historicos de colonizacdo que ainda hoje séo refletidos na construgao do territorio
latino-americano.

Quando se fala de século XXI e consequentemente as “inovagbes” que estdo
inseridas no mundo globalizado, muitos questionamentos séo interessantes e devem ser
analisados. Em um contexto do ponto de vista excludente por parte da atual conjuntura
econdmica e social que séo refletidas sobre o viés da 6tica de ideologias que sustentem
as desigualdades, bem como a construgéo de conceitos, a escola enquanto instituicdo em
sua atual forma, surgiu com o nascimento da sociedade industrial e com a estruturagéo e
a constituicdo do Estado Nacional, para a dar suporte a educagéo que ocorria na familia e
nas instituicdes religiosas.

A educacéo inclusiva é um direito humano fundamental, que visa garantir o acesso,
a permanéncia e o sucesso de todos os estudantes na escola, respeitando suas diferencas
e potencialidades. Nesse sentido, a legislacdo brasileira tem avancado na promoc¢ao de
uma educacéo inclusiva, baseada em principios de equidade, diversidade e cidadania.

Segundo a Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), “a educagé@o constitui direito da
pessoa com deficiéncia, assegurados sistema educacional inclusivo em todos os niveis
e aprendizado ao longo de toda a vida, de forma a alcangar o maximo desenvolvimento
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possivel de seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais” (BRASIL,
2015, art. 27).

Da mesma forma, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB) estabelece que
“os sistemas de ensino devem matricular todos os alunos, cabendo as escolas organizar-se
para o atendimento aos educandos com necessidades educacionais especiais, assegurando
as condicdes necessarias para uma educagédo de qualidade para todos” (BRASIL, 1996,
art. 4°).

Portanto, a legislacéo e as politicas inclusivas sédo fundamentais para garantir uma
educacdo de qualidade para todos, sem discriminacéo ou exclusgo.

No Brasil, o conceito de interdisciplinaridade chegou pelo estudo da obra de Georges
Gusdorf e posteriormente da de Piaget. O primeiro autor influenciou o pensamento de
Hilton Japiassu no campo da epistemologia e o de lvani Fazenda no campo da educac¢éo. O
segundo autor contribuiu para a compreensao do processo de constru¢do do conhecimento
pelos sujeitos e para a proposta de uma educacao centrada na aprendizagem significativa.

A interdisciplinaridade tem implicacbes importantes para o ensino, pois exige
uma revisao dos curriculos, das metodologias, das avaliacbes e das relacdes entre os
professores e os alunos. A interdisciplinaridade pressupde um trabalho coletivo, cooperativo
e dialdgico entre os educadores, que devem planejar e desenvolver projetos integrados,
que articulem os conteudos das diferentes disciplinas em torno de temas relevantes,
significativos e contextualizados. A interdisciplinaridade também implica uma mudancga na
postura dos alunos, que devem ser protagonistas de sua propria aprendizagem, buscando
resolver problemas, formular hipéteses, pesquisar informacdes, construir conhecimentos e
desenvolver competéncias.

Para ilustrar a interdisciplinaridade no ensino, podemos citar um exemplo de um
projeto que envolve as disciplinas de Historia, Geografia, Lingua Portuguesa e Artes. O
tema do projeto € “A histéria da interdiciplinaridade e uso no Brasil”. Os alunos devem
pesquisar sobre a origem histérica desse movimento, seus principais autores e obras, suas
implicacbes para as diferentes ciéncias contemporaneas e para a educacao brasileira. Os
alunos devem utilizar diferentes fontes de informagéo, como livros, artigos cientificos, sites,
documentarios, entrevistas etc. Os alunos devem também produzir um texto dissertativo-
argumentativo sobre o tema, utilizando citagbes bibliograficas e citagdes diretas conforme
as normas da ABNT. Os alunos devem ainda elaborar uma apresentacéo oral sobre o tema,
utilizando recursos visuais como slides, cartazes ou videos. Os alunos devem também
expressar sua criatividade artistica sobre o tema, criando uma obra plastica, musical ou
teatral que represente a interdisciplinaridade.

Esse é um exemplo de como a interdisciplinaridade pode ser aplicada no ensino,
mas existem muitas outras possibilidades. O importante é que os professores e os alunos
estejam abertos ao dialogo, a cooperacao, a reflexdo critica e a construgao coletiva do
conhecimento.
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A interdisciplinaridade no ensino &€ uma abordagem pedagbgica que promove
a integracdo de diferentes disciplinas e areas do conhecimento, visando enriquecer a
compreensao dos alunos sobre os temas estudados. Como destacado por Fazenda
(2008, p. 37), “a interdisciplinaridade é uma maneira de romper com a fragmentagéo do
conhecimento, possibilitando uma visédo mais holistica e contextualizada do mundo”.

Nesse contexto, &€ fundamental que os professores e os alunos estejam abertos ao
dialogo, a cooperacao, a reflexdo critica e a construg@o coletiva do conhecimento. Isso
significa que a interdisciplinaridade ndo se limita apenas a combinacédo de contetudos
de diferentes disciplinas, mas também envolve uma abordagem colaborativa e reflexiva,
na qual todos os envolvidos tém a oportunidade de contribuir com suas perspectivas e
experiéncias.

Além disso, a interdisciplinaridade também pode ser promovida por meio de debates
interdisciplinares, nos quais os alunos sao incentivados a explorar conexdes entre diferentes
areas do conhecimento em discussoes criticas. Essas abordagens ndo apenas enriquecem
a compreensdo dos alunos, mas também os preparam para lidar com desafios complexos
do mundo real, nos quais solugdes interdisciplinares muitas vezes séo necessarias.

A interdisciplinaridade no ensino é uma abordagem pedagégica que promove a
integracao de diferentes disciplinas e areas do conhecimento, com o objetivo de proporcionar
uma compreensdo mais ampla e contextualizada do mundo. Para que essa abordagem
seja eficaz, é essencial que professores e alunos estejam dispostos a colaborar, dialogar
e refletir criticamente, construindo coletivamente o conhecimento e preparando-se para
enfrentar os desafios da sociedade contemporanea.

A ARTICU~LAQ’IT\O ENTRE LINGUA PORTUGUESA ,GEOGRAFIA, ARTES E
EDUCACAO FISICA

A articulacdo entre as disciplinas de Lingua Portuguesa, Geografia, Artes e
Educacgao Fisica pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
que favorecam a formacéo integral dos estudantes. Segundo os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), essas areas do conhecimento possibilitam o trabalho com diferentes
linguagens, como a verbal, a visual, a corporal e a espacial, que sdo fundamentais para a
expressao e a comunicacao dos sujeitos.

Além disso, elas permitem a compreenséo da diversidade cultural, social e ambiental

do mundo, bem como o exercicio da cidadania e da participagédo social. Nesse sentido, a
articulacao entre essas disciplinas pode ser realizada por meio de projetos interdisciplinares
que envolvam temas relevantes para a realidade dos alunos, como por exemplo:

- A producgéo e a analise de textos jornalisticos sobre questdes socioambientais

locais e globais, utilizando recursos da Lingua Portuguesa e da Geografia;

- A criacdo e a apreciacao de obras artisticas que retratem as paisagens naturais e
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humanas de diferentes lugares, utilizando recursos das Artes e da Geografia;

- A pratica e a reflexdo sobre atividades fisicas que valorizem as manifestaces
culturais e as expressdes corporais de diferentes povos, utilizando recursos da
Educacao Fisica e das Artes.

Um exemplo de citacdo direta para um artigo que aborda essa articulagéo é:

“O trabalho interdisciplinar entre Lingua Portuguesa, Geografia, Artes e Educacao
Fisica pode ser uma estratégia pedagdgica eficaz para promover o letramento critico dos
alunos, pois possibilita o desenvolvimento de habilidades de leitura, escrita, interpretacédo
e argumentagédo sobre temas relevantes para a sociedade” (SILVA; SANTOS; OLIVEIRA,
2020, p. 35).A Geografia na Educacéo Infantil ndo se limita a mapas e lugares, mas também
envolve a compreensao das relacdes espaciais e culturais. Por meio de atividades como
a exploracdo de mapas, a construcdo de maquetes de ambientes naturais e urbanos, as
criancas podem desenvolver habilidades de observagédo, comparacao e andlise.

A Educacéo Artistica é fundamental para estimular a criatividade e a expresséo
das criancas. Através da pintura, da escultura e da musica, elas podem explorar temas
geograficos, como paisagens e culturas de diferentes regibes do mundo, ao mesmo tempo
em que desenvolvem suas habilidades artisticas. As Artes oferecem oportunidades para as
criangas se expressarem criativamente. Através da pintura, escultura, musica e danca, as
criancas desenvolvem suas habilidades artisticas, expressam suas emocgdes e exploram
a estética. Autores como Lowenfeld (1957) destacam como a arte desempenha um papel
crucial no desenvolvimento da imaginagéo e na promoc¢ao da autoestima das criangas.

A Educacao Fisica ndo se resume apenas a atividades esportivas, mas também
inclui a conscientizagdo do corpo e do espaco. Brincadeiras ao ar livre, como cagas ao
tesouro que exploram diferentes lugares, incentivam as criangas a se movimentarem, ao
mesmo tempo em que aprendem sobre a importancia da atividade fisica para a saude.
Estratégias de Implementacéo: Agora que compreendemos a importancia da articulagao
entre Geografia, Artes e Educacdo Fisica na Educacdo Infantil, aqui estdo algumas
estratégias praticas para sua implementagéo.

A Educacédo Fisica na Educacgéo Infantil ndo se limita a atividades esportivas, mas
também engloba o desenvolvimento motor e a promocao da saude. Através de jogos,
brincadeiras e atividades fisicas, as criancas aprimoram suas habilidades motoras,
aprendem a trabalhar em equipe e desenvolvem uma consciéncia corporal. Autores como
Froebel (1887) reconhecem a importancia do movimento na aprendizagem infantil e no
desenvolvimento da coordenacdo motora. Um possivel texto gerado com as palavras-
chave é:

O movimento é uma forma de expressdo e comunicagdo que as criangas utilizam
desde cedo para explorar o mundo e interagir com os outros. Como Froebel (1887)
afirma, o movimento & essencial para a aprendizagem infantil e para o desenvolvimento
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da coordenagdo motora, pois permite as criangas desenvolverem habilidades fisicas,
cognitivas, sociais e emocionais. Por meio do movimento, as criangcas podem experimentar
diferentes sensacgdes, ritmos, formas, espacos e tempos, além de expressar suas ideias,
sentimentos e criatividade. O movimento também favorece a autoconfianca, a autonomia
e a cooperacéo entre as criancas, que aprendem a respeitar seus limites e os dos outros.
Portanto, o movimento é uma linguagem fundamental na educacgéo infantil, que deve ser
valorizada e estimulada pelos educadores.

Desenvolver projetos que envolvam todas as trés disciplinas, permitindo que as
criangas explorem temas geograficos por meio de atividades artisticas e fisicas. Integracéo
de Conteudos: Identificar pontos de conexdo entre os conteudos das disciplinas, como
explorar a geografia de uma regido por meio da criacdo de obras de arte ou de jogos fisicos.

Recursos Visuais e Sensoriais: Utilizar recursos visuais, como mapas interativos e
materiais tateis, para tornar os conceitos geograficos mais acessiveis as criancas. Atividades
ao Ar Livre: Realizar atividades ao ar livre que incorporem elementos geograficos e fisicos,
como caminhadas exploratérias em locais proximos a escola. Concluséo: A articulagéo
entre Geografia, Artes e Educagcédo Fisica na Educacdo Infantii é fundamental para
proporcionar uma educacgao rica e significativa para as criancas. Ao explorar o mundo de
forma interdisciplinar, as criancas desenvolvem habilidades cognitivas, criativas e fisicas de
maneira integrada. Educadores desempenham um papel crucial na criagcdo de experiéncias
de aprendizado que aproveitem o potencial dessas disciplinas em conjunto. Ao fazé-lo,
contribuimos para o desenvolvimento integral das criancas e para a formacao de individuos
mais conscientes e preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

A integracdo das disciplinas Geografia, Artes e Educagé@o Fisica na Educacao
Infantil pode ocorrer de forma natural e complementar. Por exemplo, ao estudar diferentes
culturas na Geografia, as criangas podem criar arte inspirada por essas culturas e participar
de atividades fisicas relacionadas, como dancgas tradicionais. Isso permite que as criancas
vejam as conexdes entre as disciplinas e entendam como o conhecimento € interligado.

A interdisciplinaridade entre Geografia, Artes e Educagédo Fisica na Educacéo
Infantil pode favorecer o desenvolvimento integral das criangas. Por exemplo, ao explorar
diferentes paisagens na Geografia, as criangas podem expressar suas impressdes por
meio de desenhos, pinturas ou colagens nas Artes e experimentar movimentos corporais
relacionados, como saltos, giros ou equilibrios na Educacéo Fisica. Isso possibilita que as
criangcas ampliem suas formas de aprender e se comunicar sobre 0 mundo.

Segundo Morin (2000), ainterdisciplinaridade € uma forma de superar a fragmentacao
do conhecimento e promover a compreensao da complexidade da realidade.

CONCLUSAO

A articulag@o entre as diferentes areas do conhecimento é fundamental para a
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educacao integral dos estudantes, pois permite o desenvolvimento de competéncias e
habilidades que abrangem os aspectos cognitivos, afetivos, sociais e culturais. Nesse
sentido, a lingua portuguesa, a geografia, as artes e a educacéo fisica podem se relacionar
de forma interdisciplinar, explorando os contetdos de cada disciplina a partir de uma
perspectiva ampla e contextualizada.

Alingua portuguesa é a base para a comunicagao e a expressao dos pensamentos,
sentimentos e opinides. Por meio dela, os estudantes podem interagir com diferentes textos,
orais e escritos, de diversos géneros e modalidades, ampliando seu repertério linguistico e
cultural. A geografia, por sua vez, contribui para a compreensao do espaco geografico em
suas dimensoes fisicas, humanas e ambientais. Os estudantes podem analisar as relagbes
entre os lugares, as paisagens, as regides e o mundo, reconhecendo as diversidades e as
desigualdades socioespaciais.

As artes sédoformas de expressao artisticaque envolvem a criatividade, a sensibilidade
e aimaginacado. Por meio delas, os estudantes podem apreciar, produzir e criticar obras de
arte de diferentes linguagens, como as visuais, musicais, cénicas e corporais. A educacgao
fisica, por fim, promove o desenvolvimento motor, fisico e psicoldégico dos estudantes,
estimulando a pratica de atividades fisicas, esportivas e ludicas. Além disso, a educagéo
fisica favorece a socializacao, o respeito as diferencas e a valorizagdo da saude.

Portanto, a articulagcdo entre lingua portuguesa ,geografia, artes e educacgéo fisica
pode proporcionar aos estudantes uma aprendizagem significativa, que respeite seus
interesses, necessidades e potencialidades. Essas areas do conhecimento podem se
complementar e se enriquecer mutuamente, possibilitando uma viséo critica e integrada
da realidade.

Ela oferece as criangas uma educagédo mais completa, que ndo apenas promove o
conhecimento académico, mas também o desenvolvimento integral de suas habilidades,
competéncias e compreensdao do mundo que as cerca. Portanto, é fundamental que
educadores e instituicbes de ensino promovam essa interdisciplinaridade para proporcionar
uma educacdo de qualidade e preparar as criancas para serem cidaddos ativos e
conscientes em nossa sociedade globalizada.
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