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RESUMO: O ensino de ciéncias na
educacdo infantil e no ensino fundamental
ndo tem contemplado a formagéo que
se espera, pois as aulas de ciéncias sédo
voltadas para memorizacdo de conceitos,
numa visdo de ciéncia descontextualizada
e nao critica. Este trabalho teve como foco
a elaboragéo de historias em quadrinhos
(HQ’s) através da ferramenta Pixton, ja que
este &€ um recurso didatico que possibilita
interatividade e uma  aprendizagem
significativa. No primeiro momento, foi
definido o perfil da escola e do alunado
(que em virtude da pandemia do COVID-19,
ocorreu uma suspensdo das atividades e
um redirecionamento remoto). Em seguida,
apresentacdo do aplicativo Pixton e a
capacitacdo para uso da ferramenta. Foi
definido o tema: A vida de Marie Curie, em
virtude de aprofundar questdes cientificas
e sociais, tais como mulheres na ciéncia e
rompimento de paradigmas.
PALAVRAS-CHAVE: Ciéncias.
Marie Curie.

Ensino,

INTRODUCAO

A educacao cientifica, a contar dos
anos iniciais do ensino fundamental, é
uma etapa vital da educacéo. O ensino de
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ciéncias promove a disseminag¢ao dos conhecimentos cientificos e da cultura cientifica para
as criangas, possibilitando-as compreender e contemplar o mundo em que vivemos e as
tecnologias ao alcance. Tal educacéo tem potencial para inspirar nos alunos admiracao
pelas areas da ciéncia e como consequéncia teremos cada vez mais profissionais
produzindo conhecimentos cientificos e desenvolvendo novas tecnologias, permitindo-os
contribuir para a prosperidade socioecondmica da na¢ao (UNESCO, 2005).

No entanto, o ensino de Ciéncias na educagéo infantil e no ensino fundamental ndo
tem contemplado a formagéo que se espera. Uma rapida constatacéo desse fato é que
ao chegar nas Ultimas séries do ensino fundamental e do ensino médio, os/as alunos/as
apresentam diversas dificuldades de apropriagcdo do conhecimento cientifico. A escola por
muito tempo foi considerada um local de transmissao de saberes elaborados, que conforme
Schnetzler (1992, p. 17) “[...] O produto desta aprendizagem se caracteriza, portanto, em
memorizagdo com um subsequente esquecimento rapido do conhecimento aprendido [...]".

O ensino de ciéncias exige bastante dos alunos, sendo necesséario que em
determinados momentos tenham de resolver calculos, lidar com conceitos abstratos,
interpretar fendmenos e solucionarem problemas. (Silva, et. al., 2012). Nesse interim, a
forma como o ensino de ciéncias vem sendo abordado atualmente, pouco desperta nos/as
alunos/as interesse pela busca do conhecimento, tais situa¢des sao ainda refor¢cadas por
“muitas praticas que, ainda hoje, sdo baseadas na mera transmissao de informagdes, tendo
como recurso exclusivo o livro didatico e sua transcricdo na lousa” (PCN, p. 18, 1998).

Um agravante que muitos professores relatam esta relacionando as condicbes de
trabalho, escassez de material, e tempo reduzido para as aulas de Ciéncias. (FRACALANZA;
AMARAL; GOUVEIA, 1987) Tudo isso somado a condigdes precarias de algumas escolas,
tais como das periferias e de zonas rurais, dificultam tanto para o professor quanto para
instituicdo de ensino a democratizagdo dos conhecimentos cientificos, impedindo os alunos
de terem um ensino de melhor qualidade.

Diante desse contexto, a escola e o professor precisam compreender que o ensino
de ciéncias deve permitir ao discente contemplar o conhecimento cientifico de modo a
conhecer e intervir em sua realidade, no exercicio pleno de sua cidadania, “mostrar a ciéncia
como elaboragéo humana para uma compreensdo do mundo [...]” (PCN, p. 22, 1998). Para
isso, é preciso contornar as adversidades e desenvolver metodologias e recursos a fim de
tornar este ensino construtivo, significativo e articulado com o seu cotidiano.

Além disso, em vias da era digital que estamos contemplando, é primordial
aliar a tecnologia no processo de ensino. Com o advento das tecnologias digitais, ha
uma significativa mudanca nas rela¢gdes de comunicagéo, informacao e na busca pelo
conhecimento no contexto educacional. E diante desse cenario que apresentamos a
elaboracéo e utilizagdo de histdérias em quadrinhos através da ferramenta digital Pixton
como meio facilitador para o ensino de Ciéncias.

As historias em quadrinhos (HQs) séo “[...] obras ricas em simbologia — podem ser
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vistas como objeto de lazer, estudo e investigagcdo. A maneira como as palavras, imagens
e as formas s&o trabalhadas, apresenta um convite a interacdo autor-leitor”. (REZENDE,
2009, p. 126) Alias, é importante enfatizar que este recurso pode ser aproveitado de forma
interdisciplinar, uma vez que as histérias em quadrinhos fazem parte de conceitos de
linguagem e comunicacao, sendo assim, a participacao da disciplina de Lingua Portuguesa é
essencial. Outra importante participa¢ao é da disciplina de Artes, visto que, para elaboragéao
das histérias em quadrinhos € vital os saberes da arte como forma de expressao humana
para ajudar na construgdo de cenarios, personagens, animacgbes e diversos elementos
visuais que enriqguecem a historia. (Maia, et. al., 2011)

O Pixton é um espaco virtual (website, gratuito), que permite a criacdo de HQs
através de recursos de criacao oferecidos pelo site. O software Pixton oferece, além
da possibilidade de criar quadrinhos, a oportunidade de publicar, compartilhar, baixar e
imprimir as produgdes. A Figura 1 apresenta a pagina inicial do website Pixton.
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FIGURA 1: Plataforma da web utilizada para a elaboragdo das HQ’s.

Embora o Pixton possa ser utilizado de forma gratuita, ele possui acessos para
diferentes categorias de usuarios, tais como, professores, para familia, estudantes e até
mesmo para quem tem alguma empresa. Dessa forma, algumas ferramentas e opgdes
de customizacdo s6 podem ser obtidas através de versao paga (Pixton+). Ndo obstante,
isso ndo nos impede nenhum pouco de construir as histérias em quadrinhos da forma
que desejamos, se fazendo necessario ter criatividade e imaginagéo para contemplar os
recursos que estao disponiveis gratuitamente.

Sendo assim, esse trabalho teve como objetivo a produgdo da HQs na area de
Ciéncias como um recurso didatico que oferece uma variacdo de metodologia para
se trabalhar em sala de aula, permitindo ao discente autonomia na constru¢do do seu
conhecimento, de modo dinamico, contextualizado, divertido e prazeroso onde ele possa

articular e socializar com seus colegas temas importantes em Ciéncias.
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REFERENCIAL TEORICO

O ensino de ciéncias deve ser contemplado como uma forma de promover o
conhecimento de mundo na crianca, estimulando a curiosidade, a investigacdo e a
aprendizagem. No entanto, o que se nota, € que o trabalho docente nas séries iniciais se
reduz ao ensino de conceitos, enfatizando sempre o processo de memorizagdo (LIMA e
MAUES, 2006). Em geral, os docentes sentem-se incapazes e inseguros de proporcionar
aos alunos uma aprendizagem significativa (ROSA e RAMOS, 2008). E importante destacar
que “ao ensinar ciéncias as criangas, nao devemos nos preocupar com a preciséo e a
sistematizacdo do conhecimento em niveis da rigorosidade do mundo cientifico [...]. O
fundamental no processo € a crianga estar em contato com a ciéncia, nao remetendo essa
tarefa a niveis escolares mais adiantados”. (Rosa et al., 2007, p. 362)

Desse modo, € importante para os docentes a busca por novas metodologias e novos
recursos para tornar esse ensino mais efetivo, rompendo com a viséo tradicional do ensino.
O uso das tecnologias digitais sobremaneira representa um grande potencial, pois promove
tanto a criagdo de novos espagos de aprendizagem como também o desenvolvimento de
recursos didaticos. Nesse sentido, a producao de HQs, por meio das tecnologias digitais,
favorece o processo de ensino e aprendizagem, principalmente quando séo utilizados de
forma atrativa e construtiva. Segundo SANTOS (2001), a elaboragdo de quadrinhos faz
com que o/a aluno/a se aproprie de forma mais prazerosa dos conhecimentos, favorecendo
a construcéo de novas descobertas. Sendo assim, no ambiente digital, as HQs ganharam
mais espacos a partir de softwares que sao disponibilizados gratuitamente, como o Pixton,
que oferece diversos recursos para elaboracéao de todo tipo de historia, em qualquer area.

Destaca-se aqui que as HQs tem sido ferramentas de ensino nas diferentes
disciplinas do curriculo escolar, contudo, ainda com uma certa resisténcia, nesse ponto
a autora Kamel (2006) aponta que a utilizacdo das histérias em quadrinhos no contexto
escolar é relevante tanto para ampliagao de leituras como também para as interpretacdes de
mundo. Dentre outros ganhos podemos destacar ainda, que com o uso de uma metodologia
adequada e a utilizagdo da ferramenta digital Pixton, surgem outros ganhos: a colaboracéo,
a proatividade, a criatividade, a pratica de leitura, a compreenséo dos conceitos cientificos,
a interdisciplinaridade, a construgéo propria do conhecimento, dentre outros aspectos.

Logo, as HQs elaboradas a partir do Pixton, apresenta um alto potencial didatico-
pedagogico para o docente, especialmente no desenvolvimento dos conhecimentos
cientificos para criangas.

METODOLOGIA

Caracterizacao da area de atuacéao

A zona rural da cidade de Sao Luis foi e ainda é uma area pouco privilegiada quanto
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as politicas publicas, fator este que inclui a educacgéo. A educacéo nessa area, que € carente,
sempre encontra diversos problemas estruturais e esbarra em dificuldades no ensino, falta
de docentes, docentes nédo habilitados, baixo suporte didatico e pedagdgico, dentre outros
elementos que contribuem para o baixo nivel de eficiéncia. A implementacdo do nosso
projeto foi pensada para uma escola da Zona Rural de S&o Luis, a fim de subsidiar a acéo
docente e fomentar o ensino de ciéncias para criangas, ajudando com a produ¢éo de HQs.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O projeto inicialmente foi pensado (de maneira presencial e depois teve que ser
adaptado, devido a pandemia do COVID-19) para ser desenvolvido em uma turma do ensino
fundamental (do 1° ao 5° ano), da rede publica regular de ensino da regido metropolitana
de Sé&o Luis — MA, de situado, de preferéncia, em area carente, e que por isso, apresente
pouco acesso as novas ferramentas de ensino. As agdes compreenderdo as seguintes
etapas:

Escolha do tema para aplicacdo da metodologia e capacitacdao da ferramenta
Pixton

Nesta etapa o grupo de pesquisa se reuniu (presencialmente e depois remotamente)
para definir o tema da HQs e analisar como poderia auxiliar os discentes e docentes na
producdo e utilizacdo da revista como suporte didatico pedagbgico para o ensino de
Ciéncias. Foi definido a exploragao do tema: A vida de Marie Curie (Figura 4), em virtude
das grandes possibilidades de aprofundamento de questbes cientificas e sociais, tais
como mulheres na ciéncia, ativismo feminino, rompimento de paradigmas, a ciéncia
como ferramenta de superacdo. Tal exploracéo é de grande importancia para enaltecer o
empoderamento feminino e inspirar os alunos, visto que, independentemente do género,
todos podemos construir ciéncia segundo conceito definido por Chassot (2017, p.36), de
que a “Ciéncia pode ser considerada como uma linguagem construida pelos homens e
pelas mulheres para explicar o nosso mundo natural”.

A equipe dispés de um tempo para aprimorar a utilizagdo do Pixton, com alguns
tutoriais no proprio programa e videos disponibilizados na rede (Figura 2). Por se tratar de
uma ferramenta intuitiva, de acesso aberto ao publico e de criatividade, a equipe adquiriu
prontamente tal habilidade.
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# Para trocar o cendrlo, clique em d Serd aberto um menu com vrios temas. Selecione um tema

2, depois, um cendrio.

® Apads realizar todas as mudancas, escolha uma das opges do menu exibido abaixo, que se encontra
na parte inferior de sua HQ.

o Clique em Save for later se desejar salvar a HQ no préprio site.

FIGURA 2: Tutorial Pixton disponibilizado no espagco INOVAEH.

Analise do perfil do alunado da escola e a reformulacao do projeto

No primeiro momento do projeto iria se observar e acompanhar a vivéncia da
escola, no entanto, o panorama mudou e algumas modificagdes foram realizadas. Passou-
se a analisar o contexto social e elaborar um perfil para o alunado, de modo a entender
as caréncias e limitagdes, sobretudo no ensino de Ciéncias. Dessa forma, o projeto foi
reformulado no sentido de produzir a HQs pensando em atender a realidade da escola
publica da Zona Rural.

A elaboracdo da HQs passou a ser realizada de maneira virtual com interatividade
de toda a equipe e contemplando a situacdo mencionada anteriormente. Tendo assim,
a possibilidade de produzir esse suporte didatico-pedagbgico e que depois pode ser
compartilhado com docentes e discentes.

Producao das HQs com tema sobre Ciéncias

Mesmo utilizando os recursos gratuitos, foi possivel elaborar as historias em
quadrinhos que recebeu o titulo de “HQ’s Caminhos da Ciéncia” (Figura 3) com todos os
elementos necessarios para se abordar Ciéncias de forma ludica para criangas.
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FIGURA 3: Capa elaborada para a HQs.
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oxatamenta o qua ves falaram. continuidade a vida
Tem a ver, porém aigumas e Marie Curie.
coisas devem ser melhar
asclarocidas.

Marie  Plerre fizeram diversas pescuisas
buscando entender que energa poderosa era
essa que chamau de radicatividace.

Entdo estudaram diversos compostes de Foi entdo que descobrly um nove elementa
6 que ela fazie isse meio que de mareira uréinia -~ pechblenda e observou que neste aquimice: o Pelénic.
escendida, pois naquele centexto, es minério haveria eutro composto como Cuiriosidade: © nome do elemanto foi dado
tratalhos desenvolvides por mulher ndo eram potancial de radlagdc cerca de 300 a 400 em homenagem ao pa's de nascimento de
valcrizades. vezes maior que @ urdnio. Marie Curie.

FIGURA 4: Um pouco da histéria de Marie Curie abordado na HQs.

Com a utilizagdo do Pixton, é possivel elaborar HQs para auxiliar na compreenséo de
temas na area de Ciéncias, para que este recurso seja disponibilizado e também utilizado
por demais professores das diversas areas do conhecimento.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O uso de historias em quadrinhos sempre chamou a atencao de criangas e também
sempre foi importante para a contextualizacdo de diversos assuntos do cotidiano. Espera-
se, no entanto, avancar quanto a este uso, otimizando a elaboracéo dessas histérias em

quadrinhos com temas da area de ciéncias, apresentando-a como um recurso pedagogico,
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ndo somente para estimular o desenvolvimento dos conhecimentos cientificos, mas também
do préprio habito de leitura.

Quanto ao contexto escolar atual, com a pandemia do COVID-19, espera-se que
essas novas metodologias do ensino contribuam para o desenvolvimento de novas atividades
e que proporcione aos discentes proatividade no processo de ensino e aprendizagem,
superando a viséo tradicionalista. Apesar da caréncia de recursos e tecnologia nas escolas
da zona rural, este projeto pretende também fomentar os docentes com a utilizacdo de
recursos digitais, como o Pixton, propondo novos caminhos metodologicos, novos meios de
aprender e de instrumento de transformacao da realidade da sala de aula.

E por fim, pretende-se materializar a HQs, através de edi¢bes impressas para
servirem de materiais tanto para o professor de ciéncias, como também os demais
professores das escolas.
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APENDICE 1. HISTORIA EM QUADRINHOS — CAMINHOS DA CIENCIA

HQ's - Caminhos da Ciéncia

Em mais um dia de aula na escola, a
professora Olivia Lins, segue com suas
aulas sobre Ciéncias, mas de um jeito todo
especial, apresentanado a turma, os
grandes cientistas e o impacto de suas
descobertas em nossas vidas.

por Guilherme_bep

Bom dia
turmall

CENTRO DE ENSINO PAULO FREIRE

Mas professora, "
o que é
ciéncia?

Nossa aula de
hoje serd sobre
ciéncia.

Questionamentos Entendi
ndo sdo metives professora,
HAHAHA, para risadas. A desculpal
ndo sabe! pergunta dela
pode ser a
mesma de outros

alunos aqui.

A divida dela é o Eu i:hn Isso mesmo! Tem
que da infcio a i estquda ’ i | ciéncia em tudo
nossa aula. Por A

isso que vocés
A ! ~
acaso, voceés natureza! estdo falando. Mas
sabem o que & também tem ciéncial

ciéncia? na nossa vida
cetidiana:
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