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RESUMO: Esteartigoéumaversdoresumida
da dissertacdo de Mestrado de mesmo
titulo. Objetivou-se propor estratégias
tecnologicas didatico-pedagbgicas para o
ensino e aprendizado dos estudantes na
disciplina de Lingua Portuguesa. Trata-
se de uma pesquisa qualitativa do tipo
descritiva, onde 60 participantes na faixa
etaria de 17 a 40 anos, matriculados na 2°
série do ensino médio foram submetidos
a um questionario estruturado de dez
perguntas com questdes fechadas. Os
questionarios foram aplicados em dois
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momentos durante a pesquisa. Na primeira
aplicacdo houve uma baixa perspectiva em
relagédo ao conteudo, os estudantes em sua
maioria tiraram notas abaixo de 3. Foram
realizadas, ap6s a primeira aplicacdo do
questionario, atividades e estratégias
dindmicas, por meio de TDICs. Ap6s a
correcao de provas foi feita uma segunda
aplicacdo do questionario, neste todos os
estudantes tiveram suas notas acima da
média exigida, variando de 6 até 9 pontos.
Pode-se concluir, portanto, que ha diversas
possibilidades de trabalhar os contetdos
com os estudantes, e nesta pesquisa
optou-se por alternativas que utilizassem
tecnologias, como celulares e datashow,
aliados a plataformas interativas como
wordwall.
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THE USE OF TECHNOLOGIES AS
ATEACHING STRATEGY FOR THE
TEACHING OF GRAMMAR CLASSES
IN THE PORTUGUESE LANGUAGE
SUBJECT

ABSTRACT: This article is an abbreviated
version of the Master’s thesis with the same
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titte. The objective was to propose didactic-pedagogical technological strategies for the
teaching and learning of students in the Portuguese language discipline. This is a qualitative
descriptive research, where 60 participants aged between 17 and 40 years, enrolled in the
2nd year of high school, were submitted to a structured questionnaire of ten questions with
closed questions. The questionnaires were applied in two moments during the research. In
the first application, there was a low perspective in relation to the content, the majority of
students scored below 3. After the first application of the questionnaire, activities and dynamic
strategies were carried out through TDICs. After correcting the tests, a second application
of the questionnaire was made, in which all students had their grades above the required
average, ranging from 6 to 9 points. It can be concluded, therefore, that there are several
possibilities for working on the contents with the students, and in this research, alternatives
were chosen that used technologies, such as cell phones and datashow, combined with
interactive platforms such as wordwall.

KEYWORDS: Technologies. Learning. Teaching. Grammatical classes. Portuguese language.

11 INTRODUGAO

A didéatica tem grande relevancia no processo de ensino e aprendizagem, pois,
auxilia o docente a desenvolver métodos que ajudem e favoregcam o desenvolvimento de
habilidades cognitivas tornando possivel o processo de aprendizagem e desenvolvimento
intelectual dos estudantes, permitindo que os alunos interajam nas aulas e encarem suas
dificuldades na aprendizagem no contetdo da disciplina de Lingua Portuguesa.

As estratégias didaticas s@o necessarias dentro da sala de aula, pois atendem a
real necessidade dos alunos e podem retratar questdes ligadas diretamente ao método
de ensino do professor. Assim, torna-se necessario e indispensavel, refletir e receber um
direcionamento sobre como trabalhar a aplicagdo dos conhecimentos tedricos visando a
mudanca didatica deles, que aqui teremos como foco a disciplina de lingua portuguesa.

A pesquisa foi desenvolvida para alcangar os objetivos propostos, buscando
promover e analisar estratégias de aprendizagem, auxiliando para uma relagdo entre o
mediador com os alunos de forma mais dindmica, com base nessa assertiva, alguns dos
objetivos da didatica no processo de ensino-aprendizagem das classes gramaticais da
Lingua Portuguesa com a contribuicdo das tecnologias. A escolha do tema é devido a
observacgéo feita pelo professor no processo de ensino com o aluno.

A pesquisa teve como objetivo geral analisar os conhecimentos em classes
gramaticais dos estudantes do 2° ano do ensino médio na disciplina de Lingua Portuguesa
com auxilio das tecnologias didatico-pedagoégicas da Escola Estadual Vasco Vasques. Como
objetivos especificos: descrever alguns aspectos relacionados a didatica do professor na
sala de aula do ensino médio na Escola Estadual Vasco Vasques; implementar estratégias
didatico-pedagoégicas por meio tecnoloégico nas aulas de lingua portuguesa; avaliar os
conhecimentos em classes gramaticais no ensino da lingua portuguesa junto aos alunos a
partir do uso das tecnologias.
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21 ADISICPLINA DE LINGUA PORTUGUESA NO ENSINO MEDIO

A disciplina de lingua portuguesa esté localizada na area de linguagens, Codigos
e suas Tecnologias. De acordo com as Parametros Curriculares para o Ensino Médio -
PCPEM (BRASIL, 1999), nessa area estao:

[...] destacadas as competéncias que dizem respeito a constituicdo de
significados que serdo de grande valia para a aquisicdo e formalizagao
de todos os conteudos curriculares, para a constituicdo da identidade e o
exercicio da cidadania. As escolas certamente identificardo nesta area as
disciplinas, atividades e conteudos relacionados as diferentes formas de
expresséo, das quais a Lingua Portuguesa é imprescindivel (BRASIL, 1999,
p. 105).

Nessa perspectiva, a disciplina de lingua portuguesa, possui como finalidade ao
ensino médio, a constituicdo de competéncias a serem trabalhadas no processo de ensino e
aprendizado, onde havera o aprimoramento do educando como ser humano, sua formagéo
ética e desenvolvimento de sua autonomia intelectual e pensamento critico ao logo do
ensino médio, bem como a preparagao para o mundo do trabalho e a competéncia para a
continuidade dos seus estudos (BRASIL, 1996; BARBOSA DA SILVA; SILVA NETO, 2013).

Ao todo seis competéncias poderdo ser adquiridas de acordo com as Orientacoes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio - OCNEM (BRASIL, 2006), das quais cinco
estdo relacionadas a disciplina de lingua portuguesa. Estes sdo considerados componentes
curriculares, sendo necessario considerar, entre os conteudos a serem dialogados no ensino
médio os seguintes: o desenvolvimento da competéncia comunicativa; o desenvolvimento
da compreensdo oral; o desenvolvimento da producdo oral; o desenvolvimento da
compreensao leitora, e; o desenvolvimento da produgéo escrita.

Estes conteudos enunciados se referem as competéncias e habilidades com
repletos significados, nesse sentido, ndo devem ser vistos de maneira isolada, posto que
nas relagdes interpessoais e pessoais cotidianas, os estudantes estabelecem contato
comunicacional direto, mediado ou ndo, por meios tecnologicos. Com isso, a lingua
portuguesa, considerada como lingua materna, tanto na modalidade oral e escrita,
possibilita o0 emprego e entendimento dos discursos em situacdes diarias da vida social.

E com e pela lingua que as formas sociais arbitrarias de viséo e divisdo de
mundo séo incorporadas e utilizadas como instrumentos de conhecimento e
comunicagdo. Aprende-se, com a lingua, um ‘sentido imediato de mundo’,
que deve ser desvendado, no decorrer de um processo de resgate desse e
de outros sentidos possiveis (BRASIL, 1999, p.131).

Logo, o desenvolvimento das competéncias pelos estudantes por meio da disciplina
da Lingua Portuguesa, deve proporcionar aos alunos em sua ultima etapa da educacéao
béasica, “uma competéncia linguistica cuja esséncia ndo se pauta na exclusividade do
dominio técnico do uso da lingua “padréo”, mas, sobretudo, no saber empregar a lingua
na sua diversidade, em que se leva em consideragdo o contexto interativo” (BARBOSA DA
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SILVA; SILVA NETO, 2013, p. 299).

Desse ponto de vista, € notério que o ensino médio tem como dever a atuagdo na
garantia e preparacao dos estudantes para que possam prosseguir em seus estudos. E as
atividades de producgéao e recepgao de textos, a medida que ganham destaque, retratam e
investem no processo de aquisicéo e investimento da lingua materna para o uso cotidiano.
Esse fator colaborara para a inser¢do no mercado de trabalho e o pleno exercicio da sua
cidadania, em sintonia com as necessidades politico-sociais de seu tempo (BRASIL, 2006).

31 ADIDATICACOMO CIENCIANAESCOLAENAFORMAGCAODOPROFESSOR

A Didéatica é considerada a “ciéncia de ensinar”, pois abrange um conjunto de
conhecimentos pedagogicos, investiga os fundamentos, as condicbes e os modos de
realizac¢do da instrugéo e do ensino.

O professor tem como papel principal garantir uma relagdo didatica entre ensino
e aprendizagem por meio da arte de ensinar, pois, ambos fazem parte de um mesmo
processo. De acordo com Libaneo (1994), o professor possui o dever de planejar, dirigir
e controlar esse processo de ensino, bem como estimular proporcionar atividades que
demandem competéncias proprias do aluno para a sua aprendizagem. Conforme Libaneo:

A histéria da Didatica esta ligada ao aparecimento do ensino — no decorrer do
desenvolvimento da sociedade, da produc¢ao e das ciéncias — como atividade
planejada e intencional dedicada & instrugao (LIBANEO, 1994, p. 57).

Para Libaneo (1990), a didatica é um dos principais instrumentos para a formagéo
de um professor. E nela que os professores se baseiam para adquirir mais conhecimentos
e ensinamentos para uma boa prética, ou seja, “a didatica trata da teoria geral do ensino”
(1990, p. 26).

Podemos perceber que a Didatica pode integrar diversas dimensbes que buscam
uma ligagéo entre os pares que correspondem ao chamado “triangulo didatico”. Sobre este,
Libaneo (2012) disserta que, “os elementos integrantes do tridngulo didatico — o conteudo,
o professor, o aluno, as condi¢cdes de ensino/aprendizagem - articulam-se com aqueles
socioculturais, linguisticos, éticos, estéticos, comunicacionais e midiaticos” (p. 01).

Ainda, nesta mesma linha de pensamento, Pimenta et al. (2013), diz que:

A didéatica, como area da pedagogia, estuda o fenébmeno ensino. As recentes
modificagdes nos sistemas escolares e, especialmente, na area de formagao
de professores configuram uma “explosdo didatica”. Sua ressignificacao
aponta para um balango do ensino como pratica social, das pesquisas e das
transformacdes que tém provocado na pratica social de ensinar (PIMENTA et
al.,, 2013, p. 146).

Assim como o ensino da disciplina de lingua portuguesa passou e ainda passa por
transformacdes e adequacbes mencionadas nos tépicos anteriores, vale ressaltar que a
didatica requer adequacbes devida a imerséo vivenciada pelos alunos do ensino médio,
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assim, a formacgéo dos docentes também deve ser pautada nas transformagdes recorrentes
a este publico, este movimento cobra do professor uma posicédo dindmica frente as
modificagcdes dentro do ambiente educacional (BARBOSA; FREITAS, 2015).

Pimenta et al. (2013), suscinta a necessidade de uma nova postura da didatica no

desenvolvimento profissional docente, sendo que a:

[...] didatica é, acima de tudo, a construgdo de conhecimentos que possibilitem
a mediacao entre 0 que é preciso ensinar e 0 que € necessario aprender;
entre o saber estruturado nas disciplinas e o saber ensinavel mediante as
circunstancias e os momentos; entre as atuais formas de relagdo com o saber
e as novas formas possiveis de reconstrui-las (PIMENTA et al., 2013, p. 150).

Podemos entender a partir do enunciado, que a reflexdo sobre a pratica docente, pode
promover mudancas em seu percurso profissional, entretanto, essa pratica pedagdgica,
também dependera do seu ambiente de trabalho, quanto as condicées em que considere
os conhecimentos didatico-pedagdgicos ao longo de sua carreira. Este processo na sua
atuacdo docente, tornasse pertinente aos contextos experienciados pelos estudantes,
validando a percepg¢do mutua entre os atores educacionais, legitimando a educacao e
evitando a realizacdo de atividade meramente ilustrativas e repetitivas no processo de

ensino e aprendizagem.

41 O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA E A TECNOLOGIA

Reforcando o didlogo promovido até aqui, Zuin e Reys (2010), destacam que o
Ensino Médio possui como objetivo desenvolver nos alunos competéncias e habilidades
voltadas para a representacdo e comunicacdo; investigacdo e compreensao (analisar,
recuperar, articular); contextualizagdo sociocultural. O aluno deve ser visto como um
produtor de conhecimentos e parte desse meio, com as possibilidades tecnolégicas,
alinhadas aos interesses escolares, essas habilidades poderdo se desenvolver com maior
facilidade quando dialogadas com a disciplina de lingua portuguesa (ALVEZ, 2016).

[...] é necessario compreender a tecnologia como construcdo social
complexa integrada as relagdes sociais de producgdo. Portanto, mais que
forca material da producgéo, a tecnologia, cada vez mais indissociavel das
praticas cotidianas, em seus varios campos/diversidades/tempos e espacos,
assume uma dimensao sociocultural, uma centralidade geral e ndo especifica
na sociabilidade humana. A tecnologia passou a ter um lugar de centralidade
em quase todas as praticas sociais, em particular, no processo educativo e
de pesquisa. Assim, o trabalho como categoria central de producao de saber,
e, trabalho, ciéncia e tecnologia sédo indissociaveis [...] (MOURA, 2012, p. 04).

As Tecnologias Digitais de Informacdo e da Comunicacdo (TDIC) de leitura e
escrita, tém contribuido para muitas mudancas quanto ao letramento e na comunicagcéao

contemporanea. E esse envolvimento das praticas sociais de leitura e escrita € nomeado
como letramento digital, definido como um conjunto de conhecimentos utilizados para
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mediar as atividades tecnolégicas por meio de computadores e outros dispositivos
eletrénicos (SILVA, 2011).

Assim, podemos considerar o letramento digital como a capacidade dos estudantes
de responder as demandas sociais cotidianas por meio da utilizagdo dos recursos
tecnolégicos e da escrita no meio digital. O acesso as ferramentas digitais no ensino médio
e a educagédo como um todo, é passo inicial para combater a excluséo digital.

Séao diversos os desafios para além da sala de aula. O sistema educacional possibilita
ao professor aplicabilidade e utilizacdo das ferramentas digitais, instigando a busca de
modernizacéo e adaptacéo. Quando pensamos dentro do contexto da disciplina de Lingua
Portuguesa, especificamente em relacdo as Classes Gramaticais, ha diversas condi¢des
para aplicacéo e na rede de internet possui sites bases para integrar os estudantes aos
contetdos e também para o aperfeicoamento dos docentes, tornando-os aptos a adentrar
no mundo das TDICs e fazer aplicagdo do uso pedagogico das ferramentas digitais que
surgem a cada dia para o ensino médio.

51 PERCURSOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Tratou-se de uma pesquisa descritiva com abordagem qualitativa. O levantamento
dos dados foi realizado por meio das pesquisas bibliografica, documental e de campo.

O estudo foi realizado com 60 estudantes (32 homens e 28 mulheres) na faixa etaria
de 17 a 40 anos, matriculados na 2° série do Ensino Médio do turno noturno da Escola
Estadual Vasco Vasques, no bairro Jorge Teixeira, Zona Leste da Cidade de Manaus,
visto que, percebeu-se ao longo dos anos que os mesmos apresentam dificuldades no
aprendizado e na realizagédo das atividades solicitadas.

Os participantes da pesquisa foram submetidos a um questionario adaptado a
partir de estudos anteriores, estruturado com perguntas descritivas com caracteristicas de
questdes fechadas, previamente estruturadas relacionadas e organizadas de acordo com
a tematica ressaltada com dez perguntas, sendo aplicado no inicio e final com cada turma.
Foram utilizadas estratégias didaticas com o objetivo de investigar os conhecimentos dos
alunos sobre as classes gramaticais e condi¢cdes necessarias para que estes tivessem um
melhor desempenho, assim foram utilizados: slides, video aula e jogo interativo Wordwall.

61 RESULTADOS DA PESQUISA

Em primeiro lugar, atendendo ao objetivo especifico, buscou-se descrever alguns
aspectos relacionados a didatica do professor na sala de aula no Ensino Médio na
Escola Estadual Vasco Vasques.

Entende-se que, muitos professores que atuam nas escolas ndo se ddo conta da
importante dimensao que tem o seu papel na vida dos estudantes, essa reflexao evidencia-
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se de acordo com as suas manifestagcbes dentro do ambiente escolar. E em breve
acompanhamento na sala de aula com o professor de Lingua Portuguesa, observamos
algumas atitudes reconhecidamente tradicionais e que pouco contribuem para o ensino e
aprendizado dos alunos nos diversos niveis de ensino.

Dentro do espaco escolar, I6cus desse estudo, o profissional da educacéo, considera
a lousa como seu instrumento principal para repassar os conteudos, com grandes textos
escritos e que deveriam ser copiados pelos alunos do Ensino Médio. O professor utilizava
também os livros entregues anualmente, e neste embasava toda a sua maneira de
conduzir a aula, onde explicava brevemente o conteudo, em seguida os alunos copiavam
e respondiam as questdes do proprio livro, que ao final eram entregues ao docente para
conferir e receber o visto, pois no final do semestre, ao retornar ao caderno, caso nao
atingissem notas minimas para aprovagao por meio das avaliagbes, a realizagdo dessas
atividades ajudava a passar na disciplina.

Em outros momentos, utilizava o datashow para exposicéo de slides ou textos
impressos, evidenciando-se no verdadeiro comodismo em sala de aula. Estes eram usados
para nao copiar da lousa, entretanto, alguns textos eram projetados nos slides para que os
alunos copiassem.

Compreendemos que a lousa, papel e caneta sdo instrumentos essenciais na
sala de aula, por serem disponiveis a todos, mas nada impede que outras alternativas
didatico-pedagobgicas possam ser utilizadas para instigar os estudantes a sairem de
agentes passiveis ou meros ouvintes, para atores adjuvantes ao seu processo de ensino e
aprendizado. Ha diversas possibilidades para oferecer aos alunos.

Assim, enfatiza-se que as estratégias de aprendizagem utilizadas nesse estudo,
foram acgbes essenciais e facilitadoras para o processo de aprendizagem aos alunos.
Destacaram-se outros procedimentos dificilmente utilizados no turno noturno, e que se
mostraram fundamentais quando relacionado ao desempenho escolar, uma vez que, apos
a segunda etapa de aplicagao da avaliagdo, os alunos apresentaram avangos expressivos
quanto a quantidade de acertos nas questdes. Verificou-se ainda a observacéo durante os
didlogos, manifestando maior atencao durante a leitura, releitura, questionamentos sobre
momentos ndo compreendidos, resumo de informagbes de maneira mais objetiva, nos
remetendo a importancia do letramento.

Partindo do pressuposto de que a tecnologia poderia tornar-se aliada ao ensino,
evidenciando futuras situacbes que estes poderdo vivenciar, buscou-se dentro dessa
perspectiva, atender ao nosso segundo objetivo que foi: implementar estratégias didatico-
pedagogicas por meio tecnolégico nas aulas de lingua portuguesa.

Para isso, foi utilizada a plataforma Wordwall, que foi projetada para a criagéo de
atividades personalizadas, configurando o conhecimento modelo chamado de gamificacéo.
Este ambiente de interagéo é versatil e ha uma multiplicidade de atividades que podem ser
criadas dentro do espacgo destinados aos docentes, estendendo-se a todas as disciplinas.
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Vale ressaltar que, até o momento da aplicacéo, a plataforma permitia um modo de criagéo
gratuita com até 5 atividades diversas, ou seja, o docente pode criar as tarefas sem custos,
neste sentido, foi possivel realizar junto aos alunos trés atividades interativas, realizadas
por meio dos smartphones dos estudantes.

O primeiro jogo interativo realizado correspondeu aos pronomes possessivos (Figura
1), em que os estudantes colocaram as respostas nas cores evidentes dentro dos espacos,
conectando-as e seguindo uma sequéncia légica de respostas. Essa atividade possuia um
crondmetro do tempo que os estudantes poderiam utilizar, entretanto, foi recomendado
que todos usassem o maior tempo possivel para que detalhadamente verificassem as
alternativas com atencéo.

LEWOrdwall Crie lighes melhores. mais raphdaments iniclo Recursos  Flanns De Pregos
0:13
wisrdachs?
g
orofessnes
I | Nao, eu ndo moro com meus pais. O seu guarda-chuva esta no armario.
I | Nio, eu ndo conhego o seu avd Meu filho & jornalista
| Aquels menina € minha prima. Sim, ela conhece a minha familia.
> —_—
Meu més favorito & dezembro. Meus sobrinhos estdo na sala.
| Sua tia estd no supermercade. Meu aniversario é em junho,
| Sim, aquele mogs é meu Irméo N&o, esta ndo é a minha professora.
FEAa
kN
Pronomes possessivos & compartinar

Figura 1 - Jogo interativo Wordwall — pronomes possessivos 1.

Fonte: https://wordwall.net/pt/resource/5524202/pronomes-possessivos

Seguindo a sequéncia da primeira atividade interativa, outra proposta foi o Quiz:
pronomes possessivos 2 (Figura 2), composto por 12 questbes semelhantes aos da
atividade anterior, onde os estudantes tinham o tempo de 30 segundos para ler e responder
as questodes, reforcando os conteddos abordados em sala de aula.
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= Wordwall

Crie ligdes maihares mais rapidamente

Pronomes possessivos

Aquela menina
é minha prima.

Esta é a sma O que o sem
professora? filho faz?

Pontuagin x2 | 50:50 Tempa extra

1de12

inicio

Recursos  Planos De Precos

& compartiihar

Figura 2 - Jogo interativo Wordwall — Quiz: pronomes possessivos 2.

Fonte: https://wordwall.net/pt/resource/5524202/pronomes-possessivos

Na figura 3, observa-se a interface do Jogo interativo relacionado ao substantivo

préprio ou comum, nessa atividade os estudantes assinalaram as respostas verdadeiro ou

falso para cada uma das 10 perguntas objetivas correspondente a tematica.

<

VERDADEIRG

SUBSTANTIVO PROPRIO E COMUM

Inftla

Recursos  Plarios De Precos

& Compartihar

[

Figura 3 -Jogo interativo Wordwall - Substantivo proprio ou comum.

Fonte: https://wordwall.net/pt/resource/4337321/substantivo-pr%C3%B3prio-e-comum

Ainda sobre a tematica substantivo proprio ou comum, os estudantes foram

submetidos ao Quiz Show: substantivo préprio ou comum (Figura 4), com questbes

objetivas e que demandaram respostas como verdadeiro ou falso.
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¥ Wordwall  Crizlicoss melhores mais rapicamente Inido  Recursos  Plancs De Pregos [

SUBSTANTIVO PRGPRIO E COMUM = comparinar |

Figura 4 - Jogo interativo Wordwall — Quiz: Substantivo proprio ou comum.

Fonte: https://wordwall.net/pt/resource/4337321/substantivo-pr%C3%B3prio-e-comum

A video aula foi adquirida através da plataforma YouTube no canal “Técnicas
para Concursos” (Figura 5), onde o profissional Jodo Batista de Oliveira, aborda o
assunto: “Como Aprender Classes Gramaticais em 9 Minutos” (https://www.youtube.com/
watch?v=97akub5ysnYw), a tematica classes gramaticais de maneira simples e objetiva, ao
final da exposicéo por meio do datashow foi realizado um dialogo sobre o contetdo e as
dividas que surgiram durante apresentacao.

3 Youlube - Pesquisal

VAPA 05
Interjeicdo: ligada a emogdo,
¥ Oh! Nossa! Opa!
VAPA 06
Conjungdo. Une duas oragoes.

v Roberta comprou uma mula e Frederico
montou nela.

FCONCUrSOPUDICO #vaDa SPOMUQUESPACONCLISOS

COMO APRENDER CLASSES GRAMATICAIS EM 9 MINUTOS - Portugués para

Loncursg

Figura 5 - Video aula - Como aprender Classes Gramaticais em 9 minutos.

Fonte: Canal do youtube - Técnicas para Concursos (2021).

Auutilizacéo do aparelho de celular foi a ferramenta essencial para o percurso didatico-
pedagdgico na aula de lingua portuguesa sobre as classes gramaticais. Assim, destaca-
se a possibilidade de proporcionar atividades interativas por meios de plataformas com a
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utilizacdo do celular, reduzindo os estigmas sobre o seu impacto negativo de smartphones
no ensino da disciplina de lingua portuguesa.

Assim, foi explicado aos estudantes como funcionaria as atividades para o envio
dos links correspondentes, encaminhou-se prontamente para o grupo de WhatsApp da
turma organizado para esta e demais atividades da aula, visto que, eles poderiam continuar
revisando os conteudos com arquivos complementares apds 0 nosso encontro.

O uso dos telefones celulares pelos estudantes favoreceu praticas, dinamicas e
autonomia na pesquisa, pois, a medida em que o diadlogo acontecia sobre os assuntos, era
solicitado a todos que pesquisassem os significados e as caracteristicas de cada uma das
classes gramaticais, onde eles liam e se aproximavam ainda mais do contetdo, contribuindo
para que pudessem compreender, assimilar e reter os conhecimentos abordados.

Nota-se que existe a necessidade de alinhar os recursos tecnologicos existentes
no ambito escolar e aos que alunos possuem como os celulares, tablets, computadores
e outros, nesse processo para ensinar e aprender com funcionalidade e responsabilidade
nas aulas de Lingua Portuguesa. O uso do celular e datashow, mostrou-nos que quando
bem direcionados, proporcionam dinamismo por meio dos jogos interativos e podem tornar-
se ferramentas auxiliadoras nas aulas, quanto aos conteudos de classes gramaticais.

Outrora, com a submissdo dos estudantes ao questionario em dois momentos
cruciais e as intervengoes didatico-pedagoégicas pdde-se chegar aos resultados enunciados
inicialmente, onde perpassa o terceiro objetivo que foi: avaliar os conhecimentos em
classes gramaticais no ensino da lingua portuguesa junto aos alunos com uso das
tecnologias na Escola Estadual Vasco Vasques.

Na primeira etapa, com a submisséo dos participantes ao questionario estruturado
com questdes fechadas, eles puderam escolher entre as op¢des de respostas apenas uma,
em tempo determinado.

Assim, quando analisamos os resultados da primeira aplicagdo do questionario
sobre Classes Gramaticais o qual possuia 10 questdes, podemos observar que dos 60
estudantes, somente 22 acertaram 3 questbes, por outro lado, temos 16 estudantes tiveram
2 acertos, enquanto 12 estudantes pontuaram em 1 acerto cada um e 10 alunos tiveram
nota 0, ou seja, nao pontuando em nenhuma questao.

Ao final de cada experiéncia vivenciada em sala de aula, os resultados, perpassaram
por: dos 60 estudantes, 14 acertaram 6 questdes, 22 estudantes assinalaram 7 questbes
corretamente, e temos 18 estudantes que marcaram 8 questdes certas, enquanto apenas
6 estudantes pontuaram e acertaram 9 questdes, sendo essa a maior pontuacéo entre as
duas tentativas.

Com base nos resultados supracitados, supde-se que estratégias metodologicas
nas aulas da disciplina de Lingua Portuguesa contribuem para o processo de ensino e
aprendizado dos estudantes do Ensino Médio nos contetidos sobre classes gramaticais.

Portanto, considera-se que existem muitas plataformas que oferecem possibilidades
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de organizagdo da didatica-pedagobgica, indicando a exploragdo do som, do video, de
imagem e a animacgéo, estes pode ser fatores determinantes para atrair a atencdo e
favorecer uma aprendizagem mais contextualizada, dialogada, animada, atualizada e
ludica.

71 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do que foi visto até aqui, percebemos que é imprescindivel maior atencao
a disciplina de Lingua Portuguesa em relagdo as Tecnologias Digitais de Comunicacéao
e Informacédo nos recintos escolares, em que possa ser proporcionado e vivenciado de
maneira continua e acessivel a todos, considerando-se o grau de exigéncias tedricas e
metodoldgicas agenciadas na tarefa do ensino e no exercicio de seu papel na sociedade
contemporanea.

Assim, diante da percepc¢ao dos resultados e discussdes, o ensino-aprendizagem
da gramatica, especificamente as classes gramaticais, ndo se restringem ao fato ser
transformada em conteddo conceitual em formato tradicional, mas perpassa pelo fato de
que durante seu processo de abordagem em sala de aula, ndo ser pensada relacionando
suas funcionalidades com o cotidiano do estudantes aos meios tecnoldgicos presentes em
suas vidas, aproximando os docentes, alunos e reforcando os papeis e deveres da escola,
enquanto instituicao promotora da Educacéo. Neste intuito, enuncia-se a primordialidade de
intervengdes que possam reverter a situagdo inicial da aplicagdo do primeiro questionario,
assim, os aparatos conceituais das classes gramaticais, necessitam ser reconsideradas
sob um conjunto de funcdes, interacdes e intencdes para a Educacéo aliada as tecnologias
e plataformas interativas.

Buscou-se neste estudo valorizar e legitimar o uso das TDICs no ensino-aprendizado
dos estudantes na disciplina de Lingua Portuguesa. Pode-se reforcar que dentro do
ambito escolar, ndo ha mais espaco para a mesmice e repeticdo conteudista de teméticas
que possam ser dialogadas de maneira interativa e participativa entre os estudantes e
professores, emergindo muitas possibilidades de propor o ensino da lingua na sala de aula,
na busca de uma construcéo coletiva e socializada. Vale ressaltar que, o desenvolvimento
profissional continuo do docente é essencial para que se adapte as mudangas e exigéncias
da atualidade dentro do contexto social e escolar.
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