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APRE
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SENTACAD

O presente trabalho tem por tinalidade descrever as

ferramentas digitais ufili

zadas pelos discentes do curso de

icenciatura em Ciéncias Biolégicas do Programa

Institucional de Bolsa

de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),

vinculado ao Instituto Federal do Sul de Minas, campus

Muzambinho-MG

, no periodo de 2021-2022.

As intervenc¢des foram realizadas nas escolas aderidas ao

programa, o proprio |
Sala

FSULDEMINAS e a E.E. Professor
el de Almeida.

Cada capitulo foi escri

0 e elaborado pelos discentes do

programa e conta com a descri¢do de uma ferramenta

digital utilizada pelos

alunos para elaborar as aulas e

atividades. Estes contém uma breve apresentacdo,

desenvolvimento com

Buscamos por meio d

PASSO a passo e consideragdes
finais.
este e-book conseguir alcancar

docentes que queiram trabalhar com as ferramentas

digitais mais ndo sabem por onde comecar.
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Capitulo 1
Canva

Autores:
Mario Gabriel de Souza Tomaz
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Introducado

O Canva é uma plataforma de design grafico, de
grande importancia, que possibilita aos seus
usuarios criar graficos de midia social,
apresentacoes, posteres, folders, panfletos,
infograficos, layouts para postagens,
logomarcas e demais conteudos visuais.
Disponivel online em dispositivos moveis,
integrando milhares de modelos, imagens,
llustracoes e fontes.

Lancado em 2013, segundo o proprio site da
ferramenta, tem a missao de garantir que
qualguer pessoa no mundo consiga criar
qualquer design para publicar onde desejar,
ademais, esta presente em 190 paises, com
mais de 100 idiomas, mais de 2 mil funcionarios
e mais de 7 bilhGes de designs criados até os
dias atuais, ainda se mantém em constante
crescimento.

Ainda mais com a necessidade de inovacao no
método de ensino, em decorréncia da pandemia
de SARS-Cov-2, onde o modelo remoto fez
com que cada vez mais ferramentas digitais
fossem procuradas para chamar a atengao dos
alunos nas aulas, além de deixar o conteudo
mais didatico e descontraido, facilitando na
fixacdo e absorcao do mesmao.

Canva

Fonte: Canva

Fonte: canva.com



Canva

Desenvolvimento

Passo 1:

Instale o aplicativo do Canva em seu celular.
Quando abri-lo pela primeira vez, sera
necessario fazer login na sua conta ou criar
um cadastro na plataforma que & gratuito.

Comece a criar com o
Canva

Registre-se e descubra todos os beneficios

do Canva.
" Sempre sera gratis

W Crie
Canva em

designs e documentos INCrivels no

guestao de minutos

+/ Nao tem experiencia com design? Sem
praoblemal

Registrar-se com o Google

Registrar-se com o Facebook

ja tem uma conta? Faca login

Fonte: TechTudo

Passo 2:

Va a tela principal, nela vocé
vera a galeria de modelos
disponiveis. Utilize uma das

4 ©

Para vocé

o

Redes sociais Apresentacoes

Categ orias Nna p a rte Voceé pode experimentar...
superior da tela, ou a 1
ferramenta de busca para ﬁ«““.
encontrar O modelo

Video para dispositivos  Apresentacao (16:9)
moveis

desejado e togue sobre ele
para edita-lo.

Designs recentes

FEIRA DE Fci

CIENCIAS @ Lo

!H'.‘."‘: HE

Video

= Plantas medicinais e

.] o

.:,_:‘—,.J,

Q Buscar conteuido seu ou do Canva O

Impressoes

Ecclogia
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o
S
By ESE
» / ? ) O E o
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&= NTDT
1:28 GRATI
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Infografico
Ver tudo
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Fonte: canva.com


https://partner.canva.com/c/2766303/878112/10068?u=https://www.canva.com/pt_br/pro/&utm_campaign=como-usar-o-canva-para-editar-imagens-pelo-celular

Desenvolvimento

Passo 3:

Ao clicar sobre um texto, vocé pode alterar a

fonte, alinhamento, cor e espagamento.

Utilize os marcadores (“botdes”) que
aparecem ao redor da caixa de texto para
rotacionar ou alterar o tamanho da mesma.
Caso queira editar a frase, basta tocar duas
vezes sobre ela e digitar o que for de
necessidade.

Passo 4: )

Agora para editar a imagem de plano

Canva

ampofn dpofg

o B S R e e R S

Tamanho da fonte

Tamanho da fonte 154

Fonte: canva.com

de fundo, toque sobre ela. Vocé pode
escolher uma foto ja salva em seu
celular, usar o proprio argquivo da
biblioteca do Canva ou uma cor soélida.
Qualguer alteracdo pode ser desfeita

mpo i'

EC@LQGM

dprg
rn|:

usando o icone da seta apontada para

a esquerda, na parte superior da tela. [

8 0]

Substituir Excluir

Fonte: canva.com




Canva

- Desenvolvimento

Passo 5:

Outros objetos podem ser editados da
mesma forma, bastando tocar sobre a figura
para exibir as opcdes disponiveis. Na parte
inferior da tela, pode ser alterada a cor e
transparéncia. Usando o0s botdées nas
extremidades do retangulo de selecdo para
ampliar ou reduzir. O botdo da seta com o 7 T woo ©

,r” " o CONDICOES FAVORAVEIS
| ' 5 i'fz:.‘h

- DE VIDA

» (. ......
circulo serve para rotacionar o objeto. CAN N
/ 3 5 6

e
Y 0} " 5
Substituir Excluir Duplicar Cor Efeitc

Fonte: canva.com

Passo G:

Caso queira adicionar novos |\
itens, como por exemplo, campo J,‘
de texto, objetos, paginas ou | COMO VOCE PRETENDE
logotipos, toque sobre o botao "+, SALVAR A MAE
. . . NATUREZA?
no canto inferior direito da tela, a e s s g
fim de criar mais artes ou slides
para apresentacao.

=)

- B v
] CoMD VioGE PRETENDE
R\ ==
¢ =
15
O} [ %
Excluir pagina Duplicar pagi... Adicionar pa... Oculta

Fonte: canva.com



Canva

- Desenvolvimento

Passo 7: 10N

Ji "l -
Ao finalizar, toque nos trés pontos no :}':e-~:" ’ COMO VOCE PRETENDE
canto superior direito da tela, cligue em | SALVAR A MAE
"‘compartilhar" e escolha o formato NATUREZA?

Comece a fazer sua parte hoje!

desejado para exportar o arquivo. Além do
mais, vocé pode salvar a apresentacao na
sua galeria ou compartilhar nas redes Fonte: canva.com
sociais.

88 Visualizagdo em grade

Mostrar margens

Mostrar sangria

Salvar Todas as alteracoes foram salvas

Salvar em pasta

Ver todos os comentarios
Historico de versoes

Fazer uma copia

\Insights

Compartilhar

Fonte: canva.com



Canva

Consideracées Finais

Canva &€ uma ferramenta tecnoldgica de
facil acesso e simples de ser manuseada.
Seguindo 0O passo a passo, Ccomo
descrito, pode ser aplicado para qualquer
tipo de trabalho, apresentacoes, posteres,
folders, panfletos, infograficos e dentre
outros designers graficos. Como ja dito, é
uma ferramenta muito eficiente para a
educacao contribuindo com a
aprendizagem dos conteudos.
Além de agilizar o processo de
elaboracdo de slides com modelos
prontos, ou com a versatilidade de suas
ferramentas permite a criacdo de um
modelo unico, instigando a criatividade e
produtividade de quem usa o Canva.
Muitas aulas do Pibid foram elaboradas
utilizando esse recurso tecnologicos.

Carnva

Fonte: canva.com

Fonte: canva.com
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Gartic

Autores:
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Introducdo

A platatorma Gartic € um site que contém
um jogo, onde uma pessoa faz desenhos a
partir de palavras pré-selecionadas e
outros participantes tentam adivinhar o
que esta sendo desenhado, um jogo
parecido com a “forca” muito comum
entre as pessoas. A ordem de desenhar &
aleatoria, o proprio programa seleciona e
também possibilita o uso de dicas, quem
acertar a palavra primeiro e com 0 menor
uso de dicas ganha mais pontos.

Dessa forma, a ferramenta pode ser uma
excelente meio de diversao entre as
pessoas, e também pode ser utilizada
como um Otimo recurso tecnologico de
ensino-aprendizagem, visto que & um
método a ser utilizado para a explicacao
de conteudos, tornando-os visiveis e
facilitando a compreensao por parte dos
estudantes.
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.-» Gartic

/

Introducao

A plataforma Gartic funciona a partir de
salas criadas pelos proprios jogadores
com temas especificos, podendo ja ser
pré-selecionados ou criados pela
comunidade, as salas sao divididas entre
salas trancadas e abertas.

O limite de participantes por sala &€ de no
minimo 10 e maximo de 50 participantes.
Para criar uma sala com um tema
especifico €& preciso ter uma conta
cadastrada no site.

No momento em que 0s participantes
entram na sala o jogo se inicia, a ordem
de desenho é selecionada pela ordem de
chegada na sala.

Quem acerta a palavra primeiro ganha
mais pontos e a numeracao de pontos vai
decrescendo ao nUmero que as pessoas
acertam.

Se 0s outros jogadores nao gostarem do
desenho feito ou acharem que foi
ofensivo tem a possibilidade de
denunciar o desenho e o autor pode ser
expulso da sala. Gartic € uma plataforma
dindmica, interativa e permite gque O0s
alunos desenvolvam a imaginacao.




.-» Gartic N

.- Desenvolvimento

Etapa 1: Criar uma conta.

Passo 2:

Vocé deve preencher todos os espagos com
suas informacoes e adicionar uma foto de
perfil em "escolher ficheiro".

[ | nossosaees () sarmicTv .

CADASTRO GRATUITO JOGAR

"""""""" Preencha os dados abaixo para realizar o seu cadastro Campos com asterisco (*) s3o de preenchimento /| Padrdo Criadas
obrigatorio. ' !
Nome*: *kkkkkkkkkkkk*k ‘ Alimentos 11 9 I
E-mail*: *hkhkkkhihikik AR 10
Confirme o e-mail*: *kkkkkkkkkkikk%k Alimentos 13 10
Login (Nick)*: *kkkkkkkkkkkkk Alimentos 14 10
Senha* kdekkkkd | Alimentos 15 10|
Confirme a senha™: *kkkkkk ‘ .
Info Sala ‘ Criar Sala
Escolher ficheiro | Nenhum ficheiro selecionado

Imagem:

&

Fonte:: https://gartic.com.br/

(GIF, JPG ou PNG) _
i JOGAR
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.- Desenvolvimento

Etapa 1: Criar uma conta.

Passo 3:

Apos preencher seus dados, clique em "eu li as
informagoes”, "Nao sou robd" e "cadastrar" para

finalizar o processo.

G ﬂ rt i G Cadastro Contato

- A Equipe Gartic garante que seu e-mail ndo serd fornecido a pessoas que ndo fazem parte da equipe. Seu e-mail |
sera usado pela equipe para as segquintes finalidades:

- Envio de e-mail para confirmagao de cadasiro.
- Envio de informacgdes relacionadas a0 site.
- Caso voce perca sug senha, a mesma sera enviada ao e-mail fornecido.

- Comunicagdo para responder duvidas e oulras questies referentes ao sife e so seu cadasiro. 184.386 curlidas

. _ ﬁﬁ::‘ -JIL‘ 8 -

gartic.com

. Para fazer o cadastro vocé declara concordar com a nossa Politica de Privacidade. Além disso vocé declara ter

. conhecimento das regras do sile e de que o descomprimento de qualguer regra de conduta podera ser punida. As ¢

punicies podem ser encontradas na pagina de regras e variam entre perda de pontos ou vitorias, suspensdo
temporaria do site & ate mesmo exclusdo da conta.

Com o cadasiro voce tera direito a um perfil @ murais de desenhos. Os dados ficardo gravados em nosso servidor, &
nao existe garantia de que, uma vez perdidos, serao recuperados. Vocé autoriza tambem, o uso de seus desenhos
pela equipe Gartic para finalidades distintas, mantendo o credito original.

M&ao sera possivel, em momento algum, substituir o login cadastrado por outro. O login & unico & nao pode ser
alterado.

Fp

reCAPTCHA

Prracidads - Termcs

Nao sou um robd

Fonte:: https://gartic.com.br/
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- Desenvolvimento

Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 1:

Depois de fazer seu cadastro, va na aba "login"
e preencha com as informacoes para acessar
sua conta e clique em "login".

Antincios Google

WEWE NG EacEnEel Anuncio? Por qua?

HOME CADASTRO JOGO DESENHOS CONTATO AJUDE SOBRE Q,

‘ A Nick Salas Padrio Yalas Criadas |

Alimentos 11 10 Alimentos 12 10 Alimentos 13 9 Alimentos 14 10
Alimentos 15 8 Alimentos 16 10 Alimentos 17 i Alimentos 18 10
Alimentos 19 g Alimentos 20 Fi Alimentos 21 10 Alimentos 22 10

Info Sala H Praticar H Criar Sala

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 2:
Logo apos entrar em sua conta, aperte no

botao "perfil".

Antincios Google

Nao exibir mais este anuncio AN =R N =¥

HOME CADASTRO JOGO DESENHOS CONTATO AJUDE SOBRE Q E] NOSSO0S APPS ﬂ NOSS0 CANAL

JOGUE AGORA 0 165 1 Jogandoagora

‘ A gui_csm H Buscar Sala '/ Salas Padrio '\{atas Criadas /\\ Nick: gui_csm
. . ' Pontos: 0

; ; _ ; i Vitorias: 0
Alimentos 1 g Alimentos 2 T Alimentos 4 10 Alimentos & g [~
Alimentos 34 Fi Alimentos 39 6 Alimentos 45 1 Alimentos 47 g BES Ln E AH ‘
Alimentos 48 9 Animais 1 10 Animais 6 3 Animais 33 3

Info Sala H Praticar H Criar Sala

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Etapa 2: Criar uma sala.
Passo 3:

Agora aperte no botao "opgoes” e logo depois
em "meus temas".

G q rt i @ Cadastro Desenhos Contato

PERFIL DE GUI_CSM

-
‘ &] Deslogar ‘ ‘ ] Recados ‘
Nick: gui_csm Pontos: 0
Nome: Guilherme Candido Vitorias: 0 Infrachs
Status: @ Cnline no site Desde: 08/09/2021
Editar Ca
Nivel: © Sala Principal: Conquistas: Sem conguistas
g E © W
Mural Livre (D) Mural Jogo (0) Amligos (0) Fotas (0) Salas (1) Favoritos (0)

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Desenvolvimento

Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 4:

Neste momento, aperte no botao "criar tema".

G q rt i g Cadastro Contato

|
Abaixo estdo listados os seus temas no Gartic. Com eles vocé pode criar salas com palavras proprias: gqui_csm

Meus Temas Alimentos A

Tema Idioma Palavras | Visualizar | Deletar
5 Reinos Fortugués (Brasil) K3 Visualizar | Deletar _ i
Passo a Passo Fortugués (Brasil) 0 Visualizar Deletar Alimentos
Alimentos 4
Alimentos £
Alimentos :

Imf

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Etapa 2: Criar uma sala.
Passo 5:

Dé o nome desejado ao seu tema, selecione o
idioma que preferir jogar e depois aperte em
"criar".

| . u rti ﬁ Cadastro Desenhos Contato

[mevsTemas NI

qui_csnr

Nome: |®*x**k*kkkkk* ‘

_

Aliment

Aliment

Aliment

Aliment

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Desenvolvimento

Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 6:

Agora voceé ira apertar em "criar palavras".

Gartic cew

Abaixo estdo listados os seus temas no Gartic. Com eles vocé pode criar salas com palavras proprias:

Contato

Meus Temas

Tema Idioma Palavras | Visualizar | Deletar
5 Reinos Fortugués (Brasil) 53 Visualizar | Deletar
Passo a Passo Portugués (Brasil) 0 Visualizar | Deletar

Fonte:: https://gartic.com.br/

Sobre

T |
gui_csm I

Alimentos 1

Alimentos 2

Alimentos 4

Alimentos 5

Alifaentos 24

Info Sala H

N
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Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 7:

Neste momento, insira as palavras que desejar,
atribua dificuldade e ao tema desejado, como
mostra o exemplo a seguir.

[ . [
Insira até 10 palavras simultdneamente. As palavras devem possuir no minimo 3 caracteres e estarem associadas a um | guI_Csm /| Padrdo Criadas
tema. Campos que ficarem vazios serao desconsiderados. zhl Se—
|
Palavra Dificuldade Tema Kiinentos 1 10 |IZ
Facil »| |Selecione um tema v
Alimentos 2 F
Facil = Selecione um tema v
Facil » Selecione um tema v GAARCHRGS | 3
Facil »| |Selecione umtema v Alimentos 34 10
Facil » Selecione um tema w Alimentos 39 9

Facil » Selecione um tema v

Facil +| |Selecione umtema v ‘ Info Sala ‘ ‘ Criar Sala

Facil = Selecione um tema v

Facil Selecione um tema v

Facil =« Selecione um tema v

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 7:

Quando terminar este processo, clique em
"criar" e repita este processo cinco vezes até
atingir o total de 50 palavras.

Fonte:: https://gartic.com.br/

: 4 . o z e : 5 | : {1 e
Insira ate 10 palavras simultaneamente. As palavras devem possuir no minimo 3 caracteres e estarem associadas a um gul_csm ' Padrie 'Criadas
tema. Campos que ficarem vazios serao desconsiderados. .3 "

|

Palavra Dificuldade Tema Alifienios 1 g Iz

Caderno Facil »| |Passoa Passo
Alimentos 2 4
Livro Facil » Passo a Passo
Dicionario Meadio » Passo a Passo Alipenios 4 9
Enciclopédia Dificil »| |Passo a Passo Alimentos 34 8
Tinteiro Dificil » Passo a Passo Alimentos 39 10
FPapel Facil »| |Passoa Passo '
Tabela Pericdica Dificil »| |Passo a Passo Info Sala ‘ ‘ Criar Sala
Mochila Medio | |Passo a Passo T .
R ——— e —,

Caneta Facil »| |Passoa Passo
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Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 8:

Apos adicionar as 50 palavras, aperte em "criar
sala".

Insira ate 10 palavras simultaneamente. As palavras devem possuir no minimo 3 caracteres e estarem associadas a um | gui_csm Padrio "'-.Eriadas
tema. Campos que ficarem vazios serdo desconsiderados. . )’
|
Palavra Dificuldade Tema Alimentos 4 g Il|=
Caderno Facil » Passo a Passo hd
Alimentos 2 4
Livro Facil » Passo a Passo b
Dicionario Medio v Passo a Passo Alheioc 2 J
Enciclopédia Dificil »| |Passo a Passo Alimentos 34 ]
Tinteiro Dificil +| |Passo a Passo Alimentos 39 10
: s L)
Papel Facil »| |Passoa Passo
Tabela Peridica Dificil »| |Passo a Passo Info Sala
Mochila Medio v Passo a Passo
Réqua Facil »| |Passoa Passo
R — e ——.
Caneta Facil = Passo a Passo

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Desenvolvimento

Etapa 2: Criar uma sala.

Passo 9:

Agora vocé deve configurar a sala como
desejar, adcionando um nome e suas outras
caracteristicas.

[
G u rtn ﬂ Cadastro Jogo Desenhos Contato j Sobre Q [I NOSSDS APPS n GARTIC.TV

cow s o]

Preencha os dados abaixo para criar a sua sala de jogo. gui_csm /| Padrio Criadas
Salas criadas por usuarios nao marcam pontos no ranking. ! .
Usuarios que criarem salas com nomes inadequados serao duramente penalizados. ' —
Alimentos 1 10 [
Nowia da Sala: Fkkkkkkhkkk
Alimentos 4 10
Tipo da Sala: | Geral v |
Nimero Maximo de Alimentos 34 10
Jogadores IEI
Meta de Pontos: | 120 | Alimentos 39 7
Tempo para Desenhar: | Normal v Alimentos 45 8
Tempo de Intervalo: | 10 segundos v | I— b
FE:I )
Acesso: o bl Cadf"smdm Info Sala Criar Sala
® Cadastrados e ndo-cadastrados
® Nao
Senha: N |
) Sim:

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Consideracoées Finais

Por meio da gamificacao podemos
perceber que ha um maior estimulo para
que os alunos participem de forma ativa
das aulas, visto que a aplicacao do jogo
Gartic pode trazer maior interesse e
dialogo entre os alunos e o professor. Alem
de participar do jogo, 0s estudantes
apresentam suas duvidas, levantam
guestdoes e as respondem, promovendo,
assim, uma experiéncia prazerosa € uma
maior troca de aprendizagem.

Portanto, percebe-se que inovar e levar aos
alunos metodologias diferentes, faz com
qgue saia do padrao de uma aula tradicional,
fazendo com que o0s discentes e até
mesmo 0S docentes se afastem da ideia de
qgque apenas o professor fala e o aluno
escuta e, assim, ndo havera apenas a
memorizacao de um conteudo, mas sim
uma troca de aprendizagem.

Fonte:: https://gartic.com.br/
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Introducdo

Durante o periodo de pandemia muitos professores
tiveram que rever e reinventar suas metodologias de
ensino. Dentro do ensino remoto € necessario pensar em
todas as formas possiveis para trazer conhecimento aos
alunos, além de procurar métodos de avaliacdo que
sejam eficazes no processo de aprendizagem.

O Google Formulario ou Google Forms & uma
ferramenta utilizada na criacdo de questionarios e
realizacao de pesquisas. Esse recurso foi muito utilizado
nas aulas lecionadas durante o periodo remoto, devido a
sua facil e intuitiva utilizagcao. Com ele podem ser criadas
diversas atividades, variando desde pesquisas no ramo
académico até a parte empresarial. Um ponto positivo
dos questionarios produzidos por essa ferramenta € o
facil compartilhamento por meio de links ou e-mails.
Com o principal objetivo de promover uma tacil coleta
de dados para uma analise mais simples, o Google
Formulario tornou-se uma importante ferramenta
avaliativa dentro do ambiente escolar. Isso se deve ao
seu design simples e recursos acessiveis tanto para
professores guanto para alunos.

A ferramenta possibilita uma adequacdo a diferentes
tipos de projetos, variando uma avaliacdo padrao ou
elaborando um teste mais interativo e dinadmico, como
exemplo uma trilha de atividades que cada resposta leva
a uma pagina diferente.

Fonte: https://docs.google.com/forms
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Passo 1: Acessando google drive

Para criar um novo teste no google
forms €& necessario ter uma conta
google, pois apos acessar o google drive
(link:https://drive.google.com/drive/u/O/
my-drive), sera solicitado acesso a sua
conta google

Google

Fazer login

Prossequir para ¢ Google Drive

E-mail ou telefone

Esqueceu seu e-mail?

MNao esta no seu computador? Use o modo visitante para
fazer login com privacidade. Saiba mais

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwLIiB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 2: Criando conta
google

Para criar sua conta sera solicitado
seus dados pessoais e um home de

usuario, logo depois sera solicitado
gue cligue em segulir.

Google

Criar a sua Conta Google
Nome proprio Apelido

Nome de utilizador @gmail.com

Pode utilizar letras, ndmeros e pontos.

Utilizar o meu enderego de email atual em

© o
&
& .

alternativa

Palavra-passe Confirmar

Utilize 8 ou mais carateres numa mistura de letras, numeros e Uma conta. Todo os SEMVICOS
simbolos. Google a trabalhar para si.

Mostrar palavra-passe

Iniciar sessao em alternativa Lq

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLiB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 3: Criando conta google

ApOs seguir o passo anterior o site ira solicitar
sua data de nascimento e para aceitar 0S
termos e pronto, vocé tera uma conta google
para acessar o google drive.

Bem-vindo ao Google

@ lalalaiss44@gmail.com

Mumero de telefone (opcional)

A Google apenas ira utilizar este nimero para fins de seguranca
da conta. O sew nimero ndo serd visivel para outras pessoas.
Pode escoliier mais tarde se o pretende utilizar para outros fins.

Endereco de email de recuperacgao (opcional)

Sera utilizado para manter a sua conta segura
As suas Informagies pessoals sao

Dia Més - Ano privadas e estao seguras.

Data de nascimento

Geénero i

Por que motivo solicitamos estas informacgoes

Aceito os Termos de Utilizacdo do Google.

Aceito gue as minhas informacdes sejam
processadas conforme descrito acima e explicado
de modo mais pormenorizado na Politica de

Privacidade.

Cancelar

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1JHKUTqgpLwLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 4: Criando teste

A0 acessar o google drive na tela
inicial vai estar aparecendo a opcao
"novo+", ap0os selecionar essa opcao
ira aparecer a opcao de google
formulario que no caso desse tutorial
devera ser selecionada a opcao teste.

L Drive

|_|- Nam$

b | & Meu Drive

bt Drives compartilhados

L Drive Q, Pesquisar no Drive

Ve -
Pasta

Upload de arquivo

& ©

Upload de pasta

Documentos Google

Planilhas Google

= O

m =3

Formularios Google
Formularic em branco

Mais
Teste em branco
TPEStas
] Lixeira Com base em u elo

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 5: Acessando
configuragoes

A0 entrar no site e iniciar um NoOvo
teste em branco, basta acessar as
configuragoes clicando no botao
escrito “configuracoes” na parte
superior do site:

nulariosem titulo [ Yy D ©® 9 c ‘

Formulario sem titulo

Descricdo do formulario

Pergunta sem titulo ] @® muttipla escolha ¥
2
Opgéo 1 Tr
Adicionar opgao ou adicionar "Outro” EI
]
| =
Respostas corretas (0 pontos) |D lm Obrigatoria » : =

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwLIiB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 6: Criando teste

« Agora, pode-se selecionar as opcoes
desejadas, como se 0 aluno podera ver a
sua nota aposs a realizacdo do exame ou
Nao, se ele podera ver as questdes que
respondeu errado ou a pontuacao recebida
em cada questao. Além de configurar o
valor de cada uma das questdes. O uso
dessas opcoes vai ser de acordo com o
interesse de cada mestre de educacao.

Criar teste

Afribua pontuacoes, defina as respostas e dé feedback automaticamente.

LIBERAGAOQ DAS NOTAS

(® Imediatamente apés o envio

() Posteriormente, depois da revisdo manual

Se esta opgao for selecionada, a opgao "Respostas — Coletar enderegos de e-mail” sera
ativada

CONFIGURAGOES DOS PARTICIPANTES

Perguntas erradas

Os participantes podem ver as perguntas que foram respondidas incorretamente.

Respostas corretas
Os participantes podem ver as respostas corretas apos a liberagdo das notas.

Valores
Os participantes podem ver a pontuacao total e os pontos recebidos para cada pergunta.

PONTUAGCAO PADRAO DOS TESTES

Pontuacio padrao das perguntas

Pontos de cada pergunta nova.

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwLIiB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 7: configuragao do teste

« Logo abaixo ha duas outras op¢cdes chamadas
“respostas” e “apresentacao” em que nelas é
possivel decidir se ha a coleta de e-mail dos
alunos, se as respostas vao vir em ordem
aleatOria ou vao seguir uma especifica, se o
login vai ser limitado a uma Unica pessoa entre
outras opcoes.

R
_ I 55 respostas sdo coletadas e protegidas

Coletar enderecos de e-mail B

Enviar aos participantes uma copia das respostas
E preciso ativar a opgéo Coletar enderecos de e-mail.

Permitir a edicdo das respostas
As respostas podem ser alteradas apos o envio.

LOGIN NECESSARIO

Limitar a 1 resposta

Apresentacao o
ormulario e as respostas sdo apresentados

APRESENTAGAO DO FORMULARIO

Maostrar barra de progresso

Embaralhar a ordem das perguntas

APOS 0 ENVIO

Mensagem de confirmacao
Sua resposta foi registrada.

Editar

Mostrar link para enviar outra resposta &

Ver o resumo dos resultados
Compartilhe o resumo dos resuliados com os participantes,

RESTRIGCOES:

Desativar o salvamento automatico para todos os participantes

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 8: Criando questodes

- Realizadas todas as configuracbes necessarias basta voltar na
aba “perguntas” localizadas no topo da tela e comecar a criar as
questdes para o exame.

Perguntas | Respostas Configuracoes

Y sem titulo

« Nesse campo € possivel escolher se a questéo vai ser objetiva ou
discursiva, curta ou de paragrafo ou se sera obrigatoria ou ndo. o
interesse de cada mestre de educacéo.

N

Resposta curta

Paragrafo

Muitipla escolha

®

Caixas de selecao

£

s @ Muitipla escolha v

adicionar "QOutro”

i (0 pontos) |D | Cbrigatoria

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jJHKUTqgpLwLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 9: configuracao do teste

« ApOs criar todas as questoes, basta
clicar no botao “resposta correta® e
definir a alternativa correta. Além de
decidir os pontos que serao atribuidos
para a mesma.

No ano de 2020, uma grande quantidade de queimadas foi = ] @® muiltipla escolha o
registrada no Pantanal. Hesmo antes do final do ane,

2020 ja foi considerado histdrico no nimero de focos de
3 - | E a = E | . x r | | -

Baixa umidade ¥
Temperaturas elevadas »
Endurecimento de regras ambientais 4
Reducdo da fiscalizacdo v 4
Uso do fogo para a abertura de novas areas agropecuarias 4

Adicionar opgao ou adicionar "Qutro”

Respostas corretas (1 ponio) |D | Obrigatdria . :

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1JHKUTqpLwLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 10: Criando questoes

ApOs concluir todo o processo basta clicar
na opcao “Enviar’ localizada no canto
superior esquerdo e compartilhar com os

alunos, que pode ser por meio de e-mail ou
link.

idas as alteragfes foram @ © D) c :
Ivas no Google Drive
Perguntas  Respostas @ Configuracoes Total de pontos: 7
| : 3
I J | A

) J | §
Seu;ﬁo 1de2

W
-~

@
Queimadas <

Enviar formulario X

Coletar e-mails

Enviar via | o <2 l} E

Enviar por e-mail

Para

Queimadas

Menzagem

Este & um convite para vocé preencher o formulério:

D Incluir formulario no e-mail

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Passo 11: Acompanhando as respostas

Por ultimo, para acompanhar o desenvolvimento
dos alunos basta ir na opcao “respostas” que
sera possivel ver as notas de cada aluno, alem de
apresentar um grafico que mostra o
desempenho da turma como um todo. E nela
também que pode se encerrar o periodo de
envio das respostas e finalizar a prova.

Perguntas | Respostas g Configuragoes Total de pontos: 7

Segﬁo 1de2

_ @
Queimadas %
Perguntas  Respostas @ Configuracoes Total de pontos: 7
13 respostas

[1] Informacoes

Mediano Mediana Intervalo
415/ 7 pontos 4/ 7 pontos Z-7 pontos

Distribuicdo do total de pontos

it ge parbciparntes
=] i (%] (1] .

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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Exemplos de coletas de respostas do

teste utilizado durante uma intervencao

[J Perguntas erradas com frequéncia @

Pergunta

As gueimadas, cenas corrigueiras no Brasil, consistemem pratica cultural relacionada com um
método tradicionalde “limpeza da terra” para introdugdo e/ou manutengiode pastagem e campos
agricolas. Esse método consisteem (a) derrubar a floresta e esperar que a massa vegetalseque;
(b) atear fogo, para que os residuos grosseiros,como troncos e galhos, sejam eliminados e as
cinzasresultantes enriguegam temporariamente o solo. Todosos anos, milhares de incéndios

E e i 3013
ocorrem no Brasil, embiomas como Cerrado, Amazdnia e Mata Atlantica, emtaxas tao elevadas, /
que se torna dificil estimar a areatotal atingida pelo fogo. Um modelo sustentavel de
desenvolvimento consiste em aliar necessidades econdmicas e sociais & conservagdo da
biodiversidade e da gualidade ambiental. Nesse sentido, odesmatamento de uma floresta nativa,
seguido da utilizagdode queimadas, representa:
(UMESP) Os animais da Amazdnia estdo sofrendo com o desmatamento e com as queimadas,
provocados pela agdo humana. A derrubada das arvores pode fazer com que a fina camada de 6/13
matéria orgénica em decomposicdo (humus) seja lavada pelas aguas das constantes chuvas que
caem na regido.(J. Laurence, Biologia.) O contido no texto justifica-se, uma vez que:
No ano de 2020, uma grande quantidade de queimadas foi registrada no Pantanal. Mesmo antes
do final do ano, 2020 ja foi considerado histérico no ndmero de focos de incéndio. Analise as 1413
alternativas a seqguir e indique qual fator nao favorece o aumento de queimadas:
P{}ﬂtua(;(-jE‘S Liberar pontuacoes
. Pontuacéo Pontuacdo
g /7 liberada
. “@gmail.com 3 12 de nov. 14:36
........ wavun(@hotmail.com 3 12 de nov. 14:43
==t @gmail.com 4 12 de nov. 14:43
A © @gmail.com 3 12 de nov. 14:45
A=k i.ifsuldeminas.edu.br 4 12 de nov. 14:54
ifsuldeminas.edu.br 4 12 de nov. 14:54
0 5 16 de nov. 15:10
mrnthetarhennfneanasmen U yDgmail.com 5 26 de nov. 09:08

Respostas corretas

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit
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- Desenvolvimento

Exemplos de coletas de respostas do
teste utilizado durante uma intervencao

Mome

13 respostas

2
2[[1574%) 2[(1574%)
1{7.7%) 1(7.7%) 1(7.7%) 1(7.7%) 1{7.7%) 1(7.7%) 1{7.7%) 1{7.7%) 1(7.7%)
Agatha Caroline T JoBo T Tt Luiz b .. Pedro” ' . agathaf
Bianca .- Emanuele ™ ~ ... Leandrot Livia Samuel '

Perguntas sobre o tema

As queimadas, cenas corrigueiras no Brasil, consistemem pratica cultural relacionada com

um metodo tradicionalde “limpeza da terra” para introducao efou manutencaode pastagem
e campos agricolas. Esse metodo consisteem (a) derrubar a floresta e esperar que a massa
vegetalseque; (b) atear fogo, para que os residuos grosseiros,como troncos e galhos, sejam
eliminados e as cinzasresultantes enriquecam temporariamente o solo. Todosos anos,
milhares de incéndios ocorrem no Brasil, embiomas como Cerrado, Amazonia e Mata
Atlantica, emtaxas tao elevadas, que se torna dificil estimar a areatotal atingida pelo fogo.
Um modelo sustentavel de desenvolvimento consiste em aliar necessidades economicas e
sociais a conservacéao da biodiversidade e da qualidade ambiental. Nesse sentido,
odesmatamento de uma floresta nativa, seguido da utilizacdode queimadas, representa:

3 /13 respostas corretas

Método eficaz para a

. - —1 (7,7%)
manutencao da fertilidade do s... kel
Afividade jusfificavel, tendo em | 323.1%)
vistaa oferta de mao-de-obra. )

residuos solidos resultantes da. . 3(23.1%)
. Ameaca a !}iudiur_e rsidade e | 6 (46.2%)
impacto danoso 3 qualidade do..

Valorizagdo de praticas

tradicionais dos povos gue dep... — 0 (0%)

,-» Google Formularig \{

Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTgpLwWLIB-N2KUHoG5BP3EyePbbvYGKVFTf12WIO/edit




Consideracoées Finais

ApOs utilizar a plataftorma é possivel
perceber que ndo existe dificuldade em
acessar e usar todos 0S recursos
disponiveis, sendo muito recomendada
para todos os publicos da area da
educacao, variando desde mestres até
OS iniciantes na docéncia. Além da
criagao de provas e testes, ela &€ muito
usada para receber feedbacks sobre
aulas ministradas. Foi por esse motivo
que o0s diversos alunos Pibidianos a
vem usando, para conseguir uma
resposta sobre o que ha de errado em
suas aulas e o que pode ser melhorado.
Portanto, pode-se concluir que a
platatorma & um Otimo recurso para a
educacao, devido sua utilizacao ser
muito facil até mesmo para aqgueles
com dificuldades com tecnologias.

Fonte: https://docs.google.com/forms
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,-» Kahoot

Caio Manoel Vieira e Napoleao Zeituni Jr.

Introducdo

O Kahoot & uma plataforma digital com
compatibilidade Android e IOS, além da
possibilidade de acessa-la pelo proprio
navegador. Tal plataforma permite a
confeccgao de perguntas sobre algum tema de
seu interesse, podendo ser perguntas de
multipla escolha e com mais de uma resposta
correta, de verdadeiro ou falso, de resposta
curta ou de Puzzle. E o diferencial desta
plataforma & que ela pega alguns elementos
de jogos, como por exemplo: pontos para
agqueles que acertarem, e mais pontos para
guanto menos tempo for necessario para
selecionar a alternativa correta; ha um placar
de classificagcdo, com destaque para o0s 3
melhores que ficam no “pdodio” virtual. Isso
acaba por "gamificar" a atividade, e fornece
incentivos para a motivagao da participagao
das pessoas/alunos (MEIRA; BLIKSTEIN,
2020)".

Fonte: https://fcmsantacasasp.edu.br/lo-oficina-de-revisao-
de-conteudos-por-disputas-online-kahoot/

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login




.-» Kahoot

/
_’ Desenvolvimento — Cadastro

Etapa 1: Fazer Cadastro ou
Login na Plataforma.

Passo 1: faga o login na plataforma ou crie
uma conta.

Para ISSO, acesse 0 site
https:.//create.kahoot.it/auth/login, e basta digitar
O home de usuario ou e-mail caso ja possua um
cadastro e clicar em "Fazer Login", ou ainda, o
usuario possui a opcao de fazer login clicando
sobre alguns itens, como "Continuar com o

Google".

Caso contrario, cligue em Inscrever-se Ia
embaixo, para cadastrar sua conta na plataforma
Canva!

Fazer login

Nome de usuario ou e-mail

Senha

Esqueceu a senha? Redefina sua senha

Fazer login

G Continuar com o Google
=. Continuar com a Microsoft
6 Continuar com a Apple

| Continuar com o Clever

Nao tem uma conta? Inscrever-se

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login



.-» Kahoot

/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

Etapa 2 : Acessar o link do site
para iniciar a criacao do Kahoot.

Passo 1. copie e cole o link na barra de pesquisa.

Automaticamente, o usuario sera direcionado para o endereco
https://create.kahoot.it/creator que disponibilizara algumas opcoes
para o usuario escolher de acordo com seu interesse a atividade a
ser criada.

Passo 2: clique em Criar.

AccessPass Q Fazer upgrade Compartilhar

Meus kahoots

" Quizz sobre o
‘ &9 Sistema Solar
os! Vincule uma série de kahoots e atribua- 5 perguntas

Napo_ztjr 2 jogos
im curso. Acompanhe o andamento com

idos do curso, envie lembretes e edite o
corresponda as necessidades dos alunos.

Deficiencia Auditiva

Napo_ztjr 2 jogos
Ver tudo (2)

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login



https://create.kahoot.it/creator

.-» Kahoot

a o a

Passo 3: escolha o tipo de Kahoot

Neste passo, 0 usuario pode selecionar se
quer um modelo ja pré-editado para facilitar
a sua criacao em cima de slides, provas, entre
outras opcgdes, ou iniciar do zero criando
perguntas no estilo Quizz. Para essa ultima
opc¢ao, basta clicar em "Criar".

Passo 4: escolha o tipo de Pergunta

Agora, o usuario deve definir qual o tipo de
pergunta ele pretende criar. Para isso, basta
clicar em Tipo de Pergunta e selecionar, se
quer "Quizz" ou "Verdadeiro e Falso".

Vale ressaltar que o plano gratuito
disponibiliza apenas dois tipos de perguntas,
sendo os dois ja citados. Para ter acesso aos
outros tipos (estrela do lado da pergunta), o
usuario devera fazer upgrade da platatorma,
pagando um determinado valor.

’
.’ Desenvolvimento — Criacao do Kahoot

<A
= Curso

7 Tipo de pergunta

Resposta curta Puzzle

Coletar opinides

= © = ©

Nuvem de
Enquete palavras

@9

Pergunta aberta

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login
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.-» Kahoot

Passo 5: Comece a criacao, digitando
a sua primeira pergunta.

Para isso, 0 usuario devera clicar sobre o
texto "Comece a digitar a pergunta" e devera
digitar o texto de seu interesse, com

comando para o publico que respondera a
guestao.

Passo 6: Se for de sua preferéncia,
insira uma imagem nha sua questao
para orientar melhor o publico sobre o
que se trata.

Para isso, 0 usuario devera clicar sobre o
simbolo de "+" e selecionar uma imagem, seja
do proprio dispositivo utilizado ou da
internet com o link da imagem.

/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

Comece a digitar a pergunta

Comece a digitar a pergunta

Encontre e 4 idia

Ou arraste uma imagem para enviar

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login
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.-® Kahoot

4

Passo 7: Selecione e digite quais as
respostas que deseja colocar em sua
questao, tanto Incorretas, como
aquela (s) correta (s).

Para isso, 0 usuario devera clicar sobre o
texto "Adicione resposta” e devera digitar o

texto de seu interesse, com resposta correta
e Incorreta.

Passo 8: Selecione quais as respostas
que deverao ser constadas como
corretas.

Para isso, o usuario devera clicar sobre o
circulo daquela (s) alternativa (s) que estiver
correta para a Inteligéncia Artificial
reconhecer no momento da efetuacao da
atividade.

/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

Adicione resposta |

. Adicione resposta 3 (opcional) aa

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login
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/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

Passo 9: Selecione o tempo limite
para a escolha da resposta.

Para isso, o usuario devera clicar em
"Limite de tempo" e selecionar quantos
segundos ou minutos serao necessarios
para que cada usuario consiga responder
aquela devida pergunta.

Passo 10: Criar mais perguntas se for
do interesse do(a) Professor(a).

Para isso, o usuario devera clicar sobre
"Adicionar Pergunta’, sendo direcionado a
uma nova pagina a ser editada, configurando
novamente o que ja foi explicado nos passos
anteriores.

3 Quiz

Saturno é um plan...

Adicionar
pergunta

Adicionar slic

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login

7 Tipo de pergunta

Quiz A4

() Limite de tempo

[ 20 segundos

5 segundos
10 segundos

20 segundos v
30 segundos

1 minuto

1 minuto 30 segundos

2 minutos

4 minutos

Excluir Duplicar
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.-» Kahoot

Passo 1l1: Clique em salvar para
concluir o seu Kahoot.

Para isso, o usuario devera clicar em
"Salvar" no canto direito superior da tela.

Passo 12: Coloque um Titulo
(obrigatorio) em seu Kahoot e uma
descrigdo (opcional).

Para isso, o usuario devera clicar sobre
"Inserir titulo do kahoot.", nomeando a
atividade criada, e se quiser, uma breve
descricdo da sua atividade. Posteriormente,
devera clicar em "Continuar" para concluir.

< Visualizar Sair

/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login

Adicionando os toques
finais!

Insira um titulo e uma descricao para seu
kahoot.

Titulo

Inserir titulo do kahoot...

seu kahoot.

Descricao (Opcional)

500

Uma boa descricdo vai ajudar outros usuarios a
encontrarem seu kKahoot.

Cancelar

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login




.-» Kahoot

Passo 13: Finalize seu Kahoot.

Para isso, o usuario devera clicar em
"Compartilhne com outros".

Passo 14: Copie o link e Compartilhe.

O usuario sera direcionado para uma
pagina onde constara o link para
compartilhamento, e devera copia-lo,
clicando em "Copiar". Se der certo, aparecera
"Copiado”. Pronto, agora basta encaminhar o
link para quem desejar!

https:/fcreate kahoot.it/details/b0e9bk2c-7607-4aba 9&2?-83"‘5}2 Copiadol

7

Compartilhar esse Kahoot com...

OO0+ 0600

Pesquisar e-mail/nome de usuario/nome do grupo... Q

o
o ¢

Encontre pessoas ou grupos pesquisando pelo
nome, nome de usuario do Kahoot! ou por
endereco de e-mail.

https.//create kahootit/detaills/pDefb62c-7607-4aba-9827-8a 48533

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login

/
.’ Desenvolvimento — Criag¢do do Kahoot

ACOra e possivel Organizar, compartiinar ¢

Taste esse kKahoot

Jogar agora )

Compartilhe com outros )

Vaoltar para editar



.-» Kahoot

Consideracoées Finais

Agora, caro leitor, vocé ja sera capaz de
participar, criar e utilizar os principais itens
da platatforma Kahoot. Esta plataforma
podera ajudar muito na elaboracao de
atividades, sejam elas diagnosticas ou
avaliativas. Devido ao fato de possuir varios
elementos dos games, eles podem funcionar
como um atrativo para aumentar o
engajamento e participacao dos alunos nas
aulas. Isso se deve, em especial, pelo placar
de pontos que pode estimular a
competitividade, e para ter uma das maiores
notas, os alunos precisarao estudar. Essa
plataforma foi muito utilizada nas
intervencdes do Pibid, pois além de ser
dindmica, estimula a concentracdo e
raciocinio rapido dos alunos.

Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login
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a o a

-2 Introducdo

O Mentimeter &€ uma plataforma
utilizada para criar e compartilhar
apresentacoes interativas que permite

a interacao em tempo real entre o0s

apresentadores e o publico: tornando

as reunioes agradaveis, envolventes e

Mentimeter

inclusivas.
Contém ferramentas de perguntas

personalizaveis, guestionarios, N v -

feedback, enquetes/votagcdes, nuvem Pt Sogsess e B

de palavras, ranking, entre outros Crie apresentacdes e

recursos que sdo compartilhados reunioes interativas onde

) . . r VOCE |
através de um codigo gerado pelo S!“edé quec °°e ?SFQJG
ilize slides de perguntas, quiz, word clouds, perguntas e
respostas (Q&A) e outros recursos para obter respostas em

a p rese nta d O I. tempo real em sua apresentqq,'c“}o remota, hibrida ou

presencia
e = © 6

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR



- Desenvolvimento

Etapa 1:

ﬂ Mentimeter Produto~ Solugdes - Precos Blog ogin

Passo 1* Cadastro Crie apresentacdes e reunides
interativas onde quer que vocé esteja

Clique para realizar um Cadastro Utilize‘siidesc‘jeperguntos,quiz,wordclouds.perguntaserespostcs(@&i}e

outros recursos para obter respostas em tempo real em sua apresentacdo

remota, hibrida ou presencial

== |40

Fonte: https:// www.mentimeter.com/pt-BR

com seu e-mail ou vincule com sua
conta Google ou Facebook.

Passo 2: Senha  Mentimeter

Escolha uma senha confiavel e que
vOCEé va lembrar.

Crie sua conta gratuita na
Mentimeter

ou use seu email

Nome e sobrenome
Kj Cadastre-se com sua conta do Facebook

50
55 Cadastre-se com sua conta Google

_ Fonte: https:// www.mentimeter.com/pt-BR
Seu endereco de email

Escolha sua senha
©

Minimo 6 caracteres

Ao se inscrever, vocé aceita nossos termos e politicas de

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR
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- Desenvolvimento

Etapa 2:

Passo 1. Primeira Apresentacao

Feito o cadastro, pode-se comecar a
criar uma apresentagao na opcao
‘New presentation”

Passo 2: Criando

Automaticamente o editor sera
levado para a telainicial de
apresentacoes, cujo devera focar no
painel a direita da tela.

Passo 3: Painel de Recursos

E nele que podera ser escolhido o tipo,
as opcoes de editar conteudo e
customizacao da pergunta.

K

No presentations here yet!

Start creating interactive and engaging presentations to include your audience.

+ New presentation Simple presentation builder

Fonte: https:// www.mentimeter.com/pt-BR

< Unﬂtllerd.F'resl.a!'.lt.ﬂ'fién o sawed () N o2 Share

+ Newslide & Impert

n Multiple Choice

& Word Cloud

g Open Ended

'—I|'- Scales
Ranking

N QaA

Quiz Competition

Select Answer

: P
S

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR
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- Desenvolvimento

Etapa 2:

Passo 3: Painel de Recursos

E nele que podera ser escolhido o tipo,
as opcoes de editar conteudo e
customizacao da pergunta.

@ vword Cloud v . @ vword Cloud v A

Add meta description ‘ Slide settings ? ‘

Your question ?

Word Cloud - Close voting

. Hide instructions bar ?
Add longer description 5
Hide results Show results on all slides

Layouts BETA

Entries per participant ?

3

Image ?

Image ?

Drag and drop or click to select animage
Supported file types are png, Jpg, gif. .svg DI’GQ and dl’DD or click to select an image

Supported file types are png, Jpg. gif. svg

Extras i
Advanced layouts [BETA E

Let participants submit multiple times ?

-

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR
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.- Desenvolvimento

Etapa 3:

Passo 1: Adicionar mais Slides

Para apresentar suas perguntas &
necessario adicionar outros slides de
qguestdes a sua apresentacao clicando
em "+New slide".

Passo 2: Selecionar o tipo de slide

Ao se adicionar um novo slide, ja & sugerido
ao usuario que selecione o tipo de slide.

Passo 3: Repita o processo

Repita o processo até que se finalize todos
as atividades desejadas.

Word Cloud \

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR

*
X Cancel T, Import
" Popular question types ?
' 37
il B
Multiple Choice Word Cloud Open Ended
I
I—|
Scales Ranking Q&A
3
+
Add more
Quiz Competition ?
'S
Select Answer Type Answer
Content slides ?
[ .

Fonte: https:// www.mentimeter.com/pt-BR
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Etapa 4:

Passo 1. Compartilhe seu
Mentimeter

ApOls a finalizacao de todas as
perguntas, devera ser compartilhado

um QR Code, link ou codigo de acesso.

Isso se dara ao clicar primeiramente
em "Share".

Share

Invite collaborators Participation

Anyone with the link, code, or QR v

Temporary voting code ?

The voting cod

Voting link ?

https://www.menti.com/cwgro/vabw

?

Who can join and vote on this presentation?

g 74214509 i valid now and expires in 2 days.

Copy link

dles @) TMEE

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR

o} Settings

Presentation sharing

Expand

8% Download QR

?

Fonte: https:// www.mentimeter.com/pt-BR
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Desenvolvimento

Etapa 4:

Passo 2: Codigo de Votacao

Caso prefira utilizar o codigo de
votacao, além de ser repassado a
seguéncia numeéria, também devera
ser compartilhado o link

https:// www.menti.com/, onde devera
ser inserido esse codigo para
participar do Mentimeter criado.

Passo 3: QR Code e link

Caso prefira utilizar esses dois
meétodos, os alunos ja seréo
redirecionados ao mentimeter criado
sem a necessidade de inserir o codigo
de votacao.

Wl Mentimeter

Please enter the code

1234 5678

The code is found on the screen in front of you

https://www.menti.com/
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Consideracoées Finais

O Mentimeter permite que lideres de
palestras, eventos, oficinas e outros tipos
de reunibes formais e informais se
envolvam com o publico, oferecendo
ferramentas faceis de usar para tornar as
apresentacoes interativas e
interessantes devido sua amplitude de
ferramentas.

A descricao e o0 passo a passo contidos
neste guia de ferramentas digitais
permite ao leitor explorar e utilizar o
aplicativo de maneira simples, com o

intuito de inserir ferramentas digitais nas

suas aulas, tirando ela da monotonia das
aulas expositivas tornando-a mais

atrativa para os alunos.

Acesse www.menticom e use o codigo 1743 8442

Quais cogumelos comestiveis
vocé conhece?

nenhum

shiitake

shimeji

astra

champions :
~ paris

' Presenter notes

Nrite some helper text to fall back onto during the presentation...

Acesse www.menticom e use o codigo 1743 842

& é capaz de identificar um cogumelo venenoso?
arque a que acha certa de acordo com as imagens

tes

*~ fall back onto during the presentation.

Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR
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-» Padlet

Introducdo

Recurso para construgcdo de mural
virtual, on-line, colaborativo e gratuito;
possibilita aos usuarios curtir, comentar
e avaliar as postagens de materiais
publicados no mural, além de
compartilhar com demais usuarios para
visualizacao ou edicao do mesmao.
—erramentas como o Padlet, que
DOsSsuUem carater associativo,
oromovem a participagcao coletiva dos
individuos, colaborando para discussoes
e interacdes entre ideias e culturas
diferentes; além de promover também
uma dinadmica de aprendizado diferente
das comumente utilizadas .

vl padlet

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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.- Desenvolvimento

Etapa 1: Criar uma conta

Passo 1. inscrever-se

Acesse o link
(https://padlet.com/dashboard) e
escolha a forma que deseja para
acessar a plataforma, ela permite
criar um usuario ao informar um e-
mail e senha ou se inscrever com
contas Google, Microsoft e Apple.
Selecione a opcao que deseja e
apos isso entre na ferramenta.

Inscrever-se

Aqui € o seu lugar

£

b Registre-se com o0 Google

= Inscrever-se com a Microsoft ’
@ Inscrever-se coma Apple ’

Qu inscreva-se com um e-mail
( harrypotter@nogwarts.edu )’

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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'
'
Desenvolvimento
Etapa 2 : Criar um Padlet
Passo 1:

A0 acessar a pagina inicial da
platatorma, clique na opcao ‘Criar
um padlet’ na lateral superior direita.

Hi, Geovana
Q , ( Search padlets ) Entrar em um padlet Criar um padlet
Este e o Padlet!

gealB81297
28 @ Recentes Padlet Basic
Galeria

¥% Criados Recentes Nome Data

5 Compartilhados

¢ Curtidos

T Arquivados

Favoritos

C@ MNova pasta Geovana Aparecida s &I
@
@
i

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Etapa 2 : Criar um Padlet

Passo 2:

E disponibilizado varios layouts, que
sao modelos de organizacao do
mural. Escolha o modelo que deseja
criar, e cligue em ‘Selecionar’.

Lista
Mural 7

simplifioue a organizagdo do
Agrupe o canteuda em um layoul conteddo em um feed vertical facl Urganize o canteudo em linhas ¢

no astilo tjolinhos. de ler Caixas,

Coluna B Mapa ) Tela o

AGTrupe 0 conteudo em uma sere Agicione conteudo a pontos em Distribua, agrupe & conecle o
de Colunas. Lm mapa. conteuda do jeito gue quiser

Linha do tempo a

Pasicione o conteudo em uma

linha horizontal.

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Desenvolvimento

Etapa 2 : Criar um Padlet

Passo 3:

Ao selecionar uma opcao, abrira
uma barra na lateral direita com as
seguintes informacoes:

e Titulo

« Descricao

« O tipo de papel de parede da
sua escolha;

« Otema (cor da postagem e
estilo da fonte);

. Icones do mural;

« A opcédo Postando (que permite
o0 nhome do autor de cada
postagem e 0s comentarios de
espectadores);

» Etiquetas (que funcionam como
palavras-chaves) e o endereco
do material

Ao terminar de preencher os dados
clique em ‘proximo.’.

FECHAR Modificar

Titulo !l"’

Meu padlet diferenciado

Descricao
@riado com uma pitada de humor

y
lcone Nenhuma >
Endereco
Link exclusivo para seu
padlet. padlet.com/cristianebashiyo1/

COPIAR P/ AREA TR. 7vpfy3ml88thzi5

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Etapa 2 : Criar um Padlet

Passo 4:

Cligue no icone “+”, no canto inferior
do quadro, para adicionar os
contetdos que vocé deseja.

Tal conteudo pode conter : texto,
imagem, video, entre outras opcgoes.

‘Padlet -
@

Geovana Aparecida » 1r

Meu padlet ﬂiferenciado &

(O

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Etapa 2 : Criar um Padlet
Passo 5:

E necessario um titulo para o item,
links e fotos; clique nosicones
oferecidos e sera permitido que
seja insirado varios tipos de
conteudo.

Branco

Fonte: https://pt-br.padlet.com/

Tl
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Etapa 2 : Criar um Padlet

Passo 6:

Crie o padlet da forma que vocé
desejar, com tarefas, lembretes ou
até mesmo compromissos. Para
editar o mural quando quiser, € sO
clicar no icone de edicao.

Padiet -
[

Geovana Aparecida = 14m

Meu padlet diferenciado &

PIRID Editar | :

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Etapa 3: Compartilhar um
Padlet
Passo 1:

Na necessidade de compartilhar
padlets, clique noicone, no alto da
tela, a direita.

Padlet

Geovana Aparecida = 14m

Meu padilet diferenciado &

PIBRID Editar | &

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Desenvolvimento

Etapa 3: Compartilhar um
Padlet

Passo 2:

O compartilhamento com outros
membros do Padlet, pode ser por
QR Code, e-mail, link, Google
Classroom, Twitter e Facebook.
Escolha a opcao que melhor
atender suas necessidades.

FECHAR Compartilhar

Compartilhar

& Copiarlink para a area de transferéncia

¥

Obter codigo QR

<> Incorporar no seu blog ou site

E-mail

K

Compartilhar no Facebook

Compartilhar no Twitter

Compartilhar no Google Classroom

Fonte: https://pt-br.padlet.com/
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Etapa 3: Compartilhar um
Padlet

Passo 3:

Vocé pode permitir que visualizem VOLTAR Alterar privacidade
O conteudo ou facam edicodes nele.
Clique em “Pode escrever” e defina
a opcao desejada em “Permissoes
de visitantes”.

Privado

a Mantenha o padlet oculto do publico. Mesmo O
que alguem consiga encontra-io, essa pessoa
nao conseguira acessa-lo.

Senha
Mantenha o padlet oculto do publico. Se eu
O=r optar por compartilha-lo com alguém, essa O
pessoa precisara de uma senha para acessa-
0.
Secreto

Mantenha o padlet oculto do publico. Se eu
optar por compartilha-lo com alguem, essa
pessoa conseguira acessa-o.

Publico
@ Deixe que o mundo inteiro veja este padlet. O
Cologue-o no meu perfil.

il 7
Somente visitantes conectados ‘ ®

Permissoes de visitantes Pode escrever -

Fonte: https://pt-br.padlet.com/



-» Padlet

.- Resultados

Considerando os resultados obtidos de uma
aplicacao do recurso feita em uma das
intervencoes propostas pelo PIBID.

Quadro de Feedback aula sobre queimadas

Jeixe sua sincera opinido nossa suls e nos ajude na avaliagdo

Vocé gostou dessa
aula? De 0 a 10, que
nota vocé nos daria?

L

Fonte: https://pt-br.pa

Voce conseguiu
entender o conteudo?

0O que vocé mais gostou
de aprender?

gesmatamentos € Queimadas para

bem do nosso planetz

A histdria foi bem iegal

completando o conteudo! Reforca
gue 85 queimadas estdo
prejudicando nosso plansta &

sampre mportante

Foi muito bom essa aula,
peguei mais nocao do
quanto as queimadas
prejudicam o nosso planeta
terra.

Gostel bastante, muito
interessante!

sim, gostei de relembrardo -

quao importante e combater
as gueimadas & 0s

e -~ -_ " e © -

dlet.co

m/

E o gque voce nao
entendeu sobre o
tema?

Consegui entendar de forma

clara o conteudo wabalinado.

Impaortancis d

quUeaIimadas

A importancia de nao fazer
queimada

B -
=1 |

queimadas

Consegui compreender
todo o conteudo
apresentado na aula.
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.- Resultados

Considerando os resultados obtidos de uma
aplicacao do recurso feita em uma das

intervencoes propostas pelo PIBID.

Vocé gostou do jogo
interativo? De 0 a 10,

que nota voce nos
daria?

Voceé acha gue com o
jogo fica mais facil
entender o conteuda?
Qual a sua opinido?

s ensinamentos

1anema ludica

Sim, aprendendo jogando
e a melhor coisalrsrs

Sim, 8 uma forma de
interacao divertida gque nos
ajuda a entender bem o
conteudo.

ra

Quais agoes podem ser
feitas para preservar o
meio ambiente?

Eoonomia de 3gua e energia
reducao do uwsd de materials

plasticos, preservagan de

florestas & o manejo cometo dos
residuos urbanos, s8

atifuces que podem apudar na

pressryacdds oo meid 2mbeente

Descartar lixos nos seus
devidos lugares, utilizar
menos produtos
descartaveis, tomar banho
mais rapido, entre outros.

Economizar energia;
Economizar papel: Reduzir o
consumo de plastico;
Descartar lixo de forma
correta, entre outros.

L] i"'-'

Fonte: https://pt-br.padlet.com/

Quais pontos vocé acha
que deveriamos
melhorar?

utilizar mais produtos
reutifizaveis, como exemplo,
sacolas de pano, ao inves de
sacolinhas de plastico.

fazer reciclagem, diminuir
0 coOnsumo de carnes,
economizar agua e energia.
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Consideracoées Finais

O Pladet &€ uma ferramenta de facil
utilizacao, que possibilita a construcao
de uma linha de raciocinio
complementar, ou seja, varias pessoas
conseguem expor seu pensamento
complementando o do outro; com isSso
faz com que as intervencdes se tornem
mais interessante pedagogicamente,
pois 0s alunos irdo se esforcar para
trazer uma informacao diferente da
anterior e complementar a linha de
raciocinio. Outro ponto positivo da
ferramenta €& sua facilidade de
manuseio, que possibilita o acesso
rapido e descomplicado; se tornando
favoravel ao discente no momento de
realizar a atividade; e também favoravel
ao docente no momento de corrigir a
mesma.

v padlet

Fonte: https://pt-br.padlet.com/




Capitulo 7
QUIZIZZ

Autores:
Stefani Monique Martins




-2 Quizizz

Introducao

O Quizizz € um software que permite usar e
criar “Quizes” para jogar em sala de aula ou
como trabalho de casa.

Dentro da plataforma vocé pode optar por ja
usar um quizz pronto ou até mesmo
personalizar o seu na forma como julgar
necessario. Podendo assim, escolher entre o
modo professor ou aluno, tal como o
conteudo desejado.

A ferramenta &€ bem dinédmica e possui varias
formas de moldar as atividades, podendo ser
feita por meio de imagens, videos e diversas
formas de respostas. Durante o periodo de
pandemia da COVID - 19 varias ferramentas
digitais foram colocadas em salas de aulas
pelos professores para tornar o ambiente de
estudo mais intuitivo e chamativo. Diante
dessa perspectiva, faz-se necessario sempre
uma atualizacao por parte do professor para
que aprenda a utilizar novas ferramentas
digitais para se trabalhar em sala de aula. O
uso destas ferramentas  auxilia na
transmissao de conhecimento e N0 Processo
de ensino e aprendizagem tornando a aula
mais divertida e agregando a participacao dos
alunos.

A Quiz1zz

B guizizz.com/?fromBrowserLoad=true

Fara trabalho Para professores E=colos e distritos @(0u8
Quizizz ‘ovo.

A plataforma
100% de
engajamento

Encontre e crie questiondrios gamificados
gratuitos e licoes interativas para envolver
gqualgquer aluna

Inscreva-se Saber
gratuvitamente > mais
i tem uma conta? Conecte-se
r.

Fonte: quizizz.com
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.- Desenvolvimento

Etapa 1:

Passo 1. Entre no link (https://quizizz.com/?
fromBrowserLoad=true) e crie a sua conta.
Se a pagina estiver eminglés, & so clicar no lado
direito do mouse e traduzir para o portugués.

Passo 2: Fazer login

Depois de clicar no icone "inscreva-se”, € preciso
fazer login com o seu e-mail.

©

Selecione uma conta

Etapa 2:

para continuar para Quizizz

Passo 1: Escolha a opcao de como vocé quer usar:

Escola, trabalho ou uso pessoal

Passo 2: Escolha o modo professor ou aluno

Where are you using Quizizz?

Eu sou um...

i, Trabalhar

7 o Corporativo ou sem fins lucrativos

@f? Uso pessoal
e & Amigos e familia

ou administrador escolar

Inscreva-se
gratuitamente >

QL"Z'ZZ Pora trabalho Para professores Escolas e dist

A plataforma
100% de
engajamento

Encontre e crie questiondrios gamificados
gratuitos e licdes interativas para envolver
qualguer gluno

Frotessores, alunos e pais Administragores

Inscreva-se Saber
gratuitamente > mais

Log in to Quizizz

) Continue with Google

BE Continue with Microsoft

Log in with email or username

B4

Password

Forgot password?

Fonte: quizizz.com
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Etapa 1:

Passo 1: Como criar o seu quiz

Clique em criar, e depois cligue em novo teste

Passo 2:

D& um nome, escolha o assunto e a série pela
qual pretende ser abordado no jogo

Etapa 2:

Passo 1. Seguir para o quiz

Depois de realizar os passos anteriores clique
em proximo (next), para prosseguir com a
montagem do quiz.

Movo teste

Envoiva-58 ao vive ou de forma
3S5INCrona com perguntas de
questionarios e enquetes Que os
participantes completam em s=u
proprio riomo

MNova licao
Crie Lima experiéncia conduzida por
instrutor onde slides e multimidia sdo

combinados com perguntas de
questionarios e enguetes,

Create your own

9 Lesson [

1. Name this quiz
Biclogia ’

2. Choose relevant subjects

Mathematics English World Languages ’

Science Physics Chemistry Biclogy
Social 5tudies Geography History
Arts Computers Physical Ed Fun

Professional Development Mmore...

Cancel

= _J

Fonte: quizizz.com
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E Multipla escolha ﬁ Reordenar Reorder in ascending order

a Preenchimento

Etapa 3: em branco

Higher-order thinking

Empate E Aberto Multipla escolha
PaSSO 1: FOrmatO das perguntas Verifigue a retencdo pedindo aos alunos que
Resposta ao Resposta de escolham uma ou mais respostas corretas.
= ~ n : n oy Use texto, imagens ou equacdes matematicas
Escolha a opgcao da forma como vocé video dudio para apimentar as coisas!

deseja que seja as perguntas Other

E Votacao E Deslizar poprm— |t sraded
Passo 2: Perguntas e respostas

Crie as perguntas e escolha a resposta correta,
Nno caso de mais de uma pergunta & so ir clicando
no sinal de mais no canto inferior direito Quantos biomas o Brasi possul?

Etapa 4:

Passo 1: Salvar as alteragoes

Fonte: quizizz.com

Salve as alteracdes realizadas

Add answer
explanation

Quantos biomas o Brasil possui?

Sahvar pergunta (ctrl + 5)

aaaaaa O 30sec ~ ¥ Tag Cancel

Fonte: quizizz.com
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It Change Question Order

£ Edit 18] (i

@ :
@

W Add tags

e

'
8
'
’
, [
. Desenvolvimento
Etapa 5:
Passo 1: Visualizagéo i=1 Questions
Nessa etapa ira observar as perguntas e 3
respostas, e em seguida, apos salvar,ésdirem T
. g . P . ® s
minha biblioteca que aparecera o quiz. o
Passo 2: Formas de apresentacao T e
Cligue no quiz em que voceé salvou e escolha
entre as opcoes abaixo: ‘

SESSAD CONOLTIOA PO INSTRUTOR AFRENTITAGERM ASTM OO NA

£ Iniclar um teste a0 vivo v o Atribulr llicdo de casa

_— S »—
Etapa G:

Passo 1: link para jogar

To play this quiz

Podera escolher entre encaminhar o link para 1. Use any device to open

0s alunos ou o codigo. Assim que todos joinmyquiz.com ©

estiverem na sala clicar em start

2. Enter join code

152969 |[@

Quizizz

Quando todos acabarem de jogar aparecera
um relatdorio com a pontuacao dos alunos.

or share viq...

Fonte: quizizz.com
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-~ Consideracées Finais

Compreender a forma de utilizacdo das

ferramentas tecnologica e aplica-las nas
salas de aula tornou-se uma forma mais
dindmica de entreter os alunos para
aprender os conteudos. A plataforma
quizizz &€ bem interativa e dispbe de
diferentes recursos qgue podem ser
utilizados pelo professor de forma
gratuita.

“TecR T e sswoo

Fonte: quizizz.com

TESTE DIVERTIDO
e

Fonte: https://www.google.com/search?q=quizizz&sxsrf=
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-2 Introducao

SENECA €& uma plataforma de
aprendizagem adaptativa que apresenta
conteudos de acordo com o ritmo de
aprendizagem do aluno, se destaca por
trabalhar com textos curtos, resumaos,
exercicios, memes € mapas mentais,
sempre acompanhados de imagens para
facilitar a compreensao das informacoes
e fixacdo dos conteudos.

O material segue a nova BNCC e utiliza
metodologias ativas, neurociéncias e
inteligéncia artificial para melhorar a
aprendizagem dos estudantes.

As atividades sao todas adaptativas, ou
seja, a SENECA aprende junto com o
aluno e personaliza a trilha de
aprendizagem para cada um deles, de
acordo com seu progresso individual. E
uma plataforma interativa que foi muito
utilizada pelos Pibidanos nas aulas
durante o periodo remoto emergencial.

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Desenvolvimento

Etapa 1: Cadastro

Passo 1: Acessar a plataforma

Para usar a Seneca de graca, faca seu cadastro
no site https:.//senecalearning.com/pt-BR/

Passo 2: Clique em cadastrar

Vocé pode se cadastrar como professor, aluno
Oou responsavel, usando sua conta do Google,
da Microsoft ou seu email.

.}:{. SENECA Turmas Entrar Cadastrar 3

Aprenda 2x mais rapido com a Seneca

6 milhoes de estudantes ja usam a Seneca para compreender a materia e estudar

para as provas de uma maneira divertida e eficiente. E o melhor: E gratis!

Professores
Entrar [ J

Boas vindas ’

Pais e Mdaes ‘

#~ Use sua conta Google ou mm Use sua conta Microsoft ou
Institucional t Teams

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR

Esqueceu sua senha?

Entrar usando Email



https://senecalearning.com/pt-BR/
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Passo 3: Configurar disciplinas

Clique sobre os cartbes das disciplinas que
VOCé ministra e cliqgue em "escolher disciplinas”
no alto da tela.

¢ Voltar Limpar (1) Escolher disciplinas

Q. Pesqguise por sua disciplina agu
Filtros == Limpar (0)

Tipo < A Arte de Aprender Artes "u"i.su?is.' Da Pre-Historia ao

Expressionismo
Disciplina gratuita (o4)
Biologia: ENEM Biologia: Ensino Médio
Etapa ?
Discipling >

Ciéncias: 50 Ano Ciéncias: 6o Ano

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Etapa 2: Configurando sua
conta

Passo 1:

Cligue em "turmas" e em "nova turma’.

Passo 2:

Dé o nome a turma (ex: 8° ano C).

N
',F*T S E N ECA ‘ PARA PROFESSORES Inicio Turmas Relatorios Visao do estudante Gabriel =

0Old, Gabriel ¥

Turmas recentes Ver todas

Fixacdo Porifera e Cnidaria

Turma de Gabriel

NV
'}IT S E N E CA ‘ PARA PROFESSORES Inicio Turmas Relatdrios Visao do estudante Gabriel «

Suas turmas

Ativas Arquivadas

D Mome da turma ~ Estudantes ~

I:' Turma de Gabriel 9]

D Fixacdo Porifera e Cnidaria 26

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Passo 3:
Clique em "adicionar disciplinas" e escolha a
disciplina daquela turma. ——

Repita o processo (Turmas -
Nova Turma - Disciplina) até ter
todas as suas turmas

Configuracoes da
turma

1 de 4 passos

configuradas.

Isso & importante para que o M & & o A _

re | até rio d e n Ota S fi q u e : -. | Enviar nj:fu tarefa Adicionc:rtstuduntes Convidc-ll'-co!egas
organizado. -

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR

Etapa 3: Selecionando e
enviando atividades

P a Sso 1: 8 anoC ~ Cédigo da turma: my0i354bku

Entre em uma das suas turmas o
— Configuracoes da

e cligue em ‘"enviar nova _— ’““

tarefa". sudanies

Disciplinas - Estudantes o Professores
51 8|
=

1 0 1

i

+ + +

Adicionar disciplinas Adicionar estudantes Convidar colegas

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Passo 2:

Cligue nos qguadradinhos para selecionar as
atividades que quer enviar a seus alunos, de
acordo com o0s conteudos inseridos na

disciplina.

Passo 3:

Ao clicar sobre a atividade, € possivel visualizar
uma prévia.

<
X
2.1.1 Historico da Nomenclatura Bioldgica
Aqui estd uma prévia da atividade. Os exercicios dentro da
atividade serdio selecionados pelo nosso algoritmo inteligente de Feche no X acima quando terminar!
acordo com o progresso individual de cada estudante.
Como Karl von Lin hecid /1
[

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR |

Passo 4.

Apds escolher as atividades, cligue em
"selecionar" no alto da tela e dé um nome a
atividade.

Perceba que vocé pode enviar essa tarefa para
mais de uma turma ao mesmo tempo!

Vocé pode definir as mesmas datas para todas
as turmas, ou uma para cada turma.

< MNoltar

Enviar nova tarefa

Cligue nos quadradinhos a direito dos contelddos para escolher as tarefas gue quer
enviar. Em seguida, clique em "Selecionar” no alto desta janela.

Biologia: Ensino Médio

Isso levard aproximadamente 2-15 minutos para concluir.

1 Tutorial Seneca

s 1.1 Tutorial Seneca

2 Biodiversidade

v 2.1 Classificogfo dos Seres Vivos

2.1.1 Histérico da Nomenclatura Bioldgica (Visualizagdio)
2.1.2 Nomenclotura e Taxonomia (Visualizagdo)

2.1.3 Reinos e Dominios (Visualizagdio)

2.1.4 Regras da Nomenclatura Bioldgica (Visualizagéio)

» 2.2 Filogenia

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR

< Voltar

Enviar nova tarefa

Momeie o tarefa e selecione o prazo para entrega:

Nome da tarefa

Dé um nome a tarefa

21/01/2022
Data de entrega

28/01 /2022

Selecionar

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Passo 5:

= ‘

Ao final do processo, vocé tera a opgcao de
enviar o link dessa atividade para seus alunos.
N ) Envie a tarefa a seus alunos usando uma das opcoes
Basta escolher uma das OpCOeES. Link, abaixo. Ao clicar no link, eles jd seréo adicionados &
. derdo f tarefa.
WhatsApp, Google Classroom, Teams, E-mail. urmea e podertio Tazer atarela

app.senecalearning.com/dashboard/class/myDi354bku/fass
ignments/assignment/1ef/775a-8325-420c-be2d- Copiar
cadae2d05f8

Etapa 5: A visao do aluno e 0 0 O
Y W’
Passo 1. -

i : .. Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
Quando o aluno clica no link da atividade que P g P

VOCEé enviou, ele vai cair na pagina de cadastro
da SENECA. Se seus alunos estao cadastrados
no Classroom ou no Teams, &€ recomendavel
que eles escolham uma dessas opcdes para
entrar.

Se eles ndo estiverem cadastrados nessas
outras plataformas, eles terao que clicar em
Cadastrar na parte de baixo da tela e se
cadastrar com Email.
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Passo 2:
i B

ApOs o cadastro, eles automaticamente
entrardo na sua turma e terao acesso a

Vocé acabou de entrar na turma 8° ano C!

Gabriel vai poder acompanhar o seu progresso e suas notas nas

disciplinas que estd estudando. Também vai poder compartilhar essas

at i Vi d a d e q u e VO C é S e | e C i O n O U ! B a Sta C | i C a re m informacées com outros professores. Viocé pode gerenciar suas turmas
e m “CO m eQ a r“. a qualguer momento clicando em configuragdes .

$8°ano C

ﬁ Biologia: Ensino Médio 2.1.1 Historico da Nomenclatura Bioldgica

Inicio: = 21jan 2022 & 09:00 2.1.2 Nomenclatura e Taxonomia

Prazo: ™ 28jan2022 (@ 09:15 214 Relnos e Dol

Turma de Gabriel

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR

Etapa 6: Verificando
progresso e notas

Passo 1:

Conforme os seus alunos vao completando as
atividades, a Seneca corrige tudo
automaticamente e gera o relatdorio de notas
para VOCEé.
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Passo 2:

Para acessar o relatdrio, vocé tem duas
opcoes:
« A primeira & clicar em "atividades" na
barra de opcgoes.
« Cligue sobre a atividade que vocé quer
verificar e estara tudo la!
« Se a atividade ja passou do prazo de
entrega, vocé tera que usar o filtro para
selecionar as "tarefas antigas".

< Fixacdo Otimizag@o de tarefas Excluir

Biologia: Ensino Medio MNota media

Inicio: = 23 mai 2021 & 00:00

oo
I

14.2 1 Estrutura dos Porifera

Prazo: = 31 mai 2021 & 09:45

8]
£
c

14.2.2 Reproduciio dos Porifera

) U » 19 Ver mais ~

¢ JAnterior Proximo >

Sobrenome Progressc  Tempc Medio 1421 14 2 7 1431
¢ MARILIA AUGUSTA MAF v 43min 275 100% 100% 100% 100% 100%
N/A - NGo estudada  N/S - Nio selecionado 1-4de4

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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Passo 3:

« VOCé também pode selecionar "ver notas"
na barra de opcgoes.

« IsSsO permite que Vvocé verifigue o0
progresso dos alunos em qualquer topico
da disciplina, independentemente se foi
passado como atividade ou nao. Basta
selecionar os topicos e o periodo.

Disciplina Nota Periodo De Ate
‘ Bioclogia: Ensin... W ‘ ‘ Melhor nota v ‘ ‘ All time v 21/01/2020 21/01/2022
Sections (4)
Nome Sobrenome '.‘:e_::i-:: '_—'_L 1 '_—:.Z.Z 1431 '_—".5 2
7 MARILIA AUGUSTA MARQU  100% 100% 100% 1l Estrutura dos Criddrio
¢ EDSON AUGUSTO BARBO:! - N/A N/A
¢ Cristiane Bashiyo 100% 100% N/A N/A N/A
¢ CAROLINY BEATRIZ CORREIA 50 509% N/A N/A
7 Alvaro Cardoso 5 NA
7 ANNA CAROLINA GOMES - N/A N/A
¢ Ana Caroclina Resende b s N/A N/A N/A N/A

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR



.-» SENECA

Consideracoées finais

A plataforma SENECA oferece uma
gama de atividades das mais variadas
disciplinas, que podem ser utilizadas
para o aprendizado tanto em sala de
aula quanto de forma autbnoma pelos
estudantes.

Este recurso foi utilizado para revisao
do conteudo de Cnidarios e Poriferos,
em uma intervencdo do PIBID, tendo
bastante adesao e interesse por parte
dos discentes.

Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR
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.-» SOCRATIVE

Introducdo

A plataforma Socrative, por meio de acesso
a internet, e utilizando recursos
tecnologicos, tais como smartphone, tablet
ou computador, possibilita seu uso em sala.
Esta plataforma tem o objetivo de criar um
espaco virtual de sala de aula, na qual os
alunos sao convidados para acessar O
ambiente a partir de uma senha.

Este recurso conta com varias funcoes, tais
como, criar um questionario (quiz) ou
reutilizar um que ja tenha sido elaborado
pelo professor, corrida espacial que consiste
em um jogo de perguntas e respostas que
pode ser jogado de forma individual ou em
grupo e o Ticket de saida, no qual consiste
em uma avaliagcao da aula, com perguntas
padrao.

Este recurso tecnoldogico €& dinamico, e
proporciona uma maior interacao entre o
aluno e o conteudo estudado. Possibilita e
estimula a autonomia do educando na
construcao do conhecimento, assim como, O
o trabalho colaborativo entre os alunos e
permite o0 professor criar diferentes
ambientes de aprendizagem, para
momentos SINCronos € assINCronos.

(t{socrative

Fonte: socrative.com
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.~» SOCRATIVE

a o a

Desenvolvimento

Etapa 1:

Passo 1: Acessar a plataforma

Por meio de link ou pesquisando no
google por Socrative

Passo 2: Clique em conecte-se

Faca um cadastro bem breve,
nome, sobrenome e outros.

Etapa 2:

Passo 1: Opcao free ou pro

Tem duas opcoes, a free e a pro que
tem mais recursos, mas utilizamos a
free que é de graca

gﬁ socrative

Students do not need an account. Join-a teacher's room here: Student Login

NEW TEACHER ACCOUNT

Profile
First Name Last Name
Email Confirm Email
Password Confirm Password

NEW TEACHER ACCOUNT

©

Account Type
Please select an account type:
A\
/A\
= |__-;|';'__]'_.‘:. o
A S
el
]

Socrative FREE Socrative PRO

Fonte: socrative.com
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.-» SOCRATIVE
../’ Desenvolvimento

Etapa 1.

Passo 1: vinculado a um ambiente

vai abrir uma aba com algumas

N Quiz Space Race Exit Ticket
opcoes _ ‘
Passo 2: Acessar o Quiz P
Na opcdo de Quiz vocé pode A, @ @
participar de quiz para testar seus N
C O N h e Cl m e ntos Multiple Choice True / False Short Answer
Etapa 2:

Passo 1. Verdadeiro ou falso

Tem a opcao quick question, onde
pode selecionar a opcao verdadeiro
ou falso. Quick Question

sexta-feira, 1 de abril de 2022 22:58

Finish

0/0 Students Answered

True 0%

False 0%

V.

Another Question

True / False Short Answer

Fonte: socrative.com
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.- Desenvolvimento

Quick Question

sexta-feira, 1 de abril de 2022 23:03

Etapa 3:

0/0 Students Answered

Multiplas escolhas

Na aba de opgoes vocé pode optar :
por questdes de multiplas escolhas ¢

D 0%

E 0%

O

Fonte: socrative.com

Etapa 4:

Passo 1. Corrida espacial

Por meio de uma corrida em
formato de foguetes, os alunos
podem competir. Quanto maior o
numero de acertos em guestoes,
mais o foguete avanca

Fonte: socrative.com
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a o a

-~ Consideracées finais

Este programa conta com opg¢des como O
Socrative estudante, professor, e o Pro que é
pago. Na versao professor, &€ possivel criar
um qguestionario "quiz" e entao disponibilizar
ao aluno. Enquanto o aluno vai respondendo
as questoes, o professor consegue ter acesso
em tempo real e quantificar os acertos e
erros. Diante dessa perspectiva, 0o professor
pode trabalhar com a turma as questdes que
ocorreram maior desacerto, revisa-las e ao
mesmo tempo despertar no aluno a
motivagcao em aprender, de forma dinamica e
divertida usando esse recurso tecnologico.

(t{socrative

Fonte: socrative.com
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.-» Storyboard That

-2 Introducdo

Storyboard That &€ uma plataforma de criagao
de histdrias de quadrinhos, que oferece a
versao gratuita e paga, também sendo possivel
fazer um teste de 14 dias para utilizar funcoes
mais avancadas. O site oferece grande
variedade de ferramentas, mesmo na versao
gratuita possibilita criar historias elaboradas e
criativas.

De facil utilizacao os storyboards podem ser
criados utilizando o recurso de arrastar e soltar,
O que possibilita a utilizacao do mesmo por
pessoas de todos 0s niveis, e ser empregado
de diversas formas. Na educacdo pode ser
utilizado por educadores, a fim de tornar ladico
qualquer assunto que esteja trabalhando, StGl’QbOﬂl’d
criando materiais e atividades para aula. Aleém
disso, pode ser utilizado por alunos, com a T!‘!Cﬁ
proposta de atividade de fixagao de conteudos.
AO criar uma histéria em quadrinhos, o Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
professor pode observar o dominio acerca do
assunto. Além & claro, de também trabalhar
habilidades, criatividade, auxiliar no
desenvolvimento e na afinidade com a
utilizacao de recursos digitais.




.-» Storyboard That

Introducdo

Uma vez que pode ser utilizado por docentes
e discentes, ndo existe segredo para
utilizacdo da plataforma Storyboard That,
sendo necessario apenas acessar 0 Site e
desvendar as diversas possibilidades que
este oferece.

O site apresenta como idioma padrao o
inglés, porém a propria extensao do Google
Tradutor presente em seu navegador faz a
tradugcao automaticamente. Abaixo segue um
tutorial simplificado para iniciar a criacao, o
mesmo foi confeccionado com a propria
platatorma, a fim de ilustrar uma das formas
de aplicagao.

.

Storyboard

That

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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--» Storyboard That -
] - :
../’ Desenvolvimento
Etapa 1.

Passo 1: Conhecendo o site

A Malu vai nds auxiliar nesse processo, nos
ensinando onde ficam as principais
ferramentas para criagcao de nossa historia em
quadrinhos.

Vou te ensinar
cOmo criar uma
historia em
guadrinhos

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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] = |
- < ’ Desenvolvimento

Etapa 1.

Passo 2: Conhecendo o site

Esse € o link para acessar o site
https//www.storyboardthat.com.

) primeiro
passo € acessar
0 site
"Storyboard
That"

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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a o a

.- Desenvolvimento

Etapa 2:

Passo 1: Primeiro Acesso

Na pagina de inicio vocé pode comecar clicando
em "Criar um storyboard" ou "Comece um teste
gratuito para educadores”, nesse caso
mostraremos como utilizar os recurso gratuitos,
entao comecaremos criando um storyboard.

',T?ﬁ.' StoryboardThat Criar um Storyboard | Professores | Alunos | Aulas | Atribui¢des | Meus Storyboards Q Planosde Aula S:

Cligue em
"Criar um
storyboard”

Biarintaneintiqnigifatitii

Digital

Storytelling

Comunicacdo Visual Poderosa, Facil

- L L ot A
'Jx 'CRIAR UM STORYBOARD

T
. fBOARD —

Comece um teste de 14 dias para educadores

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 2:
Passo 2: Primeiro Acesso

Na pagina de inicio vocé pode comecgar clicando
em "Criar um storyboard" ou "Comece um teste
gratuito para educadores”, nesse caso
mostraremos como utilizar os recurso gratuitos,
entao comegaremos criando um storyboard.

ﬁSturbeurdTth Recursos Pregos Criar um Storyboard

Digital
Storytelling

Comunicacdo Visual Poderosa, Facil

-
i B TS T A i O b D . Pk S T -

EBhiririrreitiguiageegoened

CRIAR UM STORYBOARD —

Comece um teste gratuito de 14 dias para
educadores

Fonte: https:// www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 3:
Passo 1: Conhecendo as ferramentas

ﬁStorybourdThm Personagens Itens Baldesdefala Formas Infograficos Web e wireframes Ciéncia Mais... ™ Procurar ... ﬂ ( ? AJUDA) (sAIR])

(a[s-:[-M Entretenimento lCasa (interior) Casa (Exterior) Escola Atletismo Transporte Trabalhar Casascldssicas Histérico Histéria dos Estados Unidos  Country & Rustico  Arlivre  Mitico e futurista

L5

I

AY

C = ESQUEMA )

( P ADICIONAR/EXCLUIR CELULAS )

Aqui vocé pode ‘
1 escolher a cena ( 4 MOVER CELULAS )
personagens, B COPIAR CELULAS
baloes de fala... ( )
( + AVANGADO x )
|12 rx D DESFAZER C' REFAZER Ji
3

Vamos comecar

escolhendo a
Usamos cookies para garantir que vocé cena [I“E tai uma
1
tenha a melhor experiéncia. Mais ( BEE ] = )
informacGes p ra':'a? T =

Entendi!

Ampliacao c—

Selecione,
arraste e solte
na tela em
branco

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt




.-»® Storyboard Th -

-’-

.- Desenvolvimento

Etapa 3:
Passo 2: Conhecendo as ferramentas

Vocé pode localizar na pagina uma caixa de
dicas, que te orientara.

Para escolher a cena € simples, selecione e
arraste até a tela em branco, entao solte a
imagem.

® Storyboard Creator | Cor X ar

= & @ storyboardthat.com

Matérias - Sto... [B] Meu desempe... @ Projeto respon... @ Projeto respon... ¥ Casadeterra.. W Casadeterra.. B8 Home @8 Duoclingo-A.. @ Balcio Digital... * Prime Video ® Criador de Sto...

0 recursos de acesso limitado

.Storgbcurd""m Personagens BalGesdefala Formas Infograficos Webewireframes Ciéncia Fichas de trabalho Envio ‘Pmcurar

Cldade Entretenimento  Casa (Interlor) Casa (Exterlor) Escola Atletismo Transporte Trabalhos Casasclassicas Historico  Historla dos Estados Unldos  Country & Rdastico  Aoarlivre  Mitico e futurista  Close-ups  Padrdes

MOSTRAR
FILTROS

Camadas:

Editar:

Proximo

Céu

(X EEOEE [
Edificlo 1

R EoEXE N |

Edificlo 2

EERNOBED N
Aparar

EOXxORNE [
Toldos

Il N A = .

Ampliacao S —

? Ajuda © Privacidade e Termos

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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a o a

.- Desenvolvimento

Etapa 3:
Passo 3: Selecionando a cena e as cores

Vocé também pode personalizar sua cena com
as cores que preferir, utilizando a paleta de cores
presente no lado direito da tela.

® Storyboard Creator | Cor X a5 - B X

= (47, # storyboardthat.com 3 0 ¥ i @ Andnima

Matérias - Sto... [l Meu desempe... @ Projeto respon... @ Projeto respon... ¥ Casadeterra.. W Casadeterra.. B8 Home @8 Duoclingo-A.. @ Balcio Digital.. * Prime Video ® Criador de Sto... Lista de leitura

0 recursos de acesso limitado

ﬁStorgbourd":"xm Personagens BalGesdefala Formas Infograficos Webewireframes Ciéncia Fichas de trabalho Envio ‘Pmcurar

Entretenimento  Casa (Interlor) Casa (Exterlor) Escola Atletismo Transporte Trabalhos Country & Rdstico Aoarllvre  Mitico e futurista Close-ups Padrdes

MOSTRAR
FILTROS

\l_'[ Glrar: h = 4« ®

Camadas: | e
Editar: v "2 & X

Proximo

Céu

(X EEOEE [
Edificlo 1

R EoEXE N |

Edificlo 2

EEROBD N
Aparar

W [ -

Toldos

Ampliacao

? Ajuda © Privacidade e Termos

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 4:
Passo 1. Escolhendo o personagem

Clique na aba de personagens. Escolha o
personagem clique e arraste para cédula.

'iStorgbonrdT-fm Cenas Personagens Itens Baldoesdefala Formas Infograficos Web e wireframes Ciéncia Mais... ™ Procurar ...

i Y

?
B 7 AJUDA ISA”&
(@lsF1s -0 Entretenimento Casa (intil —

Casa (Exterior) [Escola Atletismo Transporte Trabalhar Casascldssicas Histérico Histéria dos Estados Unidos  Country & Ristico  Arlivre Padrfes Mais... ™

\“_“ ( B ESQUEMA )

( P ADICIONAR/EXCLUIR CELULAS )

_ _Agnra_ q_ue_ te“.““f' ( # MOVER CELULAS )
NOsSs0 cenario, vamos

escolher e ( I COPIAR CELULAS )
personalizar nosso
personagem... ( + AVANCADO X )
2 (" OpesrazeR | CReazer )
Que no caso
SOU eu rsrs
3

Fonte: https:// www.storyboardthat.com/pt
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a o a

- Desenvolvimento

Etapa 4:

Passo 2: Personalizando o personagem

Para personalizar seu personagem utilize a
opcao " Editar Pose", nela vocé podera escolher
as cores das roupas, pele, cabelo, olhos.. além de
poses e expressoes faciais.

- 2
i { - . ; L T i
SERNERRERRRRERR
iy 3 I e = = i 4 ] s - l W

L. . - l -
— . 8 & a
- - .- M N

Selecione o
personagem e 0
personalize com

a palheta de

cores

S

—
b
ERTEEe

i

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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a o a

.- Desenvolvimento

Etapa 5:

Passo 1: Baloes de fala

Na aba "Baldes de fala" vocé encostrara varias
opc¢oes para criar os dialogos.

Agora que ja . -
estou linda
podemos
prosseguir

Tem diversas opgoes
para textos, use sua
criatividade para
combinar as
ferramentas

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 6:
Passo 1. Layout J
Ao clicar em qualquer espaco vazio vocé abrira
as opcgdes para organizar seus quadrinhos,
podera fazer isso em "Esquema”, "Adicionar/

Excluir células”, "Mover células”, "Copiar células”,
onde podera definir o layout.

= AYOUT

Bs ADD / DELETE CELLS

+ MOVE CELLS

+ ADVANCED X

< UNDO C REDO

¢
C
(
¢
C
C
C

)
)
)
I® COPY CELLS )
)
)
)

= PRINT

PR W
=TT =S ACCESS NOW |

ﬁStorgbourdThut Scenes Characters BSsl=aalililslsli=il Shapes Infographics Web & Wireframes  Science  Worksheets Upload Search ... Q W LOGIN
Action Shapes Decorative Banners Objects Signs

< OO T IS A OO OO 2 3 L o-O ST L s 5 s

€ )

AL
1 + MOVE CELLS

& COPY CELLS

+ ADVANCED

D UNDO

(. m m )
Zoom e— @
(115%)

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 6:

Passo 2: Layout

Basta definir a quantidade de linhas e colunas,
e o layout.

B RetornoPre: X | BX Portaldo Al X | M Modelono ¢ X | @ Solicitarace X | @ Inicio - Canv X | @ Storyboard = X | & Cartilha-Jai % | B Storyboardt X W& Criadorde: X @ (22)Whats/ % | G palhetadec x | + v - B X
<« - C @ storyboardthat.com/class-storyboardboards/sophiala028/t/edit B = % 2N @ :
i Apps @ Matérias- Sto... @ Meudesempe... @ Projeto respon... @ Projeto respon... Casadeterra.. [ Casadeterra.. w Home [ Duolingo- A.. @ Balcio Digital... @ Prime Video # Criador de Sto... Lista de leitura

LAYOUT DO QUADRO DE HISTORIA V!SUALIZA(;EO

= 5 7 L 1]
= [ i il
g E Lo |
I8 = — (e T
] late)
\ -
drivhm

Esquema Tradiclonal 16x9 (Cinemético)

ae (8)(=] &=

Planilhas/Folhetos Pdster Pequeno Grande cartaz
(8,5x11/04) (8,5x14) (11x17/43)

F) (1) 3 ) 5 B (3

Grafico T Gréfico Rede Modelo Mapa Layout Linha do
Frayer Aranha do Ciclo tempo

DISPOSICAO DA CELULA . A RETOvEr
Titulo @ Linhas E

Descrigao () ) Colunas| 3

W 2022-02-1..jpeg  ~ Exibir todos = X

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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] = |
-"’ Desenvolvimento
Etapa G:

Passo 3: Layout
Nos quadradinhos circulados na imagem acima
vocé pode escolher a forma como deseja

visualizar seu esguema.
A melhor opcao para edicao é a segunda
Enquanto a primeira € melhor para ter uma
nocao geral dos quadrinhos.

7 oo —

(115%)

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 7:
Passo 1. Mais ferramentas

Para adicionar caracteres diversos explore as
abas Formas, Infograficos, Web e Wireframes,
Ciéncias e Fichas de Trabalho, vocé também pode
combinar imagens externas fazendo uploads na
aba Enviar.

Explore todos os
recursos, sei que vai
tescobrir formas
divertidas de criar
sua historia

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt



.-» Storyboard Th

- Desenvolvimento

Etapa 8:
Passo 1: Salvar e Sair

Depois de pronto vocé deve salvar sua historia,
clicando na opc¢éao "Salvar e sair".

- e gEEr

Bt

et war. 5 =g g g B g e - = . ay '

L]

Para salvar
cligue em .
"Salvar e sair"

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 8:
Passo 2: Salvar e Sair

A pagina pedira para que VOCé se conecte,
escolha a opc¢ao que considere melhor.

Conecte-se

Precisa Crigr uma Conta? "rE-l,"_i.:I‘_.'!'-u:l

Conecte-se ou =

crie uma conta C s — S—
com seu e-mail

En_rr Chetais, Llnruiaity :

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 8:
Passo 3: Salvar e Sair

Escolha a opgcao download.

tem 14 das restantes e seu teste pranutol e L

( EDITAR > C COPIA DE ) ( CONVERTER EM MODELO ) ( DOWNLOAD ( IMPRIMIR >
VER TODAS AS OPGOES
( CRIAR UM NOVO STORYBOARD )

Selecione

"Download”

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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- Desenvolvimento

Etapa 8:
Passo 4: Salvar e Sair

Nessa etapa vocé deve escolher a opcao que
melhor se adeque a finalidade da sua historia em
quadrinhos, o PDF pode ser uma boa opc¢ao para
entrega de trabalhos.

Opc¢oes de download

Cada célula em seu storyboard sera exportada como uma Imagem Independente em um arquiv
PACOTE DE IMAGENS )

dfelhor para: Apresentagdes, App Smashing
IMAGEM DE ALTA Meihor para: biogs, pésteres
RESOLUGCAO
MIDIA SOCIAL ) Vtelhor para: mid
GIF ANIMADO ) Melhar para: midias socials, biogs

Converta seu storyboard em uma apresentagao Incrivell Funclona com Microsoft PowerPolnt,
POWER POINT Apple Keynote e Apresentagbes Google.
Melhor para: apresentagdes

scolha a opgao de
download que
melhor se adapta a
finalidade de seu
storyboard

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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.- Desenvolvimento

Etapa 9:
Passo 1: Comece seus projetos

Agora voce ja pode
comecgar sua propria
historia em
quadrinhos, divirta-se!

\J

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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Consideracoées Finais

A plataforma Storyboard That
€ uma excelente opcao para
realizacao de atividades,
excepcionalmente para aulas
remotas. Esta conta também
com opcoes de apresentacoes
em PowerPoint e oferece a
possibilidade de criacao de
aulas divertidas e que prenda a
atencao dos alunos. Uma
ferramenta digital que pode ser
utilizada de diversas formas,
para diferentes finalidades,
auxiliando o professor em sua
proposta metodologica.

>/

Storyboard
That

Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt
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T
-p Wordwall

-2 Introducédo

O Wordwall € uma plataforma digital de
elaboracdo de atividades, que sao
personalizadas pelo docente para serem
trabalhadas em sala de aula. Dentre as
funcoes, o site dispde da criacao de
icOes, j0gos, questionarios e muito mais.
Uma das maiores vantagens da
olataforma € a possibilidade de utilizar os
recursos tanto em meio impresso, & wurdwam
guanto em meio digital. Tal caracteristica,
O torna um excelente site para o Ensino a
Distancia (EaD) como uma alternativa,
pois pode ser uma aliada ao material de
apoio trabalhado em aulas.

wordwall

Fonte: https://wordwall.net/ptl

Fonte: https://wordwall.net/ptl
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- Desenvolvimento

COMO REALIZAR O LOGIN
Passo 1.
Acessar o site: https://wordwall.net/pt
Vocé visualizara a imagem abaixo e devera
clicar em "Inscreva-se para comecar a
criar"

@wordwall Crie licdes melhores mais rapidamente Inicic  Recursos  Planos De Pregos Iniciar Sessao Inscrever-se @ Portuguds -

A maneira mais facil de criar rofeeser
Seus proprios recursos
didaticos.

AN

Lmprimiveis Interatives

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Questionarios, competicBes, jogos de palavras e muito mais. 30.842.930 recursos criados

| Inscreva-se para comecar a criar

Inscreva-se com uma conta basica

E Sign in with Google

ol

Fonte: Wordwall

Passo 2:
Vocé sera direcionado para a pagina de
criacao de conta onde podera preencher
com seus dados:
E-mail, Senha, Confirmacao da senha, Pais,
€ necessario marcar que aceita os termos
de uso

Localizacde [&Y Brasil v

” (J Aceito os Termos de uso e a Politica de privacidade
Inscrever-se

Fonte: httis:llwordwall.netlitl


https://wordwall.net/pt

. Wordwall ok

- Desenvolvimento

COMO REALIZAR O LOGIN

Passo 2.1:
é possivel também acessar
automaticamente com uma conta google

clicando em "Sign in with Google"

ou

Inscreva-se co

W\a conta basica

Passo 2.2:
Vocé sera direcionado para a pagina abaixo
onde deve escolher uma de suas contas
google para vincular ao site Localizagdo [ Brasi v

-

v Fazer |DQIT"I R GDDQ|E [J Aceito os Termos de uso e a Politica de privacidade

Escolha uma conta

ra prasseguir para Wardwall Fonte: https://wordwall.net/ptl

O ©® 0 &
AR

@) Usar outra conta

Fonte: https://wordwall.net/ptl
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- Desenvolvimento

COMO CRIAR UMA ATIVIDADE
Passo 1:
Apos o login vocé vera esta tela:

@Wordwa“ Inicic Recursos  Q Comunidade  Minhas Atividades  Meus Resultados Criar Atividade Atualizagdo F] edsonphoeni.. v
Minhas atividades +MNovapasia | MWiLixeia a | =
Classificar por: - Nome Modificado = Ultimo jogo

Crie sua primeira atividade agora mesmo

Passo 2: Fonte: https://wordwall.net/pti

Ao clicar no botao destacado acima voceé
sera direcionado a uma pagina com
diversas opcoes de atividades, para fins
didaticos escolhemos a opgao
"questionario”

Escolher um modelo » Inserircontetdo > Reproduzir Q Modelos de pesquisa:

v INTERATIVOS Classificar por: MAIS POPULARES ORDEM ALFABETICA

C e 7 N . =
Questionario sl Combinagao Pares correspondentes
" IUma série de perguntas de multipla . Arraste e solte cada palavra-chave ao n Togue em um par de pecas de cada
escolha. Toque na resposta correta lado de sua definigdo. wez para revelar se elas comhbinam.
il B [para prosseguir, [ ﬂ

Questionario de progra...

Um guestionario de multipla escolha
com tempa, linhas davida e uma

rodada banus. OBS: AS atiVidadeS
disponiveis podem

nﬁ Abra a caixa Q Roda aleatoria

Togue em um campo de cada vez Gire a roda para ver gqual item
B n B para abrir e revelar o item. aparece em seguida.

om . Encontre a combinagdo - - Classificacdo de grupo 3 Palavra ausente
N Togue na resposta correspondente [ I Arraste e solte cada item em seu ' Uma atividade de conclusdo em que =
para elimind-la. Repita até quetodas m grupo correspondente, kﬁ woCE arrasta e solta palavras em Ser dlfe rentes a
® H A 3s respostas desaparecam. espacos em branco dentro de um
cada acesso
Diagrama marcado Cartas aleatérias Perseguicdo do labirinto
Arraste e solte os pinos no lugar - Distribua cartas de um baralho = \/ Corra para a area da resposta correta,
COrreto naimagerm. embaralhado aleatoriamente. ® evitahch os fhimigos.

r

Fonte: https://wordwall.net/ptl
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.- Desenvolvimento

COMO CRIAR UMA ATIVIDADE
Passo 3:
Selecionada a atividade vamos poder
edita-la, como dito antes selecionamos a
atividade "Questionario” e cada atividade
pode pedir informacdes diferentes! Aqui
vemos a tela da atividade "Questionario™

Escolher um modelo > Inserir contetldo > Reproduzir

Titulo da atividade

atividade modelo

+ Instrugéo

Pergunte
1. [l Pergunta aqui
Respastes
a || 4 respostaerrada d 4l respostaerrada
b & 4l respostacerta e & [ respostacertatarnbem

Para escolher qual opgéo .

X

® 4 respostaerrada f [2al
eSta Correta baSta Cllcar 0= alunos devern selecionar: ® Uma rasposta correta () Todas as respostas corretas
no "X" para ele virar um
simbolo de certo Marcar caso todas as
F Adiclonar ma pergunta alternativas estejam

corretas
Marcar caso tenha

apenas uma alternativa
Para criar uma nova correta
pergunta

ﬁ OBS: as respostas ndo podem ser iguais

¥ Questiondrio

Fonte: https://wordwall.net/ptl
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Desenvolvimento
COMO CRIAR UMA ATIVIDADE AqQui € possivel ter acesso
Passo 4: as atividades criadas e
Descendo a pagina sera possivel ver um compartilhar com os
botao azul escrito "Concluido”, ao clicar alunos a atividade
nele vocé podera testar sua atividade focaremos nesta parte na
clicando em "COMECAR" proxima pagina

& Wordwall Inicic  Recursos Q Comunidade Minhas Atividades gEUSRESUHCadDS | ¥

Questionario

atividade modelo

Uma série de perguntas de multipla escolha.
Toque na resposta correta para prosseguir.

atividade modelo & Compartilhar

& Editar conteldo e

Fonte: https://wordwall.net/ptl

atribuicdo Mais

AqQui podemos colocar o arquivo
para o publico do site usar, na Aba
"comunidade" ou definir o arquivo
como privado

129
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Desenvolvimento

COMO COMPARTILHAR UMA

Passo 1:

ATIVIDADE

Apds clicar em: Minhas Atividades, a tela
gue vera se assemelha a esta:

& Wordwall

Inicic Recursos  Q Comunidade  Minhas Atividades  Meus Resultados SREIDED RN | Atuslizacdo | F] edsonphoeni... v |

Minhas atividades

Pergunta aqui

Teipita
orraiaa

i
respoata respota
eradal cerle Lafrdiesis

atividade modelo

Questicnaric
& Frivado

#+ Mova pasta | M Lixeira Pesquisar minhas atvidades.. ' o] '

Classificarpor: Nome Madificado = Ultimo jogo

Fonte: https://wordwall.net/ptl

cligue nestes trés pontinhos, e vera esta

janela abrir:

Pergunta aqui

atividade modelo
Juesticnaric

m Frivado

W Abrir na nova guia

clicando em "definir atribuicao"
uma janela se abrira com varias

=pcoes, vide a proxima pagina:

@ Compartilhar
Definir atribuicdo
# Editar conteddo
[# Renomear

e Duplicar

& Mover

W Excluir

<f» I[ncorporar

g8 Codigo QR

Fonte: https://wordwall.net/ptl
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.- Desenvolvimento
COMO COMPARTILHAR UMA
ATIVIDADE
Passo 2:
ApOs seguir 0Ss passos anteriores, sua tela
deve ter umaimagem parecida com esta:
Titulo que Configuracao de atribuicao 5
) , Aqui € onde o
aparecera na Titulo dos resultados
aba "Meus Result 2 for "atividade modelo’ professor pOde
Resultados" Registro Frazo eStIpL”ar um
@ Insira o nome @® Nenhum () 300 v Prazo para a
0= alunos devemn inserir um Nome para comecar. at|V|dade ser
Fim do jogo

) Andnimo _
Exibir respostas feita
[ | Tabela de dlassificacdo

Cornecar de Novo

Menhum registro ou nome exigido - basta jogar.

) Compartilhar para o Google
Classroom

AqQui sao as opcoes
de como identificar
gquem esta dando a
resposta

O gue acontece
apos o aluno

P 4 guestionario

Fonte: https://wordwall.net/pti

Compartilhe essa atividade no Google

Classroom

Clicando em "Comecar" o
criador da atividade recebera
um link para compartilhar a
atividade com os alunos, como
esse:

Conjunto de atribuicao

o Concluido

Campartilhe este link com seus alunas:

% https://wordwall.net/play/30858/992/827

Compartilhe ou incorpore:

HEOE - B

Uma entrada foi adicionada ans WMeus resultadns

Concluido



Consideracées Finais

Dentre os diversos pontos positivos que
podem ser citados, constata-se que a
plataforma apresenta uma interface
dindmica e intuitiva, dispondo de
recursos imprimiveis e online dentre o0s
18 modelos de atividades
personalizaveis, com a possibilidade de
alterar o modelo de tarefa mantendo o
conteudo adicionado. E as mesmas ainda
podem ser compartilhadas entre a
comunidade docente. Além disso, em
caso de davidas, o site conta a aba de
“Recursos” para explicar como se
utiizam 0s proprios recursos e
responder as davidas mais frequentes.
Entretanto, o Unico ponto que talvez
seja um fator decisivo no uso da
plataforma seja O custeio da
mensalidade para uso, ja que as
atividades gratuitas sao limitadas ao
nimero de b. Ja a versao paga possui um
numero ilimitado de atividades.

-p Wordwall

wordwall

Fonte: https://wordwall.net/ptl

2 Wordwa

L

Fonte: https://wordwall.net/ptl



CONSIDERACOES FINAIS

O programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & docéncia - Pibid permite a inser¢&o dos
académicos dos anos iniciais de licenciatura nas escolas de educagdo bdsica para vivenciarem o
cotidiano e a rotina escolar. Desta forma, o programa tem como objetivo contribuir para a
formagdo docente e permitir a melhoria da qualidade da educagdo bdasica brasileira, com a
criagdo de experiéncias metodoldgicas, tecnoldgicas e praticas docentes de carater inovador
visando avangos no processo de ensino aprendizagem.

O Pibid, na edi¢do de 2020/2022 teve que se adaptar as mudangas impostas devido a Covid-19,
a qual exigiu-se o distanciamento social como forma de diminuir a propagagdo do virus e da
doenca. Desta forma, os estabelecimentos de ensino passaram a adotar o sistema remoto
emergencial, no intuito de oferecer acesso tempordrio aos conteudos curriculares que seriam
desenvolvidos presencialmente. Diante desta perspectiva, o programa foi executado de forma
remota, e isso trouxe muitas reflexdes e desafios aos académicos participantes. Durante este
periodo puderam vivenciar os dois lados do processo, seja na condi¢cdo de estudantes de
licenciatura ou como futuro docente.

Os desafios impostos pela pandemia foram muitos para os alunos e os académicos de
licenciatura que vivenciaram esse periodo, podemos destacar a auséncia de ferramentas
tecnoldgicas, como celular, notebook ou tablet para a realizagdo das atividades escolares, ou
entdo falta de acesso a banda larga. Dificuldades de estabelecer uma rotina de estudos, as vezes
por ndo possuir um espago ergondmico para estudo ou por ter de assumir mais responsabilidades
em casa, inser¢do no mercado de trabalho como forma de complementar renda, j& que muitas
tamilias estavam passando por uma situag¢do de vulnerabilidade social. Todos esses fatores
contribuiram para uma participagdo menos efetivas dos alunos regularmente matriculados nas
escolas da educagdo basica.

Diante dessa perspectiva, os académicos tentaram mitigar os impactos educacionais decorrentes
da pandemia, fazendo com que suas aulas fossem mais dindmicas, interativas e divertidas. Assim,
durante esse periodo, tiveram que aprender a manipular e implementar os recursos tecnoldgicos
em suas aulas, tais como Canva, Gartic, Google formuldrio, Kaohoot, Mentimeter, Padlet, Quizizz,
Seneca, Socrative, Storyboard That e Wordwall. Cada recurso tecnoldgico tem uma fungdo
interessante que pode ser adequada a aula, podendo ser utilizado de forma sincrona ou
assincrona pelo professor. Estes permitem a criagdo de questiondrios na forma de “quiz” ou entdo
em formato de prova, criagdo de histérias em quadrinho, de nuvem de palavras, palavras
cruzadas, entre outros. Todos esses recursos foram utilizados pelos académicos visando uma
maior participagdo e melhorias no processo de ensino aprendizagem.

No “novo normal” deve-se experimentar metodologias e praticas de ensino que levem em
consideragdo o potencial das tecnologias digitais e favorecam a colaborag¢do, a criatividade,
autoria e a autonomia de professores e estudantes. Esperamos que esse e-book, construido a
partir das experiéncias dos Pibidianos, ajude no processo de formagdo inicial e continuada de
outros profissionais da educagdo.

Juliana Cristina dos Santos
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