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APRESENTACAO

A obra “Educacéo e Incluséo: Desafios e oportunidades em todos as séries
educacionais” aborda uma série de livros de publicacdo da Atena Editora, em seu volume
IV, apresenta em 24 capitulos, os novos conhecimentos cientificos e tecnologicos para
a area da saude especial das modalidades da saude intelectual, mental da Educacao
Inclusiva e os processos de ensino e aprendizagem na Educacao Basica.

A Educagdo por Inclusdo engloba, atualmente, alguns dos campos mais
promissores em termos de pesquisas tecnoldgicas nas areas do Ensino, nos estudos
e pesquisas sobre as dificuldades de aprendizagem e problemas emocionais de
conduta na sala de aula, no atendimento educacional especializado e na subjetividade
do professor e do estudante na relagdo com as dificuldades de aprendizagem escolar.
Esses sao alguns dos desafios a inclusdo que visam o aumento benéfico, produtivo
na qualidade do ensino e desenvolvimento do aluno especial. Além disso, a crescente
demanda por conceitos e saberes que possibilitam um estudo de melhoria no processo
de participacao e aprendizagem a educacéo inclusiva aliada a necessidade de recursos
especificos.

Colaborando com essa transformacgao educacional, este volume IV é dedicado ao
publico de pessoas que possuem deficiéncia e dificuldade psicolégica de aprendizagem
na perspectiva das Instituicdes de Ensino ao atendimento educacional especializado.

Este volume, apresenta artigos que abordam as experiéncias do ensino e
aprendizagem, no ambito escolar, desde os processos de ensino e aprendizagem
na Educacdo Béasica as séries mais avancadas como a metodologia do ensino da
matematica lll como espaco de discutir educagcado matematicainclusiva, também, artigos
que tracam a Educacéo e ensino na sociedade da informacéo e da comunicacéo, as
contradicbes no discurso de incluséo e exclusao vigentes na sociedade brasileira e
alguns artigos que apresentam didaticas para a confecg¢ao de brinquedos pedagogicos.

Assim, aos componentes da esfera educacional que obtiveram sucesso
mesmo com o0s desafios encontrados, a mediacdo pedagodgica como forca motriz
de transformacéo educacional e a utilizacdo de tecnologias assistivas para auxiliar o
aprendizado do discente especial.

Ademais, esperamos que este livro possa fortalecer o movimento de inclusao
social, colaborando e instigando professores, pedagogos e pesquisadores as praticas
educacionais, as contribuicbes do discurso, didatica e ensino a quem ensina, aos
alunos especiais na transacao da escola regular sob um olhar da psicopedagogia e
aos educadores que corroboram com a formagéo integral do cidadéao.

Danielle H. A. Machado
Janaina Cazini



SUMARIO

CAPITULO .o eeeeeeeeeseneessmessemsssenssnsssamessanssnsasaneseanssnenssnessanesnanssnssesnesnsnssnsassnssssnssnsns 1

A DISCIPLINA METODOLOGIA DO ENSINO DA MATEMATICA Il COMO ESPAGO DE DISCUTIR EDUCAGAO
MATEMATICA INCLUSIVA: UM RELATO DE EXPERIENCIA

José Jefferson da Silva
Tania Maria Goretti Donato Bazante

DOl 10.22533/at.ed.3221915011

CAPITULO 2 ...eeeeeeeeeeeesesemssmesmsemesnesssssssssssessassansansansansanssnesnssnssnssnesnessenssnsansansanssnssnssnssnssnes 12

A EDUCACAO INCLUSIVA E 0S PROCESSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO BASICA

Ana Carolina Brandao Verissimo
Andréia Mendes dos Santos
Fabio Soares da Costa

Renata Santos da Silva

DOI 10.22533/at.ed.3221915012

(oY 2 ) 1 0] 000 Y R 23

A INCLUSAO NA ESCOLA E NAS AULAS DE EDUCACAO FiSICA

Eloyse Emmanuelle Rocha Braz Benjamim
José Rogério Silva da Costa
José Jefferson Gomes Eufrasio

DOI 10.22533/at.ed.3221915013

CAPITULOD G a.eeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneassmessamssnssssnsssamessenssnessanesanssnensaneseemssnssssnssssnssnenssnssnsnssnsnres 34

CAMINHOS PARA INCLUSAO: SABERES, EXPERIENCIAS E FORMAGAO DE PROFESSORES NUMA PERSPECTIVA
INCLUSIVA

Glaé Corréa Machado
DOl 10.22533/at.ed.3221915014

CAPITULO 5 ... sesemssmesmesnesnssnsssssssssessassensanssnsansanssnssnssnssnssnssnsssssssnsensanssnssnssnssnssnssnes 45

A SUBJETIVIDADE DO PROFESSOR E DO ESTUDANTE NA RELACAO COM AS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM
ESCOLAR: DESAFIOS A INCLUSAO

Telma Silva Santana Lopes
Maristela Rossato

DOl 10.22533/at.ed.3221915015

CAPITULO 6 ...eeeeeeeeeeeesemseessmesmssnsssessssssssessessessansansansanssnessssnssesssssnssnessensensensanssnssnssnssnssnssnsn 57

AS CONTRADICOES NO DISCURSO DE INCLUSAO E EXCLUSAO VIGENTES NA SOCIEDADE BRASILEIRA

Giuza Ferreira da Costa Victorio
Maria do Socorro Sales Felipe Bezerra
Francimar Batista Silva

DOl 10.22533/at.ed.3221915016

(0.1 21 ) 1 1] 1o Y AT 65

CONFEC(;AO DE BRINQUEDO PEDAGOGICO COM MATERIAIS REUTILIZAVEIS PARA ESCOLAS PUBLICAS DE
CABEDELO

Jucara dos Santos Ferreira Dias

Adriana Travassos Duarte Jacome

Rachel de Oliveira Queiroz Silva



Mellyne Palmeira Medeiros
DOl 10.22533/at.ed.3221915017

CAPITULO 8 ...eoeeeeeeresemsassesssassssssssssssssasssssssssssssassssssassssssassssssessesssssssssssssnssssssssesssansassenns 77
EDUCACAO E ENSINO NA SOCIEDADE DA INFORMAGCAO E DA COMUNICACAO
Izabel Cristina Barbosa de Oliveira

DOl 10.22533/at.ed.3221915018

CAPITULO O ..eeeeeeeeesesemssmesmesmesnessessesssssessassensanssnsansansssesnssnssnesnesnessesssnsensanssnssnssnssnssnssnes 86

NOVAS TECNOLOGIAS COMO RECURSO POSSIVEL PARA A PRATICA DOCENTE

Leandra da Silva Santos
Edivania Paula Gomes de Freitas
Meiryllianne Suzy Cruz de Azevedo

DOl 10.22533/at.ed.3221915019

(oY 23 1 0] 000 Y5 1o 95

LER, JOGAR E ESCREVER: SINALIZANDO ESTRATEGIAS PARA ENSINAR LINGUA PORTUGUESA PARA SURDOS

Mariana Gongalves Ferreira de Castro
Celeste Azulay Kelman
Maria Vitéria Campos Mamede Maia

DOl 10.22533/at.ed.32219150110

CAPITULO L...eceeeeeeeeeeeeeeeeseeeessmessemssssassnessamssssnssnssssmessanssnsassnessanssnsnssnssssnssnenssnsassnsannns 106

0 QUE REVELAM AS PESQUISAS BRASILEIRAS NA AREA DA EDUCACAO FISICA INCLUSIVA?

Paulo Roberto Brancatti
Renata Portela Rinaldi

DOl 10.22533/at.ed.32219150111

CAPITULO L2.....eeeeeeeeeeeeeseeeemeemesmesnessssnsssessessessansensansansanssnssnsssssnssnssnsssensenssnsensenssnssnsaneas 117

0 TRABALHO DO PROFESSOR DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO (AEE): CAMINHANDO ENTRE
A LEGISLAGAO E A PRATICA DOCENTE

Daniela Santos Alves de Lima
Viviane Franca Lins
Rafaella Asfora Lima

DOl 10.22533/at.ed.32219150112

(oY 2 ) 1 0] 00 Y o 125

0S ENTRAVES DA INCLUSAO: LEITURA E PRODUGCAO PARA SURDOS E OUVINTES

Lidia Maria da Silva Santos
Pamela dos Santos Rocha
Shirlley de Souza Silva

DOl 10.22533/at.ed.32219150113

CAPITULO L .eeeeeeeeeeeeeeeeseneessmesesmssnsassnessamssssnssnessansssanssnsassnessanssnsnssnssssnsnenssnsnssnsansns 134

PERCEPGAO DOS PROFESSORES QUANTO A INCLUSAO DE DIFERENTES FAIXAS ETARIAS, NUMA MESMA SALA
DE AULA NO ENSINO DA EJA

Maria Karoline Nobrega Souto Dantas
Maria José Guerra

DOl 10.22533/at.ed.32219150114



CAPITULO A5 .......eeeeeeeeeeeeesemssesemesnessessesnssssssessssssnssnsansansanssnssnssnssnssnssnsssessensensensenssnssnssneas 145

REFLETINDO ACERCA DAS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM NO ENSINO DA MATEMATICA NO ENSINO
MEDIO DE UMA ESCOLA PUBLICA A PARTIR DAS FALAS DOS PROPRIOS ESTUDANTES

Tereza Cristina Bastos Silva Lima
DOI 10.22533/at.ed.32219150115

CAPITULO 16 ....coeeeeceeeeceeeeeeesensesesssmesssmssnsassnesssmsssnssnssssnssnsnssnsassnsssnssssnssnssssnssssnssnsnssnsanns 156

A INCLUSAO DE DIFERENTES GRUPOS MEDIADA PELO ESPORTE NO PROGRAMA LABORATORIO PEDAGOGICO
DE SAUDE, ESPORTE E LAZER DA UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA

Ana Vitéria Guerra Nunes
Anny Sionara Moura Lima Dantas

DOl 10.22533/at.ed.32219150116

CAPITULOD 27 oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesssmessemssnsassnessamsssanssnssssnsssanssnsassnessanssnenssnesssnssnsnssnsassnsansns 164

ZONA RURAL: ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO-AEE PROTAGONIZANDO A INCLUSAO ESCOLAR

Edileuza Francisca da Silva Mesquita
Acleylton Costa

Arségila Sandra Ferreira das Neves
René Armando Flores Castillo

DOl 10.22533/at.ed.32219150117

CAPITULO A8.....eeeeeeeeesesemeeesemesmessessssnssssssessessansansansansanssnssnessssnssnssnssnessenssnsenssnssnssnssneas 172

AS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM E OS PROBLEMAS EMOCIONAIS E DE CONDUTA NA SALA DE AULA
Joana Paula Costa Cardoso e Andrade
Jodo Maria Cardoso e Andrade

DOl 10.22533/at.ed.32219150118

CAPITULO 19 ...coeeeeeeeeeeeeeeesesenesssmessenesnsassnessanssnsnssnessanssnenssnssssnsssnssnsnssnssssnsnsnssnsassnsansns 184

0 GATO QUE GOSTAVADE CENOURA: CONTRIBUICOES DA LITERATURA INFANTIL NO COMBATE AO PRECONCEITO

Francisco Leandro de Assis Neto
Gracielle Malheiro dos Santos
Cleyton César Souto Silva

Leonidia Aparecida Pereira da Silva
Liliane Lima de Souza

DOl 10.22533/at.ed.32219150119

CAPITULOD 20 ....coeceeeeeeeeeeemeeeesenesssmssssnssnsassnessanssnsnssnssssnssnsnssnssssnsssanssnsnssnssssnssnsnssnsnssnsanns 193

SABERES NECESSARIOS PARA UMA EDUCA(;AO INCLUSIVA
Ana Paula Lima Carneiro
Ananeri Vieira de Lima

DOl 10.22533/at.ed.32219150120

CAPITULO 21....eeeeeeeeeeeesamsemsemesmessessesnssssssessessansensansansansanssnssnssnssnssnssnenssnssnsensanssnssnsanees 206

A EDUCAQAO DO CAMPO NA PERSPECTIVA INCLUSIVA: AS AQOES DE FORMAQAO CONTINUADA E
ASSESSORAMENTO AO AEE DAS ESCOLAS RURAIS DE CRUZEIRO DO SUL/AC

Francisca Adma de Oliveira Martins

Deolinda Maria Soares de Carvalho

Maria Dolores de Oliveira Soares Pinto

Nayra Suelen de Oliveira Martins



DOl 10.22533/at.ed.32219150121

CAPITULOD 22....coeeeeeeeeeeeeevesenssssmesssmssneassnessamssnsnssnessamssnanssnssssnessanssnsnssnssssnssssnssnssssnsanns 216
CULTURA LETRADA E TDICS: ANALISES NA GENERALIZAQAO DAS POLITICAS DE INCLUSAO DIGITAL
Edgard Leitdo de Albuquerque Neto

DOl 10.22533/at.ed.32219150122

CAPITULO 23 ....eeeeeeeeeesesassmssmssnessessssnssssssessesssssensansansansanssnssnssnssnssnssnessenssnssnssnssnssnsansas 224

PERCEPCOES DE DOCENTES E DE DISCENTES EM RELAGAO A INCLUSAO DE ALUNOS COM DEFICIENCIA NA
EDUCACAO SUPERIOR

Thelma Helena Costa Chahini
Sadao Omote

DOl 10.22533/at.ed.32219150123

CAPITULO 24 ....eeeeeeeeeeeeesamsesemesnesssssssnsssessessessansensansansanssnesnsssssnesnssnsssessenssnsenssnssnssnssneas 236

A CARTA ABERTA COMO INSTRUMENTO DE AGAO SOCIAL: RESSIGNIFICANDO O PROCESSO DE PRODUGAO
ESCRITA NA EJA

Lidiane Moreira Silva de Brito
Laurénia Souto Sales
Marluce Pereira da Silva

DOl 10.22533/at.ed.32219150124

SOBRE AS ORGANIZADORAS........ccossummmsmnsmssssssmsssssssssssssssssnssnsssnssnssssssnssnnssnssnsssnsannsnnsnnns 247



CAPITULO 10

LER, JOGAR E ESCREVER:

SINALIZANDO ESTRATEGIAS PARA ENSINAR
LINGUA PORTUGUESA PARA SURDOS

Mariana Goncalves Ferreira de Castro
Universidade Federal do Rio de Janeiro,

Doutoranda do Programa de Pés-Graduagao em
Educacéo da (PPGE).
Rio de Janeiro — RJ

Celeste Azulay Kelman

Universidade Federal do Rio de Janeiro (PPGE/
UFRJ), Professora do Programa de Pés-
Graduacéo em Educacéo . Coordenadora do
GEPeSS — Grupo de Estudo e Pesquisa Sobre
Surdez-Rio de Janeiro-RJ

Maria Vitéria Campos Mamede Maia
Universidade Federal do Rio de Janeiro (PPGE/

UFRJ),Professora do Programa

de Pés-Graduagao em Educacgéo.Rio de Janeiro-
RJ

RESUMO: Este artigo procura discutir algumas
estratégias que possibilitam o aprendizado da
Lingua Portuguesa para surdos como segunda
lingua (L2) em uma perspectiva bilingue,
considerando a Libras como sendo a primeira
lingua (L1) da pessoa surda. Apontamos o
jogo como um recurso eficiente para ensinar
a Lingua portuguesa a partir de estratégias
visuais e propondo tracar saberes entre 0s
alunos e o professor regente que se apresenta
como mediador deste processo. Através do
jogo, os estudantes surdos desenvolvem a
linguagem e a criatividade possibilitando o
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encontro e a troca com o grupo social com
0 qual convivem. A aprendizagem consiste
no processo do jogo e ndo no produto final
da atividade. Citamos Vygotsky (2014) para
abordar a aprendizagem e a mediagao
semibtica como elemento necessario no jogo
e no processo de leitura e escrita do sujeito
surdo. Nos apoiamos em Lacerda (2014) para
compreender 0s processos da educacédo com
bilinguismo para surdos, utilizaremos Vygotsky
(1988) para discutir o processo da linguagem a
partir do ato de brincar e como essa tematica é
abordada sob a perspectiva de outros autores.
Por fim, relatamos alguns jogos utilizados por
uma das autoras deste artigo ao aplicar jogos
em uma escola da prefeitura de Niter6i. Como
resultado, os alunos surdos, inicialmente, sem
a proficiéncia em Libras, conseguiram adquirir
e/ou aprender a Libras mesmo com idade
considerada avancada segundo a teoria de
aquisicao de linguagem, aumentaram o desejo
pela a leitura e conseguiram produzir textos
proximos a sintaxe da Lingua de Sinais.
PALAVRAS-CHAVE:Libras, Lingua Portuguesa
como L2, Jogos, Surdez

ABSTRACT: This article seeks to discuss some
strategies that make learning the Portuguese
Language to the deaf as a second language
(L2) in a bilingual perspective, considering the
Pounds as the first language (L1) of the deaf
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person. Point the game as an efficient resource to teach the Portuguese language from
Visual strategies and proposing draw knowledge between the students and the Regent’s
professor who introduces himself as a mediator of this process. Through the game, the
deaf students develop language and creativity allowing the encounter and exchange
with the social group with which to live. The learning is in the process of the game and
not the final product of the activity. Quote Vygotsky (2014) to address the learning
and the semiotic mediation as a necessary element in the game and in the process
of reading and writing of the deaf guy. We lean in Lacerda (2014) to understand the
processes of education with bilingualism for the deaf use Vygotsky (1988) to discuss
the process of language from the Act of play and how this subject is discussed from the
perspective of other authors. Finally, we report some games used by one of the authors
of this article to apply games in a school in the city of Niterdi. As a result, deaf students,
initially without proficiency in Pounds, managed to purchase and/or learn the Pounds
even with age considered advanced theory of language acquisition, increased desire
for reading and managed to produce texts next sign language syntax.

KEYWORDS: Pounds, Portuguese Language as L2, games, Deafness.

11 INTRODUCAO

Com o advento da lei 10436/2002 que dispdbem sobre a libras, denominada
Lingua Brasileira de Sinais, como o principal meio de comunicacao e expressao da
comunidade surda e referenda a libras como uma lingua completa com os mesmos
status linguisticos da Lingua Portuguesa, e do decreto 5626/2005 que dentre outras
disposi¢cdes, recomenda a educacdo bilingue como a mais indicada para a pessoa
surda, as propostas educacionais segundo o viés da educacéo bilingue comecam a
estruturar-se no Brasil. Este decreto afirma em seu artigo VI a necessidade das escolas
adotarem mecanismos de avaliagao coerentes com o aprendizado de segunda lingua
e no artigo VIl afirma que as escolas devem adotar mecanismos alternativos para a
avaliacdo de conhecimentos expressos em libras. Diante das legislacdes vigentes, o
processo da educacgao bilingue para surdos, com o ensino da Lingua Portuguesa para
surdos como segunda lingua, vem sendo objeto de estudos de muitas pesquisas da
area.

De acordo com Lodi (2014), estudos sobre educacdo bilingue para surdos
afirmam que a pessoa surda deve ter a proficiéncia em Libras como sua primeira
lingua (L1) e a Lingua portuguesa sua segunda lingua (L2), devendo ser essa
lingua oral auditiva ensinada na modalidade recente a leitura e a escrita. Devendo,
portanto, o conhecimento/aprendizado da Lingua Portuguesa oral ficar a critério da
decisdo da pessoa surda e/ou da sua familia. Nas praticas bilingues para surdos, é
necessario considerar as peculiaridades da Lingua de Sinais e seus aspectos culturais
inalienaveis, fato que demanda praticas e metodologias de ensino pensadas para o
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estudante surdos, a partir da Libras.

Pelo exposto, consideramos a “Pedagogia Visual’ ser a estratégia de ensino
mais adequada para um trabalho de educacéo bilingue para surdos. Lacerda, Santos
e Caetano (2014) afirmam: “A Pedagogia € uma area do conhecimento que procura
acompanhar os avancgos tecnologicos e sociais, e entre eles esta atenta as tendéncias
da chamada Sociedade da visualidade.” Considerando a afirmativa, ao preparar aula
para surdos devemos partir do pressuposto de que é através da visdo que as pessoas
surdas adquirem a linguagem, assimilam conceitos e apreendem o conhecimento de
mundo. Sao seres imersos na cultura visual. Partindo deste principio, nas aulas para
surdos, “ndo bastam apenas apresentar o conteudo em Libras, é preciso explicar os
conteudos de sala de aula utilizando toda a potencialidade visual que essa lingua
tem.” (LACERDA; SANTOS; CAETANO, 2014: 186). Desta forma, consideramos que
a pedagogia visual a ser usada na educacgao de surdos consiste na

“exploracéo de varias nuances, ricas e inexploradas, da imagem, signo, significado
e semidtica visual na pratica educacional cotidiana, procurando oferecer subsidios
para melhorar e ampliar o leque dos ‘oclhares’ aos sujeitos surdos e sua capacidade
de captar e compreender o ‘saber’ e a ‘abstracdo’ do pensamento imagético dos
surdos.” (CAMPELLO, 2007: 130)

Dentre os artefatos da pedagogia visual, optamos pelo jogo como uma das
estratégias exequiveis e eficazes para o ensino da Lingua portuguesa para surdo sob
uma perspectiva bilingue e soécio interacionista. Escolhemos o jogo como estratégia
de ensino, porque, com essa pratica podemos trabalhar a linguagem, a cultura, a
imaginacao, dentre outros aspectos para o ensino da permitindo a abstracao do
pensamento. Segundo Huizinga (2007: 7) acrescenta

“Na criagéo da fala e da linguagem, brincando com essa maravilhosa faculdade

de designar, € como se 0 espirito estivesse constantemente saltando entre a
matéria e as coisas pensadas. Por detras de toda expresséo abstrata se oculta
uma metafora, e toda metafora € jogo de palavras”

Sob a 6tica interacionista, partimos do principio que a aprendizagem e o ato
de ensinar acontecem em diversas situacoes, locais e tempos. A crian¢a surda, na
maioria das vezes, por possuir pouco, ou nenhuma, vida social que a ponha em
contato com a libras, acaba encontrando na escola um ambiente favoravel que ocupa
este lugar. Um lugar de encontro, de praticas e de trocas sociais, culturais e, porque
nao dizer, linguisticas. Em geral, as criancas surdas filhas de pais ouvintes, s6 tém
a escola para comunicar-se em libras. Muitos vivem o isolamento social dentro de
suas casas. Devido a isso, o professor de surdos deve promover em sala de aula
espacos de trocas culturais, de saberes, de linguagem, de conhecimento. E nesse
ato de ir e vir que acontece a aprendizagem. O jogo € o meio pelo qual é permitida
esta interacdo. Este artigo procura deixar um legado para futuras pesquisas da area
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para que processos educacionais respeitem o desenvolvimento linguistico dos alunos
surdos e que as praticas de ensino sejam pensadas a partir das particularidades
linguisticas da comunidade surda.

210 JOGO, A LINGUAGEM E A EDUCACAO DE SURDOS

De acordo com Winnicott (1975), quando a crianca brinca, ela é capaz de
externar na brincadeira objetos ou fendmenos da realidade externa em que ela vive.
E uma amostra derivada da realidade interna ou pessoal. No ato de brincar a crianca
manipula fendmenos externos em manifestacdes de sonhos, desejos dando significado
e sentimentos no ato da brincadeira. As brincadeiras sao simbolizacbes e, através
delas, a linguagem é internalizada.

Para a crianca surda em fase de aquisicdo de linguagem, o ato de brincar
€ fundamental para que a mesma possa adquirir a libras. Sem linguagem ndo ha
pensamento, o que torna inviavel a criatividade, a fantasia, o sonho e o externar
sentimentos e desejos. Brincar em e com a Libras ajuda a criangca a abstrair o
pensamento e a “organizar” seus sentimentos (Moura, 2014). De acordo com Winnicott
(1975) as brincadeiras infantis sao influenciadas pelo meio exterior e, por conseguinte,
a linguagem se transforma e acompanhanéde o desenvolvimento da crianca saudavel.
Vygotsky (1988) ao pesquisar e dissertar sobre diversas deficiéncias, inclusive a
surdez, concluiu que a linguagem diferencia 0 homem dos animais, dando a esse
ser pensante a capacidade de manter e compartilhar, socialmente, um cbodigo de
comunicacéo, a lingua. No caso das criangas surdas congénitas, elas nao irdo adquirir
a linguagem oral da mesma forma que as criancas ouvintes. Luria, afirma que nos
primérdios da espécie humana a comunicag¢ao se dava através de gestos. Atualmente,
entre as criangas brasileiras, a Libras, desempenha o mesmo papel e a fungcédo da
linguagem oral. Podemos afirmar que o problema do surdo n&o é orgéanico e sim social
e cultural. A escola como mais um espaco cultural pode e deve promover momentos
em que a crianca surda adquira a Libras de forma natural em contato com outros
surdos, intérpretes, professores e demais integrantes das equipes da unidade escolar,
usuarios da libras.

Godfeld (1997) nos contempla com um panorama significativo da real situacéo
dos estudantes surdos ao destacar que:

“A nossa realidade (do Brasil e da maioria dos paises), [...]é que as criancas surdas
ndo tém contato com a lingua de sinais desde pequenas, € como nao podem
adquirir a lingua de sinais num ritmo semelhante ao das criancas ouvintes, elas, na
esmagadora maioria das vezes (se € que ndo podemos afirmar, sempre), sofrem
atraso de linguagem.” (p.78)

Durante a primeira infancia a brincadeira antecede a fala e nas outras fases
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do desenvolvimento, a fala passa a organizar e planejar as brincadeiras. Goldefeld
(1997), diz, ainda, que na idade escolar, por volta dos seis ou sete anos de idade, a
brincadeira torna-se independente dos objetos e transforma-se em devaneio. Porém
isto s6 acontecera se a crianga adquirir linguagem. Todo o processo do desenvolvimento
€ organizado pela linguagem. No caso da criangca surda, se ela nédo for exposta a
lingua de sinais desde a mais tenra idade, da mesma forma que a crianga ouvinte,
podemos dizer que possivelmente ela ndo atinja a idade escolar com brincadeiras
independente de objetos. Enquanto bebé o processo do ato de brincar € manipular
objetos. Nesta fase, a crianca surda néo se diferencia da crianga ouvinte. Pois, 0
objetivo da brincadeira desta faixa etaria é o proprio processo de brincar. Porém, na
fase escolar, mesmo que a crianca crie uma “linguagem caseira”, que somente a
familia compreenda, esta comunicacao sera insuficiente para que o pensamento desta
crianca seja abstrato. Moura, afirma:

“E muito importante que a libras esteja presente em seu universo da mesma forma
que a lingua oral estd no universo das criangcas ouvintes para que ela possa
ser adquirida de forma completa, para que a crianca surda possa domina-la e
se constituir como ser da linguagem. Dessa forma, a libras, como uma primeira
lingua completamente adquirida, lhe forneceria a base para poder aprender a sua
segunda lingua: a Lingua portuguesa, seja na modalidade oral, seja na modalidade
escrita. Esse é o principio que rege uma aquisi¢cao bilingue para surdos que possa
ser realizada com éxito.”(2014: 17)

De acordo com Alencar (2003), atualmente, na maioria das vezes, as escolas
adotam posturas rigidas de ensino e desconsideram a imaginacao e a fantasia como
dimensodes importantes de desenvolvimento dos processos cognitivos. Cada vez mais
cedo as criangas sdo obrigadas a permanecer sentadas por 5 horas diarias, levando
para casa lista de exercicios e tendo cada vez menos tempo de brincar. Professores
que propoem atividades em que os alunos se movimentem, gritem, conversem,
sédo considerados ineficazes no ato de controlar a disciplina da turma. Ao contrario
desta ideia, nos apoiamos na proposta sécio interacionista e acreditamos que a
aprendizagem perpassa pela afetividade e pela criatividade, e tudo isso s6 acontece
quando professores e alunos falam a mesma lingua: a Libras. Pensando nas questbes
expostas acima, apresentamos, a seguir, uma experiéncia de ensino de Lingua
Portuguesa através de jogos: um relato de experiéncia.

310 JOGO COMO RECURSO DE ESTRATEGIA VISUAL PARA O ENSINO DA
LINGUA PORTUGUESA PARA SURDOS

Elencamos, a seguir, uma amostra de jogos realizados por uma das autoras
deste artigo, em época, professora regente, em uma escola do municipio de Niterdi em
turmas de surdos, denominadas classes bilingues, do primeiro segmento do ensino
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fundamental compreendendo do 1° ano até o 5° ano de escolaridade. A escola é
regular e possui turmas somente com alunos surdos no primeiro segmento do ensino
fundamental. No segundo segmento, que compreende do 6° ano ao 9° ano, 0s
alunos sao inseridos em turmas regulares tendo a presenca do intérprete de Libras.
Os alunos séo organizados desta forma somente para as aulas do ndcleo comum.
Para as atividades de educacéo fisica, artes, recreio, excursdes e festividades da
escola, os alunos surdos e ouvintes realizam as atividades coletivas em conjunto,
com a presenca do intérprete de Libras. Os jogos relatados a seguir foram aplicados
em 2009 em uma turma de 1° ano do primeiro segmento do ensino fundamental, com
alunos surdos, com faixa etaria variando de 10 anos a 18 anos de idade. A turma
possuia 10 alunos. Esta turma estudou com a mesma professora durante trés anos
para concluir o primeiro ciclo escolar.

Comoresultado deste trabalho, podemos considerar a aquisicao e a aprendizagem
de Libras pelos alunos que no primeiro ano do ciclo vieram de casa com uma “linguagem
caseira” estabelecida entre eles e seus familiares. No decorrer dos anos, ao final do
ciclo, todos os alunos ja conheciam a Libras conseguindo participar e executar jogos
como estes que veremos a seguir. A maioria ampliou o desejo pela leitura e ao final
do ciclo conseguiram elaborar textos com sintaxe prdéxima da Lingua de sinais. O jogo
foi utilizado como uma das estratégias visuais empregadas em todo o processo de
ensino-aprendizagem.

A utilizac&o de estratégias visuais favoreceram o desenvolvimento linguistico e
cognitivos desses alunos, pois, segundo Vygotsky (2014), a crianca, ao realizar uma
tarefa, € capaz de aprender durante o processo da interacdo com a orientacdo de
um adulto ou quando realiza em colaboragcao de um “par mais competente” o que
denominamos de zona proximal de desenvolvimento. Vygotsky (2014: 11) afirma

“Qualquer imagem mental, por mais fantastica que seja, encerra sinais da realidade
externa. Os tragos da imaginacéo fundam-se nas experiéncias precoces do homem:
a primeira forma de ligacéo entre a imaginagado e a realidade faz-se a partir das
primeiras experiéncias do sujeito com o outro.”

E necessario que o professor regente seja o mediador entre o estudante surdo
e o texto ou o conceito. Para que o aluno surdo possa compreender o texto lido,
€ necessario traduzir, recontar, exemplificar, desenhar, dramatizar o texto em Libras
para depois 0 surdo poder escrever sobre o assunto em pauta. Para escrever bem
€ necessario ler muito. Este processo de aprendizagem se da com todos: surdos ou
ouvintes. Porém, para a pessoa surda, é fundamental que haja a mediacéo semibtica
considerando os elementos que correspondam as possibilidades e suas necessidades
de significagcdo que, objetivamente, estdo comprometidas com signos visuais e com
a Libras. A comunicacdo multimodal também pode ser entendida como pedagogia
visual, complementar a mediacdo semibtica. Lacerda e Santos (2014) concordam
com Kelman (2011) quando afirmam que as pessoas surdas necessitam de aulas
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com recursos visuais: videos, mapas conceituais, organogramas, quadros sinoéticos,
mapas, dentre outros que podem corroborar na aprendizagem efetiva. As reflexdes
propostas por Kelman (2011) nos apontam que os conhecimentos prévios dos alunos
surdos sdo construidos a partir de experiéncias visuais demonstrando que a crianca
surda recorre a uma logica visual para conceber a escrita da Lingua Portuguesa.
Nesse sentido, é possivel dizer que a aprendizagem da escrita da Lingua Portuguesa
sofre a interferéncia do processo de interlingua como efeito da relagdo/comparacéo
natural entre a gramatica da Libras e da Lingua Portuguesa. A seguir apresentaremos
0S jogos mencionados.

2.1 Visualizando a separacao de silabas

O objetivo geral deste jogo € compreender a funcao social do ato de separar
silabas. Como objetivo especifico deste jogo podemos citar os seguintes: estimular a
percepc¢ao visual, demonstrar o mecanismo linear da leitura em Lingua Portuguesa e
estimular a atencéo e a concentragdo no ato da escrita. Este jogo apresenta o contetudo
de separacao de silabas. Para construirmos este jogo serdo necessarios os seguintes
recursos: folha de papel tamanho oficio, lapis e borracha para cada aluno, texto a
ser copiado, pilot. O jogo funciona da seguinte forma: o professor escreve no quadro
branco um texto ja conhecido pela a turma. Depois o professor solicita aos alunos que
copiem o texto em uma folha de papel tamanho oficio. Logo apos, o professor solicita
que os alunos dobrem outra folha de tamanho oficio ao meio e que copiem 0 mesmo
texto. Depois, os alunos copiaréo pela terceira vez o mesmo texto em um quarto de
outra folha de tamanho oficio. No ato das cépias, os alunos iréo perceber que quanto
menor for o espaco da folha de papel, as frases terminam a linha mais vezes e por
isso devem passar para a linha seguinte separando as silabas das palavras. Ganha
guem conseguir separar as silabas corretamente e perde ponto para cada erro de
separacédo de silabas. E necessario que o texto seja conhecido e significativo para
a turma. Desta forma a copia n&o serd apenas um ato mecéanico. O ato da copia
contribuira para a compreensao da linearidade da leitura e a observacéo da sintaxe
da Lingua Portuguesa. Faz-se necessario optar por um texto com palavras que
contenham encontros consonantais e digrafos para que os alunos possam aprender
a separar silabas em todas as variacoes possiveis. Nota-se também a necessidade
de o texto ndo ser muito extenso para nao tornar o jogo enfadonho e cansativo. O
critério da escolha do texto deve ser de acordo com a idade, o ano de escolaridade e o
desenvolvimento dos alunos. Apesar de o jogo ser individual, o professor pode indagar
a turma de como resolver o problema do término da linha do papel e propor uma troca
de saberes através de um debate assumindo a postura de mediador.

2.2 Descobrindo o significado das palavras através do sufixo e o prefixo

O objetivo geral deste jogo é adquirir conhecimento do significado de palavras
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utilizando afixos e o0s objetivos especificos sdo os seguintes: utilizar o dicionario,
utilizar o conhecimento de sufixo e prefixo para deduzir o significado de uma palavra.
O principal conteudo deste jogo é trabalhar a morfologia da palavra: sufixo e prefixo.
Serdao necessarios os seguintes recursos: Palavras formadas por sufixo e prefixo
retiradas de texto(s) conhecido(s) da turma escrito em fichas retangulares de cartolina
do mesmo tamanho. Como exemplo podemos citar: infeliz, antibi6tico, recomecar,
penultimo, interescolar, antipatico, semicirculo, dentre outras e um dicionario escolar
convencional para cada aluno. O jogo sera articulado da seguinte forma: A turma sera
dividida em dois ou mais grupos. Cada grupo ira receber cinco (ou mais) cartdes com
palavras compostas por sufixos e prefixos. Cada grupo tera que procurar cada palavra
no dicionario, ler o significado da palavra, marcar o sufixo e/ou o prefixo e explicar em
libras para o outro grupo o significado das mesmas. O grupo que conseguir compreender
o significado de maior numero de palavras ganha o jogo. Ao final do jogo, o professor
pode organizar um quadro sinético com as palavras do jogo, seus significados e os
sufixos e prefixos marcados nas mesmas. E importante que as palavras sejam retiradas
de textos conhecidos da turma trabalhados ao longo do ano ou em anos anteriores,
pois, o contexto em que as palavras foram inseridas ir4 contribuir para a deducéo
do significado das mesmas. O numero de cartdes com as palavras distribuidos por
grupo dependera do ano de escolaridade e do desenvolvimento e da idade dos alunos
e 0 numero de grupos dependera do tamanho da turma. Os cartbes das palavras
devem ser do mesmo tamanho para que a crianga nao utilize o tamanho do cartéo
para memorizar a palavra escrita. E necessario que o dicionario utilizado pelos alunos
seja escolar e simples para que a explicacéo do significado da palavra seja de facil
compreensado e traducdo em libras. Dependendo do nivel de desenvolvimento da
turma, o professor pode assumir o papel de tradutor de alguns vocabulos e metaforas
apresentadas na definicao do dicionéario das palavras para o grupo. Os alunos devem
ser agrupados de forma heterogénea em nivel de desenvolvimento para que possa ser
promovida a troca de saberes entre eles.

2.3 Imagem e acao de verbos

O objetivo geral deste jogo é conhecer verbos da Lingua Portuguesa e o objetivo
especifico é ler e interpretar verbos. O principal conteudo a ser explorado no jogo é
0 conceito de verbos. Serdo necessarios 0s seguintes recursos: Fichas retangulares
de verbos no infinitivo retirados de textos conhecidos pela turma, quadro branco
e pilot. A turma sera dividida em dois ou mais grupos. Cada grupo ira sortear uma
ficha com um verbo escrito no infinitivo. Como exemplo podemos citar: varrer, amar,
pular, dentre outros. Um representante do grupo A ira representar o verbo sorteado
desenhando no quadro branco para o grupo B descobrir o verbo desenhado e vice-
versa. O aluno que adivinhar o verbo desenhado, devera soletrar a palavra em alfabeto
manual e mostrar o sinal do verbo em Libras. O grupo que fizer mais pontos ganhara
o0 jogo. E importante que os verbos sejam contextualizados em textos trabalhados
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pelo professor anteriormente. Este jogo pode ser feito com outras classes gramaticas:
substantivos, adjetivos, dentre outras modulag¢des. Os alunos devem ser agrupados
de forma heterogénea em nivel de desenvolvimento para que possa ser promovida a
troca de saberes entre eles. O numero de grupos dependera do tamanho da turma.
O aluno que adivinhar deve soletrar o verbo em alfabeto manual para que a turma
aprenda a forma escrita da palavra e deve dizer o sinal em libras para que signifiquem
0 que representaram.

2.4 Construcao coletiva de texto imagético

O Objetivo geral deste jogo € compreender a narrativa de um texto e os objetivos
especificos sdo o0s seguintes: sequenciar uma narrativa e organizar um enredo em
comeco, meio e fim. O conteludo a ser trabalhado neste jogo € a producao textual
imagética. Serdo necessarios os seguintes recursos: texto narrativo a ser trabalhado
na turma, cartaz, revistas, lapis de cor, giz de cera, pilot grosso, hidrocor, jornais,
cola e tesoura. ApOs o professor contar, recontar e dramatizar um texto narrativo,
a turma podera ser dividida em dois ou mais grupos. Cada grupo ficara com uma
parte do texto: um grupo com o comeco da historia, outro grupo com o meio e o
outro com o fim. A histéria também pode ser subdividida em mais de trés partes
ficando a critério do professor e do desenvolvimento da turma. Os alunos devem ser
agrupados de forma heterogénea em nivel de desenvolvimento para que possa ser
promovida a troca de saberes entre eles. A divisdo da histéria em comeco, meio e
fim devera ser negociada com a turma. Cada grupo devera representar a parte da
histéria que lhe cabe de forma imagética utilizando os recursos citados acima. Apds
a finalizacédo dos trabalhos, cada grupo ira apresentara turma o que fez e explicar o
cartaz que produziu. O professor pode promover uma exposicao dos trabalhos em um
varal de forma que os cartazes ficam horizontalmente pareados um ao outro dando
continuidade a narrativa das cenas. Ganhara o jogo quem conseguir representar com
mais fidelidade a cena do livro e conseguir explicar em libras o que realizou. Perdera
0 jogo quem n&o conseguir representar a cena de forma fiel e este tera que refazer
o trabalho antes de coloca-lo em exposicdo. Dependendo do desenvolvimento da
turma, sugiro disponibilizar as figuras ja recortadas e menos recursos de forma que 0s
alunos possam se organizar e se concentrar melhor. E importante que os personagens
principais sejam representados da mesma forma para que sejam identificados em
todas as cenas de forma semelhante. A forma de representacdo dos mesmos deve ser
negociada e combinada coletivamente. Os personagens principais devem ter um sinal
pessoal (O sinal pessoal é atribuido pela a comunidade surda a partir da observacao
de trés aspectos principais: Caracteristica fisica; Comportamento marcante, manias;
dentre outros. O sinal pessoal ndo deve ser pejorativo e substitui o conceito do nome
da pessoa em Libras.) e a representacao grafica dos personagens deve acompanhar a
representacdo em libras. Por exemplo: se o sinal do personagem & cabelo cacheado,
o0 mesmo deve ser representado graficamente em todas as cenas de cabelo cacheado.
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2.5 Interpretacao de texto intergrupos

O objetivo geral do jogo € compreender a narrativa de um texto e os objetivo
responder questionamentos sobre um texto elaborar perguntar sobre um texto. O
conteudo a ser ensinado neste jogo € Interpretacdo de texto. Os recursos necessarios
séo: texto conhecido da turma impressos para cada aluno de preferéncia que o texto
tenha imagens relativas a historia escrita para que sirva de pistas de referéncia para o
aluno que ainda se encontra em estagio inicial da apropriacédo da Lingua Portuguesa.
Apo6s o professor ter contado e explicado em libras um texto escrito em Lingua
Portuguesa, a turma sera dividida em dois ou mais grupos se for necessario. Cada
aluno recebera o texto impresso em maos. Um grupo tera que elaborar perguntas em
libras sobre o texto entregue ao outro grupo. A crianca que fizer a pergunta precisa
dizer se a resposta do colega esta correta ou ndo. O grupo que obtiver mais acertos
ganha o jogo. O aluno que disser que o outro esta errado devera mostrar no texto o
porqué do erro e 0 aluno que confirmar o acerto terd que mostrar no texto a resposta
certa. Isso motivara a turma a ler e a procurar pistas visuais de referéncia de leitura. As
perguntas devem ser somente sobre o texto que todos possuem em maos. Os alunos
devem ser agrupados de forma heterogénea em nivel de desenvolvimento para que
possa ser promovida a troca de saberes entre eles. Ao final do jogo, as perguntas que
foram feitas em libras, podem ser traduzidas e os alunos deveréo responder o mesmo
em Lingua portuguesa. Sugerimos que esta segunda etapa seja realizada em outro
momento de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve por objetivo refletir a relacéo entre o jogo e as praticas
de leitura e escrita, como um recurso eficiente para o ensino da Lingua Portuguesa
para surdos, mas, infelizmente, nos deparamos com o desafio de aulas dinédmicas
e em libras ndo ser uma realidade brasileira. A dificuldade em lecionar Lingua
Portuguesa para surdos com o uso de jogos ainda € grande devido a inumeros fatores.
Podemos destacar: a inclusao escolar precéria, professores sem o conhecimento de
Libras, auséncia ou ineficiéncia de intérpretes em salas de aulas, turmas superlotadas
de alunos, dificuldade de tempo viavel para o professor planejar as aulas, falta de
flexibilidade no cumprimento da grade curricular e do planejamento das aulas,
obrigatoriedade do uso exclusivo dos livros didaticos, dentre outros desafios.

Considerando o exposto acima, mesmo com todas as dificuldades, pode-se dizer
que € possivel aprender de forma prazerosa através dos jogos. O ato de jogar, além
de trazer o prazer, a diversao, estimula e propicia a aquisicao e /ou a aprendizagem
da libras. A defesa da educacéo bilingue para surdos é confirmada pelas legislacées
vigentes. Porém, metodologias e estratégias de ensino de lingua Portuguesa para
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surdos através desta perspectiva ainda sdo pouco divulgadas. Confirmamos que é
possivel criarmos aulas interessantes e prazerosas com a utilizagcdo de jogos que
auxiliem o desenvolvimento cognitivo e a criatividade do aluno. Alencar (2003),
defende a ideia de que os jogos levam ao aluno a produzir ideias, desenvolvem analise
critica de um determinado objeto de estudo, estimula o aluno a questionar e a ter
pensamento critico, levam o aluno a gerar hipéteses (de conceitos e/ou de escrita da
lingua Portuguesa) e desenvolvem o aluno a habilidade de explorar consequéncias
para acontecimentos que podem ocorrer futuramente. Ensinar e aprender jogando
transforma o ato de aprender e a todos os atores envolvidos neste cenario.
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