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APRESENTACAO

Temos alguns pilares que inspiram a organizacdo deste livro: o
reconhecimento da educagéo enquanto fendmeno social, as perspectivas que
permeiam o processo educacional, harmonizando com o reconhecimento de
tendéncias que forjam a educagéo como um campo de pesquisa multidisciplinar
em continua e necessaria evolugao.

Pensarmos a educacdo enquanto fenOmeno social nos conduz a
considerar como nao triviais o contexto cultural e tudo que dele decorre: os habitos
compartilhados socialmente, os valores morais que identificam uma coletividade
especifica, as crencas que a mantém coesa. Durkheim (1985), ja no inicio da
constituicao da Sociologia como disciplina académica, chamava aten¢éo para o
fato social como aquilo que perpassa pelos modos de pensar, agir e sentir; que
reverberam sobre os individuos, exercendo uma “for¢a” sobre as adaptagbes as
regras socialmente estabelecidas. A educacgéo, por exemplo, é um fato social,
pois durante todo esse processo os individuos vao se desenvolvendo enquanto
sujeitos e preparando-se para a vida em sociedade.

Nesse novo século, temos como tendéncias (ndo apenas essas), para
as praticas pedagogicas, o uso cada vez mais acentuado das tecnologias
digitais da comunicacgdo e informagéo, como a cultura maker, a gamificagao e
a realidade virtual, destaque para atividades escolares que busquem, de fato,
o protagonismo dos estudantes como, por exemplo, a aprendizagem baseada
em problemas. Essas tendéncias estdo sendo implementadas, mesmo que
timidamente, em algumas instituicdes de educacéo ao redor do mundo.

Nesse cenario, viu-se ainda com mais clareza a necessidade de rever o
processo formativo dos professores a fim de atender as demandas curriculares
e pedagogicas. Cabe aqui localizar o leitor quanto ao contexto social em que
os estudos, aqui apresentados, foram gestados. Trata-se de um periodo pos-
pandémico em que ainda buscamos adaptacdes para uma nova realidade
decorrente de um fendbmeno que acentuou ainda mais as desigualdades sociais
tais como o acesso a tecnologia e infraestrutura precéria das escolas.

As reflexdes tecidas nesta obra, intitulada: “A Educacédo enquanto
fendmeno social: perspectivas de evolucao e tendéncias” trazem algumas
discussoes cujo foco problematiza a educagéo em diferentes contextos, inclusive
o0 pandémico, a Educa¢do Matematica Inclusiva, a formacédo de professores,
entre outros.

Dessa forma, convidamos os interessados nos diferentes fendmenos
que compdem a educacgdo enquanto pratica social enriquecida pelos multiplos
contextos no qual se desenvolve, a refletir a luz desta obra, suas perspectivas
e tendéncias. Esperamos ainda, que ao explorar esse volume, os estudos nele
contido possam promover outras investigacbes e compartilhamentos sobre as
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APRESENTACAO

nuances que compde a educacdo. Esperamos ter agucado sua curiosidade

sobre as teméaticas aqui apresentadas. Portanto, vamos comecar?

Ameérico Junior Nunes da Silva
llvanete dos Santos de Souza
Ismael Santos Lira
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RESUMO: Relatos reportados na literatura
sobre a matematica nos Ultimos anos
ttm apontado lacunas  conceituais,
estratégias metodolégicas inadequadas
e dificuldades na aprendizagem e as
pesquisas vém propondo estratégias cada
vez mais direcionadas para um aprendizado
satisfatorio. O estudo traz uma revisao de
literatura sobre o tema e uma analise sobre
a importancia das aplicagbes praticas
cotidianas da matematica por meio de
atividades ludicas, buscando identificar as
melhores estratégias e abordagens dos
conceitos matematicos aos estudantes
para que eles tenham uma aprendizagem

Data de aceite: 01/11/2022

narrativa da literatura em livros, artigos,
dissertacdes, teses, trabalhos apresentados
em congressos, relatorios, entre outros.
Como resultados encontrou-se  que,
através dos jogos, a crianga desenvolve
capacidades relacionadas a linguagem, ao
pensamento, a socializagdo, a iniciativa
e a autoestima. O estudo também trouxe
propostas de atividades com o Material
Dourado, o qual possibilita bons resultados
no desenvolvimento dos alunos com a
Matematica.
PALAVRAS-CHAVE: Ludico;
Matematica; Material Dourado.

Jogos;

THE IMPORTANCE OF LUDIC IN
THE LEARNING OF MATHEMATICS
IN THE EARLY YEARS OF
ELEMENTARY SCHOOL

ABSTRACT: Reports in the literature
on mathematics in recent years have
pointed out conceptual gaps, inadequate
methodological strategies and difficulties in
learning, and research has been proposing
strategies increasingly directed to a
satisfactory learning. The study presents
a literature review on the subject and an
analysis of the importance of practical

prazerosa e significativa. Foi adotada L .
. R L everyday applications of mathematics
a pesquisa bibliografica com revisdo . .
through playful activities, seeking to
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identify the best strategies and approaches to mathematical concepts for students to have a
pleasurable and meaningful learning experience. The study used a bibliographic research with
a narrative review of the literature in books, articles, dissertations, theses, papers presented
at conferences, reports, and others. The results found that, through games, the child develops
skills related to language, thinking, socialization, initiative, and self-esteem. The study also
brought proposals for activities with the Golden Material, which enables good results in the
development of students with Mathematics.

KEYWORDS: Ludic; Games; Mathematics; Golden Material.

11 INTRODUGAO

Os relatérios atuais do movimento Todos pela Educagéo (2021) mostram que, apesar
das melhorias dos conceitos estudantis nos Gltimos anos, mais da metade dos alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental (EF) no Brasil ainda ndo apresentam aprendizado adequado
da Matemética. Ja entre os estudantes do 3° ano do Ensino Médio, os relatérios mostram
que cerca de 90% dos alunos nao apresentam aprendizado adequado em Matematica,
estando essa proporgdo estagnada desde o ano de 2007. Se tratando de uma area de
conhecimento onde os conceitos se desenvolvem de forma sequencial e construidos sobre
0s conceitos basicos, nota-se que compreensdes deficientes dos conceitos matematicos
nas séries iniciais podem prejudicar a aprendizagem dos alunos em toda a vida escolar. Isso
afeta ndo apenas a vida académica dos alunos, mas também a sua capacidade de realizar
analises logicas, racionais e criticas através da aplicacdo dos conceitos matematicos aos
problemas do seu cotidiano.

Para uma compreensao dos conceitos matematicos, as criangas precisam entender
sua relagdo e importancia no seu cotidiano. Segundo Brasil (2001), a aprendizagem da
Matematica esta relacionada a compreenséo, ou seja, “a apreensdo do significado”, pois
“aprender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em suas relacoes
com outros objetos e acontecimentos”, dessa forma “o tratamento dos conteddos em
compartimentos estanques e numa rigida sucessao linear deve dar lugar a uma abordagem
em que as conexdes sejam favorecidas e destacadas”. Para o aluno, o significado da
Matematica “resulta das conexdes que ele estabelece entre ela e as demais disciplinas,
entre ela e o seu cotidiano e das conexdes que ele estabelece entre os diferentes temas
matematicos (p.19-20).

Este estudo buscou estudar a utilizagédo do ludico em sala de aula nas séries iniciais
do Ensino Fundamental, de forma que a aprendizagem dos alunos nao se limite apenas na
resolucéo de problemas para aprovagdo em avaliagdes escolares, mas para a compreensao
dos conceitos basicos e seu emprego no cotidiano. Trazer o ludico para a sala de aula
de maneira adequada pode potencializar que o aluno assimile os conceitos matematicos
teoricos através da aplicagcdo dos mesmos. I1sso permite que as criangas possam aprender
de uma maneira mais eficaz e a0 mesmo tempo em que traz beneficios ao proprio docente
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que busca manter o foco, a atengéo e a concentragéo dos alunos ao ensinar temas que se
apresentam abstratos.

No entanto, para que haja uma aprendizagem significativa € necessario que o
professor tenha um bom planejamento de suas atividades, com objetivos claros e bem
definidos, estratégias adequadas ao contexto escolar e de seus alunos. Nesse sentido,
Borin (2002) destaca que “a introducdo de jogos nas aulas de Matematica” possibilita
a diminuicdo dos “bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos que temem a
Mateméatica e sentem-se incapacitados para aprendé-la”. Assim, em uma “situacédo de
jogo”, onde se é possivel uma atitude ativa e “a motivacdo é grande, notamos que, ao
mesmo tempo em que estes alunos falam de Matematica, apresentam também um melhor
desempenho e atitudes mais positivas frente a seus processos de aprendizagem (p.9).
Assim, com o ensino por meio do ludico, os alunos terdo possibilidade de experimentara
uma aprendizagem diferenciada, o que pode contribuir para a construcéo de seus saberes
matematicos de forma satisfatéria (BORIN, 2002). Nessa dire¢édo, professores e alunos
s6 tém a ganhar com uma pratica mais elaborada e significativa nos processos de ensino,
sendo elas avaliadas e reavaliadas a todo momento.

Diante da problemética exposta, os objetivos desse estudo foi realizar uma anélise
sobre aimportancia das aplicagdes praticas cotidianas da Matematica por meio de atividades
ludicas nos primeiros anos do ensino fundamental, identificar estratégias e abordagens dos
conceitos matematicos aos estudantes para que tenham uma aprendizagem prazerosa
e significativa. Foi adotada a pesquisa bibliografica com revisdo de literatura em livros,
artigos, entre outros. Trazemos tOpicos que tratam sobre a Matemética na escola, a
importancia do ludico e da aprendizagem significativa, o ensino da Matematica e o ludico:
um olhar sobre o0 método montessoriano e proposta de atividades matematicas com base
no material dourado.

21 AIMPORTANCIA DO LUDICO E DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A Matematica surgiu para a sobrevivéncia do ser humano e era vista em seus
primoérdios como uma ferramenta para se contar o que tinham na época. Era usada para
verificar os negdcios e, para isso, utilizavam as pedras para fazerem essas contagens. Com
o tempo e a evolugéo da sociedade, a Matematica também teve seu avanco conceitual e,
nas aplicagbes no cotidiano, sendo levada para dentro das escolas para o aprendizado
dos alunos (LOPES et al., 2005, p.17). Com relagdo a aplicagdo da Matematica, o avango
foi significativo passando da pedra para o papel, além da evolugéo dos professores ao
entendimento sobre os conceitos ano apés ano, trazendo muitas inovacdes para a sala
de aula. Entende-se que a Matematica veio para causar uma (re)evolugcéo e ser vista
como uma ferramenta, como ressalta Nunes e colaboradores (1997), sem matematica as
criancas ficardo desconfortaveis “ndo apenas na escola, mas em uma grande parte de
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suas atividades cotidianas”, como partilhar seus bens com os amigos, planejar gastar suas
mesadas, discutir sobre velocidade e distancias, viajar e ter de lidar com moedas diferentes,
e quando adultos terem de “lidar com o mundo do dinheiro, de compras e vendas, hipotecas
e apdlices de seguro, precisam de habilidades matematicas.” (p.17).

A Matematica possui caracteristicas que servem para auxiliar as pessoas em varias
questdes envolvendo os numeros. Apesar de dos variados estudos e pesquisas, 0s alunos
ainda apresentam limitagdes e dificuldades na sua aprendizagem. Como ressalta Lara (2003,
p.18) sobre a aprendizagem da matemética, se a entendermos “como um conhecimento
dinamico que pode ser percebido, explicado, construido e entendido de diversas maneiras,
reconhecendo que cada aluno possui sua forma de matematizar uma situagéo” (p.18), uma
nova maneira de ver a matematica estara se instalando em nossas salas de aula.

O primeiro passo ao iniciar a Matematica na escola, antes ainda de ensinar o0 que
sd0 0s numeros, seria contar a historia de sua origem desde seu descobrimento até sua
aplicacé@o atualmente, dando toda a referéncia necesséria para que o aluno possa fazer a
assimilacao da matéria com o que esta sendo ensinado.

Grando (2000) ressalta que Piaget criticava o ensino tradicional da Matemética,
ou seja, que “a simples absor¢do do conhecimento intelectual matematico”, organizado e
sem o estabelecimento “de uma interagdo com o conceito, o desencadeamento do ensino
formal, iniciando sempre para a linguagem, ja institucionalizada, ao invés de se iniciar pela
acao real e material” (p.14) pouco contribui para uma aprendizagem significativa. Ensinar
0s conceitos matematicos € muito importante, porém, na maioria das vezes, se torna
apenas memorizagao nao indicando uma aprendizagem significativa. Cada aprendizagem
tem o seu progresso, tem as etapas para prosseguir e caminhar no aprendizado, o aluno
consegue compreender que a Matematica tem sua metodologia para cada etapa do Ensino
Fundamental e cada etapa tem sua dificuldade e suas vantagens diante do ensino.

Campos (2015) coloca que a competéncia em matematica consiste em “relacionar
0s numeros, suas operacoes, formas geométricas, equacgoes, expressdes matematicas,
simbolos com o nosso cotidiano”, e se torna “verdadeira e fundamentada quando
interpretamos e reproduzimos para solucionar situagcdes — problemas relacionados com
a nossa atuacgéo na escola, no trabalho, na vida social ou académica” (p.31). Entretanto,
a Matematica é ainda vista como uma “vila” para os alunos. Quando é mal vista pelos
estudantes, cabe ao docente desenvolver diferentes alternativas para tornar sua
aprendizagem mais agradavel.

A introducdo dos jogos, por exemplo, € uma ferramenta muito importante para o
auxilio do ludico pedagdgico, tanto na sala de aula quanto fora dela. Dessa forma, pode-
se resgatar os olhares positivos e o interesse pela matéria, tornando-a mais agradavel,
interessante e prazerosa para alunos e professores.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), “aprendizagem em

Matematica estd intrinsecamente relacionada a compreensao, ou seja, a apreensao
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de significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicagbes”. Assim,
“recursos didaticos como malhas quadriculadas, 4bacos, jogos, livros, videos, calculadoras,
planilhas eletronicas e softwares de geometria dindmica tém um papel essencial para a
compreensao e utilizagdo das nogcbes mateméaticas”, mas “precisam estar integrados a
situacdes que levem a reflexdo e a sistematizacdo, para que se inicie um processo de
formalizacdo.” (BRASIL, 2017, p.13). O documento reforca a presenca da Matematica
no Ensino Fundamental e garante que os alunos relacionam o empirismo do mundo real
com as representacbes como (tabelas, figuras e esquemas) a uma atividade matematica
(conceito e propriedades), fazendo indugdes e conjecturas.

Portanto, cabe ao professor fazer com que os alunos tenham uma aprendizagem
significativa com relacdo a Matematica. Fazendo o uso de jogos e do ludico dentro da sala
de aula, os professores podem proporcionar que 0s alunos aprendam que tém limitagoes,
mas que podem transcender essas limitacbes e compreender que a aprendizagem da
Matematica faz sentido e que é aplicada no cotidiano das pessoas.

Para que esse aprendizado prossiga em uma dimensédo significativa, pode-se
dizer que trazer jogos e o ludico para a sala de aula contribui muito com o aprendizado
dos alunos e promove a manutencédo do conhecimento nas proximas etapas escolares.
Carvalho (2018) aponta a importancia da aprendizagem através do ato de “brincar”, que
através do ludico a crianga consegue se expressar melhor sobre o contetdo ensinado,
trazendo mais interesse e colaboragéo através de meios diferentes e eficazes. Com o
auxilio do ludico, o professor consegue desenvolver um trabalho mais amplo e diversificado
na Matematica. Cada professor tem uma maneira propria para ensinar e cada aluno a sua
maneira de aprender. Quando o professor consegue compreender seus alunos, as chances
de obter um ensino mais significativo sdo maiores e ao aplicar as atividades, aumentam-se
os indices de sucesso no ensino da matematica.

Dallabona e Mendes (2004), ressaltam que o “ludico permite o desenvolvimento
global e uma visdo de mundo mais real”, pois através “das descobertas e da criatividade
a crianga pode se expressar, analisar, criticar e transformar a realidade.” Assim, se “bem
aplicada e compreendida, a educacao ludica podera contribuir para a melhoria do ensino,
quer na qualificagdo ou formacao critica do educando” (p.2).

Através de brincadeiras as criangcas desenvolvem e aprendem muito além daquilo
que estd a sua volta, conseguem compreender de maneira mais ampla e, através do
“pbrincar”, assimilam e associam os conteudos e objetos. Ao brincar, a crianga explora mais
seus conhecimentos e obtém um aprendizado mais prazeroso, conseguindo da mesma
forma, ter uma boa relacdo e empatia com o prdéximo, além da pratica sobre ganhar e
perder, percebendo as regras a serem seguidas. Como coloca Maluf (2003), quanto “mais
a crianca participar de atividades ludicas, novas buscas de conhecimento se manifestam
seu aprender sera sempre mais prazeroso.” (p. 32).

Através de jogos e brincadeiras, as criangas podem desenvolver a capacidade da
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linguagem, do pensamento, da socializagdo, da iniciativa e da autoestima, preparando-
se para ser um cidadao capaz de enfrentar desafios. As Diretrizes Curriculares Nacionais
afirmam, nos “anos iniciais do Ensino Fundamental”, “a crianga desenvolve a capacidade de
representacao, indispensavel para a aprendizagem da leitura, dos conceitos matematicos
basicos e para a compreensdo da realidade que cerca”, conhecimentos esses “que
postulam esse periodo de escolarizagdo” (BRASIL, 1998a, p.110).

Os jogos no ensino da Matematica devem ser utilizados visando estimular o
desenvolvimento do raciocinio ldégico e propiciar a interacdo e o confronto de diferentes
formas de pensar, tornando-se assim, como ressalta Angel (2009), um recurso de
aprendizagem indispensavel nas aulas de matemética”, pois “aprender por meio do jogo &
um direito de todas as criangas.” (p.11).

Na mesma direcdo, Queiroz (2009) afirma que “reconhecer a importancia das
atividades ludicas como condi¢éo imprescindivel para o aprendizado da crianga e que se
destaca como instrumento facilitador neste processo” deveria “ser uma das preocupacgtes
da escola”, superando “as condi¢des técnico-racionalistas que buscam receitas prontas de
como ensinar, o que vem a dificultar o avanco das atividades ludicas na escola.” (p.48).

Um dos aspectos mais relevantes nos jogos é o fato de provocarem nos alunos um
desafio genuino, gerando ao mesmo tempo mais interesse e prazer pela disciplina e esta é
a razéo pela qual implantar este tipo de ensinamento na cultura escolar seja téo relevante
(BRASIL, 1998b). Os jogos propiciam o desenvolvimento do raciocinio l6gico dos alunos, a
concentracdo e a atencgdo, trazendo ao mesmo tempo, maior propor¢cao de interesse pela
Matematica, pois quando ha atencao em realizar algo por parte dos estudantes, ha maior
interesse em participar das atividades escolares.

31 PROPOSTA DE ATIVIDADES MATEMATIS:AS QOM BASE NO MATERIAL
DOURADO MONTESSORIANO: AS OPERACOES BASICAS EM JOGO

As criancas trazem dentro de si o potencial criador que permite que elas mesmas
conduzam o aprendizado e encontrem um lugar no mundo (Montessori apud Educacgéo
na Pratica, S.d.). O método Montessori traz como caracteristica a observacédo da
natureza das criangas, com aplicabilidade universal. Consiste em uma pedagogia
educacional desenvolvida por Maria Montessori e colaboradores “a partir da observacéao
do comportamento de criangcas em ambientes estruturados e ndo estruturados”, com o
objetivo de “ajudar o desenvolvimento da vida da crianga, de forma integral e profunda”.
Sendo fundamentada na observacgéao, “estudos com alto grau de confiabilidade vém sendo
desenvolvidos” desde 2007 “para verificar a eficacia de Montessori, cujos resultados tém
demonstrado “o desenvolvimento das criangas, incluindo aspectos cognitivos, sociais,
emocionais, de conteudo e de desenvolvimento cerebral.” (LAR MONTESSORI, S.d.).

Segundo Montessori, “aprender brincando”, é perceber em todas as criangas o
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beneficio de uma educacdo que as levam para o centro da aten¢gdo, em um ambiente
estimulante para suas habilidades naturais, sendo elas capazes de alcancar seus objetivos
como: a autoeducacdo, a educagdo cosmica, a educagdo como ciéncia, o ambiente
preparado, o adulto preparado e a crianga equilibrada (LAR MONTESSORI, S.d.). Cada pilar
desse método teve uma relevancia de melhoria onde incluiu-se a fundamentagéo teoérica,
as praticas e os materiais didaticos de Montessori, todos em funcionamento concomitante.

Criou o “Material Dourado” para trabalhar com criancas que tinham dificuldades
de aprendizagem, propiciando desenvolvimento do raciocinio logico e facilidade com
0s numeros. Ressalta que a crianga, quando “se encontra ante o material, empenha-se
num trabalho concentrado, sério, que parece extraido do melhor de sua consciéncia”, se
colocando “em condi¢des de atingir a mais elevada conquista de que seu espirito é capaz
(MONTESSORI, 1965, p.170).

Esse recurso € composto por mil cubinhos em madeira de 1cmxicm, cada um
correspondendo a uma unidade; cem barras de 10cmxicm, correspondendo uma
dezena; dez placas de 10cmx10cm, correspondendo a uma centena; e um cubo de
10cmx10cmx10cm, correspondendo a um milhar. Na Figura 1 vemos as partes que
compbem o Material Dourado.

Figura 1 - Cubos que compdem o Material Dourado
Fonte: Autoras (2022)

Com o intuito de fazer com que a crianga tenha confianga nas pecas, as primeiras
atividades com o material dourado é fazer com que o aluno perceba a relagéo entre as pecas
e compreenda as trocas no sistema decimal, assim através das trocas, as criangcas acabam
compreendendo que no sistema decimal uma unidade da ordem posterior corresponde a
dez unidades da ordem anterior, por exemplo (SILVEIRA, 1998). Segundo o método, Maria
Montessori propde que as criangas possam ter mais espontaneidade com o que as deixam
a vontade, e como o material dourado traz uma grande importancia e relevancia para o
ensino da matematica, € de muita contribuicédo a utilizacdo do mesmo.

Materiais, como os jogos, séo capazes de influenciar as criangas a se expressarem
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mais e serem mais atentas com 0 que possuem em maos, assim, fazem descobertas
através do manuseio das pecas, que vao muito além de partes de madeiras, passando
por relagdes entre parte e todo, cubinhos e barras, barras e placas, e assim por diante,
estabelecendo rela¢gdes numéricas, quantitativas e posicionais.

Segundo Mendes e Sousa (2020), as atividades com brincadeiras permitem que os
alunos adquiram mais autoestima, empenho, influéncia mutua, dinamismo e conhecimento
de si proprio, além de envolver questdes de maiores expressoes ao praticarem as atividades
em duplas, grupos ou equipes. Ao propor atividades com jogos, o professor propde uma
oportunidade importante e estratégica, a qual ira facilitar o aprendizado da Matemética de
forma mais criativa, promovendo muito mais confianca, satisfacéo, interacéo, entusiasmos
e compreensao com a ludicidade inclusa.

Varias sé@o as possibilidades de ensino e aprendizagem para os alunos com esse
recurso na aprendizagem da Matematica, como as sugestdes propostas a seguir.

Jogos livres

O objetivo desse jogo consiste em deixar os alunos tomarem contato com o material
de maneira livre e sem regras. Os alunos brincam com o material durante um periodo
de tempo estipulado pelo docente, fazendo construcdes livres. O Material Dourado é
construido de maneira a representar um sistema de agrupamento e, muitas vezes, as
criancas descobrem sozinhas rela¢des entre as pecgas: a barra é formada por 10 cubinhos;
a placa é formada por 10 barras ou 100 cubinhos, o cubo é formado por 10 placas ou 100
barras ou 1.000 cubinhos.

Jogo Tabuada dos Dados

De facil execugéo e material acessivel, com dois dados em mé&os, cada aluno ou
equipe de alunos resolve as tabuadas de acordo com os numeros que sdo mostrados
nos dados ao serem langcados simultaneamente. Os calculos sdo sobre operacdo de
multiplicagéo dos nimeros expostos em todos os lados dos dados, ou seja, de 1 a 6. Com
0 auxilio do Material Dourado e do(a) docente, cada aluno ou equipe de alunos anota no
caderno as operagOes e os resultados. Ao final, o vencedor é aquele que obtive a maior
pontuacdo atingida nas rodadas. As regras, quantidade de dados, nUmero de rodadas
podem ser combinados entre docente e alunos de forma a avancar em complexidade na
operacgdo da multiplicacéo.

Jogo da Adicao: futebol de tampinhas de garrafas

Consiste em um jogo com garrafas PET de facil confeccdo. Em cada tampinha de
garrafa um namero deve ser colado. Cada aluno ou equipe de alunos, com seus cadernos
de anotagdes e com o auxilio do Material Dourado, fazem os célculos referentes as
operacoes de adicdo. A base para as operagdes sdo os “chutes” dos alunos no gol com as
tampinhas. Os grupos que atingirem a maior somatoria dos pontos, ou seja, que acertarem
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maiores chutes com os nimeros maiores, ganham as rodadas.
Jogo Morceguinho, Morcegéo, a subtracdo em questao

Este jogo utiliza processos verbais e explora a operagéo de subtracdo. No momento
em que o(a) docente fala: “Morceguinho, Morcegéo, que horas sdao?”, juntamente a frase,
uma operagcado matematica € apresentada com niumeros expostos em um reldgio, ou seja,
de 1 a 12. Com o auxilio do Material Dourado, cada aluno ou equipe de alunos resolvem as
operacdes ditas nos momentos adequados e seguem com uma corrida para dizer o valor
subtraido. Os vencedores seréo aqueles que acertarem a maior quantidade das operagbes
no tempo mais curto.

Jogo da Multiplicacao: boliche de garrafas pet

Nesta brincadeira utiliza-se a quantidade de doze garrafas PET, as quais contém
em seu exterior nimeros de 1 a 10, colados, e mais duas garrafas com a letra “X”. Cada
aluno ou equipe de alunos, arremessam a bola nas garrafas e conforme a quantidade de
garrafas derrubadas, contas de multiplicagdo séo resolvidas de acordo com os numeros
que estavam nas garrafas. O Material Dourado € utilizado nesta brincadeira também para
auxilio das operag0es. Vence a brincadeira aquele que derrubar o maior nimero de garrafas
e obtiver maiores valores nas operagoes.

Jogo Culinaria da Matematica, a divisao em acéao

Neste jogo os alunos se dividem em equipes e devem dividir em cinco partes iguais
a quantidade de ingredientes que serado distribuidos em uma bancada para fazerem um
bolo, a fim de que os fagam com a mesma quantia de ingredientes sem sobrar nenhum. O
Material Dourado também é incluso no processo da dindmica para auxilia-los na contagem
das divisdes. O grupo vencedor sera o que fizer a receita primeiro dividindo os ingredientes
sem sobra de ingredientes.
Jogo das Quatro Operacoes: Basquete no balde

Neste jogo, todas as operacdes serdo trabalhadas. Baldes s&o colocados no chao
contendo em suas frentes marcagées com nimeros de 1 a 10 e sinais de das quatro
operagdes (-, +, x, +). Os alunos sao divididos em equipes e seus integrantes batem as
bolas no chao de forma que elas entrem nos baldes. De acordo com os nimeros € os sinais
correspondentes aos baldes onde as bolas entraram, resolvem as operacdes somando
a quantidade dos pontos marcados. O Material Dourado deve ser incluso na brincadeira
para auxilio de todos os alunos nas contagens. Vence o jogo a equipe que atingir a maior
pontuacéo.

Jogo das Quatro Operacoes: Acerte o Alvo

Neste jogo, as quatro operagbes matematicas s&o incluidas e auxiliadas pelo
Material Dourado. Um alvo deve ficar exposto no quadro com as operagdes matematicas
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ja determinadas. Ao arremessar o alvo e acertar uma operagéo, cada aluno ou equipe de
alunos realizam as contas matematicas e anotam nos cadernos os resultados para, ao
final, somarem o total dos resultados anotados. Vence o jogo aquele que obtiver pontos na
soma final.

41 ALGUMAS CONSIDERAGCOES

Esse estudo trouxe da literatura a importancia de aprender através do brincar e
que a crianga consegue se expressar melhor sobre o contetudo ensinado. Com o avangar
dos anos escolares, os alunos trazem consigo um rol de conhecimentos matematicos
adquiridos as vezes de forma néo prazerosa e com dificuldades na aprendizagem e a
utilizacdo do ludico propicia o desenvolvimento dos alunos de forma global, permitindo
que se expressem, analisem, critiquem e transformem a sua prépria realidade, trazendo
mais interesse e colaboracdo com os pares. Através do brincar a crianga desenvolve e
aprende muito além daquilo que esta a sua volta, consegue compreender de maneira mais
ampla a sua aprendizagem, assimilar e associar os contetdos e objetos e ter um equilibrio
daquilo que esta vivenciando durante a brincadeira para a aprendizagem no decorrer da
sua infancia.

Os jogos, especificamente no ensino da matematica, constituem-se como estratégias
que professores podem utilizar com o objetivo de estimular o desenvolvimento do raciocinio
I6gico e proporcionar interagcdo e comparagdo entre diferentes formas de pensar. Nessa
direcao, a utilizagdo dos jogos com fins didaticos necessita de um plano de ac¢do que se
atente a trazer explicitamente objetivos e conteldos matematicos de forma detalhada, cujos
professores devem ter a circunspecéo em elaborar o plano de aula com foco nos objetivos
propostos que pretende atingir com seus alunos, em funcéo de uma aprendizagem mais
significativa da matematica.

Através de jogos e brincadeiras, a crianca desenvolve capacidades relacionadas a
linguagem, ao pensamento, a socializagcéo, a iniciativa e a autoestima, preparando-se para
ser um cidadéo capaz de enfrentar desafios e participar na constru¢cdo de uma realidade
melhor. Assim, quanto mais as criangas participam das atividades ludicas propostas na
escolaridade basica, mais desenvolve novas buscas de conhecimento e manifestam
seu aprender de forma mais prazerosa. O ludico traz mais simplicidade e melhoria no
aprendizado, permitindo aos alunos expressarem e desenvolverem melhor suas habilidades,
comecarem a perceber que a Matematica pode ser trabalhada com mais prazer.

Nessa direcéo, o estudo também trouxe propostas de atividades com o Material
Dourado, o qual possibilita bons resultados no desenvolvimento dos alunos com a
Matemética e que, com propostas simples e seguras, € possivel alcangar um ensino da
Matematica prazeroso, produtivo e significativo.
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