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APRESENTACAO

Neste livro, intitulado de “Educacdo enquanto Fendmeno Social: Curriculo,
Politicas e Praticas”, relinem-se estudos dos mais diversos campos do conhecimento,
que se complementam e articulam, constituindo-se enquanto discussbes que buscam
respostas e ampliado olhar acerca dos diversos problemas que circundam o processo
educacional na contemporaneidade, ainda em um cenario de pés-pandemia.

O periodo pandémico, como destacou Cara (2020), escancarou e asseverou
desigualdades. Nesse movimento de retomada das atividades presencialmente, o papel de
“agente social” desempenhado ao longo do tempo pela Educagéo passa a ser primordial
para o entendimento e enfrentamentos dessa nova realidade. Ndo se pode resumir a fungéo
da Educacéo apenas a transmissao dos “conhecimentos estruturados e acumulados no
tempo”. Para além de formar os sujeitos para “ler e escrever, interpretar, contar e ter nogéo
de grandeza” é papel da escola, enquanto instituicdo, atentar-se as inquietudes e desafios
postos a sociedade, mediante as incontaveis mudancgas sociais e culturais (GATTI, 2016,
p. 37).

Destarte, os artigos que compéem essa obra sdo oriundos das vivéncias dos
autores(as), estudantes, professores(as), pesquisadores(as), especialistas, mestres(as)
e/ou doutores(as), e que ao longo de suas praticas pedagogicas, num olhar atento para
as problematicas observadas no contexto educacional, buscam apontar caminhos,
possibilidades e/ou solugdes para esses entraves.

Partindo do aqui exposto, desejamos a todos e a todas uma boa, provocativa e
formativa leitura!

Américo Junior Nunes da Silva
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RESUMO: Apresenta a ludicidade como um
caminho viavel na construcdo do conhecimento
académico emancipatério no ensino fundamental,
por meio da educacéo capaz de estimular os
alunos, tornando-os capazes de modificar e erigir
novas realidades, além de produzir e aprofundar
saberes. Torna-se imprescindivel, portanto, que
docentes e gestores atentem aos elementos
motivadores do alunado e construam, em
conjunto, uma escola fortalecida e incentivadora.
Compreende-se a educagdo como um processo
complexo que envolve o ser social, emocional
e racional, considerando que os conhecimentos
académicos devem servir avida e que aludicidade
pode e deve permear tais vivéncias. Trata-se de
um estudo de caso sobre a perspectiva docente
e de gestores que atuam no ensino fundamental
Il, acerca do entrecruzamento da ludicidade e
educacdo. Objetiva-se analisar as interagcbes
possiveis entre a ludicidade e a educagédo no
processo de ensino-aprendizagem, no contexto
do ensino fundamental Il da “Escola Estadual
Auta de Souza”, Macaiba/RN. Os resultados
obtidos apontam, de forma incipiente, que é
primordial que os docentes e gestores consigam
desestabilizar o conhecimento previamente
adquirido, provocando questionamentos
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perpetrados por metodologias, subsidios diversos
para um aprendizado significativo, de forma
critica e duradora, buscando mecanismos para
que todos os alunos aprendam e apreendam,
de acordo com suas especificidades, sob um
olhar atento e sensivel. Diante dessa realidade,
a ludicidade se torna um instrumento poderoso
de mobilizacdo social, ao permitir que o ser se
descubra e ao mundo que o cerca. Assim como
a aprendizagem, a educagdo € uma jornada
ininterrupta e recomecga efetivamente quando
alguém deseja respostas.

PALAVRAS-CHAVE: Educacédo. Ludicidade.
Docéncia no Ensino Fundamental Il. Ensino-
Aprendizagem.

PLAYFULNESS AND EDUCATION:
CHALLENGES AND PROSPECTS IN
ELEMENTARY EDUCATION

ABSTRACT: It presents playfulness as a
viable path in the construction of emancipatory
academic knowledge in elementary education,
through education capable of stimulating
students, making them capable of modifying
and erecting new realities, as well as producing
and deepening knowledge. It is therefore
imperative that teachers and managers attend
to the motivating elements of the pupil and build
together a strengthened and supportive school.
Education is understood as a complex process
involving social, emotional and rational being,
considering that academic knowledge should
serve life and that playfulness can and should
permeate such experiences. It is a case study
about the teaching perspective and of managers
who work in elementary education I, about

Capitulo 15



the intersection of playfulness and education. The objective of this study is to analyze the
possible interactions between playfulness and education in the teaching-learning process, in
the context of elementary education Il of the “Auta de Souza State School”, Macaiba / RN.
The results show that it is fundamental that teachers and managers can destabilize previously
acquired knowledge, provoking questionings perpetrated methodologies, diverse subsidies
for meaningful learning, in a critical and lasting way, seeking mechanisms for all students to
learn and seize, according to their specificities, under a watchful and sensitive eye. Faced
with this reality, playfulness becomes a powerful instrument of social mobilization, allowing
the being to be discovered and the world around him. Like learning, education is an unbroken
journey and resumes effectively when one wants answers.

KEYWORDS: Education. Playfulness. Teaching in Elementary Education Il. Teaching-
Learning.

11 INTRODUGAO

A escola é o primeiro espagco académico no qual criangas e jovens estabelecem
contato, o lugar de encontro que apresenta o conhecimento cléassico, intelectual e formal, o
“templo do saber”, em que se descobre 0os numeros, as letras, a biologia, em uma leitura do
mundo em cores, versos, somas, divisdes, teorias, filosofias e reflexdes.

Entretanto, este locus inicial de encantamento nos primeiros anos torna-se, com o
passar do tempo, uma obrigacéo diaria cansativa e, inUmeras vezes, distanciada da vida
cotidiana do aluno. Consequentemente, o professor representado pela proximidade ludica,
acolhedora, cujas palavras e atos transportavam a um mundo envolvente de musica, alegria
e movimentos vivazes, transforma-se, gradativamente, em um ser distante e impessoal,
confundido com mais um instrumento utilizado pela escola para transmitir o conhecimento.

O espago académico ludico e encantador dos primeiros anos transforma-se em
um local de tarefas obrigatoérias, direcionado a geracdo de capital humano, sem grandes
atrativos além das perspectivas futuras de sucesso profissional, mediadas pela figura
do professor como intermediario do conhecimento, com dificuldades de aprendizagem,
desinteresse e até mesmo de violéncia. Esse quadro adquire contornos ainda mais densos,
quando se trata da escola publica no Brasil, em especial do ensino basico.

Um estudo recente divulgado pela Organizacdo para a Cooperagdo e o
Desenvolvimento Econémico (OCDE, 2016) aponta o Brasil como o segundo pais com
maior numero de estudantes com baixo desempenho em matematica basica, ciéncias e
leitura, em uma lista de 64 paises. Tais resultados comprovam os desafios enfrentados
para a efetividade do ensino-aprendizagem, bem como apontam a desigualdade social do
desempenho estudantil.

Os dados supracitados indicam a preméncia de mudangas no sistema educacional
e na postura atitudinal para responder as novas demandas sociais e a conscientizacéo
que essa escola mecanicista e apartada da realidade n&o produz os resultados esperados.
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Nesse sentido, Delors (2006, p.21) afirma que “a educagado deve, pois, adaptar-
se constantemente a estas transformacbes da sociedade, sem deixar de transmitir as
aquisicdes, 0s saberes basicos frutos da experiéncia humana. ”

A vivéncia como professora, participe do processo educacional, acresceu-se a
inquietacao sobre o distanciamento imposto pelo ciclo restrito aos contetidos programaticos
e as metas puramente conteudistas, evidenciando uma escola no século XXI que carrega
tracos similares ao periodo de sua concepgéo.

Nessa percep¢éo, a ludicidade apresenta-se como um caminho viavel na construgao
de um conhecimento académico emancipatorio em nivel fundamental e médio, a educacéo
capaz de estimular os alunos, tornando-os capazes de modificar e edificar novas e melhores
realidades, além de produzir e aprofundar saberes. Uma educagdo estimulante, ludica,
autopoiética e libertaria.

Sob perspectivas inovadoras e estimulantes, a educagdo que considera o
conhecimento académico tdo importante quanto o autoconhecimento e o interligagdo com
0 outro, que origina um estudante ativo néo so6 na edificagdo de seus conhecimentos como
também na aplicagcdo desses em sua vida cotidiana e que requer uma escola que fomente
um ambiente que propicie essas sensagdes e estimulos, ndo apenas nos aspecto fisico-
estrutural, mas antes a integragédo de todos os profissionais envolvidos

Torna-se imprescindivel, portanto, que professores e equipe pedagogica estejam
atentos aos elementos motivadores do alunado e construam, em conjunto, uma escola
fortalecida e incentivadora.

Ao ponderar sobre os desafios possiveis para a melhoria qualitativa na educagao,
emergiram questionamentos sobre o papel dos docentes e gestores da educagédo nesses
processos e, por outro lado, a relevancia da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem.

Dessa forma, o percurso metodolégico consistiu em um estudo de caso sobre a
perspectiva docente e de gestores, que atuam no ensino fundamental I, acerca do
entrecruzamento da ludicidade e educacgdo, tendo como cenario de pesquisa a Escola
Estadual Auta de Souza, localizada na cidade de Macaiba, no Estado do Rio Grande do
Norte (RN).

Tais premissas nortearam as questbes deste estudo: De que forma os docentes
do ensino fundamental Il e os respectivos gestores vivenciam a interacdo entre educacéo
e ludicidade? Com qual frequéncia a ludicidade permeia as atividades pedagégicas
desenvolvidas?

Diante do exposto, elencou-se como objetivo geral analisar as interagdes possiveis
entre a ludicidade e a educacdo no processo de ensino-aprendizagem no contexto do
ensino fundamental Il da Escola Estadual Auta de Souza, Macaiba/RN.

Os objetivos especificos complementaram o estudo ao identificar a importancia
atribuida a ludicidade no processo de ensino-aprendizagem pelos professores do ensino
fundamental II; apreender como as atividades ludicas s@o vivenciadas em sala de aula e
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refletir sobre a importéncia da ludicidade nas atividades desenvolvidas dentro e fora de
sala de aula.

Tal estudo justifica-se, portanto, pelas estratégias metodologicas que poderdo ser
suscitadas e posteriormente desenvolvidas, tanto no didlogo com os profissionais quanto
na divulgacéo dos resultados obtidos.

21 LUDICIDADE E EDUCAGAO: LACOS QUE GERAM AFETIVIDADE

Ao abordar os processos de ensino-aprendizagem, compreende-se a educacgéo
como um processo complexo que envolve o ser social, emocional e racional, considerando
que os conhecimentos académicos devem servir a vida e que o prazer pode e deve permear
tais vivéncias. Aprender € um ato de encantamento e ensinar uma vivéncia ludica e afetiva
e para isso, busca-se a reflexdo sobre caminhos para tornar esse entrecruzamento uma
etapa enriquecedora e estimulante.

Considerando os dados divulgados pela OCDE (2016) no relatério intitulado “Alunos
de baixo desempenho: por que ficam para trds e como ajuda-los”, impde-se a reflexdo
sobre as praticas pedagdgicas vigentes e a efetividade real para a vida dos educandos,
além das mudancas imprescindiveis nos processos de ensino aprendizagem. Entretanto,
como realizar estas transformacoes?

Um dos caminhos possiveis para a transformacdo desse quadro educacional é
um ensino significativo, que considere o sujeito como ser integral e carregue consigo a
construgdo amorosa e simbélica do saber, como propde Byington (2003, p. 30), ao afirmar
que “o saber motivado emocionalmente pode tornar-se uma das mais apreciadas atividades
humanas. ”

E como materializar essa educagdo sensivel e amorosa? Encantando. O
encantamento é fruto do mistério e do desejo de desvenda-lo, estudar deve suscitar em
seus participes o Homo Ludens, conceituado por Huizinga (2000, p.6), a0 mencionar que
“a existéncia do jogo é inegavel. E possivel negar, se se quiser, quase todas as abstracdes:
a justica, a beleza, a verdade, o bem, Deus. E possivel negar-se a seriedade, mas néao o
jogo.”

A partir da nogcdo da néo-seriedade é possivel construir o conhecimento, criar
ligacbes emocionais e racionais para além do jogo e, particularmente nesse estudo, o
jogo do saber, que despertara em seus jogadores o anseio pela descoberta e englobara
ndo somente sua cognigcdo, como também sua emocdo, incorporando conhecimentos
significativos e duradouros.

O jogo do saber implica, sobretudo, ponderagbes de diversas naturezas,
principalmente quanto ao papel do docente e as escolhas de praticas em sala de aula.
Como fazer do mistério um aliado? Como despertar no alunado o desejo e a curiosidade e,
ainda, transformar a ludicidade em acdes concretas no ensino? Para obter tais respostas,
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faz-se imperativa a ampliagcdo da sensibilidade. Conquistar uma educagédo que aprecie
o ser de forma integral requer um educador que se permita sentir, brincar, criar e recriar.
Um professor que considere o educando como o ser humano que €, em todas as suas
peculiaridades.

Complementa Chagas (2014, p.20) que “assim, quando o professor consegue
transpor o materialismo superficial e consegue enxergar seu aluno como ser integral, que
deve e necessita ser tratado como seu igual, ele passa a fazer da educagao uma verdadeira
doutrina de amor e perseveranca. ”

A educacdo escolar pode e deve ser instigante, aprender pode e deve ser um ato
de prazer e realizagcdo, ensinar pode e deve ser um momento de autoconhecimento e
reconstrucéo de si e do outro e a escola pode e deve ser um ambiente de perene descoberta,
socializagéo, respeito, solidariedade e amor.

A visdo holistica do ser integral e em constante transformagédo diligencia
compreender a importancia do encantamento e da sensibilidade nas praticas académicas
e, por conseguinte, construir uma escola viva e compromissada que eduque para a vida,
representam as possibilidades de interagédo entre a ludicidade e educacéo.

2.1 A construcao do saber

O inicio da vida humana marca, igualmente, os processos de aprendizagem sendo
que respirar é o primeiro deles e, embora seja um processo doloroso, se faz necessario
e intuitivo, assim como todos os processos vivenciados gradativamente: comer, caminhar,
falar, ler, escrever, conviver, dentre outros. A cada processo, um conhecimento adquirido.

Os conhecimentos académicos fazem parte desses processos e a diferenca
consiste na esquematizagdo fragmentada dos contetdos, que a torna uma entidade
distante da realidade e da naturalidade da aprendizagem, tornando-se essencial repensar
0 processo de ensino-aprendizagem nas escolas brasileiras, tendo em vista que melhorar
o0 desempenho € uma agcao menos numérica do que estrutural.

Tal constatagdo abarca uma educagéao “reencantada”, em que a sensibilidade social
e eficiéncia pedagbgica unem-se em prol de produg¢des de aprendizagens expressivas,
como sugere Assmann (1996, p.28):

A longa evolucdo da espécie humana habilitou-nos para funcionarmos
razoavelmente bem como animais instrucionais. Foi provavelmente a
percepcgéo deste fato que levou as pedagogias tradicionais a sua opgao
preferencial pelo que hd em nés de animal domesticavel e adestravel, porque
€ impressionante a quase imutabilidade dos processos didaticos ao longo de
séculos. (...). Hoje, porém, sabemos que semelhantes pedagogias, além de
serem manipuladoras, ficam muito a dever ndo apenas ao fantastico potencial
do cérebro/mente, mas cerceiam sobretudo a dindmica vital e prazerosa da
morfogénese do conhecimento.

Evidencia-se que o autor critica a concepgao fragmentada da educagéo que, além
de dissociar conteudos e desconsiderar aspectos psicossociais, apresenta-se como
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instrumento de domesticacdo e propagacéo ideol6gica e, ainda, propde mudangas para
um ensino que considere a qualidade cognitiva e social da educagéo, apontando que o
aprender ndo se resume a sala de aula e seus conteudos, expandindo extramuros e que 0s
fatores externos também interferem nessa aprendizagem.

Indica, por outro lado, que processo educacional, melhoria pedagogica e
compromisso social sdo fatores indissociaveis em uma proposta de ensino eficaz. Além da
consonancia desses fatores, ele propde uma pratica pedagogica que encante o aprendente
e 0 motive a saber mais, posto que “educar ndo é apenas ensinar, mas criar situacdes de
aprendizagem nas quais todos os aprendentes possam despertar, mediante sua propria
experiéncia do conhecimento, para sua dignidade de sujeitos do seu futuro. ” (Idem, 1996,
p.22).

Conclui-se que o despertar do aprendente trespassa a transformacao da pratica
pedagogica, uma acdo cotidiana na qual a escola deixa de ser uma mera repassadora
de contetudos prontos e transforma-se em um ambiente propicio e estimulante, com
uma pedagogia da pergunta, da complexidade que promove a reflexdo, a pesquisa e o
entendimento de maneira significativa e particular sem deixar de considerar aspectos
globais.

A fim de promover um fazer pedagoégico aberto as surpresas, imprevistos e movido
pelo desejo de descobrir 0 novo e de aprender, “a escola precisa tornar-se um espago para
o desejo e a paixao de aprender e de viver esperancadamente. E este ponto nao pode ficar
omisso quando se aborda a questdo da qualidade na educagéo. ” (Ibidem, 1996, p.201).

A construgéo do reencantamento da educacado considera a ludicidade, prioriza a
experiéncia de aprendizagem significativa na qual o aprendente é visto como ser complexo
e participe de uma sociedade, membro de uma familia, um futuro agente da economia, um
ser pensante, mental, mas também repleto de sentimentos e anseios; um ser intelectual,
emocional e social, convivendo com todas essas facetas de si e buscando melhorias em
todos esses ambitos.

Esse reencantamento promove o prazer de aprender e 0 reconhecimento da
dignidade humana, além de uma postura confiante diante da vida e da propria humanidade,
pois tem como base a relagéo intrinseca entre os processos vitais do aluno e os processos
de aquisicéo de conhecimentos.

Sob a perspectiva da inovagcdo pedagogica e do envolvimento da emocao nos
processos de ensino-aprendizagem, Byington (2003) conceitua a dimenséo simbdlica da
educacdo e a construgdo amorosa do saber, confirmando a necessidade do uso da emogéao
no fazer pedagogico.

Valendo-se dos conhecimentos acerca dos fatores psiquicos que interferem na
aprendizagem e da simbologia baseada nas teorias junguianas, o autor propde uma
transformacéo a partir da visédo do aluno como ser complexo que agrega a sua individualidade
e suas particularidades o fato de pertencer a uma cultura, a um planeta, de constituir-se

Educacao enquanto fenémeno social: Curriculo, politicas e praticas 3 Capitulo 15 m



um ser cosmico e, portanto, “trata-se, assim, de uma pedagogia de relacionamentos que
expressam a transformacao do ser(Self) individual, cultural, planetario e césmico.”( Idem,
2003, p.21).

O autor destaca, ainda, a importancia da figura do professor nesse processo, como
0 agente que promove a interligagcdo entre o individuo, a turma e o préprio docente, tendo
como fio condutor a amorosidade e vivéncia, apresentando a pedagogia simbdlica:

Um método de ensino centrado na vivéncia e ndo na abstracéo, e que evoca
diariamente a imaginacao de alunos e educadores para reunir o objetivo e 0
subjetivo dentro da dimenséo simbdlica ativada pelas mais variadas técnicas
expressivas para vivenciar o aprendizado. Um referencial pedagdgico
baseado no préprio desenvolvimento simbdlico e arquetipico da personalidade
e da cultura para tornar o estudo naturalmente ludico, emocional, cdmico e
dramatico, atraente e emergente da relagdo transferencial amorosa entre o
aluno, a classe e o professor (BYINGTON,2003, p.15)

A vivéncia significativa no ambiente escolar, o entendimento do saber como uma
acao holistica que envolve elementos racionais, emocionais, ambientais e socioculturais
séo apresentados pelo autor como uma alternativa para o aprofundamento do aprendizado
e reducao do seu esquecimento.

Tal como Assmann, Byington cré no prazer e na ludicidade como pecas fundamentais
no processo de aprendizagem e essa liberdade ludo-criativa, que pode e deve conectar
professores e alunos, torna o ensino mais eficaz ao proporcionar um ambiente analogo ao
encontrado pelo aluno em suas experiéncias cotidianas de aprendizagem, tendo em vista
que o cérebro trabalha continuamente com simbolos, segundo os estudos junguianos.

Sob a perspectiva ludo-criativa, o autor estabelece um paralelo entre o conhecimento
adquirido por meio unicamente da intelectualidade e o que se aprende com a vivéncia, a
emocao e a imaginacao, estabelecendo que o primeiro produz a erudi¢cdo e o segundo tém
ligacdo intima com a sabedoria.

Para Byington (2003, p.301), “o uso da imaginag¢ao na perspectiva do Self protege
0 saber da simples erudicdo e o subordina a sabedoria” e assim, a sabedoria entende o
humano em seus multiplos aspectos e necessidades e faz uso de seu conhecimento para o
crescimento e bem-estar geral, abandonando a perspectiva individualista.

De acordo com os autores supracitados, a escola pode ser um portal para o
amanhd, lugar de encantamento e sonhos em que os aprendentes poder&o construir um
futuro melhor. No entanto, torna-se fundamental que todos os envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem dever&o reconhecer e admitir que o ambiente escolar é esse lugar
de mudangas e de alicergamento, além de compreender que tal envolvimento, mais que

intelectual e social, inclui a emocéo e a paix&o, que geram e alimentam o encantamento.

2.2 0O encantamento

O processo de ensino-aprendizagem a partir de uma perspectiva ludica que seja
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criativa e sensivel, capaz de estimular a intelectualidade sem negligenciar o emocional
e o social requer estudos conceituais sobre a ludicidade e suas representa¢des na vida
humana.

O Homo Ludens apresentado por Huizinga (2000) é o ser humano que tem na
ludicidade um elemento de significativo poder de transformagao de si mesmo e da sociedade
e, embora racional, se permite entregar ao jogo e a partir dele criar.

O autor promove uma reflexao sobre o conceito de jogo e sua relagdo com a cultura
e demonstra a importancia do jogo na vida humana e em todo seu fazer cultural e percebe-
se, desde as consideracoes iniciais, a relagéo intrinseca entre homem e ludicidade, além da
importancia desta para a sua criatividade. Desse modo, afirma que as principais cria¢des
da humanidade, possuem origem no jogo: leis, guerra, arte, linguagem, filosofia, dentre
outras.

Defende Huizinga que o jogo se revela também na vivéncia cotidiana de cada ser
humano, possui um mecanismo préprio e antecede, inclusive, a cultura. Ao construir um
conceito que ultrapassa as visdes anteriores que apresentavam o0 jogo pela perspectiva
fisiol6gica ou psiquica, aponta no jogo um carater de seriedade que € concomitantemente
prazeroso, divertido e libertario:

A intensidade do jogo e seu poder de fascinagado ndo podem ser explicados
por andlises biolégicas. E, contudo, é nessa intensidade, nessa fascinagao,
nessa capacidade de excitar que reside a propria esséncia e a caracteristica
primordial do jogo. O mais simples raciocinio nos indica que a natureza
poderia igualmente ter oferecido a suas criaturas todas essas Uteis fungdes de
descarga de energia excessiva, de distensdo apds um esforgo, de preparagao
para as exigéncias da vida, de compensacéo de desejos insatisfeitos etc.,
sob a forma de exercicios e reagdes puramente mecanicos. Mas néo, ela nos
deu a tenséo, a alegria e o divertimento do jogo (Huizinga, 2000, p. 04).

A observacdo atenta dos conceitos supracitados demonstra o trago humano do
jogo, sem reduzi-lo a faixas etarias, momentos histéricos ou a grupos sociais especificos,
antevendo o jogo como uma faceta natural da vida, que se manifesta com as mais
diversas finalidades na histéria e na existéncia humana, posto que “as grandes atividades
arquetipicas da sociedade humana séo, desde inicio, inteiramente marcadas pelo jogo. ”
(Idem, 2000, p. 06).

O autor demonstra, por meio de diversas andlises, qudo ludica é a esséncia
humana e como essa forca e fascinio do jogo séo habeis em desenvolver os mais diversos
tracos na formacgédo dos individuos e, simultaneamente, como seres sociais. O poder de
encantamento exercido pelo jogo € visto como uma das mais eficazes armas de construgéo
pessoal e sociocultural.

O entendimento desse Homo Ludens fascinado pelo criativo jogo do viver associa-
se com o desejo de liberdade nos estudos de Schiller (1993) que critica a valorizagédo
da razdo em detrimento do sensivel, apontando que o distanciamento entre essas forgas
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vitais tem sido prejudicial ao crescimento pleno do ser humano, além de distancia-lo da
felicidade.

O autor propde, portanto, que “o Estado deve honrar ndo apenas o caracter objetivo
e genérico dos individuos, mas também o carater subjetivo e especifico, alargando o reino
invisivel dos costumes sem despovoar o reino dos fenédmenos. ” (Idem, 1993, p.44).

Sob a interpretacéo de que racionalidade e sensibilidade devem ser equivalentes em
importancia, o autor apresenta a ideia de trés impulsos basicos que movem a vida humana:
o impulso sensivel que tange os fatores emocionais que lhe cercam, responséavel pelo
entendimento do que é fisico e tangivel, e se agir sozinho exclui do ser a espontaneidade
e a liberdade; o impulso formal que é responsavel pela racionalidade e a partir dela pela
moral humana, mas agindo isoladamente exclui do sujeito a passividade e a dependéncia;
e o impulso ludico que € a convergéncia harménica dessas duas forcas.

Acrescenta que [...] logo, o impulso ludico, no qual ambos atuam em conjunto
exercera sobre o &nimo uma coacgao de caracter simultaneamente moral e fisico; portanto,
uma vez que ele suprime toda a contingéncia, abolira também toda a coacgéo e libertara o
ser humano tanto no plano fisico como moral. ” (Schiller,1993, p. 74).

O equilibrio gerado pelo impulso ludico capacita o homem para ser livre em plenitude,
pois mantém os dois impulsos ativos e vibrantes, porém retira deles a predominancia que
pode ser perniciosa e cega. O impulso ludico gera a beleza humana, a partir do momento
em que equilibra razdo e sensibilidade, subjetividade e objetividade, individualidade e
sociabilidade.

O autor atribui tamanha importancia ao impulso ludico que afirma: “[...] de todos os
estados do homem, € o jogo e somente ele que o torna completo e desdobra de uma vez
sua natureza duplal...]. (Idem, 1993, p.79, grifo do autor).

O jogo de viver, quando agraciado pelo impulso ludico torna-se mais produtivo e
completo, pois transforma o aparente paradoxo sensibilidade/ razdo em forgcas aliadas na
formacgéo de uma humanidade mais igualitaria e feliz. A pratica e a reflexado sobre virtudes
séo realizadas com a mesma importancia e cuidado e alterar-se para melhor a realidade.

Considerando os aspectos apresentados, destaca-se que tanto para Schiller quanto
para Huizinga, a ludicidade permeia a vida humana, tornando-se um elemento fundamental
em sua existéncia e contribui para construgéo do conhecimento pessoal, social e histérico
da humanidade.

2.3 O saber com bases ludicas: uma viagem ludopoiética

Diante do quadro educacional brasileiro que apresenta alunos com baixo rendimento
escolar, professores desmotivados e uma escola com modelos arcaicos de abordagem e
ensino, buscou-se por tedricos que abordassem a sensibilidade e a ludicidade jungidas em
prol do fazer pedagogico, sob a visdo holistica da educacao, como ato prazeroso e continuo
de formagéao e auto-formacéo.

Educacao enquanto fenémeno social: Curriculo, politicas e praticas 3 Capitulo 15 m



Acerca da interagdo entre a ludicidade e educacédo, destaca-se as reflexdes de
Maia (2010, p.104), que concebe a educagao a partir da perspectiva sensivel e ludica e
entrevé os participes do processo educativo como seres holisticos, em continua formagéo
e transformacgéo. Para a autora, a educacéo ludica é transformadora posto que “ludicidade,
alegria de viver implicam mudancas porque envolvem desejos. Ao contrario da defesa
absolutista da racionalidade na educagéo, a presenca da ludicidade na educag¢do vem
fazer brotar as sementes das emocdes, da alegria de viver, para assim fazer frutificar os
sentimentos de amor a vida, a natureza, ao planeta.

Dessa forma, a ludicidade na educagdo ndo seria mero instrumento decorativo,
mas sim energia motivadora do aprender ndo s6 académico, como também da formacao
humana que respeita e ama - para além do eu - o outro e a natureza.

A formagdo académica com a percep¢do ludica apresenta a possibilidade da
instituicdo de ensino colocar no mercado de trabalho um profissional sensivel, criativo,
capaz de lidar com imprevistos, de criar e recriar, e principalmente, capaz de inovar-
se aprendendo sempre e reformulando-se a cada experiéncia. Um ser ludopoiético em
constante transformacgéo a partir da alegria, do contato e da vivéncia com o outro.

Sobre a formagédo de profissionais sob a perspectiva da ludicidade, a autora aponta
que [...] os desafios podem ser visualizados na formagao de um profissional que perceba e
vivencie a ludicidade, a criatividade, a sensibilidade, tendo a perspectiva da auto-formacéao
humana em sua vidal[...]. (Maia, 2010, p. 14).

A escola, portanto, pode ser um ambiente de incentivo a essa auto-formagdo com
elementos de esperanca, prazer e alegria. Um espaco de aprendizagem académica, mas
também humana em que se valoriza a existéncia e importéancia do outro. Um ambiente
que propicie a inovagdo e impulsione todos os participes do processo educativo a
estarem sempre abertos a vivencia das transformagbes necessarias, a serem criativos e
inovadores. Essa escola pode suscitar ndo s6 seres autopoiéticos, mas principalmente,
seres ludopoiéticos.

Sobre essa escola que favorece a ludopoiese, Maia (2010, p.109) comenta que
“ a educagédo do ludico é uma educagdo da esperancal...] uma educagdo enraizada na
ludicidade humana é uma educacéo alimentada com alegria de viver.”

De acordo com a autora, promover a interligacdo entre ludicidade e educagéo,
pode provocar um ambiente ludopoiético e gerar - para além dos portdes escolares - seres
ludopoiéticos dispostos a viver com esperanca, a respeitar o outro e a aprender com ele,
além de ver-se como pessoas em constante transformacgdo, que se modificam a partir
da alegria de viver. Assim, alunos, professores e gestores teriam na escola um ambiente
prazeroso de crescimento, mutacéo e aprendizado.

Dentre as reflexdes sobre as perspectivas de melhoria educacional a partir do
entrecruzamento entre a ludicidade e educagéo, encontra-se a descricdo dos quatro pilares
fundamentais da educacéo de Delors (2006, p.90):
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Aprender a conhecer, isto é, adquirir os instrumentos da compreenséo;
aprender a fazer, para poder agir sobre o meio envolvente; aprender a viver
juntos, a fim de participar e cooperar com 0s outros em todas as atividades
humanas, finalmente aprender a ser, via essencial que integra as trés
precedentes.

De acordo com o autor, a educacdo atual enfatiza o primeiro saber — aprender a
conhecer - e minimiza ou ignora a importancia dos demais saberes e tal fato se deve
as caracteristicas subjetivas dos outros trés saberes. Essa priorizagdo traz consigo
a instrumentalizacdo do ensino e a centralizacdo na razdo, em detrimento dos outros
aspectos humanos.

Torna-se primordial considerar de forma equanime os demais saberes; o saber
fazer que permite a transformagcdo do meio a partir dos conhecimentos adquiridos; o
saber viver juntos que permite o aprendizado com e por meio do outro, além de permitir a
construgdo de uma sociedade mais pacifica e respeitosa; e o aprender a ser que infere um
reconhecimento de si e possibilita a autoconstrugéo e autorreconstrugéo, a medida em que
se vivenciam as experiéncias.

Assim, unir esses quatro pilares produz uma educacéo libertadora, pois contempla
0 ser em sua integralidade, enxergando-o como humano ao mesmo tempo racional e
emocional, social e individual.

Ao pensar no fazer pedagdgico que aprecie na mesma escala os quatro pilares,
visualiza-se a ludicidade a permea-lo, tendo em vista que esse ser integral necessita do
prazer e da alegria para apreciar as facetas do ensino [...] as missées cabem & educacgéo
e as multiplas formas que pode revestir fazem com que englobe todos os processos que
levem as pessoas, desde a infancia até o fim da vida, a um conhecimento dindmico do
mundo dos outros e de si mesmas. (Delors, 2006, p. 104).

Deste modo, na visdo do autor, esse ensino dindmico sugere tanto a vivacidade do
lidico quanto o seu poder de reflexao e transformagéo, apresentando um ensino vivo, que
considera o ser integral e um ensino sensivel, atento as peculiaridades do eu, sem perder
de vista os fatores sociais e intelectuais envolvidos.

Fundamentando a educacéo sensivel e ludica, Moraes (2003) propde a construgao
do saber a partir da biologia do amor, defende a autopoiese dentro da relagcéo sentir-fazer
que engloba as dimensbes humanas da razédo e da emoc¢do, sem desconsiderar nessa
auto-formacéo o papel de interagdo com o outro. A partir desse processo de interagdo do eu
com o outro e da razdo com a emogéo, a aprendizagem flui e surge a modificagdo humana
tanto no consciente quanto no inconsciente.

Dessa forma, “o aprender e conhecer sdo processos autopoiéticos que envolvem
a totalidade do Ser. Implicam, portanto, a corporeidade humana, as rela¢des do individuo
consigo mesmo, com 0 outro, com a natureza, com a cultura e com o contexto. “ (ldem,
2003, p. 122).
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A partir dessa perspectiva a autora destaca a importancia do papel docente nessa
relacdo do sentir-fazer e destaca a aprendizagem como um processo dialogal e dialogico:

A mediacdo pedagogica seria, portanto, um processo comunicacional,
conversacional, de co-construgédo, cujo objetivo é abrir e facilitar o dialogo
e desenvolver a negociacéo significativa de processos e conteldos a serem
trabalhados nos ambientes educacionais, bem como incentivar a construgéo
de um saber relacional, contextual, gerado na interagdo professor/aluno.
(Ibidem, 2003, p. 210).

Essa mediacdo tem como fio condutor o amor e a autora defende a interligacédo
entre sentimento e razdo como a forgca responsavel pela autopoiese, destacando que
“devemos ter o amor como base, como sabedoria, como farol que tudo ilumina e vivifica e
que nos da a energia necessaria para continuarmos vivendo, convivendo a cada instante e
aprendendo. ” (Moraes, 2003, p. 55).

Enfatiza a autora que, quando necesséria, a corre¢ao devera ser do fazer e ndo do
ser, pois, corrigindo o fazer, indiretamente modifica-se o ser, mas sem gerar inseguranca
ou baixa estima. Uma acédo pedagdgica que respeita o outro, dando-lhe a liberdade de
ser livremente, mas que atua em seu fazer mostrando alternativas. Essa relagdo amorosa
promove um aprendiz aberto a inovagéo e a autotransformacéo, que respeita a si, ao outro
€ a natureza.

Assim, o ato de aprender e de ensinar seria uma celebragéo a vida e uma vivéncia
continua dessa celebragdo, como descrito:

Viver é poder celebrar a vida em toda sua beleza. E aprender a dancar
com a vida com flexibilidade, alegria, encantamento e leveza. E vivenciar o
movimento dialético entre o interior e o exterior que envolve todos os seres
[...]. Viver é, necessariamente, conviver consigo mesmo, com 0s outros, com
a natureza, e com o sagrado que existe dentro de cada um de nés (Idem,
2003, p. 50).

A educacgéo viva e dinamica que valoriza o sentir e atua por meio dele na auto-
formacéo humana, envolve o educando e o prepara para a vida de forma plena, ensinando
contetdos académicos sem deixar de lado o que tange ao sentimento. Fortalece a
emoc¢do e amplia a raz&o, construindo um eu consciente de si e respeitoso para com o
outro. Reconhece sua incompletude, tipicamente humana, mas favorece a constante
autotransformagéo. Entende-se humano a partir do olhar do outro e vé no amor a energia
motriz da vida.

A percepc¢éo de educagao proposta por Gongalves (1994) traz a corporeidade como
componente do processo educacional e esclarece que a relagdo humana com o corpo €
determinada pela cultura, sendo que a percep¢éo desse corpo como elemento ativo no
processo de aprendizagem foi perdendo destaque com o passar do tempo, até atingir papel
secundario ou até mesmo figurativo no aprender. Essa visédo de corpo, portanto, néo é

Unica e varia de acordo com a sociedade a que pertence:
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A forma de o homem lidar com a sua corporeidade n&o € universal e constante,
mas sim, uma construgéo social. O homem vive em um determinado contexto
social com o qual interage de forma dinamica, pois, a0 mesmo tempo em
que atua na realidade, modificando-a esta atua sobre ele, influenciando e
direcionando suas formas de pensar, sentir e agir. (Gongalves, 1994, p.13)

Para a autora, o sentir, pensar e agir determinado pela relagédo dialética entre
individuo e sociedade insere-se na proposta de uma educag¢édo na qual a razédo néao se
sobreponha a emog¢éo, o conhecimento racional ndo seja visto com valor maior do que o
intuitivo e o universal ndo seja mais importante do que o particular. Uma educagéo em que
corpo e espirito sdo considerados partes do mesmo todo e agem juntos na aquisigdo do
conhecimento.

Aponta, ainda, a descorporalizagcdo como um trago da sociedade contemporanea
e sugere que a valorizacdo exacerbada da razdo reduziu a importancia do universo
sensivel e terminou por padronizar a agéo corporal, anteriormente esponténea e particular,
referindo que [...] em uma evolugéo continua da racionalizagdo, o0 homem foi tornando-se,
progressivamente, o mais independente possivel da comunicagdo empéatica do seu corpo
com o mundo, reduzindo sua capacidade de percepg¢ao sensorial. (Gongalves, 1994, p.17).

Dessa forma, o controle do sentimento e a tentativa de racionaliza-lo esta diretamente
ligado a subordinagéo do corpo a movimentos padronizados e pouco ou nada espontaneos
e urge desfazer esse distanciamento entre o corpo e o ser subjetivo que o0 anima, esse
afastamento entre razdo e emocéo. Faz-se necessario devolver ao corpo, especialmente
no processo educativo, sua espontaneidade natural e permitir que ele se conecte ao mundo
e ao saber livremente, assim descrito:

O corpo expressa ndo somente nossa histoéria individual, mas também a histéria
acumulada de uma sociedade, que nele imprimiu seus codigos. A tendéncia
do homem moderno é reprimir sua expressividade corporal, criando com
isso formas estereotipadas de comportamento corporal. Liberar o movimento
espontaneo é liberar 0 nosso eu autentico, é deixa-lo ir ao encontro do mundo,
descobrindo sua verdade. (Idem, 1994, p.152-153)

A educacéo direcionada ao ser integral ndo pode e ndo deve ignorar o corpo, por
ser ele instrumento de acesso e de transformacdo do conhecimento. Devolver ao corpo
seu carater espontaneo é permitir que ele desperte para criatividade e se reinvente a cada
experiéncia vivida e a criatividade, liberdade e reinvencéo colaboram na constru¢cdo do
saber.

Um corpo liberto da padronizagcdo com espacgo para experimentacdo e que €
instrumento de expresséo da subjetividade humana proporciona ao individuo a oportunidade
de equilibrar o sentir, o pensar e o agir. Assim, uma educacdo que ndo cerceia 0 corpo
permite ao aprendente uma vivencia de aprendizagem profunda e ludica.

A percepcéo do fazer pedagogico e a educagdo como um todo, pensando-se a
experiéncia escolar sob a perspectiva planetaria e ampla evidencia-se nas contribuicbes
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de Chagas (2014), que corroboram com a perspectiva de uma visao holistica do ambiente
escolar e destacam a importancia dos elementos lidicos no processo de ensino e a
sensibilidade como fio condutor da relagédo professor- aluno-contetdo.

A autora propde uma educagdo para vida que considera o humano como ser
complexo que possui dimensdes para além da intelectualidade e percebe seus tracos
emocionais e espirituais, defendendo a simplicidade de gestos e crenca na realizacéo de
sonhos no fazer pedagogico.

Os sonhos séo a representacdo da imaginacado, do poder de abstragdo humano,
acreditar em sonhos no fazer pedagdgico é acreditar no elemento ludico e té-lo como aliado
na construcéo de pessoas e sociedades melhores. Esse pensamento alia-se aos demais
tedricos citados nesse trabalho, pois trazem consigo a ideia de melhoria nas relagbes
humanas a partir de uma educacéo que perceba os atores do sistema educacional como
seres multifacetados que néo se restringem a vivéncia intelectual.

Aanalise global de Chagas (2014, p.21) sobre o ambiente escolar busca compreender
a relagéo professor-aluno sob a perspectiva da sensibilidade, atentando para o respeito e
cuidado quanto aos dois componentes na escola para vida. Quando se refere ao estudante
ela reflete que devemos, como educadores, “vislumbrar o aluno como aquele sujeito ativo
da sua aprendizagem, aquele que se apropria do conhecimento com ousadia de utiliza-lo
em sua prépria vida. ” (Chagas,2014, p. 21).

Propde, assim, o ensino significativo que considere a realidade do aprendente e o
permita fazer conexdes com sua vivéncia cotidiana, salientando que é necessario respeitar
a percepc¢ao do aluno e leva-lo a unir seus conhecimentos empiricos aos académicos,
aplicando-os em suas atividades diarias, sem medo de inventar ou reinventar em sua
prépria vida.

Quanto ao papel do docente nesta ambiéncia de educagdo humanizadora, Chagas
(2014) ressalta a relevancia da conscientizacao do docente sobre sua propria formacgao, do
olhar do professor para si como ser integral, cosmico e em eterna formagéo.

Denota-se que, para o docente, construir e reconstruir a si mesmo permite auxiliar na
constru¢do e consecugdo de uma escola viva. Embora ndo ignore os desafios enfrentados
pelos docentes, a autora destaca a formagé@o continua que o professor vivencia durante
sua vida profissional:

E essencial compreendermos que a tarefa do professor ndo é tao simples
assim, pois além dele estar conectado com os estudantes, € importante
estar conectado consigo mesmo, uma vez que estamos nos referindo a uma
educacgéo que se preocupa com as questdes cognitivas, afetivas e sociais.
Para isso, ndo podemos desconsiderar que o professor também passa por
processos de desenvolvimento com relagdo a experiéncia pedagogica.
(Chagas,2014, p.22)

Pensando nos desafios da construgéo de uma escola viva, bem como no professor

que se renova a partir do conhecimento néo s6 do contetdo de sua disciplina, como também
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da analise e reflexdo sobre sua pratica pedagoégica e sua percepcéo sobre si e sobre o
outro, a autora propde a “Teia da sensibilidade no espago da sala de aula”, assim descrita:

Nossa Teia da sensibilidade na aulatem como bases tedricas: 1) Areflexividade
histérica (NOVOA, 1988) no campo especifico que estamos investigando. 2) A
ludicidade, a criatividade e a sensibilidade (ALVES, 2005; DUARTE JR, 2001)
que formam os trés saberes necessarios para o desenvolvimento de uma
pratica docente com sensibilidade. 3) O principio da reflexividade vivencial
(MATURANA, 1999) que problematiza a possibilidade de uma vivéncia
significativa na educagéo escolar pelo viés da sensibilidade. Foi com estes
trés pilares que buscamos encontrar um modelo que transcenda as praticas
educativas racionais, em busca da construcdo de uma educacgao sensivel,
através do criar, brincar e sentir. (Chagas, 2014, p.42)

Depreende-se que o saber é um processo criativo, ao mesmo tempo individual e
social, advindo do prazer da descoberta e que perpassa as dimensoes ludicas, cognitivas,
emocionais e cdsmicas dos participes do processo educativo.

Em relacédo aos conceitos dos autores selecionados, observou-se que apresentam
postulados de uma pedagogia inovadora, que considera o aprendente como ser participe
de uma sociedade, a contextos que extrapolam os muros escolares. Apreendeu-se,
também, que todas as perspectivas de melhoria do ensino apresentadas perpassam, direta
ou indiretamente, a ludicidade e tal vivéncia provoca transformacgées e crescimento ao ser
e seu entorno.

Apds a apropriagéo dos conceitos revisados e discutidos, procede-se a consecugao
do estudo, com a explanacéao dos procedimentos metodolégicos.

31 PERCURSO METODOLOGICO

Os procedimentos metodolégicos consistiram em uma pesquisa exploratéria,
com abordagem qualitativa, do tipo estudo de caso, instrumentalizado pela aplicacédo de
entrevistas semiestruturadas.

Sobre a importancia da pesquisa de campo, Minayo (2014, p.105), ressalta que o
campo € o local em que ocorre a coleta de dados necessarios a elucidagéo e esclarecimentos
do problema, observado de uma forma mais ampla, se constituindo em um “recorte espacial
correspondente a abrangéncia, em termos empiricos, do recorte tedrico correspondente ao
objeto de investiga¢do”.

Segundo Richardson (2008, p.117), as abordagens qualitativas sdo utilizadas em
“situagdes complexas ou particulares e buscam descrever essa complexidade, analisar a
interacdo de certas variaveis, compreender os processos dindmicos de grupos sociais e
contribuir com a mudancga de determinado grupo. ”

Aluz de Yin (2015, p.19), a escolha do estudo de caso atinou-se ao desenvolvimento
deste estudo, representando a estratégia preferida quando se colocam “questdes do tipo
“como” e “por que”, quando o pesquisador tem pouco controle sobre os eventos ou quando
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o foco se encontra em fendmenos contemporaneos, inseridos em algum contexto da vida
real.”

Em relagdo as entrevistas, Goldenberg (2009, p.47) comenta que evita vieses,
“tornando dificil para o pesquisado a producdo de dados que fundamentem de modo
uniforme uma conclusdo equivocada, e torna dificil para o pesquisador restringir suas
observagdes de maneira a ver apenas o que sustenta seus preconceitos e expectativas.

O cenario de pesquisa foi a “Escola Estadual Auta de Souza”, situada no municipio de
Macaiba/RN. As entrevistas foram realizadas com os professores de Ensino Fundamental
Il e os gestores da escola, contabilizando 25 servidores ativos. Desse total, cinco docentes
declinaram do convite e dois encontravam-se afastados por motivos de saude. Assim,
responderam as entrevistas 18 participantes, sendo 12 docentes e 6 gestores, que
permanecerao no anonimato.

A luz de Bardin (2009), os resultados foram dispostos por meio do conjunto de
técnicas de andlise de conteudo, que atende a tematica deste estudo, desvelando
motivagdes, valores, atitudes, tendéncias e ideologias presentes no universo da pesquisa,
categorizados e apresentados a seguir.

41 RESULTADOS E DISCUSSAO

Buscando responder as questdes norteadoras e objetivos tracados, as entrevistas
foram realizadas separadamente com os gestores e docentes da instituicdo de ensino e,
ainda, visando a consecuc¢éo da analise de contetdo, bem como a elucidagdo do leitor,
escolheu-se categorias que compusessem os aspectos abordados e, sequencialmente,
permitissem as consideragdes necessarias.

4.1 Aludicidade e a visao dos gestores

As categorias escolhidas para analise da percepcdo dos gestores da “Escola
Estadual Auta de Souza” foram: Ludicidade — Conceito; Interagédo Ludicidade, Educacao
e Ensino-Aprendizagem; Estimulo da Gestdo as Atividades Ludicas na Pratica Docente
e Importancia da Ludicidade no Cotidiano, representadas imageticamente na ilustragéo a

seguir:
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Figura 1 — Sintese das categorias - Gestores

Fonte: As autoras, 2017.

4.1.1 Ludicidade — Conceito

Em relacéo ao conceito de ludicidade, observou-se que a descricdo e a compreensao
geral dos gestores demonstraram similaridade significativa:

S&o atividades que envolvem movimento, espontaneidade, liberdade, enfim...
esta relacionada ao brincar como meio facilitador para a aprendizagem.

Trabalhar os conhecimentos nas diversas areas através de brincadeiras,
musica, danca.

S&o atividades que proporcione a interacdo, participagdo, vivéncia,
socializagdo, prazer e seja significativo para ambas as partes.

Aprendizagem a partir de uma visdo mais dindmica, n&o presa a rotulos.

O ludico teve origem na palavra ludus que quer dizer jogos.

E a forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos através de jogos,
musicas, dancgas e etc, com o intuito de educar, ensinar e interagir.

Nota-se que, espontaneamente, os gestores fizeram interagdes do termo ludicidade
com a aprendizagem, conhecimento, criatividade, socializagéo, brincadeira, musica, danca
e jogos contemplando o aporte tedrico ligadas ao jogo (Huizinga, 2000) e ao equilibrio
entre a razdo e emocao (Schiller, 1993), além de vislumbrar a ludicidade como movimento
libertador, o que pode configura-la como uma ferramenta de participa¢ao social, consonante
com a proposta do sentir, pensar e agir (Gongalves, 1994) e o aprender a viver juntos
(Delors, 2006).

4.1.2 Interacdo Ludicidade, Educacdo e Ensino-Aprendizagem
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Ao questionar-se a relagdo entre ludicidade, educacdo e os processos de ensino-
aprendizagem no cenario de pesquisa e, em caso positivo, a pertinéncia dessas interacoes,
a concordancia foi unénime entre os entrevistados, que assim discorreram:

Proporciona ao educando experimentar novas habilidades no contexto escolar
e fora dele, incentivar e estimular a criatividade e imaginagéo. Acredito que
a ludicidade oportuniza o aluno estar interagindo com os demais colegas e
com ele mesmo, o que resulta em um crescimento intelectual, da autoestima,
das relagdes sociais.

Se ndo houver essa relagdo, dificulta a formagdo de pessoas criticas e
criativas, que inventem e descubram, que sejam capazes de construir
conhecimento. Permite que os alunos relaxem, liberem suas energias contidas
na sala de aula. Sobre a pertinéncia, é preciso propiciar esse ambiente e
espaco prazeroso que o torna mais sensivel e ajuda a desenvolver o habito
de partilhar, conviver, trocar experiéncias.

Sem duvidas, é através da ludicidade que podemos oferecer aos discentes
atividades que possam promover o aprendizado significativamente. Em
relacdo a pertinéncia, € oportunizando ao aluno momentos ludicos, que
podemos garantir o aprendizado prazerosamente, ndo deixando de lado a
afetividade, parceria e o respeito mutuo entre docentes e discentes.

Porque se aprende em todos os lugares e em qualquer situagéo. A pertinéncia
quanto ao ensino-aprendizagem € que se aprende de uma forma descontraida
e prazerosa.

Através das brincadeiras, ira facilitar para o professor a transmissdo de
determinada visdo de mundo. O ludico aplicado a pratica pedagdgica
contribui para a aprendizagem da crianga e possibilita ao educador tornar
suas aulas mais dinamicas.

O ludico aplicado a pratica pedagoégica contribui para a aprendizagem do
aluno e possibilita ao educador tornar suas aulas mais dinamicas e prazerosas.
O ludico desempenha um papel muito importante no processo de ensino-
aprendizagem, pois através dele a crianga/adolescente busca conhecimentos
através de brincadeiras, jogos, como também através da socializagdo com
outros colegas, contribuindo assim para que eles aprendam e absorvam os
contetudos de uma forma melhor, ou seja, mais criativa e prazerosa.

Como foi observado, os entrevistados mencionaram caracteristicas importantes
dos conceitos abordados, incluindo o desenvolvimento de um alunado critico-reflexivo, a
partir de uma visao holistica do mundo e de si, por meio da criatividade, imaginacéo e
aprendizado significativo, que contemplam tanto a visdo de Byngton (2003) quanto a de
Assmann, 1996), além da ludopoiese revista em Maia (2010).

4.1.3 Estimulo da Gestao as Atividades Ludicas na Pratica Docente

No que se refere ao incentivo dos gestores as atividades ludicas na pratica docente

e as especificidades de tais agdes, mencionaram:

Através de atividades que envolvam a movimentagdo corporal, gincanas,
apresentagOes artisticas orientadas pelos educadores e de iniciativa do
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aluno: jogos, atividades de corpo e movimento.

Possibilitamos atividades brincantes como recurso didatico e com clareza de
objetivos para aprofundar conhecimentos tedéricos. Por exemplo, gincanas,
fantoches, jogos de passa ou repassa.

Incentivamos a promog¢ao de aulas diferenciadas no espaco interno e externo
da escola, no intuito de buscar alternativas para que as aulas sejam mais
produtivas e motivadoras para os alunos. Alguns exemplos? Seminarios, aulas
de campo, gincana, palestras e outros.

Promovemos espacos de conhecimento, tais como a Leitura em cordel, teatro
e leitura coletiva.

Através de atividades estimulamos os docentes, para que haja mais momentos
de interagcdo entre professores e alunos. Entre esses momentos, destaco as
gincanas, teatro, dangas e mais.

Estimulamos brincadeiras, jogos, teatro, etc. Exemplos? Jogos, brincadeiras,
musicas, dramatizacées com fantoches, adivinhacdes, palavras cruzadas,
etc.

Na viséo dos entrevistados, a gestéo da “Escola Estadual Auta de Souza” estimula a
realizacao de atividades ludicas na pratica docente. A maior parte dos gestores credita sua
participa¢do a promocgéo de atividades movimento, gincanas, apresentacgdes, brincadeiras,
etc.

Encontrou-se duas alusdes a importancia da clareza de objetivos nas atividades, de
forma a concretizar momentos mais produtivos e motivadores e, nesse ponto, os gestores
retomam a percepc¢ao de jogo de Huizinga (2000) e aproximam-se do conceito de aprender
a fazer de Delors (2006).

4.1.4 Importancia da Ludicidade no Cotidiano

Sob a perspectiva da ludicidade no cotidiano, os gestores referiram que:
Auxilia no desenvolvimento Integral do individuo.

Possibilita maior interagdo do individuo com o meio e estimula a construir
novas descobertas, bem como possibilita a incluséo.

Vivemos momentos dificeis e no nosso dia a dia a ludicidade promove uma
maneira mais suave para encararmos as diversidades com mais respeito e
tolerancia.

A vida se torna mais amena, menos complicada...

O ludico deve fazer parte do cotidiano escolar. E mais uma estratégia de
ensino, deve ser valorizado na formagao do individuo.

O aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social
e cultural, colabora para uma boa saude mental e facilita o processo de
socializag&o.

Percebe-se que os gestores estabeleceram relagbes diversificadas entre a
ambiéncia educacional, a aprendizagem em si, a inclusdo educacional, a socializagédo, o
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desenvolvimento do ser rumo a integralidade e o proprio cotidiano, remetendo aos conceitos
e teorias que ancoraram este estudo em especial a ludopoiese de Maia (2010) e o poder de
transformagéo do amor e da alegria descrito em Moraes (2003).

4.2 Aludicidade e a visao dos docentes

As categorias escolhidas para anélise da percepcdo dos docentes da “Escola
Estadual Auta de Souza” foram: Ludicidade — Conceito; Interagédo Ludicidade, Educacao
e Ensino-Aprendizagem; Estimulo da Gestéo as Atividades Ludicas na Préatica Docente; O
Fazer Docente e as Atividades Ludicas Intra e Extramuros — Frequéncia e Especificidades
e Importancia da Ludicidade no Cotidiano, representadas imageticamente na ilustragcéo a

seqguir:

Figura 2 — Sintese das categorias - Docentes

Fonte: As autoras, 2017.

4.2.1 Ludicidade — Conceito

O conceito de ludicidade recebeu definicbes correlatas dos entrevistados, como
pode ser observado:
E 0 mover-se, é o socializar, é o brincar, é o aprender, aprendemos brincando.
E uma forma de trabalhar os contetidos com materiais como jogos, musicas.

E uma maneira de atrair e tornar o conhecimento mais divertido, onde através
do ludico vou chamar a atencgéo de forma diferente.

E a forma de desenvolver a criatividade e os conhecimentos através da
diverséo.

Trabalhar jogos ou materiais concretos com o intuito de facilitar a aprendizagem
e fixagcao de conceitos.
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E tornar, de certa forma, o estudo/aprendizagem prazeroso.

A prética de construgdo do conhecimento de forma ilustrada, pratica e fora de
meras formalidade tedricas.

E utilizar brincadeiras nas atividades.

Forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos, através de jogos,
musicas e danca.

Atividades que levam o aluno a pensar, refletir, questionar e ousar.

E uma energia vital que é responsavel pela criatividade e permite ao ser
humano lidar com as mais diversas situacdes, pois lhe apresenta imaginagao.

E o encantamento, o prazer e a energia no desenvolver das atividades
cotidianas.

Ludicidade é a capacidade de utilizar as ferramentas de forma criativa para
tornar uma atividade mais leve e prazerosa.

Observa-se que os docentes abordaram diversas caracteristicas da ludicidade, como
0 prazer, a imaginacgéo, os jogos e brincadeiras, a criatividade, relacionando-os, na maior
parte, aos conhecimentos adquiridos na escola e no cotidiano, percep¢des anteriormente
apresentadas em Assmann (1996), Huizinga (2000), e Maia (2010) e Schiller (1993).

4.2.2 Interacdo Ludicidade, Educacdo e Ensino-Aprendizagem

Indagou-se aos entrevistados se havia a relagcdo entre ludicidade, educacgéo e
0s processos de ensino-aprendizagem no cenario de pesquisa e, em caso positivo, a
pertinéncia dessas interagcbes, ao que responderam:

Arelacéo é total para aprender... a ludicidade é extremamente necessaria. De
extrema pertinéncia para ensino-aprendizagem, necesséaria demais, mas as
vezes ndo conseguimos buscar.

Esta interacdo é fundamental para que o aluno consiga assimilar o que é
apresentado na teoria. A pertinéncia esta no desenvolvimento cognitivo e
motor.

Torna o ambiente escolar, a sala de aula mais aconchegante e dindmica. A
pertinéncia seria um bom desempenho e desenvolvimento.

Esta relagdo é viavel porque é possivel ensinar e aprender através da
brincadeira. A pertinéncia é que, com as brincadeiras, os alunos desenvolvem
algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a memoria
e a imaginacdo. Jogos, brincadeiras, teatro, musicas e dancas.

Os trés se unem para tornar a aprendizagem em algo significativo. A
pertinéncia é tornar-se um facilitador do processo ensino-aprendizagem.

Na pratica, esta relagdo no uso cotidiano € uma forma ideal para o sucesso
da aprendizagem. A pertinéncia é que a ludicidade foge do lado negativo
do cotidiano, permitindo que se compreenda o mundo e se aceite melhor o
processo de ensino-aprendizagem.

Ao utilizar a forma ludica, facilita-se o processo de aprendizagem. A
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pertinéncia é que a ludicidade ajuda na interagao e desenvolvimento do aluno
em sala de aula.

E importante na aprendizagem. A pertinéncia é que é muito importante incutir
nas criangas a no¢ao que aprender pode ser divertido.

Muito importante porque tanto o educador quanto o educando precisam
se reinventar. A pertinéncia é fazer com que o outro seja sempre instigado
a investigar, confrontando suas descobertas para encontrar outras
possibilidades.

Acredito que devem estar diretamente ligados, uma vez que a partir da
ludicidade o contelido pode ficar mais claro e prazeroso para o aluno.
A pertinéncia € que, com a ludicidade, os alunos desenvolvem algumas
capacidades como a atengéo, a socializacdo, a memorizacao, a criatividade
e a empatia.

Absolutamente importante, porque a educagéo é (deve ser!) enriquecida pela
ludicidade. O processo escolar é repleto de rotinas e a ludicidade transforma
o aprender em algo divertido. A pertinéncia &€ que o aprender se torna mais
claro e facilitado quando usamos de atividades ludicas.

Através do ludico, o ensino é facilitado ao aluno, auxiliando na compreenséo do
conteudo, vivenciando-o de forma agradavel. A pertinéncia € que brincando
se aprende muito melhor e mais rapido. A vivéncia auxilia o aprendizado,
permitindo melhor fixagdo do contetdo e conhecimento.

Acerca das interagbes possiveis entre a ludicidade, a educacgéo e os processos de
ensino-aprendizagem, somados a pertinéncia de tais agdes, denota-se que a unanimidade
nas respostas dos docentes encerra significados expressivos quanto ao reconhecimento
do valor e as possibilidades de construcao de uma escola viva e um ensino duradouro.

Percebe-se no discurso docente tanto a ludopoiese de Maia (2010) quanto a
educacéo para vida e com sensibilidade defendida por Chagas (2014).

4.2.3 Estimulo da Gestao as Atividades Ludicas na Pratica Docente

Em relacdo ao incentivo dos gestores as atividades ludicas na pratica docente e as
especificidades de tais agcbes, nove docentes explanaram:
Incentivando as atividades e facilitando agoes.
Incentivando a participagcao de projetos que utilizam a ludicidade.
Através das brincadeiras, roda de conversas...
Contribuindo com material e apoiando no desenvolvimento das atividades.

Através das dangas na Semana Cultural, as brincadeiras de roda, jogos
cooperativos... Porque as atividades ludicas sdo importantes na aprendizagem
dos discentes.

Dando abertura para o professor desenvolver as atividades programadas,
buscando condigdes para que isso aconteca.

Auxilia com material fisico e humano, além de apoiar as atividades.
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Incentivando a realizagbes das atividades propostas pelos professores e
promovendo acdes dinamicas.

A gestédo acredita na ludicidade como ferramenta importante e promove
atividades em conjunto com os professores. Exemplo: gincana.

Os entrevistados citaram estimulos variados, oriundos da gestao escolar, enfatizando
0s recursos materiais € humanos, o apoio e facilitacdo as atividades ludicas e agbes que
congregam alunos e professores. Entretanto, trés docentes afirmaram que a gestéo escolar
ndo incentiva as praticas educativas docentes, porém ndo elencaram as causas desta

afirmacéo.

4.2.4 O Fazer Docente e as Atividades Ludicas Intra e Extramuros —
Frequéncia e Especificidades

No tocante as atividades ludicas desenvolvidas na pratica docente, assim como a
frequéncia e especificidades dessas ag¢oes, os docentes relataram que:

Estou sempre tentando adaptar conteddos com praticas Iudicas. Para
chamar a atencéo e para fazer com que relacionem melhor os conteudos
tedricos. No espaco da sala de aula é mais restrito, no espaco fora de aula
€ mais dispersante, mas é possivel adequar. Utilizo o Quiz com perguntas e
respostas, competicoes, dramatizacoes.

As vezes uso, depende do contetido a ser ministrado. Quanto as aulas, alguns
conteldos sé permitem o uso exclusivo de sala de aula; outros, fora da sala
de aula, que fica mais interessante. As atividades sdo as pardédias, jogos de
memoria e outros.

Sempre procuro tornar a aula mais dindmica e assim, sair da rotina. A diferenga
entre aulas na escola e no exterior € que o aluno se sente mais estimulado
quando sai da rotina. Nossas atividades normalmente s&o as leituras coletivas,
brincadeira, jogos, aulas de campo e construcao de painéis.

Utilizo bastante. As atividades ludicas s&8o fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e autonomia dos alunos. Fora de sala, os
alunos vivenciam novas experiéncias e apropriam-se de novos simbolos e
criam outros. Para as atividades, optamos por jogos, brincadeiras, teatro,
musicas e dancas.

Com o objetivo de facilitar a compreensdo de conceitos, de acordo com a
disposicdo dos conteudos no decorrer do ano letivo, procuro utilizar com
frequéncia. Creio que a diferenca esteja no fato de, em sala de aula, podermos
monitorar as acobes/interacbes ocorridas durante a atividade. Desenvolvo
concepgdes a partir de jogos, sélidos geométricos, recortes e pesquisas de
campo.

Utilizo a ludicidade algumas vezes, devido a falta de recursos (materiais e
humanos), com pouca frequéncia. Porém, creio que auxilia o desenvolvimento
das atividades propostas em sala. Nas aulas exteriores, a percepcgédo do
espago “muda” a forma de agir dos alunos e dos docentes. Quando é possivel,
as atividades séo aulas de campo, cinema e artes em geral.

As atividades ludicas ajudam bastante no desenvolvimento das atividades
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propostas em sala, porém nao fago com frequéncia. Nas aulas exteriores, a
percepcédo do espaco modifica a forma de agir dos alunos e dos docentes.
Utilizo a construgdo de jogos e “historinhas” com o conteudo apresentado
como atividades ludicas.

Sempre uso. Através de atividades Iudicas proporcionadas nas escolas,
potenciamos a criatividade e contribuimos para o desenvolvimento. Nas
atividades dentro da escola, temos pouco tempo, pouco espaco e a duragao é
menor. Ja por outro lado, nas atividades extraclasse temos tempo, temos mais
espaco para fazer varios jogo, geralmente jogos cooperativos. Entre outras
atividades, utilizo jogo dos erros, bingos de palavras, empilha tampinha de
garrafa pet e atividades ritmicas.

Utilizo com frequéncia porque acho fundamental. Nas aulas externas, a
aprendizagem se da de forma prazerosa e continua, despertando o interesse
sem muitas cobrangas. Diversifico as atividades de acordo com o contetido por
meio de seminarios, debates, producéo de videos, leitura de paradidaticos,
gincana do conhecimento, juri simulado...

Com o méaximo de frequéncia possivel, para que as aulas sejam atraentes
e participativas. Os limites de espago de sala de aula permitem atividades
ludicas mais concentradas. Externamente o aluno participa de forma mais livre
e dindmica. Acredito que nos dois espagos é possivel fazer boas atividades
direcionadas. Jogos, musica, gincana, dramatizagao.

O maximo que puder. Acredito que aprender de forma ludica contagia os
alunos. Os limites fisicos facilitam ou dificultam uma atividade, dependendo
de qual seja ela. Encaixar cada atividade em seu espaco € fundamental.

As atividades compreendem jogos competitivos e cooperativos, gincanas,
danga e muitos outros.

Sempre utilizo as atividades ludicas porque auxiliam no desenvolvimento da
autonomia e da criatividade. Atividades fora de sala estimulam a socializagao
e criatividade, visto o maior contato com o0 meio. Ja as atividades em sala
auxiliam na concentragcéo e troca. Desenvolvemos, geralmente, producoes
artisticas livres, musica, jogos, teatro, entre outros

A esta questao, os docentes expuseram realidades diferenciadas na pratica docente
quanto &s atividades ludicas, embora a maioria tenha referido utiliza-las com frequéncia. Os
motivos elencados pelos entrevistados para maior frequéncia coadunam com a motivagao
voltada para o ensino-aprendizagem, além de demonstrar a importancia que atribuem a
tais atividades.

O reconhecimento da importancia das atividades ludicas no processo de ensino
perpassa pelas questdes levantadas por Chagas (2014) e por Gongalves (1994), além dos
saberes de Delors (2006).

Por outro lado, os desafios encontrados pelos docentes para a realizagdo de
atividades ludicas poderiam significar 6bices importantes: a falta de recursos materiais e
humanos, de tempo para desenvolvé-las na escola e a conscientizagdo do educador para
incluséo da ludicidade em todo e qualquer contetdo.

No entanto, esta diferenca ndo impede que todos os docentes desenvolvam e
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produzam atividades ladicas, em conjunto com os alunos.

4.2.5 Importéncia da Ludicidade no Cotidiano

Quanto a referida questdo, os docentes sintetizaram em suas respostas quao
importante é a ludicidade no cotidiano:

Muito importante para facilitar em tudo o jeito de aprender.
Torna nossas agdes mais eficazes e mais prazerosas.
A ludicidade no cotidiano torna o aprendizado mais prazeroso.
Ajuda na socializagéo, por meio da interacéo e da utilizagcao de regras sociais.
A ludicidade age como um catalisador da criatividade e entretenimento.
Permite uma vivéncia simples, porém eficiente e real do mundo ao redor.
Ajuda na interac&o e desenvolvimento do aluno em sala de aula.
Contribui para o desenvolvimento tanto da crianga como os adultos.

Muito importante, mas com regras e disciplina, fazendo com que o objetivo
ndo perca o sentido.

Porque buscando as praticas ludicas encontramos mais leveza no dia a dia.
Porque a vida precisa de suavidade e sociabilidade.

A ludicidade faz os dias mais divertidos e melhores de se viver.

Finalizando esta analise, as assertivas dos docentes apontam para o fortalecimento
e a positividade necessarias para a construcdo da escola que se pretende inovadora,
integral e comprometida com a efetividade da educagdo, por meio da mencédo a
socializagéo, a ludicidade como catalisador do ensino, a suavidade e leveza, a criatividade,
o desenvolvimento integral, entre outros.

Tais concepgdes integram quase todo o aporte tedrico desse estudo, porém tangem
substancialmente as conceituagcbes de Chagas (2014) e Moraes (2003).

Por outro lado, entende-se a mengéo as regras e disciplina necessarias, considerando
os tracos deixados pela educagdo mecanicista e programatica, que persistem ainda no
século XXI, mas que podem ser transformadas pela conscientizagdo das praticas docentes
permeadas pela ludicidade.

51 APONTAMENTOS FINAIS

Tornou-se possivel, por meio deste estudo, inUmeras reflexdes sobre o espaco
disponibilizado nas escolas, principalmente no /ocus escolhido, para as atividades ludicas,
desenvolvidas em ambiente motivador e instigador, entrecruzando com a educagéo,
efetivando o ensino-aprendizagem e construindo um aprendizado significativo.

Fundamental para a salde mental do ser humano, a ludicidade € o espaco de
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expressao de alcance comprovado bem como o exercicio da relagéo afetiva com o mundo,
com as pessoas, objetos, brincadeiras, jogos e com os objetos e a ludicidade pode ser
considerada uma forma de comunicacéo eficaz de penetrar no ambito da realidade.

Assim, destaca-se a importancia de refletir sobre a educagéo sob essa perspectiva
ludica considerando o ser integral que vivencia a ludicidade em seu cotidiano e nao pode
nem deve deixa-la as margens do ambiente escolar.

Os resultados obtidos apontam, de forma incipiente, que é primordial que os docentes
e gestores consigam desestabilizar o conhecimento previamente adquirido, provocando
novos pensamentos por meio de metodologias, subsidios diversos para um aprendizado
significativo, de forma critica e duradora, buscando mecanismos para que todos os alunos
aprendam e apreendam, de acordo com suas particularidades, partindo de um olhar atento
e sensivel.

Formar cidadaos conscientes, capazes, autbnomos e determinados a transformar
o mundo ao seu redor, indiferente de suas limitagoes, deve ser o objetivo e a for¢ga motriz
para todos os profissionais da Educacgao.

Espera-se contribuir com esse estudo para reflexdes, transformacgbes possiveis e
plausiveis, pois urge devolver ao alunos do ensino fundamental — especialmente o Il — o
encantamento e as expectativas confiantes dos anos iniciais e, de outro modo disposto, a
resiliéncia e o fascinio ao professor, agente de mudancgas em si e na escola que deseja.

Diante dessa realidade, a ludicidade se torna um instrumento poderoso de
mobilizag&o social, ao permitir que o ser se descubra e ao mundo que o cerca.

Assim como a aprendizagem, a educagado € uma jornada ininterrupta e recomeca

efetivamente quando alguém deseja respostas.
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