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APRESENTACAO

A engenharia é uma ciéncia que utiliza de conhecimentos e estudos técnicos
e cientificos com o intuito de criar e otimizar novas ferramentas, métodos, processos,
desenvolver novas tecnologias, corrigir falhas nos procedimentos ou produtos. Sua
abrangéncia envolve todas as areas de atuacdo humana, e € um dos pilares do
desenvolvimento tecnolégico, social e econémico da sociedade.

Pode-se dizer que a engenharia € um sindnimo de desenvolvimento e um dos
principais pilares para o setor industrial. Logo, entender os campos de atuag¢do, bem
como pontos de insercao e melhoria dessa desta area € de grande importancia, buscando
desenvolver novos métodos e ferramentas para melhoria continua de processos.

A colecdo “ENGENHARIAS: CRIACAO E REPASSE DE TECNOLOGIAS 3” é uma
obra que tem como foco principal a discussdo cientifica de forma interdisciplinar com
trabalhos, pesquisas, relatos de casos e/ou revisées que transitam nos varios caminhos
das Engenharias e areas afins. O objetivo central foi apresentar de forma categorizada e
clara estudos desenvolvidos em diversas instituicdes de ensino e pesquisa.

Na presente obra sdo apresentados 15 trabalhos teoricos e praticos, relacionados
as areas de engenharia, como civil, materiais, mecanica, quimica, ambiental, dentre outras,
dando um viés onde se faz necessaria a melhoria continua em processos, projetos e na
gestao geral no setor fabril e empreendedor. Destaca-se ainda a busca da reducéo de
custos, sustentabilidade, melhoria continua e otimizag@o de processos.

De abordagem objetiva, a obra se mostra de grande relevancia para graduandos,
alunos de p6s-graduagéo, docentes e profissionais, apresentando teméaticas e metodologias
diversificadas, em situagdes reais. Sendo hoje que utilizar dos conhecimentos cientificos
de uma maneira eficaz e eficiente € um dos desafios dos novos engenheiros. Agradeco aos
autores pelas contribuicdes que tornaram essa edicéo possivel, e juntos, convidamos os
leitores para desfrutarem as publicacgdes.

Tenham uma 6tima leitura!

Danyelle Andrade Mota
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RESUMO: O ensino do Desenho Geométrico
no curriculo da educagdo basica brasileira
foi decretado pela de Lei n° 20.158 de 30 de
junho de 1931, porém sua nao obrigatoriedade
foi determinada pela Lei n° 5.692, das Leis de
Diretrizes e Bases Nacionais de 1971, tornando
0 seu ensino optativo. A partir desta alarmante
questéo, instituicbes vém deixando o ensino da
disciplinaem segundo plano. Atualmente agrande
realidade é a sua extingdo da grade escolar de
instituicdes publicas e particulares. Desta forma,
no Rio de Janeiro, é possivel evidenciar algumas
instituicdbes que mantém a disciplina por ver a
sua importancia na formagéo do cidadao, das
instituicdes, se destaca o Colégio Pedro Il. Este
artigo visa apresentar novos meios do ensino da
disciplina de Desenho Geométrico, com base
nos pressupostos do Design Instrucional que
propbe uma nova leitura enquanto as préaticas
metodoldgicas através do uso de software e
aplicativo, propondo contextualizagdes dos
contetdos ministrados. As metodologias aqui
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presentes foram aplicadas no Colégio Pedro Il, tornando notéria a possibilidade de aplicagéo
das mesmas em demais instituicbes, e gerando dados que mostrem a importancia do ensino
do Desenho nos dias atuais e propondo uma possivel valorizagéo da disciplina.
PALAVRAS-CHAVE: Desenho Geométrico, educagéo e tecnologia.

INSTRUCTIONAL DESIGN APPLICATIONS IN THE DISCIPLINE OF
GEOMETRIC DESIGN: CONTEXTUALIZED TEACHING METHODS FOR HIGH
SCHOOL

ABSTRACT: The teaching of Geometric Design in the Brazilian basic education curriculum
was decreed by Law n°® 20.158 of June 30th, 1931. However, its non-mandatory nature was
determined by Law n° 5.692, of the National Directives and Bases Laws of 1971, making
its teaching optional. As a result of this alarming issue, institutions have left the teaching of
this discipline in the background. Currently, the great reality is its extinction from the school
curriculum in public and private institutions. Nonetheless, in Rio de Janeiro, it is possible to
highlight some institutions that maintain the discipline because they see its importance in the
formation of citizens, from those institutions, Colégio Pedro Il stands out. This article aims to
present new ways of teaching Geometric Design, based on the assumptions of Instructional
Design that proposes a new reading of methodological practices through the use of software
and apps, proposing contextualization of the content taught. The methodologies presented
here were implemented at Colégio Pedro Il, making evident the possibility of their application
in other institutions, and generating data that show the importance of Geometric Design
teaching and proposing a possible valorization of the discipline.

KEYWORDS: Geometric Design, education, and technology.

11 INTRODUGAO

O ensino da disciplina de Desenho no Brasil vem perdendo o espaco a partir da
Lei n°® 5.692, das Leis de Diretrizes e Bases Nacionais de 1971, que torna o ensino de tal
disciplina optativa, no entanto instituicdes tradicionais mantém a disciplina no curriculo,
sendo este um assunto bastante discutido por profissionais da area em eventos como
seminarios, col6quios e congressos.

Adisciplina em questéo, também denominada como Desenho Geométrico, aborda no
Ensino Fundamental os entes béasicos, como pontos, linhas e retas, bem como construgao
de formas planas. Em grande parte, no Ensino Médio, os assuntos correspondem aos
conceitos da Geometria Descritiva, idealizada por Gaspard Monge no século XIX. Tais
contetdos sao voltados para as formas tridimensionais e suas representacoes através de
projecdes relacionadas com o olhar do observador, sendo esse o foco desta pesquisa.

Professores da disciplina de Desenho em regra a lecionam de forma tradicional,
caso utilizassem os recursos tecnoldgicos a seu favor, poderiam atender a demanda dos
alunos enquanto o conhecimento sobre as formas geométricas e suas representacoes
tridimensionais em um contexto contemporaneo.

De fato, os classicos instrumentos de Desenho Geométrico, como régua, compasso
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e esquadro sdo essenciais no processo de ensino e aprendizagem, mas se torna necessaria
uma reestruturacdo do ensino da disciplina, podendo ser repaginada através do uso de
recursos tecnolégicos por meio do Design Instrucional.

O uso das Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo (TIC) vem ganhando cada vez
mais espaco, no momento em que as pessoas estdo mais conectadas nas redes, inseridas
nas péaginas sociais, foruns de discussdes e articulando programas computacionais como
ferramenta de ensino e aprendizagem. Dado tal cenario, o presente estudo, busca mostrar
a importancia do uso das novas ferramentas tecnolégicas que foram aplicadas na disciplina
de Desenho, tendo em vista que tais recursos vém ganhando grande espago no meio
educacional.

De acordo com o Comité Gestor da Internet no Brasil (2012), as Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo no &mbito escolar estdo relacionadas com mudangas no
processo pedagogico, refletindo em impactos sociais.

Com o intuito de apresentar praticas contextualizadas sobre o uso da tecnologia em
prol do ensino das expressdes gréficas, este estudo utilizou alguns recursos como o uso
de softwares, aplicativos e outras ferramentas inseridas pelas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacgao e suas possiveis aplicagbes em sala de aula.

O campo desta pesquisa é ilustrado por uma instituicao federal com infraestrutura
para a demanda das metodologias aqui propostas, mas que infelizmente néo reflete a
realidade da maioria das instituicbes de educagé@o basica do Brasil. Porém dentre as
metodologias, existem possibilidades de adaptagdes, mesmo em escolas em que néo
exista sala de informatica, € possivel a tentativa do uso de celulares e notebook para as
contextualizagbes aqui presentes.

A investigacdo se consolidou de forma exploratoria, também se caracteriza como
experimental, pois foram manipuladas variaveis relacionadas com o objeto em estudo, no
caso as aulas previstas de forma tradicional, para determinar a interagé@o entre as variaveis
e explicitar as causas do fendmeno de acordo com os objetivos do presente estudo.

21 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Para abordar uma breve historia sobre o ensino do Desenho no Brasil, foram
consultadas leis que regulamentaram o ensino da disciplina e que mais adiante a partir de
decretos o caracterizou como facultativo.

O ensino do Desenho Geométrico foi inserido no Ensino Basico brasileiro através
do decreto de Lei N° 20.158 de junho de 1931 que previa o Desenho Geométrico como:

Aplicado ao comércio e a industria, a fim de servir de base as necessidades
praticas de comerciante e do industrial e aos estudos relativos a anuncios,
mostruarios, croquis de tecidos e de marcas de fabricas e de comércio, etc.
(BRASIL, 1931)
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Porém mais adiante através da Lei 4.024 de 1961 (BRASIL, 1961) da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacéo (LDB), o ensino se tornou optativo, acarretando na desvalorizagéo de
tal conhecimento. Contudo, em escolas onde o ensino foi mantido, é notério como sendo
um diferencial a mais aos estudantes que mais adiante decidem optar por uma carreira nas
faculdades, tais como Engenharia, Arquitetura, Composigcéo Paisagistica, Artes, Desenho,
Design e outras que utilizam a Expressao Grafica como linguagem.

Papert (1993) descreve situagbes em que o uso dos computadores é uma
ferramenta chave para o desenvolvimento da educagéo, mencionando a linguagem logo’,
como recurso de programacgdo daquela época. A descricdo das praticas feitas por Papert
ilustram a evolucdo das representacbes gréficas do desenho no meio computacional,
onde era necessario o0 usuario ter certo conhecimento na linguagem do programa, sendo
dados comandos para a representacdo de uma determinada forma, através de palavras e
nameros.

Perrenoud (2000) aborda o uso dos computadores para além da aula de informética,
explorando as potencialidades do uso dos softwares para suprir procedimentos mais
complexos e trabalhosos no ambito educacional.

O ensino da Geometria Descritiva apresentada nos contetdos de Desenho para o
Ensino Médio foi idealizada por Gaspard Monge (1746-1818), que de acordo com Pereira
(2001), Monge teve:

[...] o mérito de sistematizar os processos descritivos utilizados até entéo,
dando corpo de doutrina cientifica ao que denominou Geometria Descritiva.
Tamanha foi a importancia de sua criagdo, que Monge a Manteve como
segredo militar da Fran¢a durante anos. Um método simples na sua esséncia,
baseado na dupla projecéo ortogonal da figura do espacgo: as duas imagens
ou projegdes — a vista de cima e a vista de frente — feitas em dois planos
perpendiculares, passam a ser mostradas em um Unico plano, através do
engenhoso artificio do rebatimento. (PEREIRA, 2001, p.9)

O Desenho estudado nesta etapa requer uma abstragédo para além de uma realidade
palpavel, onde é necessario certo conhecimento das formas planas e pratica no uso dos
instrumentos de Desenho. Outro fator importante, € que toda representagéo (Figura 1) é
feita através do olhar de um observador que segundo o idealizador da Geometria Descritiva,
Gaspard Monge, se encontra no infinito, observando um determinado objeto, partindo do
seu olhar raios projetantes que passam pelo objeto e interceptam o plano de projecéo,
gerando o desenho projetado referente ao objeto de estudo.

1 Linguagem de programagéo idealizada por Papert e Feurzeig.
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Figura 1: Sistema de projecéo cilindrico ortogonal.

Fonte: Acervo dos autores.

No Ensino Médio é comum dificuldades no desempenho por parte dos alunos devido
as abstracbes necessarias para a disciplina, pois entender todo mecanismo de transportar
algo tridimensional para um espago plano bidimensional ndo é tdo simples quanto se
parece e que nem sempre o0 simples fato de ler um determinado manual ou passo a passo
possa vir a sanar as duvidas geradas.

Perrenoud (2000) enfatiza que o professor ndo necessita ser um programador, mas
deve ter um conhecimento basico para poder manipulé-lo, reforcando o objetivo desta
pesquisa ao usar tecnologia a favor do ensino.

Para Papert (1993), a escola em conjuntura com a educagéo, &€ um exemplo de area
que néo se teve grandes mudangas a ponto de modificar substancialmente a sua natureza,
pois a maneira como sdo ministradas as aulas em seu ponto de vista ndo evoluiu, mas ao
levar em consideragéo o seu discurso naquela época, hoje em dia, podemos ver algumas
mudancgas.

Atualmente nos exames de ingresso a faculdades publicas e os demais processo
de bolsas em instituigdes privadas, os alunos devem ser submetido as provas do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM), nas provas de Matematica e suas Tecnologias, 0s
conhecimentos espaciais, l6gicos e geométricos também estéo presentes a cada ano, nos
exames de ingresso as faculdades, a importancia sobre Geometria Descritiva, Desenho
Geométrico e raciocinio I6gico vem ganhando cada vez mais espaco.

Oliveira defende, dizendo que:

O Desenho Geométrico ira proporcionar essa capacidade e promover o
entendimento de outros conhecimentos, em todos os campos da atividade
humana. Essa disciplina também ajudara a desenvolver o raciocinio légico, o
pensamento divergente, a organizacao e a criatividade. (OLIVEIRA, 2011, p.1)

Marinho et al. (2011) diz que se deve propor novas formas de metodologia de
acordo com a realidade, em prol de melhorias tanto na formacgéo do professor quanto para
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estimular os alunos, gerando um ganho nas demais areas do conhecimento acarretando
em novas descobertas.

31 NOVAS PRQPOSTAS METODOLOGICAS PARA O ENSINO DO DESENHO
NO ENSINO MEDIO

Devido a importancia de incorporar o uso das Tecnologias de Informagédo e
Comunicacéo no ensino da expressao grafica, com énfase no Desenho Geométrico, foram
propostas praticas pedagoégicas que fizeram o uso de ferramentas tecnolbgicas, através
de softwares de modelagem 3D e do recurso da realidade aumentada em aplicativos de
maneira contextualizada em conteudos pontuais para o Ensino Médio, compondo as etapas
do Design Instrucional que seréo apresentadas mais a frente.

No que diz respeito sobre o uso das tecnologias a favor do ensino, Perrenoud
(2000), afirmar que:

Asnovastecnologias podemreforgar a contribuicao dos trabalhos pedagégicos
e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas situagées de
aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma divisdo
de trabalho que ndo faz mais com que todo o investimento repouse sobre o
professor, uma vez que tanto a informagéo quanto a dimens&o interativa sao
assumidas pelos produtores dos instrumentos. (PERRENOUD, 2000, p.139)

O autor citado reforga o objetivo desta pesquisa, ao mencionar o uso das ferramentas
tecnoldgicas e suas vastas possibilidades em trabalhar diversos graus de recursos e
complexidades. Em que o uso dos softwares, por exemplo, se tornou mais dinamico e
possibilitou a economia de tempo, pois houve a possibilidade em retroceder a uma acgéo
mal executada nos projetos dos alunos, e permitindo assim, sua execu¢gdo novamente e
otimizando o tempo de realizagéo.

3.1 Instituicdo de Ensino: Colégio Pedro Il

O Colégio Pedro Il € uma instituicdo de ensino basico localizada no Rio de Janeiro,
sendo fundado em 2 de dezembro de 1837, e ao longo de sua histéria, o colégio foi
responsavel pela formagéo de alunos que se destacaram por suas carreiras profissionais
que influenciaram a sociedade brasileira.

Esta pesquisa foi realizada no Campus Duque de Caxias no decorrer do ano de
2016, onde tais metodologias foram estruturadas e desenvolvidas em momentos pontuais
até o més de setembro do mesmo ano.

O Colégio Pedro Il, Campus Duque de Caxias, possui um laboratério de informatica
equipado de computadores desktop, com aproximadamente vinte e cinco maquinas
disponiveis para uso dos estudantes. Como em média, as turmas possuem trinta alunos, é
necessario o compartilhamento de alguns microcomputadores.

Para desenvolvimento das atividades sao disponibilizados: data-show e computador
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pelos docentes. Além dos computadores do laborat6rio, os discentes em sua maioria utilizam

celulares e smartphones que facilitam no momento da pratica através dos aplicativos.

3.2 O design instrucional na elaboracdo das propostas praticas em desenho

O Design Instrucional (DI) pode ser conceituado como uma unido de atividades para
a formulagdo de um fazer educativo. E a construgdo de um produto educacional por meio
de recursos tecnol6gicos para atender as especificidades de cada aluno (Filatro, 2008).
Os recursos de ensino, aplicados neste estudo sdo: celular, computador, tecnologia de
realidade aumentada, além dos materiais comumente utilizados pelos alunos em sala para
aulas de Desenho (régua, compasso, par de esquadros e transferidor).

Esta metodologia tem como fungé@o a producéo de materiais didaticos que auxiliam
no aprendizado do aluno. A precisdo e a assertividade do conteudo desenvolvido,
contextualizacdo do material, transposi¢ao para a vida, estratégias avaliativas eficientes e
a forma de passar a informagéo s@o essenciais no DI (Barreto et al., 2007).

O Design Instrucional € um recurso utilizado na area do Design com a finalidade de
dinamizar, modernizar e informatizar o ensino ou metodologia de um determinado assunto
ou area, em prol de ganhos académicos para o publico-alvo pretendido. Durante este
processo, as propostas aqui apresentadas, foram adequadas para a realidade dos alunos
no ambiente de uma instituicdo de ensino basico federal.

De acordo com Filatro (2004), é possivel evidenciar as etapas do Design Instrucional
a partir de cinco passos (Figura 2):

Figura 2: Etapas do Design Instrucional.

Fonte: Adaptado de Filato (2004).

Analise: Envolve a identificacdo das necessidades apresentadas pela éarea
educacional, em que sé@o apresentados os objetivos e levantamento das restricbes do
projeto instrucional.

Design e desenvolvimento: Etapa que ocorre o planejamento, instrucbes e
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previsdo para a elaboragdo dos materiais e produtos instrucionais.

Implementacao: Quando os profissionais envolvidos estdo capacitados e realizam
eventos ou situagdes de ensino-aprendizagem para aplicagdo das propostas planejadas
pelo Design Instrucional.

Avaliacao: Etapa em que os docentes e equipe acompanham, revisam e ajustam os
materiais ou propostas de ensino.

O processo de trabalho no DI passa por todas as fases e acaba por formar uma
cadeia ciclica que se retroalimenta ao final do processo, sempre com o objetivo de
aprimoramento e engajamento de todos os envolvidos para potencializar o ensino e levar o
aluno a construgéo do saber (Filatro, 2008).

3.3 Aplicacao das metodologias: Praticas pedagdgicas sugeridas para o
ensino do desenho

Para a pesquisa, foram acompanhadas duas turmas de terceira série do ensino
médio, onde as praticas foram realizadas com o software grafico SketchUp 8.0 para a
execucdo da atividade do trimestre. Tal software possui licenga livre, disponibilizado no
proprio site do desenvolvedor, com patente da Google®.

O SketchUp tem por finalidade a constru¢do de modelos bidimensionais e
tridimensionais, podemos desenhar desde uma planta-baixa, até complexas edificagdes.
Nessas construgbes sao utilizados poliedros para a execugcdo de modelos 3D, sendo
importante ressaltar que o uso desta ferramenta ndo & somente limitada a projetos
arquitetonicos.

No primeiro encontro com os alunos no laboratério, houve a apresentagdo do
programa, dos recursos e suas vantagens, no que diz respeito a sua licenga e as ferramentas
que se assemelham a de outros programas ndo gratuitos de mesma finalidade. A aula
foi conduzida por exemplos simples, desdobrando para s6lidos mais complexos e suas
possibilidades de corte, desenho isométrico e suas respectivas vistas ortograficas.

Na segunda aula, foram feitos exercicios pré-estabelecidos, na representacao
de poliedros (prismas e piramides), sélidos de revolugao (esfera, cilindro, cone e toro) e
demais superficies curvas, planas e seccionadas (cortes). A partir do conteudo trabalhado
em aula, os alunos desenvolveram outros solidos de livre escolha.

Demais ferramentas foram apresentadas, como o zoom centralizado, aplicagdo de
tipos de cores e texturas, estilos, captura de tela no formato de imagem e exportagcdo em
formato 3D. O SketchUp permite a elaboragéo de um pequeno video, onde € explorada a
visualizagdo do modelo construido sobre pontos estratégicos dentro da cena possibilitando
sua exportacao em formato de video compativel.

No ultimo encontro, a proposta de trabalho que foi enviada aos alunos teve seus
esclarecimentos no decorrer da aula. Os estudantes puderam sanar dividas sobre os
projetos que gostariam de apresentar, criando um esboco rapido no laboratério, eles foram
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orientados a finalizarem a atividade de avaliagdo em casa ou em um horario agendado na
sala de informatica.

Durante a realizagdo da atividade de avaliagcdo, os alunos puderam relacionar o
conhecimento adquirido em sala de aula e transporta para este momento na pratica. Para
ilustrar esta pratica, foi selecionado o seguinte trabalho (Figura 3), em que o grupo extraiu

o desenho isométrico.

Figura 3: Desenho Isométrico em acabamento gréfico.

Fonte: Acervo dos autores.
Os alunos também exploraram os recursos de camera e exportaram as vistas de

suas maquetes tridimensionais (Figura 4), resultando nas vistas ortograficas que cada

grupo editou posteriormente em software de preferéncia do grupo.
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Figura 4: Vistas Ortogréaficas — Vista Frontal / Vista Superior / Vista Lateral.

Fonte: Acervo dos autores.

Os recursos deste programa grafico sédo surpreendentes, visto que sua licenca é
gratuita, seu manuseio é simples e seus resultados satisfatorios. Outro recurso bastante
interessante € a representacao do objeto jA modelado em estilos de cores e arestas pré-
estabelecidos no programa (Figura 5), dando um visual mais artistico como se fosse feito a
mé&o livre ou com um aspecto mais profissional.

Figura 5: Maquetes estilos de acabamentos distintos.

Fonte: Acervo dos autores.
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Dentre os trabalhos apresentados, um se destacou pela particularidade em sua
representacdo. A maquete 3D representa a edificagdo do Campus Duque de Caxias (Figura
6) em detalhes pormenores. O trabalho apresenta a percepcao do grupo do ambiente onde
estudam, fazendo parte do cotidiano dos alunos.

Figura 6: Representagéo do Colégio Pedro Il feita no SketchUp.

Fonte: Acervo dos autores.

Através das atividades, os alunos aprenderam a modelar poliedros, elaborar sélidos
mais complexos e maquetes de edificagcbes e a modelagem. Como segundo instrumento
de avaliacdo do ano, os alunos tiveram como atividade a elaboracdo de personagens
(Figura 7), podendo ser um ja existente de alguma série ou desenho animado, pessoas,
alunos ou algum idolo. O trabalho consistiu na elaboragéo de tais personagens através de
planificacdes feitas em papéis resistentes. ApOs esta etapa, os alunos confeccionaram o
mesmo personagem em uma versao adaptada no SketchUp.
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Figura 6: Representagéo do Colégio Pedro Il feita no SketchUp.

Fonte: Acervo dos autores.

Com a pratica, os alunos puderam estudar mais as formas dos poliedros, com
énfase em prismas, relacionando o modelo dos personagens de papel com a representacéo
virtual do mesmo. Porém, o objetivo principal de tal pratica se encontraria mais a frente. A
modelagem dos personagens foi feita por adaptacdes (Figura 8), ndo sendo necessério ter
as medidas exatas dos personagens de papel, podendo haver intervencao na modelagem
3D quando necessario.

Figura 8: Modelo confeccionado em papel e modelo tridimensional no SketchUp.

Fonte: Acervo dos autores.

Ap6s a modelagem, os alunos foram orientados a exportarem o arquivo 3D, em

Engenharias: Criacao e repasse de tecnologias 3 Capitulo 13 m



um modo compativel, denominado Collada de extensdo .dae, para posteriormente serem
trabalhados em outro meio de manipulagéo. Os arquivos 3D foram disponibilizados no
site do aplicativo Augment, que permite hospeda-los por tempo indeterminado, sendo
gerado a partir do envio do arquivo um codigo QR2. Para que os modelos 3D na exposi¢édo
funcionassem através da tecnologia da Realidade Aumentada, foi necessario gerar um
novo codigo por dia a partir do arquivo ji enviado e armazenado no site, para garantir a
gratuidade desta ferramenta.

A imagem a seguir (Figura 9) mostra alguns dos trabalhos da exposi¢do, onde os
alunos digitalizaram o codigo QR e capturaram a imagem a partir da tela do celular.

Figura 9: Personagens em realidade aumentada na exposigao.

Fonte: Acervo dos autores.

O personagem aparece somente na tela do celular sobre o co6digo exposto no chéo,
alguns alunos interagiram com o modelo 3D e outros mudaram a posi¢céo da cadmera, girando
no entorno dos personagens para observar os seus detalhes. Foi também interessante a
busca dos modelos tridimensionais em Realidade Aumentada com os bonecos de papel
por parte dos alunos, em busca das semelhancas nas adaptacdes feitas pelos alunos do
3° ano do Ensino Médio.

41 CONCLUSAO

Devido ao advento tecnoldgico, uma aula tradicional se torna monbdtona, se

2 Também conhecido como Quick Response Code, cédigo bidimensional pixelado que é destinado ao uso através da
camera do celular, direcionando para um determinado site ou com alguma finalidade interativa.
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comparada a outra que faz uso de meios interativos, onde um conteddo apresentado através
de animacéo ou realidade aumentada vem a instigar a atencéo do aluno para o assunto
da aula. O uso de aplicativos que podem ser direcionados ao ensino do Desenho ainda &
pouco comparado a demanda da classe alunada, que em sua maioria dispde de celulares e
smartphones, que podem vir a ser utilizados como ferramentas na aprendizagem.

A tecnologia da realidade aumentada ainda se encontra em ascenséo, e o uso do
Augment através do codigo QR, vém a facilitar a visualizagéo de s6lidos mais complexos
no momento em que o aluno tem a possibilidade de manipula-lo sobre o seu entorno,
compreendendo melhor a volumetria de um sélido. O uso do computador é cada vez mais
constante por parte dos discentes da instituicdo, que mesmo apesar de alguns ndo o
terem em casa, podem vir agendar um horéario no laboratério de informéatica quando ha
tempo vago. Tendo nos desktops o software instalado, fica mais préatico os alunos serem
autdbnomos a praticarem outras formas geométricas ou outros modelos de maquetes no
programa gréfico.

O SketchUpfoi de suma importancia para esta pesquisa, pois teve um desdobramento
em mais de uma pratica, sendo utilizado na confecgdo das maquetes de edificagdes,
personagens 3D, maquetes dos planos projetantes e ndo projetantes e suas respectivas
animagcdes. E necessario trazer os contetidos de sala de aula para a pratica no laboratério,
de forma que dialoguem com os exercicios, porém de forma contextualizada, reforgcando
a pratica do professor de Desenho ao inserir as tecnologias no ambito das expressodes
graficas.

Os aparatos e recursos tecnologicos apresentados neste estudo compuseram
um esboco de possibilidades que podem ser trabalhadas em prol do Desenho, e sua
sistematizacdo e formatacdo dentro da metodologia do Design Instrucional, trazem uma
repaginada para a disciplina, visto que, a realidade é pautada em uma instituicdo basica
de ensino federal.

O Desenho é um conhecimento como outro qualquer, sem mais ou menos relevancia
a demais disciplinas, e o aluno detentor deste conhecimento visual é capaz de se emancipar
enquanto o pensamento l6gico, matematico e dedutivo, sendo um conhecimento a mais
que vém agregar a formagao multidisciplinar do cidadao para o mundo.
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