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Quando pensamos em multidisciplinaridade, antes de qualquer elucubragdo convém
destacar, como nos lembra lvani Fazenda (2013), que sdo possiveis quatro niveis de
interacdo entre as disciplinas, o que revela diferentes formas de percepg¢dao quanto aos
didlogos entre elas: a multidisciplinaridade, a pluridisciplinaridade, a transdisciplinaridade
e a interdisciplinaridade, esta Gltima talvez a mais discutida nas Ultimas décadas no Brasil.
A multidisciplinaridade, assim, pressupbe a justaposicdo, a aproximacao proficua de
disciplinas, sem, contudo, diminuir o “status” de cada uma delas.

Nesse sentido, ao abordar a cultura em uma perspectiva multidisciplinar, falamos
em valorizagdo em esséncia da polissemia que o conceito de cultura traz em seu bojo,
com diversas camadas de significado acumuladas a partir das relagdes estabelecidas com
diferentes campos do saber, dos contatos, nem sempre tranquilos e silenciosos, entre
povos e nagcbes (SANTOS, 2017).

A cultura abordada nos textos aqui compilados, portanto, ndo se refere apenas
aquilo que caracteriza a existéncia social de um povo ou nag¢do ou de grupos no interior
de uma sociedade, tampouco especificamente ao conhecimento, as ideias e crengas ou as
maneiras como existem na vida social.

Os trabalhos apresentados, sem duvida, aos ultrapassarem essas duas principais
definicbes de cultura em uma perspectiva multidisciplinar contribuirdo para construirmos
respostas para os questionamentos que, cotidianamente fazemos, mesmo sem nos darmos
conta, acerca das culturas que nos permeiam.

Esperamos que as leituras destes capitulos possam ampliar seus conhecimentos e
instigar novas reflexdes.

Denise Pereira
Karen Fernanda Bortoloti

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Integracao e Interdisciplinaridade no ensino brasileiro:
efetividade ou ideologia. Sdo Paulo: Edi¢bes Loyola, 2013.

SANTOS, José Luiz dos. O que € cultura. Sdo Paulo: Brasiliense, 2017.



(071 =11 1 1] N0 X5 [T 1

UM OLHAR CONSTRUTIVISTA SOBRE A EDUCAGCAO INFANTIL: UM ESTUDO
SOBRE A RELACAO SOCIOCULTURAL E OS PROCESSOS FORMAIS DE ENSINO NA
EDUCACAO INFANTIL

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225071

(07,1 =11 1 1] 1o X5 20 15

O ENSINO DA DANCA NA ESCOLA COMO VALORIZAGAO DA CULTURA AFRO-
BRASILEIRA E INDIGENA

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225072

(071 =11 1 1] W0 X< J0N 28
LITERATURA BRASILEIRA E AFRO-BRASILEIRA NO ENSINO MEDIO: A

INTERPRETACAO DO ALUNO
https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225073

(07,1 =11 1 1] W0 X0 ST 44
LEITURA LITERARIA E CULTURA CIENTIFICA: O PAPEL MULTIDISCIPLINAR DA

LITERATURA
https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225074

(07,1 =11 1 1] N0 Y- J0 T 55
A FILOSOFIA BLACK POWER E O RACISMO INSTITUCIONAL

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225075

(071 =11 1 1] N0 Y- J0Uu T 62

REFLETINDO SOBRE MINHA IDENTIDADE: UM PESQUISADOR NO CONTEXTO
CULTURAL DE UM MUNICIPIO SEM REGISTROS

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225076

[07.Y =11 1 1] 1o Y 200U 81

ECONOMIA CRIATIVA E SERVIGOS CULTURAIS: EMPREGO FORMAL EM REGIOES
METROPOLITANAS DO BRASIL

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225077



(07,1 =11 1] W0 X : J0N T 93

TERAPIA OCUPACIONAL E O BALLET CLASSICO COMO POTENCIALIZADOR NA
ONCOLOGIA PEDIATRICA: REVISAO BIBLIOGRAFICA

https://doi.org/10.22533/at.ed.6752225078
SOBRE A ORGANIZADORA.........ccitimrsnisniissss s ssmsssssss s ssasssas s ssssssnsssasssnsans 108
INDICE REMISSIVO......coueueueressessesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassasseeas 109



Data de aceite: 04/07/2022

Graduanda do Curso de Licenciatura em
Ciéncias Humanas/Sociologia da Universidade
Federal do Maranhdo — UFMA

Doutor em Sociologia pela Universidade

de S&o Paulo — USP. Professor Adjunto do
Curso de Licenciatura em Ciéncias Humanas/
Sociologia da Universidade Federal do
Maranhdo — UFMA

RESUMO: Este estudo tem carater bibliografico
e de cunho qualitativo, apoiando — se no método
de revisao literaria, tem por objetivo refletir sobre
a influéncia das praticas culturais na educagéo
infantil, buscando compreender a relagéo entre a
aquisicao do conhecimento e a interacdo social;
partindo de uma perspectiva construtivista na
qual as estruturas de conhecimento ndo estéo
formadas, uma vez que, estas se constroem
na interagdo do individuo com o meio, como
apontam as ideias de PIAGET (1987). Para
fomentar as discursbes expostas neste
trabalho, tomamos como norte os estudos de
Piaget (1987), Kishimoto (1996), Ferreiro e
Teberosky (1985) entre outros que tratam sobre
0 processo de ensino aprendizagem a partir de
uma otica construtivista. Considerando que nas
sociedades contemporaneas a educagao escolar
é instancia formal do conhecimento, deste modo
€ ela a responsavel por preparar formalmente o
educando, porém, entende-se que 0O processo
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educativo ocorre também na instancia informal,
que se da nas relagdes diarias de convivio
do aluno. Neste sentido, compreende-se o
processo de ensino /aprendizagem como
resultado da interacdo do individuo com o objeto
de conhecimento, seja ele formal no caso da
educacgdo escolar; ou informal resultado das
interagdes do individuo em um contexto social.
Dessa maneira, entendemos que a funcdo da
educacéo infantil em nossa sociedade implica em
possibilitar a vivéncia em comunidade através de
praticas que inserem o educado em um contexto
social mais amplo que o contexto familiar, no qual
esta inserido antes a educacdo escolar, nesta
perspectiva, compreende-se a educacgéo escolar
como promotora de relagdes sociais na infancia.
PALAVRAS-CHAVE: Educacédo; Sociocultural;
Ensino/aprendizagem.

ABSTRACT: This study has character
bibliographical and stamp qualitative relying on
the method of literary revision, has the objective
of reflect on the influence of cultural practices
on early childhood education, seeking to
understand the relation between the acquisition
of knowledge and social interaction; starting
from a constructivist perspective in which the
structures of knowledge are not formed, since
these are constructed in the interaction of the
individual with the environment, as the ideas of



Piaget (1987). To foster the discussions discussed in this paper, we take as Piaget (1987),
Kishimoto (1996), Ferreiro e Teberosky (1985) among others that deal with the process of
teaching learning from a constructivist perspective. Considering that in contemporary society’s
school education is a formal instance of knowledge, in this way it is responsible for preparing
the learner formally, however, it is understood that the educational process also occurs in the
informal instance, which occurs in the daily relationships of the student. In this sense, the
teaching / learning process is understood as a result of the interaction of the individual with
the object of knowledge, be it formal in the case of school education; or informal outcome of
the individual’s interaction in a social context. In this way, we understand that the role of early
childhood education in our society implies the possibility of living in @ community through
practices that include the educated in a wider social context than the family context, in which
school education is inserted before, in this perspective, school education is understood as a
promoter of social relations in childhood.

KEYWORDS: Education; Sociocultural; Teaching / learning.

A inféncia é a primeira etapa do desenvolvimento cognitivo do ser humano, o qual
através de experimentagOes vai adquirindo os habitus da sociedade em que vive. Deste
modo, entende-se que, na sociedade contemporanea, a educagdo da crianga ndo ocorre
apenas no ambito escolar, uma vez que o individuo é fruto também de suas relagdes sociais
(FERREIRA, 2000, p.22).

Podemos dizer que cada homem aprende a ser um homem. O que a natureza
lhe da quando nasce nao lhe basta para viver em sociedade. E-lhe preciso
ainda entrar em relacdo com os fenébmenos do mundo circundante, através de
outros homens, isto €, num processo de comunicagdo com eles (LEONTIEV
apud MEIRA, 1998).

Neste sentido, podemos inferir que o aprendizado se da nas relagbes do homem
com o préprio homem e nas relagdes do homem com os fenébmenos que o cercam. Na
infancia essas relagcdes estdo bem mais proximas, no sentido de ser este o inicio do ciclo
do aprendizado humano. Com base nisso, a infancia é tida nesse cenario como o momento
onde ao brincar a crianga descobre novos mundos, onde é possivel desenvolver seus
conhecimentos e habilidades. De forma que é por meio de brincadeiras que a crianca
expressa seus desejos, fantasias, necessidades e satisfacao (LAMEIDA, 1978, p. 47).

Para Kamii e Devries (1991), o jogo € uma forma de atividade particularmente
poderosa para estimular a vida social e a atividade construtiva da crianga. Em suma, os
jogos e brincadeiras assumem papel social enquanto ferramenta de desenvolvimento e
desempenho das capacidades infantis, visto que funciona como mecanismo espontaneo
em cada crianga, ampliando as potencialidades sociais, motora e cognitiva do educando.

Essas atividades passam a ser concebidas como canais de comunicacgéo, através
dos quais as criangas comunicam-se com outras crian¢as, com 0 mundo e consigo mesma,
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tornando-se assim ponte entre a infancia e a fase adulta. Considerando que o ato de brincar
€ algo que flui naturalmente em cada crianga, concebemos que a utiliza¢do de brincadeiras
€ jogos na educacao infantil € imprescindivel, pois cria um elo entre aprendizagem e prazer
visto que, desde muito cedo, as criangas exploram tudo o que esta a sua volta e isto
acaba facilitando seu processo de aprendizagem através de uma perspectiva construtivista
(PIAGET, 1975, p. 68).

Compreende-se que jogos e brincadeiras nesta fase funcionam como exercicios
para a preparacdo de uma vida adulta. Esse processo de interagdo com outras criangas
na sala de aula através de jogos e brincadeiras contribui para o desenvolvimento de suas
potencialidades. As criangas comegam a descobrir o mundo em que vivem através das
mais variadas e singelas atividades ludicas que ajudam a desenvolver sua interagéo e seus
movimentos (LIMA et al, 2012, p.5).

Partindo destas reflexdes, este trabalho propde-se, através de pesquisa bibliografica
de cunho qualitativo, discutir sobre a influéncia das préticas culturais na educacéo infantil.
Para tal, tomamos como norte os estudos de Piaget (1987), Kishimoto (1996), Ferreiro e
Teberosky (1985), entre outros que tratam o processo de ensino-aprendizagem a partir de
uma 6tica construtivista, buscando assim refletir quais sdo as contribuicées possiveis das
brincadeiras e jogos na pratica educativa e na formagéo do sujeito.

Com base nessa perspectiva, podemos afirmar que na infancia as estruturas de
conhecimento ainda ndo estao formadas; estas constroem-se na interagdo do individuo
com o meio. Entendemos que a fung¢édo da educacéo infantil em nossa sociedade implica
em possibilitar a vivéncia em comunidade, através de praticas que inserem o educando em
um contexto social mais amplo do que o contexto familiar, no qual a crianga esta inserida
antes da educacado escolar. Nestes termos, compreende-se a educacao escolar como
promotora das relagbes sociais na infancia, especialmente no que concerne a formagao do
educando enquanto sujeito politico, social e cultural (PIAGET, 1975, p. 68).

De acordo com Ferreira (2000, p. 18), o construtivismo no Ocidente desenvolveu- se
a partir das ideias de Piaget que demonstrou que a educacgéo se desenvolve a partir de um
primeiro esquema de ordem mental que a crianca traz ao nascer, de forma hereditaria, e
que se desenvolve a partir dos estagios de desenvolvimento cognitivo.

Para Polese (2012, p. 31), o construtivismo ndo é um método de ensino,
conforme defendem equivocadamente alguns profissionais da educacdo, mas etapas
do desenvolvimento cognitivo. Na infancia, os seres humanos possuem uma natureza

particular, caracterizada pela forma com que sentem e pensam o mundo. Nesta etapa
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do desenvolvimento cognitivo, as criangas utilizam variadas formas de linguagem para
desvendar o mundo ao seu redor. O conhecimento é construido a partir das interagbes
que elas estabelecem com o meio em que estdo inseridas. Entende-se, assim, que o
conhecimento ndo é uma cépia da realidade, mas fruto do trabalho de criagéo, significacéo
e ressignificacdo operado no processo de ensino-aprendizagem.

Para Piaget, o conhecimento ndo é mero produto da observagéo, uma vez que, visto
desta maneira, desconsidera-se a estruturacdo devida as atividades do individuo (PIAGET,
1983, p. 39).

Também se descarta totalmente a existéncia de estruturas cognitivas inatas,
consideradas por Jean- Pierre Changeaux como potencialidades, e afirma que
“s6 o funcionamento dainteligéncia é hereditario, e s6 gera estruturas mediante
uma organizacgéo de agdes sucessivas, exercidas sobre objetos” (o individuo
ndo nasce com um potencial intelectivo, no entanto, com ‘possibilidades’ de
desenvolvimento do conhecimento), portanto, a linha piagetiana defende que
a epistemologia da psicogénese ndo pode ser empirica e nem pré- formista,
mas construtivista, uma vez que o conhecimento é construido mediante o
processo das possibilidades da inteligéncia do individuo (LIMA et al, 2012).

Através dessa assertiva, podemos inferir a natureza da aquisicdo de conhecimento
atravésdaperspectiva construtivista, cujapremissafundamental defende que o conhecimento
nado é caracteristica inata e nem se da unicamente através do processo de observacéo.
Deste modo, ndo é empirico nem pré-formista, mas construtivista, uma vez que todo o
conhecimento € construido a partir da interacdo entre sujeito e objeto de conhecimento.
Assim, a escola piagetiana propde o ensino através de um viés interdisciplinar, que permite
a aproximacédo entre individuo e objeto de aprendizado, considerando os estagios de
desenvolvimento cognitivo, quais sejam os da assimilagdo e acomodagédo (FERREIRO e
TEBEROSKY, 1985, p. 47), assim definidos: “Podemos conceber a acomodacgéo, segundo
a teoria piagetiana, como 0 processo cognitivo pelo qual uma pessoa classifica um novo
dado perceptual, motor ou conceitual as estruturas cognitivas anteriores” (WADSWORTH,
1996).

O proprio Piaget (1996, p.13) analisou esses estagios como “uma integracédo a
estruturas prévias que podem permanecer invariaveis ou sdo mais ou menos modificadas
por esta propria integracdo, mas sem descontinuidade com o estado precedente, isto €, sem
serem destruidas, mas simplesmente acomodando-se a nova situagédo”. Dai compreende-
se o esforgo da crianga para adaptar-se aos novos estimulos que recebe utilizando as
experiéncias que possui até o momento.

Em seus estudos, Piaget refere-se também a outra etapa de aquisicdo de
conhecimento, denominando-a como acomodacdo, a qual o mesmo descreve como
“toda modificagcdo dos esquemas de assimilacdo sob a influéncia de situagbes exteriores
(meio) ao quais se aplicam” (PIAGET, 1996, p.18). Deste modo, o processo de aquisi¢ao

do conhecimento se da a partir da atribuicdo de sentido a palavra conhecer por Piaget:
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organizar, estruturar e explicar o nosso mundo, incluindo o meio fisico, as ideias e as
relacbes. Neste sentido, 0 aprendizado se dé a partir da agéo do sujeito com o meio em que

vive, a partir de experiéncias socioculturais.

Asideias de interdisciplinaridade tomam como norte os estudos sobre o construtivismo
ao defenderem que o ser humano nasce com o potencial para a aprendizagem, mas que
existe a necessidade de interacéo do sujeito com o mundo e da experimentac¢ao do sujeito
com o objeto de conhecimento, através de um processo dialético (PIAGET, 1996).

Desta maneira, a interdisciplinaridade propde metodologias educativas por meio de
situacbes complexas integrando os diferentes ramos do saber e objetivando assim uma
educacgao significativa. Um dos principais desafios da educac¢do na contemporaneidade
trata-se de encontrar metodologias que se adaptem as novas necessidades educativas,
requerendo além de conhecimentos te6ricos um conhecimento empirico. De acordo com
os PCNS (2002),

a interdisciplinaridade supde um eixo integrador, que pode ser o objeto de
conhecimento, um projeto de investigagdo, um plano de intervencdo. Nesse
sentido, ela deve partir da necessidade sentida pelas escolas, professores
e alunos de explicar, compreender, intervir, mudar, prever, algo que desafia
uma disciplina isolada e atrai a atengdo de mais de um olhar, talvez varios.
(BRASIL, 2002).

Levando em consideracdo os PCNS sobre os temas transversais, se é importante
definir os contornos das areas, & também essencial que estes se fundamentem em uma
concepgao que os integre conceitualmente, de modo que essa integracao seja efetivada na
préatica didatica. Para Pimenta e Lima (2008), 0 ensino tem se restringido apenas ao ensino
isolado de disciplina sem qualquer contextualizacdo com o cotidiano dos alunos. Neste
sentido, a interdisciplinaridade tem o papel de ressignificar este ensino interligando as mais
diversas areas com a realidade dos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Para Fazenda (2011), a interdisciplinaridade pauta-se em uma acao em movimento.
Esse movimento pode ser percebido em sua natureza ambigua. Tendo a metamorfose e a
incerteza como pressuposto”. Neste sentido, a verdadeira educag¢édo tem na sua esséncia
a interdisciplinaridade, devido a sua dinamicidade e por requerer sempre 0 movimento de
planejar e replanejar.

A teoria construtivista de Piaget, na qual o conhecimento se d& a partir da acéo do
sujeito sobre o objeto, fornece-nos bases para refletir sobre a importancia da agéo na pratica
pedagogica. Para o autor, as estruturas nédo estdo pré-formadas dentro do sujeito, mas
constroem-se a medida das necessidades e das situagdes. Logo, pensar em metodologias
que favoregcam a acéo do aluno sobre o contetdo estudado é de fundamental importancia
no cenario atual da educagéo, no qual os métodos tradicionais de ensino tornam-se cada
vez menos eficazes (PIAGET, 1987, p. 26).
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Neste cenario, os jogos educativos constituem um recurso importante em relagao
ao ensino-aprendizagem em qualquer &rea do conhecimento, devido ao seu carater ludico
que permite que através da pratica seja efetivada a teoria. Pode-se afirmar que os jogos
sdo uma ponte entre o aprendizado te6rico e o aprendizado significativo (KISHIMOTO,
1996, p. 19).

O caminho em direcdo a este conhecimento objetivo ndo é linear: ndo nos
aproximamos dele passo a passo, juntando pecas de conhecimento umas sobre as outras,
mas sim através de grandes reestruturagdes globais, algumas das quais sédo “errdbneas” (no
que se refere ao ponto final), porém “construtivas” (na medida em que permitem aceder a
ele). Esta nocdo de que erros sdo construtivos é essencial (FERREIRO e TEBEROSKY,
1985, p. 39).

Partindo desses pressupostos, é necessario observar 0 que dizem os Pcns do
Ensino Médio, em relagcéo a necessidade uma metodologia convidativa ao aluno, tornar-se
tdo importante quanto o contelido que sera repassado pelo professor e, para que este se
efetive, &€ necessaria a apropriagédo deste pelo aluno.

Jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos e permite ao professor
ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver
capacidades pessoais e profissionais para estimular nos alunos a capacidade
de comunicacdo e expressédo, mostrando-lhes uma nova maneira, ludica,
prazerosa e participativa de relacionar-se com o contetdo escolar, levando a
uma maior apropriagao dos conhecimentos envolvidos. (BRASIL, 2006).

Levando em consideracéo “o ensino voltado & interagdo do aluno ao meio em que
vive, ndo apenas a conteldos isolados”, Lopes (apud Veiga, 2000) argumenta sobre a
importancia de integrar os contetdos curriculares a vivéncia do aluno.

[...] a vivéncia do cotidiano escolar nos tem evidenciado situagdes bastante
questionaveis neste sentido. Percebe-se, de inicio, que o0s objetivos
educacionais propostos nos curriculos dos cursos apresentam confusos e
desvinculados da realidade social. Os contetdos a serem trabalhados, por
sua vez, séo definidos de forma autoritaria, pois os professores, via regra,
nédo participam dessa tarefa. Nessas condi¢des, tendem a mostrar-se sem
elos significativos com as experiéncias de vida dos alunos, seus interesses e
necessidades (LOPES apud VEIGA, 2000, p. 158).

Esse questionamento levantado por Lopes afirma que o aprendizado se da pela
interacdo constante do individuo com o meio, através de um ciclo adaptativo dividido em
processo de assimilacdo e acomodagédo. Para Piaget (1993), o primeiro processo parte do
principio de que o conhecimento se da a partir das relagbes que fazemos do meio no qual
lidamos com os conteudos estudados, que serdo assimilados e transformados em um novo
conhecimento através da acomodagao.
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Para Piaget (1987), é através das brincadeiras que a crianga comeca a atribuir
significados a sua realidade, de modo que esta apresenta-se como uma forma de expresséo
no qual a criang¢a assimila 0 mundo ao seu redor sem compromisso com a realidade. Assim,
jogos e brinquedos sdo usados nos mais diversos segmentos da convivéncia humana: pelas
familias para estimularem suas criangas; em psicologia (ludoterapia) e psicopedagogia,
como recurso terapéutico; em sala de aula, na condi¢do de estratégia do trabalho docente.

Apalavra ludica vem do latim “ludus” e significa brincar. Neste brincar estéo incluidos
0s jogos, os brinquedos, as brincadeiras e a palavra é relativa também a conduta daquele
que joga, brinca e se diverte. Por sua vez, o jogo oportuniza a aprendizagem do sujeito
e o0 seu desenvolvimento. Desse modo, com base no pressuposto de que toda pratica
pedagdgica deve proporcionar alegria aos alunos no processo ensino-aprendizagem, o
lidico deve ser levado a sério na escola, proporcionando o aprender pelo jogo e, logo, o
aprender brincando. (COSTA apud RAU, 2007, p. 32).

Hoje, a maioria dos filésofos, socidlogos, etnélogos e antropélogos concordam
em compreender o jogo como uma atividade que contém em si mesma
0 objetivo de desafiar os enigmas da vida e de construir um momento de
entusiasmo e alegria na rigidez da aprendizagem e da caminhada humana
pela evolugéo bioldgica. Assim, brincar significa extrair da vida nenhuma outra
finalidade que néo seja ela mesma. Em sintese, o jogo é o melhor caminho de
iniciacao ao prazer estético, a descoberta da individualidade e a meditacéo
individual (ANTUNES, 2000, p.38).

Enfatizando a importéncia sobre a brincadeira para o desenvolvimento da crianca,
Kishimoto (2002, p. 150) destaca que criangas que brincam aprendem a decodificar o
pensamento dos parceiros por meio da meta cognicdo. Esse processo de substituicdo
de significados é tipico de processos simbolicos. E essa perspectiva que permite o
desenvolvimento cognitivo da crianca.

A atividade ludica, representada por jogos e brincadeiras, pode desenvolver
o aprendizado da crianca dentro da sala de aula: o ludico se apresenta como uma
ferramenta de ensino para o desempenho e desenvolvimento integral dos alunos, com
o auxilio da educacéo fisica (EF). O jogo na escola traz beneficios a todas as criancas,
proporcionando momentos unicos de alegria, diversdo, comprometimento com o aprender
e responsabilidade (ANTUNES, 2000, p. 47).

A ludicidade é uma necessidade na vida do ser humano em todas as idades; e
ndo deve ser vista apenas como diversdo ou momentos de prazer, mas momentos de
desenvolver a criatividade, a socializagdo com o préximo, o raciocinio, a coordenagcao
motora, os dominios cognitivos, afetivos e psicomotores (VYGOTSKY, 1998, p. 98).

As aulas de EF né&o precisam ser desenvolvidas somente na quadra, mas dentro da
sala de aula, no aprendizado integrado as outras disciplinas. Usar a interdisciplinaridade
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€ possivel na EF, os professores podem trabalhar a pratica com a teoria, desenvolvendo
as inteligéncias multiplas e a participagéo efetiva dos alunos no processo pedagogico. A
ludicidade apresenta beneficios para o desenvolvimento da crianga: a vontade da crianga
em aprender cresce, seu interesse aumenta, pois desta maneira ela realmente aprende
o que lhe esta sendo ensinado (LAVORSKY & JUNIOR apud RODRIGUES 2012, p. 27).

Para Vygotsky (1998), a importancia do brincar para o desenvolvimento da crianga
reside no fato de que esse tipo de atividade contribui para a mudanca na relagdo da
criangca com os objetos, pois estes perdem sua for¢a determinadora na brincadeira. Para
este autor, “a crianga vé um objeto, mas age de maneira diferente em relagéo ao que vé.
Assim, é alcangada uma condi¢do que comeca a agir independentemente daquilo que vé”
(VYGOTSKY, 1998, p. 127).

Diante disso, compreendemos que € através dessas atividades que a crianga se
desenvolvera dentro da faixa etaria em que se encontra possibilitando, assim, mudancas
no desenvolvimento psiquico que a preparardo para uma transicdo a um novo e mais
elevado nivel de desenvolvimento (ANTUNES, 2003, p. 17).

A criancga pode experimentar tanto as convengdes estipuladas pela sociedade como
as variacOes dessas convencgdes. Assim, durante o jogo, a crianga pode escolher entre
aceitar ou discordar de certas convengdes, promovendo seu desenvolvimento social. O jogo
oferece, muitas vezes, a possibilidade de aprender sobre solucdo de conflitos, negociagéo,
lealdade e estratégias, tanto de cooperacdo como de competicdo social (FRIEDMANN,
1996, p. 65).

Partindo desse pressuposto, Brenelli (1996) afirma que o jogo é uma atividade
poderosa que estimula a atividade construtiva da crianga criando, assim, um espaco para
pensar, abrindo lugar para a criatividade, a afirmacao da personalidade e a valorizagéo do
eu. Cabe ressaltar que é fundamental incentivarmos a criatividade de cada crianga, pois
assim elas se relacionam com o mundo e sua recriagao, possibilitando a aprendizagem do
individuo, facilitando a criatividade e estabelecendo uma relagédo entre aprender e brincar.

Complementando este pensamento, Antunes (2003, p. 14) ressalta que “a
aprendizagem € tao importante quanto o desenvolvimento social e o jogo constitui uma
ferramenta pedagodgica, ao mesmo tempo promotora do desenvolvimento cognitivo e do
desenvolvimento social. Mais ainda, o jogo pedagégico pode ser um instrumento da alegria”.

Antunes (2003, p. 18) em debate com Freud, Vygotsky e Piaget ressalta que “a
tarefa, pois, de uma boa educacéo infantil seria a de propiciar, através de brincadeiras, o
afeto e a sociabilidade, dando voz aos sonhos infantis”. Dessa forma, a utilizagao do ludico
em sala de aula auxilia o aluno no desenvolvimento do afeto, de sua socializagédo com o
mundo concreto e na formulagdo de seus proprios pensamentos.

A crianga que joga esta reinventando grande parte do saber humano. Além do valor
inconteste do movimento interno e externo para os desenvolvimentos fisicos, psiquicos
e motor, além do tateio, que é a maneira privilegiada de contato com o mundo, a crianca
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sadia possui a capacidade de agir sobre o0 mundo e os outros através da fantasia, da
imaginacgéo e do simbdlico, pelos quais 0 mundo tem seus limites ultrapassados: a crianga
cria 0 mundo e a natureza, a forma e o transforma e, neste momento, ela se cria e se
transforma (REDIN, 2000, p. 64).

Levando em consideracdo o pensamento de Kishimoto (1996) sobre este ponto,
pode-se afirmar que os jogos sédo uma ponte entre o aprendizado teérico e o aprendizado
significativo. Em vista disso, acredita-se que jogos e brincadeiras além de funcionarem
como ferramentas de diversédo para as criangas, também auxiliam no desenvolvimento de
habilidades, potencial e aprendizagem, contribuindo para o aprimoramento curricular da
sua formacdo como cidaddos. Estes funcionam como recursos importantes no processo
de ensino-aprendizagem em qualquer area do conhecimento, devido ao seu carater ludico.

Contudo, para que a utilizagédo dos jogos e brincadeiras seja efetiva, estas atividades
devem ser planejadas, de modo que conduzam o aluno a aprender brincando. O bom éxito
de toda atividade ludica pedagogica depende, em boa medida, do preparo e lideranca
do professor. Nessa perspectiva, compreende-se jogos e brincadeiras como ferramentas
indispensaveis para o ensino sistematizado, trazendo iniUmeros beneficios para a sala de
aula, além do aperfeicoamento da qualidade so6cio-interacional do educando (FRIEDMANN,
1996, p. 41).

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional — LDB, o ensino infantil
compreende a fase de 0 a 5 anos, cujo atendimento corresponde a creche para criancas de
0 a 3 anos e pré-escola para criangca de 3 a 5 anos. Brasil (1996) trata como finalidade do
ensino infantil o desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico, psicologico,
intelectual e social, complementando a a¢do da familia.

Deste modo, compreende-se a importancia da educagéo na infancia no sentido de
propiciar a crianga novas formas de aprendizado, porém sem desmerecer os conhecimentos
adquiridos cotidianamente pelos alunos, no sentido de complementar os conhecimentos
prévios da crianga. O ensino infantil ocorre principalmente por meio de jogos, uma vez que
estes ajudam a crianga a aproximar-se da realidade concreta, sem a necessidade de ser
fiel a ela (PIAGET, 1996, p. 28).

A escola enquanto instancia formal de ensino tem como principal objetivo formar
a crianga para exercer seu papel na sociedade, assim como preparar o educando para o
mercado de trabalho, conforme discorre Brasil (1996) quando menciona que a educagéo
é dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tendo por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e a sua qualificacdo para a vida profissional.

No que tange ainda a educagéo infantil, &€ necessario compreendermos que este
€ o primeiro estagio do desenvolvimento do sujeito, e, portanto, ha a necessidade de
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metodologias diferenciadas que sejam capazes de proporcionar as criangas experiéncias
que ajudem-nas a compreender o mundo ao seu redor e a socializar seus conhecimentos,
considerando a socializagdo como aspecto importante para o desenvolvimento humano
(PIAGET, 1996, p. 38).

A socializacdo é um processo interativo necessario para o desenvolvimento cognitivo
e sociocultural, através do qual a crianca satisfaz suas necessidades e assimila a cultura
ao mesmo tempo em que a sociedade se reproduz e se desenvolve. Este processo tem
inicio a partir do nascimento e, embora sujeito a mudangas, permanece ao longo de todo
o ciclo vital.

Todavia, nas ultimas décadas vem se observando uma mudanga significativa no
processo de socializagéo infantil, levando-se em conta fatores como o avanco da tecnologia,
o desenvolvimento dos meios de comunicagao, o crescimento acentuado de informagbes
disponiveis, as novas configuragdes familiares etc. Nesse contexto, a escola reforga seu
papel na consolidag&o do processo de socializagéo, iniciado com a inser¢é@o da crianga no
nucleo familiar (BORSA, 2007, p. 1).

Deste modo, acentua-se a necessidade da socializagdo na infancia, uma vez que
este é o processo natural das criangas de assimilagdo da cultura na qual esta inserida
desde o nascimento. A familia € a primeira instancia do aprendizado, sendo responsavel
por boa parte do conhecimento empirico da criangca, uma vez que € desta instituicdo que
a crianga recebe suas primeiras instru¢ées do e sobre o mundo, diferentemente da escola
que participa como instancia educativa no sentido de ampliar esta socializagéo.

Ao nascer, a crianga torna-se membro de um grupo social, pois suas necessidades
basicas estdo inevitavelmente ligadas as outras pessoas e estdo condicionadas a
serem satisfeitas em sociedade. O grupo social onde a crianga nasce necessita também
da incorporacdo desta para manter-se e sobreviver e, por isso, além de satisfazer
suas necessidades, transmite- lhe a cultura acumulada ao longo de todo o curso do
desenvolvimento da espécie (PIAGET, 1996, p. 38).

Esta transmisséo cultural envolve valores, normas, costumes, atribuicdo de papéis,
ensino da linguagem, habilidades e contetidos escolares, bem como tudo aquilo que cada
grupo social foi acumulando ao longo da historia e que é realizado através de determinados
agentes sociais, que sdo encarregados de satisfazer as necessidades da crianca e incorpora-
la ao grupo social. Entre esses agentes sociais estdo os pais, 0s meios de comunicacgéo, a
escola, sobretudo através da figura do professor. Assim, o processo de socializacdo é uma
interacdo entre a crianca e seu meio, cuja relacao depende das caracteristicas da propria
crianga e da forma de agir dos agentes sociais envolvidos (BORSA, 2007, p. 2).

Neste sentido, podemos compreender o processo educativo como fundamental para
a espécie humana, considerando-se a caracteristica social humana de se organizar através
de comunidades que partilham normas, valores, linguagens, entre outras caracteristicas,
pois é através da educacdo que estes sdo transmitidos e reproduzidos. Na sociedade
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contemporanea, o ensino formal funciona como a legitimagao do aprendizado, reforgando o
papel da escola de preparar o educando para a vida social e de capacita-lo para a obtencéo
de uma formacéao profissional direcionada ao mercado de trabalho.

Diante de todo o exposto, observou-se que o processo de ensino-aprendizagem néo
ocorre apenas na escola, mas esta ligado ao contexto sociocultural do educando. A escola
€ responsavel por ampliar a socializagdo do educando e, junto com a familia, se constitui
no pilar principal da educacéo infantil, sendo esta a fase de desenvolvimento onde, através
da experimentacgéo, a crianga comecga a conhecer o0 mundo.

Nesse sentido, jogos e brincadeiras servem para a criacdo de zonas de
desenvolvimento proximal, proporcionando saltos qualitativos no desenvolvimento e na
aprendizagem infantil, como ressalta Vygotsky (1991). Assim, a educacdo pautada no
ladico contribui e influencia na formacéo da crianga, possibilitando um crescimento sadio e
um enriguecimento permanente (ALMEIDA, 1978, p. 41).

Segundo Wajskop (1995, p. 66), o ludico é uma forma de atividade social infantil,
cujo aspecto imaginativo e diversificado de significado cotidiano da vida, fornece uma
oportunidade educativa unica para as criancas. Dessa forma, torna-se nitida a relagéo
intrinseca entre brincadeira e aprendizagem, uma vez que no ato de brincar as criangas
podem constituir regras préprias e assimilar normas coletivas.

No cenario de educacéo sistematizada, Spodek e Saracho (1998) enfatizam que
“a introdugao do brincar no curriculo escolar estimula o desenvolvimento fisico, cognitivo,
criativo, social e a linguagem da crianga”. Com isso, a formagéo do individuo passa por
fases de desenvolvimento complexos, com a combinagéo de fatores biol6gicos, psicologicos
e sociais produzindo nele transformacbes qualitativas, envolvendo aprendizagens,
expandindo e aprofundando as experiéncias individuais.

Contudo, Bomtempo (1997) ressalta que para que estes objetivos sejam
alcancados, & necessario que os professores estejam capacitados, e, acima de tudo,
conscientes de que atividades e experiéncias alternativas, como o brincar, sdo promotoras
de aprendizagem infantil. Compreendendo a educacéo de forma geral como processo de
troca entre o individuo e o meio, a escola como instancia formal de ensino precisa valorizar
o conhecimento prévio da crianga, pois a aprendizagem € um processo de construcédo que
se inicia muito antes do individuo adentrar o ambiente escolar.

Diante de tais responsabilidades formativas atribuidas ao educador, faz-se
necessario que este planeje e (re)elabore sua praticas pedagdgicas mediante a obteng¢ao
de uma formacgéo continuada de aperfeicoamento. Essa agdo mével dentro do ensino sé é
possivel a partir do feeling do proprio professor, que observa e sente a necessidade de se

envolver e atualizar-se em formagdes continuadas.

E preciso que os profissionais de educagédo infantil tenham acesso ao
conhecimento produzido na area da educacéo infantil e da cultura em geral,
para repensarem sua pratica, se reconstruir enquanto cidadédos e atuarem
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enquanto sujeitos da produgéo de conhecimento. E para que possam, “mais
do que ‘implantar’ curriculos ou aplicar” propostas a realidade da creche/pré-
escola em que atuam”, efetivamente participar da sua concep¢éo, construgao
e consolidagdo. (KRAMER apud MEC/SEF/COEDI, 1996, p. 19).

Nesse sentido, para que a escola ofereca um ensino vigoroso e valoroso, pautado
no principio fundamental de desenvolvimento da crianga em sua plenitude (social, cultural,
educativo, moral), é necessario refletir sobre a necessidade de capacitacao permanente
dos profissionais que nela atuam.

O processo de aprendizagem infantil € o periodo no qual o ser humano procura
adaptar-se a realidade que o cerca, de forma que o0 meio em que vive tera toda influéncia na
formacéo final do individuo. Na infancia, as concepc¢des de certo e errado, ficgéo e realidade
ainda néo estdo formados. Deste modo, o ludico se constitui na principal estratégia de
aquisicéo dos primeiros conjuntos de informagdes e conhecimentos sobre 0 mundo.

Se a familia é a principal unidade social na infancia, a escola é a responsavel por
expandir essa socializagédo, contribuindo principalmente para aumentar o circulo social
da crianga que, na interagdo com outras criangas, diversifica seu repertorio de saberes e
modos de aprendizados.

Quando tratamos de educacdo infantil, faz-se necessario considerar as
metodologias utilizadas no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que esta etapa do
desenvolvimento cognitivo humano se da através da interagéo da crianga com o seu objeto
de conhecimento. Neste sentido, os jogos educativos tornam-se alternativa para mediar o
aprendizado, possiblitando uma vivéncia simulada da realidade, sem a necessidade de ser
fiel a ela.

Ao facilitarem a interagdo da crianga com o objeto de conhecimento, jogos e
brincadeiras funcionam como mediadores da socializa¢do infantil com os demais sujeitos.
Dai a importancia de permitir a crianga a aproximagéo com o objeto de conhecimento, para
que ela possa atribuir-lhe algum significado.

Compreendemos que a educagdo em um contexto construtivista ocorre através de
da interagdo do sujeito com 0 meio em que vive, onde todos os estimulos recebidos do
ambiente que cerca o individuo influenciardo na sua formag¢é@o enquanto sujeito. Desta
maneira, € necessario articular os saberes empiricos recebidos de maneira informal através
da familia e os conhecimentos formais provenientes da escola, de modo que haja maior
aproximg¢édo entre familia e escola, no sentindo de ambas valorizarem-se reciprocamente
no que tange as necessidades sociais, culturais, morais e educativas de formacgéo do
individuo.
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