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APRESENTACAO

Estimados leitores e leitoras;

Em sua terceira edi¢céo, a obra ‘A arte e a cultura e a formacao humana 3’ busca
trazer uma continuidade das discussdes em torno das artes e da cultura, a nivel nacional
e internacional.

Assim, a coletdnea ‘A arte e a cultura e a formagao humana 3’ vem se
configurando e se solidificando como uma ferramenta, tedrica e metodoldgica, que busca
auxiliar os sujeitos na pratica da compreenséao e da reflexdo sobre as possibilidades e os
diversos olhares que podemos langar para compreendermos a importancia da arte em
nosso cotidiano e em nossas relagdes. Pois, “a arte funciona como uma das principais
armas de uma teoria critica da cultura que pretende potencializar o que de transformador
e revolucionario levamos em nossa propria esséncia de seres humanos” (HERRERA
FLORES, 2005, p.31)".

Sendo assim, as discussbes propostas ao longo dos 15 capitulos que compem
esta edicao buscam, de forma critica e metodolégica, trazer uma reflexdo de como a arte é
importante mediadora da cultura, sendo crucial para o desenvolvimento expressivo, criativo
e auxiliando os mais variados sujeitos em suas construcdes e ressignificacdes pessoais
e coletivas, tornando-os mais sensiveis e criticos ao mundo que os cerca, ja que, assim
como mencionado por Ferraz e Fusari (2009, p. 38), a “[...] arte ndo acontece no vazio, nem
desenraizadas das praticas sociais vividas pela sociedade como um todo™.

Ademais, espera-se que os textos desta coletanea possam ampliar as possibilidades,
os olhares e as reflexdes de todos os leitores e leitoras, oportunizando, de forma critica e
reflexiva, o aparecimento de novas pesquisas e olhares sobre a multiplicidade das artes
e da cultura como mediadora e formadora de uma formagdo humana, justa, igualitaria e
plural.

A todos e todas, esperamos que gostem e que tenham uma agradavel leitura!

Fabiano Eloy Atilio Batista

1 HERRERA FLORES, Joaquin. El processo cultural. Materiales para la creatividad huamana. Sevilha: Aconcagua
Libros, 2005.

2 FERRAZ, Maria Heloisa C. de T.; FUSARI, Maria F. de Resende. Metodologia do ensino da arte: fundamentos e
preposi¢des. Sdo Paulo: Cortez, 2009.
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ONTEM E HOJE: UMA ANALISE CONCEITUAL DO

Data de aceite: 01/06/2022
Data de submissado: 05/04/2022

Maria Montserrat Vazquez Jiménez
Universidad Autébnoma del Estado de México,
Campus Zumpango

Disefio Industrial, Huehuetoca, Estado de
México

Raymundo Ocaiha Delgado

Universidad Auténoma del Estado de México,
Campus Zumpango

Disefio Industrial, Zumpango, Estado de
México

ORCID 0000-0002-3851-5777

Argelia Monserrat Rodriguez Leonel
Universidad Autbnoma del Estado de México,
Campus Cuautitlan lIzcalli

Derecho, Zumpango, Estado de México
ORCID 0000-0001-8345-9666

Jorge Eduardo Zarur Cortés

Universidad Autonoma del Estado de México,
Campus Zumpango

Disefio Industrial, Zumpango, Estado de
México

ORCID 0000-0001-8349-6993

RESUMO: Em relagdo ao desenho industrial,
varios problemas surgiram ao longo do tempo.
No entanto, um dos mais prementes & aquele
relacionado ao seu ator principal... o designer
industrial. Ja que o referido ator foi identificado
como aquele personagem que sé faz desenhos,
se encarrega dos planos ou se confunde com o
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DESIGNER INDUSTRIAL

fato de seu trabalho se dedicar ao artesanato,
pior ainda, como um simples auxiliar na area
de engenharia, expressdes que para muitos
parece nao ter relevancia, mas isso, para o
sindicato, acaba sendo surpreendente e até
ofensivo, principalmente se levarmos em conta
que estamos falando de uma disciplina com 103
anos de existéncia. Assim, através deste trabalho
e através da pesquisa documental, procuramos
rever a vida e obra de varias personalidades
que tiveram um papel importante na histéria do
design industrial, bem como a definicdo que tem
prevalecido globalmente pela atual Organizagéo
Mundial do Design. (antigo ICSID) de 1959
até hoje, buscando identificar semelhancas
e discrepancias, aspectos que permitirdo
finalImente estabelecer um conceito em torno do
responsavel pelo trabalho de desenho industrial
hoje.

PALAVRAS-CHAVE: Conceito,
Desenho Industrial, Designer Industrial.

Historia,

YESTERDAY AND TODAY: A
CONCEPTUAL ANALYSIS OF THE
INDUSTRIAL DESIGNER

ABSTRACT: In relation to industrial design,
various problems have arisen over time.
However, one of the most pressing is that related
to its main actor... the industrial designer. Since
said actor has been identified as that character
who only makes drawings, is in charge of the
plans or is confused with the fact that his work
is devoted to crafts, worse still, as a simple
assistant in the engineering area, expressions
that for many seems to have no relevance, but
that, for the union, turns out to be surprising and
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even offensive, especially if one takes into account that we are talking about a discipline with
103 years of existence. Therefore, through this work and through documentary research,
we seek to review the life and work of various personalities who have been an important
part in the history of industrial design, as well as the definition that has prevailed globally by
today’s World Organization. of Design (formerly ICSID) from 1959 to date, seeking to identify
similarities and discrepancies, aspects that will finally allow establishing a concept around the
person responsible for the work of industrial design today.

KEYWORDS: Concept, History, Industrial Design, Industrial Designer.

11 INTRODUGCAO

Com 103 anos de existéncia como disciplina, hoje muitas pessoas ainda desconhecem
0 que é desenho industrial e mais ainda, o que é ou qual € o papel do designer industrial.
Situacdo que para alguns pode nao ser importante, mas que, para todos n6s que fizemos
desta disciplina parte de nossas vidas, € um tanto desagradavel quando confundem a
misséo que ela tem.

Embora no final do século XIX e inicio do século XX houvesse a ideia de que
era necessario ter uma pessoa que pudesse atender as necessidades relacionadas a
configuragdo e producgédo de objetos com vistas a fabrica-los em série, a tarefa inicialmente
coube aos arquitetos, que aos poucos foram atendendo as necessidades dos empresarios,
estabelecendo o que seria um perfil profissional que, sob uma formagédo académica ja
formalizada, daria lugar ao profissional de desenho industrial.

Nesse sentido, escolas como a Bauhaus, ULM ou Chicago seriam as precursoras,
enquanto no México, universidades como a lbero-americana (UIA), a Autbnoma Nacional
do México (UNAM) e a Autébnoma Metropolitana (UAM), ser os pioneiros, e a qual a
Universidade Autdbnoma do Estado do México (UAEMex) se juntaria em 1987, ao incluir
o0 programa educacional como parte de sua oferta académica em nivel de graduagéo.
Onde cada uma dessas Instituicdes de Ensino Superior (IES) estabeleceu um perfil desse
profissional, com caracteristicas semelhantes e diversas entre si.

Agora, através deste trabalho e depois de passar em revista a vida e obra de varias
personalidades que tiveram um papel importante na histéria do desenho industrial, que
foram selecionadas de varias fontes que se referem a eles como os melhores da histoéria,
sera necessario estabelecer um conceito baseado no que era o trabalho do designer ou
como ele poderia ser entendido naquele momento, para posteriormente estabelecer uma
andlise dessas conjecturas, a qual sera adicionada a definicdo que prevaleceu em nivel
global. World Design Organization (antigo ICSID) desde 1959 até hoje, buscando identificar
semelhancas e discrepéncias, aspectos que permitirdo finalmente estabelecer um conceito

em torno do responsavel pelo trabalho de design industrial hoje.
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21 ONTEM E HOJE

Ao longo do tempo, em relagdo ao desenho industrial, varios problemas surgiram.
No entanto, um dos mais prementes € aquele relacionado ao seu ator principal... o designer
industrial. O exposto, uma vez que o referido ator foi identificado como aquele personagem
que so6 faz desenhos, é responséavel pelos planos ou se confunde com o fato de seu trabalho
estar voltado para o artesanato, pior ainda, como simples auxiliar na area de engenharia,
expressdes que para muitos parece ndo ter relevancia, mas que, para o sindicato, acabam
por ser surpreendentes e até ofensivos, especialmente se levarmos em conta que estamos
falando de uma disciplina com 103 anos de existéncia.

Sobre o referido, em grande parte, pode ser devido ao desconhecimento da
sociedade sobre esta importante profisséo, por isso é fundamental voltar as suas origens
e observar o seu crescimento gracas a personagens que fizeram e fazem desta disciplina
0 seu modo de vida.

Podem ser véarios os pontos de partida para estabelecer a origem do desenho
industrial e, com ele, o seu ator. Para os propésitos deste trabalho, Michael Thonet acaba
sendo 0 personagem que, em nossa perspectiva, deu inicio a tudo que se refere a disciplina,
pois gragas a sua habilidade, transformou o conceito de mobiliario, provocando mudangas
no comportamento humano dos burguesia do século XIX. (Esperdn, 2014), e quem seguira
em ordem cronolégica:

+  Peter Behrens, reconhecido como o fundador do design industrial e do conceito
de identidade corporativa. (Salinas, 1999)

+  Walter Adolph Georg Gropius, que consideravam que a arquitetura deveria de-
sempenhar um papel importante nas necessidades da sociedade, retomando o
valor estético através do uso de novos materiais. (Ulloa, 2008)

+  Walter Dorwin Teague, designer industrial, que promoveu um estilo artistico
cuja caracteristica residia na mistura da arte do passado e da producéo atual
do momento. (Lotha, 2019)

* Ludwig Mies van der Rohe, arquitecto e designer industrial alem&o, cujo traba-
Iho tem sido muito elogiado pela predominancia da simplicidade e continuidade
dos espacos. (Gutiérrez, 2012)

+  Charles Edouard Jeanneret-Gris, mais conhecido por seu pseudénimo Le Cor-
busier. De origem suica e que foi considerado um dos maiores inovadores da
arquitetura moderna, além de um incanséavel agitador cultural ao longo de sua
vida. (Fernandez & Tamaro, 2004a)

+ Raymond Loewy, designer francés que, por ser uma pessoa conhecida e in-
fluente no século 20, é considerado o pai do design industrial moderno. (Del-
gadillo, 2019)

»  Norman Melancton Geddes, que se tornou por volta de 1931 o promotor da ra-

A arte e a cultura e a formagao humana 3 Capitulo 13 m



cionalizagdo arquitetdnica e, mais tarde, de um estilo aerodindmico conhecido
como “Streamline Moderne”. (Rico, 2011)

»  Clara Porset Dumas, cubano cuja tendéncia de design visava amenizar a de-
sigualdade de classes, conhecimentos e ideias, aléem de promover valores so-
ciais para uma boa convivéncia. (Rincén, 2020)

. Richard Buckminster Fuller, designer, arquiteto e inventor americano, que es-
tabeleceu que o design poderia melhorar o mundo, pois tinha a ideia clara de
poder impactar 100% da humanidade no menor tempo possivel através da coo-
peracéo esponténea, sem prejuizo ecoldgico ou desvantagem para ninguém.
(Fanjul, 2020)

+  Charlotte Perriand, de profissédo arquiteta, designer, artista e urbanista, foi uma
parisiense que se destacou pelo desenho e criagdo de espacgos e objetos onde
se distinguia marcadamente o uso de formas orgéanicas, funcionais e a com-
binacdo de modernidade e tradicao (Navarro, 2019), e que apds sua estada
no Vietna (1942 a 1946), decidiu adotar o respeito ao meio ambiente em suas
criacdes. (Espegel, 2007)

. Henry Dreyfuss, de profisséo arquitecto, designer, artista e urbanista, que se
destacou pela concepcéo e criacdo de espacos e objectos onde se distinguiu
marcadamente pela utilizacdo de formas organicas, funcionais e pela conjuga-
¢ao de modernidade e tradigcdo. (Esperon, 2013a)

+  Anna Castelli Ferrieri, mulher francesa que se desenvolveu como arquiteta, ur-
banista e designer, e que refere ter escolhido a primeira disciplina para buscar
dar um melhor modo de vida aos outros, bem como resgata-los da escassez e
da fragilidade através da produgédo em massa. (Bada, 2016)

+ Andrée Christine Aynard, parisiense cuja marca evidenciava um estilo sébrio,
natural e elegante, além de ser um ferrenho inimigo do excesso e da ostenta-
¢éo. (Baudesson, 2013)

+  Alessandro Mendini, desenhista industrial, arquiteto, artista e editor de origem
italiana, que, por meio de seu raciocinio sobre misturar formas, matérias-primas
e cores, de forma criativa e engenhosa, desempenhou uma posi¢céo relevante
no movimento do design radical. (Sanchez-Casado, 2019)

»  Mimi Vandermolen, mulher holandesa que, através da empatia, pretendia dar
a conhecer as situagdes enfrentadas pelas mulheres condutoras, pois deixou
claro que os homens néo tém os mesmos problemas no quotidiano. (Holewa,
2005)

»  Philippe Starck, Precursor do chamado design emocional, ele buscou que seus
projetos manifestassem sentimentos humanos e expressassem emocoes, bem
como que contribuissem para uma vida melhor e que cumprissem trés aspec-
tos: impressionar uma pessoa gerando uma grande emog¢ao, quebrar um costu-
me e manifestar beleza e , que expressa conhecimento, fraternidade e respeito.
(Garcia, 2016)
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. Ron Arad, Designer industrial israelense, caracterizado por ser um artista in-
comum, pois gosta de misturar novas tecnologias com materiais inovadores
ao projetar objetos decorativos ou pecgas funcionais, tornando cada trabalho
Unico, explorando todas as possibilidades funcionais e formais de cada objeto.
(Alejandro, 2013)

+  Naoto Fukasawa, personagem que considera que o ato de projetar consiste em
observar objetivamente, sendo a simplicidade do projeto uma forma de espe-
cificar a uniao harménica entre o usuario, o objeto e o contexto. (Miller, 2021)

+  Konstantin Grcic, designer industrial alemao e cujo processo criativo parte das
exigéncias das pessoas, misturando firmeza judiciosa com enorme sutileza in-
telectual. (Rich & Lehni, 2020).

+  Cecilia Lebn de la Barra, mexicana cujo trabalho se caracterizou por transfor-
mar o folclore tradicional em um design de vanguarda. (Quesnel, 2017)

«  Christian Vivanco, designer industrial que apresenta como particularidade em
seus projetos um conceito atual e progressivo, capaz de criar uma experiéncia
relevante ao estimular reagdes emocionais positivas a partir da fungéo do obje-
to. (Palacios, 2021)

Agora, uma vez que os personagens foram anunciados e como um resumo sobre
a andlise de seu trabalho e viséo da disciplina, a tabela a seguir mostra o conceito que foi
alcancado a partir dela.

Personagem Conceito

Michael Thonet O fabricante de méveis finos, leves e confortaveis, com capacidade para
decorar interiores.
Peter Behrens Pessoa com capacidade de gerar objetos e dispositivos com

funcionalidade e dimensédo estética especificas, além de conseguir
estabelecer uma comunicacdo empresarial eficiente através de um
design coerente e unificado.

Walter Adolph Georg Um construtor que combinou a habilidade do artista com as técnicas
Gropius de produgdo do arteséo, tudo com o objetivo de criar um novo mundo
baseado nas necessidades dos individuos em sociedade.

Walter Dorwin Teague O profissional que mistura a beleza da arte com a funcionalidade do
engenheiro para resolver problemas e executa seu trabalho em relagdo
a outras disciplinas, relacionando o design a cada uma das areas da
empresa, criando objetos do cotidiano que influenciam a sociedade e
com ela, uma melhor qualidade de vida.

Ludwig Mies van der A pessoa capaz de criar objetos através do uso de formas basicas

Rohe de geometria e avancgos tecnoldgicos, predominando simplicidade,
harmonia, elegancia e simplicidade.

Charles Edouard O profissional que, apos interpretar os gostos das pessoas, é capaz de

Jeanneret-Gris criar objetos com funcionalidade, eficiéncia, conforto e estética, sempre

“Le Corbusier” considerando as medidas do corpo humano para maior adaptagéo.

Raymond Loewy O profissional que se encarrega de gerar valor ao produto através da

simplicidade, inteligéncia e inovagdo, buscando cativar o consumidor em
todos os momentos e onde o fator estético é de extrema importancia.
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Norman Melancton O profissional que, com base nos diversos avangos tecnoldgicos, projeta

Geddes objetos com o menor nimero de pegas, buscando assim modificar as
“Norman Bel Geddes” acbes da sociedade.
Clara Porset Dumas A pessoa que cria projetos com base nas necessidades do usuario,

considerando o ambiente onde seréo utilizados, a distribuicdo dos
espacos, a utilizacdo de materiais locais, tecnologia atual e que estejam
disponiveis a todos, buscando proporcionar funcionalidade, ergonomia,
viabilidade produzir em massa e, com isso, melhorar as condi¢des de

vida.
Richard Buckminster O individuo curioso e experiente, capaz de melhorar a qualidade de vida
Fuller humana por meio da tecnologia, sustentado por um trabalho conjunto e

interdisciplinar, sem perder de vista a sustentabilidade.

Charlotte Perriand A pessoa que gera projetos e onde eles melhoram a sociedade; capaz
de transmitir emocédes e influenciar as interacbes das pessoas de forma
harmoniosa. Considerando a relagao forma, fungdo, ergonomia e que
esteja ciente dos diferentes beneficios oferecidos pelos materiais.

Henry Dreyfuss O responsavel pelo processo de projeto, autor da conceituacdo com
base nas necessidades do usuario-cliente, e em cujo processo garante
sua produgdo, mantendo a seguranga, o conforto e a aparéncia.

Anna Castelli Ferrieri A pessoa que projeta objetos de uso comum, funcionais e bonitos;
utilizando as novas tecnologias, com visdo de futuro, sem perder de
vista o compromisso com a sociedade e atuando com ética, rigor e
disciplina.

Andrée Christine Aynard | A pessoa que explora, gera experiéncias e relaciona o cotidiano com o
“Andrée Putman” diferente, gerando a partir dele, objetos essenciais e inovadores com
formas simples e geométricas, apoiados em materiais que tornardo cada
criacdo acessivel a todos, que ao mesmo tempo concederdo um alto
distincdo, e onde a sobriedade prevalecera.

Alessandro Mendini A pessoa que cativa as pessoas e une culturas fundindo formas e
materiais coloridos de forma artistica e atraente; capaz de definir

a relacédo que se estabelece com esses objetos para aléem da
fungdo, onde geram emocgobes e com ela, experiéncias positivas que
transformam a vida.

Mimi Vandermolen A pessoa que projeta com base nas necessidades do usuario, gerando
ideias inovadoras e cujas propostas possuem ergonomia, sdo de
implementagao viavel, intuitiva de usar e facil de manusear, tanto para
mulheres quanto para homens, ajudando a melhorar a situacéo vivencial
de cada um no seu dia a dia.

Philippe Starck O profissional que projeta objetos que contribuem para uma vida melhor,
capaz de impressionar, gerar grande emoc¢ao, quebrar costume e
expressar conhecimento, fraternidade e respeito ao usuario.

Ron Arad A pessoa que conceitua é curiosa, usa materiais diversos nos quais
aplica tecnologia, criando objetos inovadores, funcionais e que podem
ser produzidos em massa; mantendo a qualidade e fornecendo solugbes
para o que é realmente necessario.

Naoto Fukasawa O personagem que desenvolve uma observacao substancial da
interagdo das pessoas ao fazer uso de objetos, considerando nesse
processo as necessidades, os diferentes ambientes e as diversas
circunstancias que o cercam, que juntos permitirdo chegar a melhor
solugéo de design.

Konstantin Grcic A pessoa que gosta de desenvolver o raciocinio légico, usando figuras
onde a constante esta na simplicidade, e toma como ponto de partida
as exigéncias do usuario, aplicando principios de arte e tecnologia,
integrando diferentes materiais nos quais ndo perde de vista as técnicas
de produgéo, a forma de uso e sua destinacao ao final de sua vida util.
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Cecilia Leon de la Barra | A pessoa que desenvolve uma aprendizagem constante, abrangente e
cumulativa, que lhe permite criar projetos para atender necessidades,
que manifestam identidade, além de ter estética e simplicidade.

Christian Vivanco A pessoa que mantém um dialogo constante com quem trabalha e

que, a partir de sua convivéncia, gera ideias que a tornam empatica ao
projetar, sendo capaz de ser reflexiva ao identificar problemas, resolvé-
los de forma criativa, a fim de respondé-los com o objetivo de melhorar a
vida das pessoas, utilizando materiais e processos que buscam o bem-
estar do meio ambiente.

Fonte: Elaboragéo propria com base em pesquisa documental, 2021.

Analisando cada uma das conjecturas anteriores e revisando o trabalho realizado
por cada um, é possivel comentar em um primeiro momento que o trabalho como designer
industrial -sem ser definido como tal- comecou com o desenvolvimento de dispositivos e
objetos, principalmente moveis finos, o que € importante, pois é ai que reside a diferenca
entre o artesdo e o profissional; esclarecendo que em nenhum momento é nossa intencéo
subestimar todas aquelas pessoas que hoje tentam sobreviver através desta atividade,
mas que naquela época, o conhecimento adquirido ap6s anos de experiéncia nos permitiu
tirar o melhor proveito dela, implementando objetos que eram langados sem estética e
medida em seus componentes. O que ao mesmo tempo permitiu ao designer industrial
assumir aspectos dos artistas como a expressado do emocional através do material.

Enquanto em um segundo momento, outros concordam que as a¢bes do designer
tém focado na simplicidade, aplicacédo da estética e integrac@o da tecnologia, levando em
consideracdo o fator humano a partir do estudo das medidas corporais para alcancar a
melhor adaptacgéo possivel, e assim poder alcangar conforto no usuario, bem como integrar
0 menor niumero de pegas que compdem o0s objetos; posicdes que, do nosso ponto de
vista, sdo corretas, pois por ter menos elementos, a manipulagéo de objetos tende a ser
facilitada, beneficiando simultaneamente o processo de produgdo e montagem. O que traz
novamente a frase de Loewy sobre “coisas feias ndo estdo a venda”, mas sem que isso seja
uma justificativa para ndo buscar que objetos do cotidiano estejam ao alcance econémico
da maioria das pessoas.

Como terceiro momento, mais alguns mostram que o designer & o ator que tem
resolvido os problemas buscando melhorar a qualidade de vida no que diz respeito as
necessidades do usuério, colocando em jogo a aceitagdo do objeto, unificando formas,
materiais e emocoes; diante do que se pode dizer que isso exemplifica a engenhosidade
do designer, bem como seu amplo conhecimento, mas também que é necessario garantir
que as experiéncias das pessoas sejam boas.

Por outro lado e como quarto momento, a partir de uma anélise de género, para
aquelas mulheres que conseguiram se destacar nesta profissdo, observa-se claramente
que da mesma forma a analise das necessidades da usuéria é fundamental para garantir a
melhoria em seu qualidade de vida individual e social, considerando de maneira especial 0
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fator emocional e ético em prol da geragéo daquelas ideias que se tornem projetos viaveis ao
alcance de todos. Enquanto para os homens é entendido como o individuo que desenvolveu
objetos funcionais, estéticos, tecnolégicos para um ambiente empresarial. E nesse teor
consideramos que é téo relevante criar objetos que sejam capazes de gerar algum lucro
para o ambiente econdmico das empresas, mas da mesma forma, € importante nao perder
de vista o fato de que esses mesmos produtos tém impacto na vida das pessoas, e que nés
enquanto designers somos coparticipantes dessa responsabilidade, pois através do nosso
trabalho é possivel modificar determinados comportamentos, dado o fator emocional que
os objetos atingem, e onde também s&o determinados alguns processos por eles. Além do
fato de estar sempre claro que a forma como os objetos impressionam a vida das pessoas,
isso deve ser positivo.

Como dltimo momento em relagdo aos atores mais jovens, vé-se claramente que
a tendéncia € ndo mais fazer objetos simplesmente para serem adquiridos, mas agora
hé respeito pelas pessoas e isso € visivel ao gerar propostas que solucionem o que é
realmente necessario, onde a interagdo dos individuos, circunsténcias e seu ambiente
tenha sido considerada, além de ser amigavel ao meio ambiente; posicao que deve ser
aplaudida, pois pode ser considerada como uma questdo que era urgente atender, pois o
projeto deve ser integral e ndo apenas considerar 0 usuario.

Apesar de se vislumbrar uma luz sobre o objetivo principal desta dissertagéo, é um
momento obrigatdrio mencionar como o designer industrial tem sido conceituado a partir
de uma perspectiva global. Nesse sentido, por volta de 1959, o Conselho Internacional de
Sociedades de Desenho Industrial (ICSID) estabeleceu que:

“Um designer industrial € aquele que € formado por treinamento, conhecimento
técnico, experiéncia e sensibilidade visual para determinar os materiais,
mecanismos, forma, cor, acabamentos superficiais e decoragdo de objetos
que séo reproduzidos em quantidade por meio de processos industriais. O
designer industrial pode, em diferentes momentos, se interessar por todos
ou apenas alguns desses aspectos de um objeto produzido industrialmente.

O designer industrial também pode se preocupar com problemas de
embalagem, publicidade, exibicdo e merchandising quando a resolucdo de
tais problemas requer apreciacdo visual, além de conhecimento técnico e
experiéncia.

Considera-se desenhador industrial o desenhador de industrias ou oficios
artesanais, em que se utilizem processos manuais para a producdo, quando
as obras que sdo produzidas segundo os seus desenhos ou modelos séo de
natureza comercial, sdo feitas em lotes ou em quantidade, e sdo ndo obras
pessoais do artista artesdo” (WHO, 2021).

Mais tarde, por volta de 1960, foi modificado, estabelecendo que este:

“E ele quem cria artefatos mecéanicos gerados em grandes volumes que
contribuem para uma vida eficiente e prazerosa” determinando-o para o
ano de 1963 agora como: “o ator essencial para favorecer o progresso do
conhecimento humano no espago-tempo” e chegando ao ano de 1969, o
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designer industrial € entendido como «o individuo criativo que define a forma
e a funcédo do produto, destinado ao ambiente humano a ser gerado em larga
escala na industria” (WHO, 2021).

E depois que seu nome mudou para World Design Organization (WDO), agora é
dito ser:

“O design industrial € um processo estratégico de solugcdo de problemas
que impulsiona a inovagado, cria sucesso nos negocios e leva a uma melhor
qualidade de vida por meio de produtos, sistemas, servicos e experiéncias
inovadores. O design industrial preenche a lacuna entre o que é e o que é
possivel. E uma profissdo transdisciplinar que aproveita a criatividade para
resolver problemas e cocriar solucées com a intengdo de melhorar um produto,
sistema, servigo, experiéncia ou negdcio. Em esséncia, o design industrial
fornece uma maneira mais otimista de olhar para o futuro, reformulando os
problemas como oportunidades. Vincula inovagdo, tecnologia, pesquisa,
negdcios e clientes para fornecer novo valor e vantagem competitiva nas
esferas econémica, social e ambiental” (WHO, 2021).

Finalmente, gracas a vida, obra, conceitos e definicbes de pessoas que de uma
forma ou de outra contribuiram para o crescimento do design industrial, bem como
aqueles conceitos aceitos e reconhecidos globalmente, para quem subscreve, permite-nos
estabelecer como um conceito em torno do designer industrial de hoje que é:

“A pessoa que cria e constroi objetos funcionais e confortaveis para o uso
cotidiano, por meio de um processo criativo, que parte de sua capacidade
de observar para analisar problemas e circunstancias, refletir e investigar
sobre a solugdo; agcdo que lhe exigia empatia para identificar e interpretar
as necessidades e exigéncias tanto do objeto (desenhos, maquetes, forma,
estética, fungcdo, mecanismo, materiais, tecnologia, nimero de elementos
e sua manipulagdo), quanto sua interagdo com as pessoas (expressao
emocional, comunicagdo, valor ético no ambiente social, econémico) e a
parte empresarial (processo de producdo, embalagem, publicidade, display,
perspectiva visual e seu tempo Uutil e impacto no meio ambiente). Que
juntos terdo que desenvolver a capacidade de trabalhar de forma integral
e interdisciplinar, fornecendo solugées aos problemas do ser humano para
melhorar de forma eficiente a qualidade de vida e contribuir para o seu
progresso, com uma Vvis&o clara do futuro.”

Enquanto, e mais especificamente, seria:

“A pessoa que cria e constroi objetos do cotidiano, com o objetivo de melhorar
eficientemente a qualidade de vida e o progresso do ser humano, por meio
de um processo criativo, que exige sua capacidade de observar e analisar o
problema, ter empatia e interpretar as necessidades e requisitos do objeto e
sua interacdo com as pessoas no entorno social, econémico, empresarial e
ambiental. Fortalecendo seu conhecimento trabalhando interdisciplinarmente.”

Ambos os conceitos ficam para analise e discussdo por aqueles que desejam
continuar este trabalho, pois nada neste mundo pode ser tomado como verdade absoluta.
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31 CONCLUSOES

Estabelecer um conceito ndo € uma tarefa facil, pois, como mencionado no inicio,
néo é com o objetivo de que seja tomado como “Unico”, mas sim como uma proposta que
permite a sociedade entender qual € a finalidade do designer industrial, como profissional
e, assim, deixar para tras os problemas que geralmente passamos quando somos confusos
como assistentes ou simplesmente desenhistas.

Hoje o valor do trabalho do designer assume maior importancia, pois ele ndo é
apenas o criador de cadeiras ou luminarias, mas atualmente é o responsavel por conceber
as emocoes que os objetos vao gerar, ou seja, quem cria experiéncias positivas no usuario,
como bem como que 0 uso é algo cotidiano e ndo se limita a ser simplesmente decorativo.

Apos todo esse trabalho, € possivel comentar que a profissdo de designer industrial
foi, & e sera de extrema valia para a sociedade, independente de ser area rural, semi-urbana
ou de alto padréo, contexto em que cada uma delas entra em jogo. as habilidades que tal
personagem possui, pois o designer industrial até o momento demonstrou a capacidade de
interagir em qualquer uma dessas areas, criando objetos adaptaveis a realidade, sempre
com o objetivo do bem-estar dos o ser humano.
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