





Editora chefe
Prof? Dr® Antonella Carvalho de Oliveira
Editora executiva
Natalia Oliveira
Assistente editorial
Flavia Roberta Bardo
Bibliotecaria
Janaina Ramos
Projeto grafico
Camila Alves de Cremo
Daphynny Pamplona
Gabriel Motomu Teshima 2022 by Atena Editora
Luiza Alves Batista  Copyright © Atena Editora
Natalia Sandrini de Azevedo  Copyright do texto © 2022 Os autores
Imagens da capa Copyright da edicao © 2022 Atena Editora
iStock Direitos para esta edicdo cedidos a Atena
Edicdo de arte  Editora pelos autores.
Luiza Alves Batista Open access publication by Atena Editora

Todo o contelido deste livro esta licenciado sob uma Licenca de Atribuicdo
@ Creative ~ Commons.  Atribuicao-Nao-Comercial-NaoDerivativos 4.0

Internacional (CC BY-NC-ND 4.0).

0 conteudo dos artigos e seus dados em sua forma, correcao e confiabilidade sdo de responsabilidade
exclusiva dos autores, inclusive nao representam necessariamente a posicao oficial da Atena Editora.
Permitido o download da obra e o compartilhamento desde que sejam atribuidos créditos aos autores,
mas sem a possibilidade de altera-la de nenhuma forma ou utiliza-la para fins comerciais.

Todos os manuscritos foram previamente submetidos a avaliacdo cega pelos pares, membros do
Conselho Editorial desta Editora, tendo sido aprovados para a publicagdo com base em critérios de
neutralidade e imparcialidade académica.

A Atena Editora é comprometida em garantir a integridade editorial em todas as etapas do processo
de publicacado, evitando plagio, dados ou resultados fraudulentos e impedindo que interesses
financeiros comprometam os padrdes éticos da publicacdo. SituagOes suspeitas de ma conduta
cientifica serdo investigadas sob o mais alto padrao de rigor académico e ético.

Conselho Editorial

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Prof. Dr. Adilson Tadeu Basquerote Silva - Universidade para o Desenvolvimento do Alto Vale do Itajai
Prof. Dr. Alexandre de Freitas Carneiro - Universidade Federal de Ronddnia

Prof. Dr. Alexandre Jose Schumacher - Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Parana
Prof. Dr. Américo Junior Nunes da Silva - Universidade do Estado da Bahia

Prof® Dr* Ana Maria Aguiar Frias - Universidade de Evora

Prof® Dr® Andréa Cristina Marques de Aradjo - Universidade Fernando Pessoa


https://www.edocbrasil.com.br/
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4359535T4&tokenCaptchar=03AGdBq27khgBFrJzh16qVhiMpKMfC1eWbkOJUAujLNUoriYLNmERo4rPRuiY2Stpyzemt8cz6sFmvtlecWftNLFxnSOedpDsJs-aVaWlu5VPRDdWFajEic14nM8l9v_fl2-NZ7hwLGLzQrIkDESqvcvOrp68W7sAhSWRNCzRgUnzR5rVoxqBRswHtgnH8AgLkmAmh9gjxisnNSdGQF_puAKK3r19KBOaS-eepj7FhdctvV5a1UHWpMFD0-otdGJun2MjqzZCWT0PDGVVTdA3iuX7EKaj8n4MkPv3ldyBei3t0MXFpUCZ-QOHxWJKLea6o-wHKD54-9Lp6NrhIKNkKZZ1QNcMBInR-RC2Mu3EEtcBK5kMVYHethXdobMK2ZR8aYe517Qvc1jIJJ9cVl8SbeBTXX9oYUcM_oq-GXdgae2FAE78ElmhkFcA
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4774071A5
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4444126Y9
https://orcid.org/0000-0002-9038-8576
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4734644D8

Prof. Dr. Antonio Carlos da Silva - Universidade Catélica do Salvador

Prof. Dr. Antonio Carlos Frasson - Universidade Tecnol6gica Federal do Parana

Prof. Dr. Antonio Gasparetto Janior - Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais
Prof. Dr. Antonio Isidro-Filho - Universidade de Brasilia

Prof. Dr. Arnaldo Oliveira Souza Jinior - Universidade Federal do Piaui

Prof. Dr. Carlos Antonio de Souza Moraes - Universidade Federal Fluminense

Prof. Dr. Criséstomo Lima do Nascimento - Universidade Federal Fluminense

Prof® Dr® Cristina Gaio - Universidade de Lisboa

Prof. Dr. Daniel Richard Sant’Ana - Universidade de Brasilia

Prof. Dr. Deyvison de Lima Oliveira - Universidade Federal de Rondonia

Prof® Dr® Dilma Antunes Silva - Universidade Federal de Sao Paulo

Prof. Dr. Edvaldo Antunes de Farias - Universidade Estacio de Sa

Prof. Dr. Elson Ferreira Costa - Universidade do Estado do Para

Prof. Dr. Eloi Martins Senhora - Universidade Federal de Roraima

Prof. Dr. Gustavo Henrique Cepolini Ferreira - Universidade Estadual de Montes Claros
Prof. Dr. Humberto Costa - Universidade Federal do Parana

Prof® Dr® lvone Goulart Lopes - Istituto Internazionele delle Figlie de Maria Ausiliatrice
Prof. Dr. Jadilson Marinho da Silva - Secretaria de Educacao de Pernambuco

Prof. Dr. Jadson Correia de Oliveira - Universidade Catélica do Salvador

Prof. Dr. José Luis Montesillo-Cedillo - Universidad Auténoma del Estado de México
Prof. Dr. Julio Candido de Meirelles Junior - Universidade Federal Fluminense

Prof. Dr. Karpio Marcio de Siqueira - Universidade do Estado da Bahia

Prof® Dr® Keyla Christina Aimeida Portela - Instituto Federal do Parana

Prof? Dr® Lina Maria Gongalves - Universidade Federal do Tocantins

Prof Dr? Lucicleia Barreto Queiroz - Universidade Federal do Acre

Prof. Dr. Luis Ricardo Fernandes da Costa - Universidade Estadual de Montes Claros
Prof. Dr. Lucio Marques Vieira Souza - Universidade do Estado de Minas Gerais
Prof® Dr® Natiéli Piovesan - Instituto Federal do Rio Grande do Norte

Prof® Dr® Marianne Sousa Barbosa - Universidade Federal de Campina Grande

Prof. Dr. Marcelo Pereira da Silva - Pontificia Universidade Catélica de Campinas
Prof® Dr® Maria Luzia da Silva Santana - Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Prof. Dr. Miguel Rodrigues Netto - Universidade do Estado de Mato Grosso

Prof. Dr. Pedro Henrique Maximo Pereira - Universidade Estadual de Goias

Prof. Dr. Pablo Ricardo de Lima Falcao - Universidade de Pernambuco

Prof® Dr® Paola Andressa Scortegagna - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof® Dr® Rita de Cassia da Silva Oliveira - Universidade Estadual de Ponta Grossa
Prof. Dr. Rui Maia Diamantino - Universidade Salvador

Prof. Dr. Saulo Cerqueira de Aguiar Soares - Universidade Federal do Piaui

Prof. Dr. Urandi Jodo Rodrigues Junior - Universidade Federal do Oeste do Para
Prof® Dr? Vanessa Bordin Viera - Universidade Federal de Campina Grande

Prof® Dr® Vanessa Ribeiro Simon Cavalcanti - Universidade Catélica do Salvador
Prof. Dr. William Cleber Domingues Silva - Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
Prof. Dr. Willian Douglas Guilherme - Universidade Federal do Tocantins


http://lattes.cnpq.br/2735855153608701
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4771171H3
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4242128Y5
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4168013D9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4758163P1
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4270399A9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4270399A9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4270399A9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K2187326U4
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4537717Y7&tokenCaptchar=03AGdBq25B4lxTE6dxhpWHIqxGO4pzzZPgu_iV_QeN8f-tMTk8_sLDOB3PD_mtdQto3H5C2R2ZsmxnQtfmP66wxlIUt_CzTJNotB4Nr2WeA_ZeswgWraa8MbkAaZzV6d4gzkjqhc5hYQ_M-PfSdSI7td93FvBg2bA_iQABLK3i0vQ0yQRv1A1eB6SAfJCCqLkJYK596wJItTTqwwkcjAoFPtAsP-pVLiuGf7SJ_ujWrq_i7e1ac86qNNWa4t2uz65kb3UGFiVXXHrO-FYdcycEtCopnwy24k_7y06U-vF-n-8PZQEl3SDM3ejydvF0fyiSGRsDtN1eSkV6vWnGCu7u4Mc0gY3WMCxo6n9h6ArYBnNV6Cm64GaRIFb2IozQuQEayUcf2hIrTNuNZNcI3xXna_NbCwxnM8FL3w
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?metodo=apresentar&id=K4236503T6
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4442899D1
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4442899D1
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4779936A0
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4279858T4
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4764629P0
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4137698A3
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4777360H4
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4257759E9
http://orcid.org/0000-0001-9605-8001
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4705446A5
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4131916A6
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4537843A7&tokenCaptchar=03AGdBq248607a1e8upHTSqtZn9vDk5sIkGvD13WO03BaEkKlFU3xCtWCV_c1t7nnirIqj2_WcDppfP18gkJi24XGtJCxR1FrOcnywJda7nMcbwZ-f6RGJaoQXqnoizsoHgv4kHUEmbZY_I-VOqgo-8AxytivSRr6ZOVFisD2lTXadTY4CRakHAZp3kMFpqac8h1PclhfAAw_MJ8-Qd4xKHggZ_80Bmi1t31DXBjrznSMPsxlD5K1hdoeFrZxpiVWP14HX6Ni2jdz8REHQp2ey62Q4q02OZ2jSGaRgn94q5xdG2UgJIw911R6DVVbL_ME_fv0so0KHQM8-kxo8Vse3raZ4XGGKPnszAzhvAiKxlzjera2wZguHqhsKciJyYuJQ2OdVueboGYJnlXa8Vcb2TGwg1C72FqihtetJxPpCtdlO6mGnie3_EE7P5J_AzmwlcsBWpGL1MhrDBRKI3NWtsTbopEg0ncgV5A
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4771879P6
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4767193P0&tokenCaptchar=03AGdBq27HZjiyVhoStPS1ybPAgZ0XMQRJzCYTp8zr9HFg03dJIoKFtxOvlMRTd2EYlFzisNORV91eLb57dWNYCKK_ppkslssJa_tESGi6arGnw4gM7CcMn501aNtV4InKPYB3XuQMbycogeMKao_BF9nzw4zNo78YEb4BDYTGs0AvEdbC9p0iARTKciIcb4LPT8DorT0ubM4yEXqPKJ6tng4HTK4h5z6OLHuvuFQrfg7zJrHuCq5e8FsQC3sMf1wtVqpQZ2V78oDnUNFC9DFQ4vTEkhGsSMms4eEz_io0V2ws-ulXzP_l7STy2ZKgOK639c2tYvxkSlX_-t0ChSram6rrDPkf4Wu4SWG_nHPIf-eQGqm47kwJuXoPWlmt0oEFpMSrFiCt0tjS6tazf3OckYj-gi1Pi3BOr-r7r67ZAkHYUlytNQhzPz5sRi4_vW_-iWpUllU4qJ2oThohRZGt3hZOPzgiASPRTQ
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4416387H0
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4219049D1
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4465502U4
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4235887A8
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4437388Z1
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4252176Y6&tokenCaptchar=03AGdBq26r9EVjWZW6sbYV6Q3XWGEB7epb3WfkzfKlDLCL6nuSImCrTbZxxdXfH115SzT25I_DhCpgpShBG_bHFXb9avzWk6MqPQ5Zp852OEiXNYhpLA-1o7WMKEodPM974saRwubwT3ShtpI7TEUL1yL5gyWfjv-J8D0MVaZgolDHwnfde1QFLtnFBrSV7U3TMOlJjjTwlkIFKDPDdU5xFyNuqv7dgkF7UxyXUdDvkxvbam3pRrYvbqx_9n6fnJX2_cfH-uWR2fMeVyV82I9DjqHSG7u0oUFyl5bANzJZo2QGC73qpepr9YPym9hEA6ZkyAdzW0KaEju5BJNlFoIaVJkRrvcw_NNcXhQ9bnlrNJoyfwprUxxX9sxpxDuekPRDL7SREOqoujeurRQ7LYg7MiVFrMwFKPFpsudAav9n63JnabvRFbkuxokGOVhW6hIZ6GrqDjdtJArpWI8QYKDGLgBsWmONrszfNw
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do;jsessionid=7B86802A4FD91C48EAD97DF2100B7D60.buscatextual_0
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4759649A2
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4745890T7
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/busca.do?metodo=forwardPaginaResultados&registros=10;10&query=%28%2Bidx_nme_pessoa%3A%28rita%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28de%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28cassia%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28da%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28silva%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28oliveira%29++%2Bidx_nacionalidade%3Ae%29+or+%28%2Bidx_nme_pessoa%3A%28rita%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28de%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28cassia%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28da%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28silva%29+%2Bidx_nme_pessoa%3A%28oliveira%29++%2Bidx_nacionalidade%3Ab%29&analise=cv&tipoOrdenacao=null&paginaOrigem=index.do&mostrarScore=false&mostrarBandeira=true&modoIndAdhoc=null
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4203383D8
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4277797H6
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4462393U9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4273971U7
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4792160H3
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4758278P9
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4717019T5

A educacao enquanto fendbmeno social e a superagao das desigualdades

Diagramagao:
Corregao:
Indexagao:
Reviséao:
Organizador:

sociais 2

Camila Alves de Cremo

Bruno Oliveira

Amanda Kelly da Costa Veiga
Os autores

Ameérico Junior Nunes da Silva

Dados Internacionais de Catalogagcé@o na Publicagéo (CIP)

Formato: PDF

E24 A educacao enquanto fendmeno social e a superacao das
desigualdades sociais 2 / Organizador Américo Junior
Nunes da Silva. - Ponta Grossa - PR: Atena, 2022.

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader
Modo de acesso: World Wide Web

Inclui bibliografia

ISBN 978-65-5983-971-1

DOI: https://doi.org/10.22533/at.ed.711220802

1. Educacéo. I. Silva, Américo Junior Nunes da
(Organizador). Il. Titulo.

CDD 370

Elaborado por Bibliotecéaria Janaina Ramos - CRB-8/9166

Atena Editora

Ponta Grossa - Parana - Brasil
Telefone: +55 (42) 3323-5493
www.atenaeditora.com.br
contato@atenaeditora.com.br



http://www.atenaeditora.com.br/

DECLARACAO DOS AUTORES

Os autores desta obra: 1. Atestam nao possuir qualquer interesse comercial que constitua um conflito
de interesses em relacgdo ao artigo cientifico publicado; 2. Declaram que participaram ativamente da
construcao dos respectivos manuscritos, preferencialmente na: a) Concepcao do estudo, e/ou
aquisi¢ao de dados, e/ou anadlise e interpretacao de dados; b) Elaboragao do artigo ou revisao com
vistas a tornar o material intelectualmente relevante; c) Aprovagao final do manuscrito para
submissao.; 3. Certificam que os artigos cientificos publicados estdo completamente isentos de dados
e/ou resultados fraudulentos; 4. Confirmam a citacao e a referéncia correta de todos os dados e de
interpretacoes de dados de outras pesquisas; 5. Reconhecem terem informado todas as fontes de
financiamento recebidas para a consecucao da pesquisa; 6. Autorizam a edigao da obra, que incluem
os registros de ficha catalogréafica, ISBN, DOI e demais indexadores, projeto visual e criagdo de capa,
diagramacao de miolo, assim como langamento e divulgacdo da mesma conforme critérios da Atena

Editora.



DECLARAGAO DA EDITORA

A Atena Editora declara, para os devidos fins de direito, que: 1. A presente publicagao constitui apenas
transferéncia temporaria dos direitos autorais, direito sobre a publicacao, inclusive ndo constitui
responsabilidade solidaria na criacao dos manuscritos publicados, nos termos previstos na Lei sobre
direitos autorais (Lei 9610/98), no art. 184 do Cédigo penal e no art. 927 do Cédigo Civil; 2. Autoriza
e incentiva os autores a assinarem contratos com repositorios institucionais, com fins exclusivos de
divulgagao da obra, desde que com o devido reconhecimento de autoria e edicao e sem qualquer
finalidade comercial; 3. Todos os e-book sao open access, desta forma nao os comercializa em seu
site, sites parceiros, plataformas de e-commerce, ou qualquer outro meio virtual ou fisico, portanto,
esta isenta de repasses de direitos autorais aos autores; 4. Todos os membros do conselho editorial
sdo doutores e vinculados a instituicdes de ensino superior publicas, conforme recomendacgao da
CAPES para obtenc¢ao do Qualis livro; 5. Nao cede, comercializa ou autoriza a utilizacdo dos nomes e
e-mails dos autores, bem como nenhum outro dado dos mesmos, para qualquer finalidade que nao o

escopo da divulgacao desta obra.



APRESENTACAO

Diante do atual cenario educacional brasileiro, resultado de constantes ataques
deferidos ao longo da histéria, faz-se pertinente colocar no centro da discusséo as diferentes
questdes educacionais, valorizando formas particulares de fazer ciéncia e buscando superar
problemas estruturais, como a desigualdade social por exemplo. Direcionar e ampliar o
olhar em busca de solugbes para os inimeros problemas postos pela contemporaneidade
€ um desafio, aceito por muitos professores/as pesquisadores/as.

A area de Humanas e, sobretudo, a Educacgéo, vem sofrendo destrato constante nos
ultimos anos, principalmente no que tange ao valorizar a sua producgao cientifica. O cenario
politico de descuido e destrato com as questbes educacionais, vivenciado recentemente
e agravado com a pandemia, nos alerta para a necessidade de criacdo de espacos de
resisténcia. Este livro, intitulado “A Educacao enquanto fendmeno social e a superacao
das desigualdades sociais”, da forma como se organiza, € um desses lugares: permite-
se ouvir, de diferentes formas, os diferentes sujeitos que fazem parte dos movimentos
educacionais.

E importante que as iniUmeras problematicas que circunscrevem a Educacio,
historicamente, sejam postas e discutidas. Precisamos nos permitir ser ouvidos e a criagdo
de canais de comunicagéo, como este livro, aproxima a comunidade das diversas agdes que
séo vivenciadas no interior da escola e da universidade. Portanto, os inUmeros capitulos
que compdem este livro tornam-se um espaco oportuno de discussdo e (re)pensar do
campo educacional, considerando os diversos elementos e fatores que o intercruza.

Neste livro, portanto, reinem-se trabalhos de pesquisa e experiéncias em diversos
espacos, com o intuito de promover um amplo debate acerca das diversas problematicas
que permeiam o contexto educacional, tendo a Educacdo enquanto fendmeno social
importante para o fortalecimento da democracia e superacgéo das desigualdades sociais.

Os/As autores/as que constroem essa obra sdo estudantes, professores/as
pesquisadores/as, especialistas, mestres/as ou doutores/as e que, muitos/as, partindo
de sua praxis, buscam novos olhares a problematicas cotidianas que os mobilizam. Esse
movimento de socializar uma pesquisa ou experiéncia cria um movimento pendular que,
pela mobilizagdo dos/as autores/as e discussdes por eles/as empreendidas, mobilizam-se
também os/as leitores/as e os/as incentivam a reinventarem os seus fazeres pedagogicos
e, consequentemente, a educagéo brasileira. Nessa dire¢édo, portanto, desejamos a todos

e a todas uma provocativa leitura!

Américo Junior Nunes da Silva
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RESUMO: Ha muito tempo os desenhos estdo
presentes na historia da humanidade para trazer
informacdes e retratar a historia. Com as histérias
em quadrinhos nao seria diferente ja que esse
meio de comunicagcéo de massa tem atribuido a
si tanto desenhos quanto texto em um formato
dindmico que facilita a leitura, diminui a tenséo
e estimula varios aspectos da aprendizagem. As
HQs como ferramenta pedagégica apresentam
um grande potencial para serem aplicados
em sala de aula, ndo somente como forma de
entretenimento mas, mais importante que isso,
como meio de informacéo podendo ser aplicadas
no ensino-aprendizagem de criangas, jovens e
adultos. Esse artigo tem como objetivo elucidar
as caracteristicas envolvidas durante o processo
de criagdo das HQs para o ensino de ciéncias,
apontando o seu potencial como ferramenta
pedagogica interdisciplinar. Além de qualitativa
essa pesquisa descreve o caminho percorrido,
do ponto de vista discente, para a elaboragéo
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OLHAR DISCENTE

de uma HQ. Cinco foram os passos percorridos:
1) etapa teorico-textual; 2) avaliagdo tedrico-
textual; 3) elaboragéo do roteiro; 4) grafismo; e 5)
renderizagéo. Como resultado final da atividade
proposta na disciplina de Anatomia Vegetal
elaboramos e criamos a revista em quadrinhos
intitulada “Reino Plantae & A Batalha dos Reinos”,
contendo 18 péaginas, incluindo a capa. De modo
geral podemos afirmar que utilizar a feitura de
histdérias em quadrinhos enquanto ferramenta
pedagégica e educacional é algo promissor.
Visto que durante o processo de criagdo varios
processos e acdes estdo envolvidos, tais como:
a ludicidade, a criacdo da cultura ludica, a
diminuicdo da catarse, a linguagem e processos
cognitivos.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Ciéncias. Historia
em Quadrinhos. HQs. Ludico. Ludicidade.

COMIC BOOKS AS A PEDAGOGICAL
TOOL IN SCIENCE TEACHING: A
STUDENT OVERVIEW

ABSTRACT: Drawings have been present
in human history for a long time to provide
information and portray history. Comic books
would be no different as this mass media has
given itself both drawings and text in a dynamic
format that facilitates reading, reduces tension
and stimulates various aspects of learning.
Comic books as a pedagogical tool have great
potential to be applied in the classroom, not only
as a form of entertainment but, more importantly,
as a means of information that can be applied in
teaching and learning for children, young people
and adults. This article aims to elucidate the

Capitulo 13



characteristics involved in the process of creating comic books for science teaching, pointing
out its potential as an interdisciplinary pedagogical tool. In addition to being qualitative, this
research describes the path taken, from the student’s point of view, for the development of a
comics. Five steps were taken: 1) theoretical-textual stage; 2) theoretical-textual evaluation;
3) script elaboration; 4) graphics; and 5) rendering. As a final result of the proposed activity in
the discipline of Vegetal Anatomy, we elaborated and created the comic book entitled “Reino
Plantae & A Batalha dos Reinos”, containing 18 pages, including the cover. In general, we
can say that using comic book making as a pedagogical and educational tool is something
promising. Since, during the creation process, several processes and actions are involved,
such as: playfulness, the creation of a ludic culture, the reduction of catharsis, language and
cognitive processes.

KEYWORDS: Science teaching. Comic books. Comics. Ludic. Playfulness.

11 INTRODUGAO

Nas Ultimas décadas a busca por ‘novas’ metodologias de ensino tem desafiado
o professor a melhorar sua préatica docente sem que este perca seu papel no decorrer
da construgcdo do conhecimento. Assim, o docente precisa auxiliar o aluno no sentido de
potencializar a sua capacidade de questionar, errar, criar (CORTELLA, 2006) e imaginar. Um
dos problemas enfrentados pelos docentes encontra-se no fato de que os livros didaticos
tradicionais, geralmente, sdo pouco atrativos para os alunos e, além disso, os exercicios
contidos nele apresentam pouquissimas relagbes com seu cotidiano (CAVALCANTE et
al., 2019). Dessa forma, as comic strips, bandes desineés, fumetti, historieta, funnies,
mufiequitos, manga, histéria aos quadrinhos, tabed ou apenas gibi, vem a fim mostrar o seu
potencial (educacional e de entretenimento) para atrair a atengéo do publico (CARVALHO
& MARTINS, 2009; DINIZ & FIGUEIREDO, 2015).

E indiscutivel que, nos Gltimos anos, as Histérias em Quadrinhos (HQs) passaram
por diversas transformagdes, que verificaram tanto sua adaptagédo a uma nova realidade
(VERGUEIRO, 2007) quanto o seu potencial educativo e a sua utilidade como pratica
pedagogica (SANTOS & PEREIRA, 2013). Na contramado de uma educacgéo tradicional
e ainda, em sua maioria rigida, com a utilizagdo das HQs é possivel atingir tanto uma
finalidade instrutiva quanto educativa (XAVIER, 2017) além de serem uma 6tima fonte de
entretenimento (SOUZA et al., 2020).

Junto com os jornais e revistas, as HQs representam um dos mais difundidos meios
de comunicagédo de massa (TESTONI & ABIB, 2003) e por serem relativamente acessiveis,
é possivel que tenham sido o primeiro contato de leitura da maioria das pessoas,
consequentemente tornam-se muito importante como material de ensino (CAVALCANTE
et al., 2019). Visto que, contribuem através de suas caracteristicas universalmente
conhecidas — por exemplo, formatagédo dos quadrinhos, linguagem de facil assimilacéo

com enredo simples, apelo visual e grafico —carater popular —com padrdes linguisticos que
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visam a catarse — queda do estresse por parte do leitor — e forte ligagdo com o cognitivo do
individuo que se envolve em sua narrativa — uma influéncia consideravel na formagao de
seu publico (TESTONI & ABIB, 2003; PESSOA, 2006) — criangas, jovens e adultos.

Diante desse contexto esse artigo tem como objetivo expor as potencialidades
das Histérias em Quadrinhos enquanto ferramenta pedagodgica no processo de ensino-
aprendizagem de Ciéncias, do ponto de vista do aluno (discente). Para além do
entretenimento esperamos apontar as possibilidades de se aprender conceitos relacionados
a célula vegetal, suas organelas e fungdes de forma ludica, focando o olhar no processo
criativo e ndo apenas no produto final.

21 O LUDICO E A CULTURA LUDICA

Ha algumas décadas o ludico vem sendo objeto de estudo de diversas areas
como a Antropologia, Sociologia, Histéria, Psicologia e a Educacédo (SANTOS, 2012). A
palavra ludico se origina do latim /udus que etimologicamente significa o ato de brincar
(CALLICCHIO & BASTISTA, 2017; ARAUJO, 2011). No entanto, a palavra é mais ampla
podendo estar associada a jogos, brinquedos, brincadeiras, dindmicas de grupo, recorte
e colagem, dramatizagOes, exercicios fisicos, cantigas de roda, atividades ritmicas e
atividades nos computadores (SANTOS & CRUZ, 1997; DOHME, 2003).

Huizinga (2014) define o jogo como uma fungéo da vida, que pode ser caracterizada
por — (1) “ser livre” transmitindo assim a ideia de liberdade; (2) de ndo ser “vida real”
proporcionando um mergulho no “mundo do faz de conta”; (3) de ser “limitado”, pois se
realiza num espaco e tempo controlados; e (4) de se “fixar com fenémeno cultural”, pois
tem sua presenga desde as sociedades primitivas. Adiciona ainda que o conceito de ludico
vai mais além, sendo mais que meramente jogo, divertimento, brincadeira e brincar. Para
Huizinga (2014) o ludico € acima de tudo a esséncia do ser humano. O autor explica isso
quando estabelece que o ser humano antes de se tornar Homo Sapiens — aquele que
pensa — e Homo Faber — aquele que faz —, se constitui primariamente como Homo Ludens
— aquele que brinca, joga e interage de forma ludica conforme a sua realidade —.

A cultura ludica & um conjunto de procedimentos e significagdes que através do jogo e
dos jogadores permite a criagcdo de esquemas que possibilitam a compreensao do contexto.
Em outras palavras a cultura ludica é o resultado das interagbes sociais (BROUGERE,
2002) existentes nas dinamicas dos jogos. Portanto a importancia da cultura (lidica) no
desenvolvimento e no processo de aprendizagem é determinante, posto que ela condiciona
0 modo como se adquirem, interpretam, partilham e acumulam informagdes, costumes,
esteridtipos, valores e conhecimentos aos niveis individual, de grupo, organizacional,
inter-organizacional e societal. Além do mais, pode exercer um impacto marcante nas
decisdes relativas a vida do individuo e acaba por influenciar nos processos de aquisi¢éo,
interpretacéo, partilha, acumulagcdo de conhecimento, relacbes pessoais e interpessoais.

A educacgao enquanto fenédmeno social e a superagéao das desigualdades sociais2  Capitulo 13 “



Ademais, refere-se as atitudes, costumes, linguas, crencas — filosoficas e religiosas —,
permitindo assim, que os individuos se situem em relagcédo ao passado, presente e futuro,
e absorvam a interpretacé@o e a criagdo de simbolos que traduzem sentidos e emocgbes
(ARAUJO, 2011).

31 HISTORIA EM QUADRINHOS: UM POUCO DE HISTORIA

De acordo com Carvalho & Martins (2009) ndo é possivel afirmar, com certeza,
quando as HQs surgiram. No entanto, os autores apontam que em 1823, em Boston,
Charles Ellms publicou em um almanaque as primeiras anedotas e quadrinhos cémicos.
Vinte e seis anos depois € publicada em Nova lorque a Yankee Doodle, uma revista
exclusiva de quadrinhos e tirinhas. Foi, no entanto, em 1895 que esse tipo de publicacéo
passou a ser chamado de “Historias em Quadrinhos” ja que comecou a fazer o uso de
baldes de legendas de forma integrada — texto e desenho —, permitindo uma leitura mais
fluida. Nessa mesma época € criado a tirinha The Yellow Kid, publicada em jornais de
Nova lorque por Richard Outcault, que ja possuia caracteristicas impares presentes nas
HQs (CAVALCANTE et al., 2019) com isso The Yellow Kid foi considerada a primeira e
verdadeira histéria em quadrinhos (FEIJO, 1997).

No Brasil, o precursor das historias em quadrinhos foi o italo-brasileiro Angello
Agostini (1843-1910). O cartunista estudou desenho em Paris, mas foi no Brasil onde seu
talento foi reconhecido ao realizar varios trabalhos como por exemplo “As Aventuras de
Nhé Quim” ou “Impressées de uma viagem a corte”, publicados pela primeira vez em 30 de
janeiro de 1869, na revista Vida Fluminense, no Rio de Janeiro (ALVES, 2001; CARVALHO
& MARTINS, 2009; CAMPOS, 2013)). Angello Agostini também teve uma expressiva
contribuicdo no langcamento da primeira revista em quadrinhos brasileira — O Tico-Tico —
publicada em 1905. A revista trazia além de quadrinhos, passatempos e textos diversos
voltado ao publico infantil e ficou em circulagdo por um periodo de cinquenta e um anos, por
esse motivo ficou conhecida com um marco na histéria das HQs (CARVALHO & MARTINS,
2009; CAMPOS, 2013).

De acordo com Cirne (1990) e Silva Junior (2011) os quadrinhos tornaram-se
efetivamente populares em &mbito nacional a partir da década de 1930. Essa popularidade
ocorreu pelas méos do entdo empresario e jornalista Adolfo Aizen que importou dos
Estados Unidos o que havia de mais moderno no género de histérias em quadrinhos.
Nesse momento, por intermédio da revista Suplemento Juvenil, o publico brasileiro teve
contato com os herois de aventura que emergiu nos Estados Unidos no final dos anos de
1920, com histérias de personagens como Flash Gordon, Mandrake, Jim das Selvas e
outros. Por esse motivo era de se esperar, como aponta Tota (2000) e Carvalho & Martins
(2009), que os quadrinhos brasileiros fossem, a principio, baseados em produgdes norte-

americanas, sendo assim alinhavam-se gradativamente a cultura de massas, gestos e
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padrbes americanos.

J& na década de 1940, com a entrada dos Estados Unidos na Segunda Guerra
Mundial, os quadrinhos de her6is com superpoderes proliferaram. Foi nessa década por
exemplo em que herbis como Capitdo América, Mulher Maravilha e Capitdo Marvel foram
criados (XAVIER, 2017). Segundo Carvalho & Martins (2009), nesse mesmo periodo foi
criado a revista Gibi que em pouco tempo se transformou em Gibi Semanal, o Globo Juvenil,
o Gibi Mensal e o Globo Juvenil Mensal e as HQs passaram a mostrar a sua influéncia.

Os quadrinhos, na década de 1950, passaram a questionar a sociedade sobre um
aspecto mais filoséfico e sociopsicologico. Foi nesse periodo, por exemplo, em que foram
criados os quadrinhos do Peanuts que se orientava para uma filosofia existencialista. Nessa
mesma década surgiu, também, o movimento artistico “pop-art’ inspirado nas HQs, as HQs
de violéncia e terror (XAVIER, 2017). Um evento importante no Brasil, no ano de 1951, em
Sao Paulo, foi a realizagéo da | Exposigéo Internacional das HQs, mostra pioneira em todo
o0 mundo que reconheceu os HQs como uma forma de manifestagéo artistica (IANNONE &
IANNONE, 1994).

Marcada pelo movimento jovem da contracultura na década de 1960 as HQs
passaram a contestar os valores tradicionais e promoveram uma verdadeira revolugédo de
costumes, foi nesse momento, por exemplo, em que surgiram as primeiras heroinas, como
reflexo dos movimentos feministas (XAVIER, 2017). Nesse contexto surge o primeiro gibi
de sucesso no Brasil — o Pereré —, criado por Ziraldo no ano de 1959. O Pereré foi a
primeira tomada de consciéncia reflexiva da realidade nacional nas HQs, pois retratava o
folclore brasileiro, criticava as a¢des governamentais, estabelecia referéncias explicitas a
acontecimentos importantes, a titulo de exemplo — A Revolugédo Cubana, A Guerra Fria e a
Copa do Mundo de 1962. Porém, por ser um material rico em questdes ideolbgicas, teve a
sua producgdo suspensa, devido ao seu viés politico em um periodo de censura (GOMES,
2008; CARVALHO & MARTINS, 2009; SANTOS & GANZAROLLI, 2011).

Apesar de Ziraldo ter produzido e langado o primeiro gibi de sucesso, foi Mauricio de
Sousa quem conseguiu realmente o que nenhum dos outros desenhistas nacionais sequer
poderiam imaginar — ter éxito no Brasil e no mundo (SANTOS & GANZAROLLI, 2011), além
de ser o Unico artista brasileiro a receber em 1971 o prémio Yellow Kid, o Oscar das HQs
(IANNONE & IANNONE, 1994). Com a Turma da Mbnica, Mauricio de Sousa tornou-se o
campedo de vendas e maior nome da industria de quadrinhos nacional (ROSA, 2014). A
década de 1970 foi marcada, ainda, pelo surgimento de quadrinistas importantes no Brasil
como — Henfil, Luiz Gé, Laerte e os irmaos Caruso (XAVIER, 2017).

Nos anos de 1980, segundo Xavier (2017), na contramdo dos quadrinhos de
violéncia e super-heréis, surgem HQs importantes como Calvin e Haroldo, a primeira tirinha
diaria a ter repercussao mundial. No Brasil, a editor Circo, publicou revistas com trabalhos
de grandes quadrinistas brasileiros como Ageli, Glauco e Laerte.

Portanto, vemos que os quadrinhos e HQs representam, sem divida, um meio de
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comunicacdo de massa popular (VERGUEIRO, 2012). E ainda como salienta Carvalho &
Martins (2009) as HQs, tanto em ambito internacional quanto nacional, consolidaram-se
como uma producgao cultural da humanidade. No entanto, ainda sofrem um desprestigio
quanto a sua leitura e utilizagdo no ambiente escolar.

41 HISTORIA EM QUADRINHOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

As Histérias em Quadrinhos sdo um conjunto e uma sequéncia, i.e., sdo sistemas
narrativos compostos por dois meios de expressao distintos — o desenho e o texto —.
Sua principal unidade narrativa é o proprio quadrinho (IANNONE & IANNONE, 2004;
VERGUEIRO, 2007; SANTOS & GANZAROLLI, 2011). Para Almeida (2019) as Histérias
em Quadrinhos, enquanto géneros voltados ao jornalismo de entretenimento podem
ser definidas como arte sequencial, pois séo os desenhos em sequéncia que narram
um histéria, transmitindo mensagens importantes por meio da linguagem verbo-visual,
com caracteristicas, marcas e fungdes especificas. Ainda de acordo, com a autora, as
HQs apresentam tanto um carater ludico quanto artistico, pois mistura texto e imagem,
contribuem, dessa forma, para o desenvolvimento de capacidades envolvidas na leitura e
producao de texto.

Testoni & Abib (2003) aponta trés caracteristicas das Histérias em Quadrinhos
enquanto ferramenta pedagogica, séo elas: (1) o ludico; (2) a linguagem; e (3) o cognitivo.
No que diz respeito ao ludico Huzinga (2001) afirma que o jogo é parte integrante das Historia
em Quadrinhos. Por apresentar sistemas linguisticos proprios e regras para a sua leitura as
HQs néo se privam de jogar com seus personagens, codigos e leitores (TESTONI & ABIB,
2003). Além disso, exploram ideogramas e a propria narrativa que por sua vez é utilizada
com frequéncia na busca de um equilibrio entre arte e ludicidade (QUELLA-GUYOT, 1994).
Outro aspecto presente nas HQs e que também esta relacionado ao ludico é a catarse
como objeto formador da atividade ludica que busca no leitor uma performance livre das
tensbes cotidianas ou tradicionalmente impregnadas nos sistemas escolares. Quando a
leitura ou o aprendizado ocorre livre de tensdes a informacéo tende a ficar armazenada no
subconsciente, fazendo com que o aprendizado ocorra quase que inconscientemente por
parte dos leitores (RAMOS, 1997).

A linguagem dos quadrinhos por sua vez € a combinacgéo de signos, uma estratégia
cada vez mais utilizada nos meios de comunicagdo de massa (TESTONI & ABIB, 2003).
Caracteriza-se por uma abordagem semiobtica partindo da ideia de texto, i.e., procura
explorar os processos combinatorios que se unem a escrita, formando uma estrutura tnica
e indissociavel (MACHADO, 1999). Quella-Guyot (1994) adiciona que o texto incorporado
aos quadrinhos tem o objetivo de indicar aquilo que a imagem ndo mostra, acrescentando
elementos temporais e espaciais a estoria, estabelecendo pois uma uniéo logica entre texto
e quadros. Ainda de acordo com o autor essa caracteristica é capaz de transformar um
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texto-imagem, antes independentes um do outro em um sistema dinamico e representativo
da realidade seja ela fiel ou imaginéaria, real ou semi-real, consegue portanto que o leitor
participe de sua narrativa. Por fim, Testoni & Abib (2003) afirma que a eficacia da mensagem
a ser transmitida pelos quadrinhos esta, na verdade, na amplitude da intersecgéo entre as
informacdes de texto e as informagdes de imagem.

O processo cognitivo, por fim, também pode ser desencadeado pela leitura
(TESTONI & ABIB, 2003), através dela o leitor decifra, decodifica, interpreta o sentido,
adquire conhecimento, cultura, lazer e ainda estimula a sua imaginag¢do, no entanto,
vale ressaltar que a leitura € uma operacéao inteligente, dificil, exigente, mas gratificante
(CATONIO & MUNIZ, 2014). Testoni & Abib (2003) afirma que a interpretacao dos cddigos
mistos que permeiam as HQs exigem uma atencdo complexa do leitor, tendo em vista o
grande nimero de regras e convengdes estabelecidas para uma leitura correta. E durante
o desenvolvimento do enredo, ainda de acordo com os autores, que o leitor podera utilizar
sua capacidade de analise, sintese, classificacdo, decisdo e outras tantas atividades
mentais que se fazem ou se fizeram necessérias para a compreenséo correta da narrativa.

Considerando as caracteristicas das Histérias em Quadrinhos, Leite (2017) sugere
que as HQs podem ser inseridas no cotidiano escolar, em diferentes areas e com um olhar
interdisciplinar, visto que sdo recursos constitutivos de textos. Santos (2001) afirma que a
linguagem e os elementos dos quadrinhos quando bem utilizados, podem ser aliados do
ensino, ja que a unidao do texto com a imagem facilita a compreenséo dos conceitos que
ficariam abstratos se relacionados unicamente as palavras.

As Historias em Quadrinhos vém adentrando as escolas e salas de aula com relativa
facilidade mas essa insercdo nem sempre ocorreu dessa forma (SILVA, 2011) pelo fato
de serem consideradas um material proveniente de cultura de massa em oposicéo a uma
pretensa cultura erudita (CARVALHO & MARTINS, 2009) em outras palavras a dificuldade
na utilizacdo das HQs como ferramenta pedagdgica na educacgéo ocorre devido ao fato que
ndo séo publicagdes de origem académica, mas do meio de midia em massa, cujo principal
enfoque é apenas o entretenimento (SANTOS, SILVA & ACIOLI, 1998).

Na contramao do preconceito existente em relacdo as HQs enquanto ferramenta
pedagogica Dias et al. (2019) estabelece que se as HQs forem corretamente utilizadas
no mundo escolar, podem ser transformadas em um material didatico-pedagogico a ser
inserido nas atividades da sala de aula, criando, portanto, oportunidades para os alunos
estabelecerem relagbes com os conteudos das diferentes areas ou disciplinas, por serem
um tipo de leitura que cativa o publico. Ademais, se bem escolhidas ou produzidas pelos
educadores as HQs tém grande eficacia nos trabalhos escolares, os envolvidos aprendem
nao sb6 conteudos mas também desenvolvem o prazer da leitura de forma divertida (SILVA,
2015).

Por fim mas ndo menos importante cabe lembrar que, de acordo com Silva (2015),
a utilizacdo das Histéria em Quadrinhos é reconhecido pela Lei de Diretrizes e Base de
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1996 (LDB/96), pelos Parametros Curriculares Nacionais de 1998 (PCN/98) e pela Base
Nacional Comum Curricular de 2017 (BNCC/2017). O autor salienta que ap06s a avaliagdo
do Ministério da Educacédo, muitos autores de livros didaticos passaram a incluir em suas
producgdes a linguagem dos quadrinhos com o objetivo de diversificar a linguagem de textos
informativos. Desse modo, observa-se que ha um movimento crescente de estimulo ao uso
das Histérias em Quadrinho como recurso didatico em ambientes escolares (SANTOS &
PEREIRA, 2013).

Considerando o que foi dito anteriormente acerca das caracteristicas e
consequentemente das potencialidades pedagbgicas das HQs propomos neste artigo a
criacdo de uma HQ para o ensino de botanica.

51 METODOLOGIA

Essa proposta metodolégica surgiu de uma atividade avaliativa da disciplina de
Anatomia Vegetal aplicada ao curso de Licenciatura em Ciéncias Biolégicas da Universidade
Federal do Espirito Santo, campus Sao Mateus, como requisito parcial para aprovagéo na
disciplina.

Com afinalidade de explicar o “fazer Historia em Quadrinho (HQs)” do ponto de vista
do discente elucidaremos o caminho percorrido para a criagdo da HQ.

De modo geral para a criagdo das Historias em Quadrinhos, definimos e seguimos
as seguintes etapas: (1) levantamento bibliografico (parte teérico-textual); (2) avaliagdo de
conteudo; (3) elaboracgéo do roteiro (contextualizagdo, trama, conflito, climax, definicao de
personagens); (4) definicdo da parte grafica; e (5) edicao/formatacdo (renderizagdo: parte
tedrico-textual + parte gréfica).

O levantamento bibliografico consisitiu em buscar informagbes sobre o células
vegetais, organelas e fungbes em diversas fontes de informagéo. Optamos pelas seguintes
fontes: S6 Biologia (www.sobiologia.com.br), Toda Biologia (www.todabiologia.com),
Biologia Net (www.biologianet.com), Khan Academy (pt.khanacademy.org), Toda Matéria
(www.todamateria.com.br) — e livros didaticos — Anatomia Vegetal de Beatriz Appezzato-da-
Gloria e Sandra Maria Carmello-Guerreiro; Anatomia Vegetal — Parte 1: Células e Tecidos
de Elizabeth G. Cutter.

Posteriormente comparamos e checamos o conteldo proveniente das diversas
fontes para podermos definir a parte tedrica-textual da Histéria em Quadrinhos em
conformidade principalmente com as fontes mais sélidas (livros).

Estabelecido a parte tedrica-textual, comegcamos a pensar no roteiro, nesse
momento contextualizamos o conteldo cientifico, estabelecemos trama, conflito, climax e
definimos personagens.

A préxima etapa, consistiu pela feitura da parte grafica da revista. Optamos por
utilizar um pouco do que vem sido consumido atualmente por jovens e adultos, dessa forma
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a HQtraz consigo o que hoje chamamos de Easter-Eggs — referéncias escondidas de filmes,
séries e livros. Portanto, algumas imagens foram retiradas de filmes como O Senhor dos
Anéis, Vikings, 300, Olhos Famintos, outras foram retiradas do Google. Apés selecionadas,
as imagens foram editadas na versdo gratuita do software Cartoonizer (www.cartoonize.
net) para ficarem com a aparéncia e aspecto de desenhos. Posteriormente definiu-se o
layout da revista e a fonte a ser utilizada para a parte textual, obtida gratuitamente em www.
dafont.com.

Estabelecidos a parte teorico-textual e a parte gréfica, optamos por unir as partes
no Microsoft Word, no entanto, posteriormente descobrimos ser mais dinamico utilizar
0 Microsoft Powerpoint. A escolha do software utilizados foi pensada pela facilidade de

acesso e pela simplicidade de manuseio de suas ferramentas.

61 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado final da atividade proposta na disciplina de Anatomia Vegetal
elaboramos e criamos a revista em quadrinhos intitulada “Reino Plantae & A Batalha dos
Reinos”, contendo 18 paginas, incluindo a capa.

Partindo da premissa de que atualmente, muito se consome em relacdo a super-
herois, assim como nas décadas de 1930 e 1940, optamos por inserir essa ideia na revista
em quadrinhos que estavamos desenvolvendo. Pensando principalmente em chamar a
atenca@o do publico. Apesar de serem herdis, ndao sdo como o Superman ou o Batman,
optamos por trazer algo de carater mais fantasioso e feudal, por isso escolhemos como
personagens, reis, magos, elfos, andes, monstros, feiticeiros e guerreiros. A escolha dos
personagens também foi inspirada pelo movimento “pop-art’ iniciado na década de 1950,
visto que muito do que se consome nesse assunto nos dias de hoje é de origem norte-
americana e as grandes produgdes tanto cinematograficas quanto literarias sédo, também,
de origem norte-americana.

O contexto da revista em quadrinhos foi pensado de forma que diferentes conceitos
pudessem ser trabalhados nas aulas, claramente o foco principal sdo os conceitos
cientificos relacionados as células, organelas, fungbes e estruturas celulares, todavia é
possivel trabalhar assuntos da area de histéria, como por exemplo — a Guerra Persa, a
construgdo da muralha da China e das igrejas de Séo Petersburgo, feudalismo, monarquia
e absolutismo por exemplo. Em relagéo a realidade nacional e ainda relacionado as ciéncias
€ possivel trabalhar o conceito de Educagdo Ambiental visto que o ‘reino plantae’da revista
€ um reino amistoso, onde as pessoas vivem em paz e cada um desempenha seu papel a
seu proéprio modo, é repleto de florestas habitadas por diversos tipos de pessoas e seres.
No entanto, “esse reino estd sob ameaga de um exército destrutivo, que s6 quer acabar
com o que existe”. Pode-se trabalhar, aqui, assuntos da atualidade e/ou recorrentes como
— a queimada/derrubada das florestas e a vulnerabilidade de ambientes naturais em funcao
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de agdes antrdpicas, por exemplo.

Todo o processo de criagdo da Histdéria em Quadrinho e os temas contextuais/
interdisciplinares elencados por nés concordam com o conceito de cultura Iidica
proposto por Brougere (2002) e Araujo (2011), j& que é através da cultura que podemos
adquirir, interpretar, partilhar e acumular informagdes, costumes, esteriotipos, valores e
conhecimentos aos niveis individual, de grupo, organizacional, inter-organizacional e
societal, e nesse processo esses aspectos sao muito visiveis.

Ademais, ao longo do processo criativo foi possivel observar e trabalhar em
cima dos aspectos das HQs apontados por Testoni & Abib (2003). O /udico com foco na
diminuicdo da tenséo (catarse) enquanto estudantes criando um material para leitores e
outros estudantes. O que nos levou a pensar com cuidado os personagens e o contexto,
escolhidos de modo que os leitores pudessem se identificar e adentrar em um mundo
imagético onde a imaginagéo pudesse fluir e dessa forma pudessem participar da narrativa
ao passo que adquirissem informagdes cientificas de forma direta/indireta. Todos esses
aspectos, portanto, estdo relacionados com a linguagem.

Enquanto criadores, observamos que durante todo o processo estivemos engajados
de alguma forma com os aspectos cognitivos, sejam ela diretamente associado ao contetdo
especifico ou em relagdo a outros saberes — histéria, roteiro, escrita, leitura e releitura,

tecnologia, entre outros.

71 CONCLUSAO

De modo geral podemos afirmar que utilizar a feitura de Histrias em Quadrinhos
enquanto ferramenta pedagogica e educacional € algo promissor. Visto que durante o
processo de criagdo varios processos e agdes estdo envolvidos, tais como: a ludicidade,
a criagdo da cultura ladica, a diminuicdo da catarse, a linguagem e processos cognitivos.
Esses aspectos e processos permitem que os alunos aprendam de forma descontraida,
tenham a oportunidade de aprenderem outros saberes de forma contextualizada e
interdisciplinar, fortalecendo o imagético, e a capacidade de sintese e acima de tudo serem
protagonistas do seu proprio saber.
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