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APRESENTACAO

Diante do atual cenario educacional brasileiro, resultado de constantes ataques
deferidos ao longo da histéria, faz-se pertinente colocar no centro da discusséo as diferentes
questdes educacionais, valorizando formas particulares de fazer ciéncia. Direcionar e
ampliar o olhar em busca de solugbes para os inumeros problemas educacionais postos
pela contemporaneidade é um desafio, aceito por muitos professores pesquisadores.

A area de Humanas e, sobretudo, a Educagéo, vem sofrendo destrato constante nos
Ultimos anos, principalmente no que tange ao valorizar a sua producao cientifica. O cenario
politico de descuido e destrato com as questbes educacionais, vivenciado recentemente
e agravado com a pandemia, nos alerta para a necessidade de criagcdo de espacos de
resisténcia. Este livro, intitulado “Educagao enquanto fendmeno social: Democracia e
Emancipacdao Humana”, da forma como se organiza, € um desses lugares: permite-se
ouvir, de diferentes formas, a mulher negra, o trabalhador, a juventude rural, os professores
em seus diferentes espacos de trabalho, entre outros.

E importante que as inimeras problematicas que circunscrevem a Educacéo,
historicamente, sejam postas e discutidas. Precisamos nos permitir ser ouvidos e a cria¢do
de canais de comunicagédo, como este livro, aproxima a comunidade das diversas agbes
que séo vivenciadas no interior da escola e da universidade. Portanto, os diversos capitulos
que compdem este livro tornam-se um espaco oportuno de discusséao e (re)pensar do
campo educacional, considerando os diversos elementos e fatores que o intercruza.

Neste livro, portanto, relinem-se trabalhos de pesquisa e experiéncias em diversos
espagos, com o intuito de promover um amplo debate acerca das diversas problematicas
que permeiam o contexto educacional, tendo a Educacdo enquanto fendbmeno social
importante para o fortalecimento da democracia e emancipag¢do humana.

Os/As autores/as que constroem essa obra sdo estudantes, professores/as
pesquisadores/as, especialistas, mestres/as ou doutores/as e que, muitos/as, partindo
de sua praxis, buscam novos olhares a problematicas cotidianas que os mobilizam. Esse
movimento de socializar uma pesquisa ou experiéncia cria um movimento pendular que,
pela mobilizacdo dos/as autores/as e discussbes por eles/as empreendidas, mobilizam-se
também os/as leitores/as e os/as incentivam a reinventarem os seus fazeres pedag6gicos
e, consequentemente, a educacéo brasileira. Nessa dire¢do, portanto, desejamos a todos
e a todas uma produtiva e ludica leitura!

Ameérico Junior Nunes da Silva
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RESUMO: Este trabalho foi desenvolvido entre
2018 e 2019 como um trabalho de Iniciacéo
Cientifica com o objetivo de aprofundar os
conhecimentos sobre as formas diferenciadas de
ensino dos contetdos matematicos e evidenciar
a maneira com que essa disciplina é trabalhada
pelos professores em sala de aula. O trabalho
de pesquisa foi desenvolvido no periodo de um
ano, com foco para a analise e reflexdo sobre
textos cientificos relacionados a forma como
a Matematica vém sendo trabalhada em sala
de aula, sobre o modo como ¢é abordada pelos
educadores e para verificar as metodologias
empregadas. Foram tomados como referenciais
as producdes cientificas que abordam essa
temética. Foi possivel averiguar que os trabalhos
analisados apresentam diferentes maneiras de se
abordar os conteldos matematicos, envolvendo
o lddico e as metodologias inovadoras de
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ensino, e possuem basicamente 0s mesmos
objetivos: chamar a atencdo do aluno, motiva-
lo, convidando-o a participar mais ativamente
do processo, instiga-lo a querer aprender
Matematica. Seja com um simples jogo ou com
uma atividade diferenciada mais bem elaborada,
0 que se procura € tentar mudar a viséo dos
alunos, para que percebam a importancia dos
conteudos estudados e queiram realmente
aprender.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo Matematica;
Ensino e aprendizagem; Ludico; Jogo; Educacéo
Matematica.

MATHEMATICS AND ITS PLAYFUL WAY
OF TEACHING

ABSTRACT: This work was developed between
2018 and 2019 as a Scientific Initiation work
with the aim of deepening knowledge about the
different ways of teaching mathematical content
and highlighting the way in which this discipline
is worked by teachers in the classroom. The
research work was carried out over a period of
one year, focusing on the analysis and reflection
on scientific texts related to the way in which
Mathematics has been worked in the classroom,
on the way it is approached by educators and
to verify the methodologies used . The scientific
productions that address this theme were taken
as references. It was possible to verify that
the analyzed works present different ways of
approaching the mathematical content, involving
playful and innovative teaching methodologies,
and basically have the same objectives: to draw
the student’s attention, motivate him, inviting him
to participate more actively in the process, urge
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him to want to learn Mathematics. Whether with a simple game or with a more well-designed
differentiated activity, what is sought is to try to change the view of the students, so that realize
the importance of the studied contents and really wants to learn.

KEYWORDS: Teaching and learning; Mathematical Education; Motivation; Games and play;
Innovative teaching methodologies.

11 INTRODUGAO

E notério o desinteresse de boa parte dos alunos com relagdo ao ensino de
Matematica. Para muitos deles a disciplina é trabalhada de maneira tradicional, sem espacgo
para um trabalho desenvolvido de maneira diferenciada e criativa. Com isso, se perpetua
uma tradi¢do vinculada ao ensino de Matematica, para o qual muitos alunos consideram a
disciplina dificil de aprender, muito complicada, além de chata e monétona, um verdadeiro
“bicho de sete cabecas”.

Para dar conta de efetuar mudancgas no ensino e na aprendizagem da Matematica
torna-se preciso fazer uma abordagem diferenciada dos conteudos, para que se modifique
a maneira como essa matéria tdo importante para a vida de todos é ensinada. E preciso
mostrar para os estudantes que o conhecimento esta ao alcance de todos e que eles sdo
capazes de aprender. Além disso, deve-se evidenciar o quanto a Matematica é util na vida
das pessoas, por meio da contextualizagdo dos conceitos matematicos, tudo isso aliado ao
ensino feito de forma ludica e agradavel.

Despertar o interesse dos alunos nas aulas € um dos desafios que o professor deve
buscar incessantemente. Além disso, € indispensavel a criagdo de estratégias diferenciadas
de ensino para tentar garantir uma melhor aprendizagem dos alunos. Cabe ao professor
buscar formas diferenciadas de trabalhar a Mateméatica, de modo a atrair a atenc&o do
aluno.

Sempre que o professor precisa trabalhar conteidos que os alunos sentem mais
dificuldade de aprender, como na Algebra e na Geometria, por exemplo, estes se constituem
em verdadeiros desafios, haja vista que muitos discentes consideram estes assuntos
dificeis de serem compreendidos. Sejam estes ou outros os conteudos trabalhados pelo
professor, € importante que este trabalho seja desenvolvido de forma ludica e por meio
da resolucdo de problemas, mostrando que esses conceitos sdo facilmente aplicados em
problemas cotidianos, o que tende a despertar a atencéo do aluno para o seu aprendizado.

Ha de se ressaltar também a importancia do trabalho com a manipula¢do de materiais
concretos. No caso da construgéo de figuras geométricas ou para comprovar, por exemplo,
que a soma dos trés angulos internos do tridngulo resulta em 180°, torna-se indispensavel
ao professor fazer uso de materiais didaticos, como régua, compasso, transferidor, entre
outros instrumentos didaticos que promovam a compreensado das definicbes e conceitos
geométricos. De acordo com os Paradmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997, p. 51),
€ preciso que “o professor de Matematica explore situagbes em que sejam necessérias
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algumas construgdes geométricas com régua e compasso, como visualizacdo e aplicagédo
de propriedades das figuras, além da construcdo de outras relagdes”.

Sao muitas as possibilidades de tratamento diferenciado dos contetdos matematicos
para se fazer o ensino de Matematica de modo a favorecer uma aprendizagem mais
efetiva dos alunos. O jogo é s6 mais uma dessas formas diferenciadas de se trabalhar a
Matemética. O ato de jogar possibilita aos alunos se envolverem melhor nas atividades
propostas pelo professor, haja vista se constituir numa brincadeira, que deve ser feita com
0 objetivo de conciliar diversdo e aprendizado, possibilitando ao aluno compartilhar com
os colegas de sala suas duvidas e conhecimentos obtidos, mesmo que haja rivalidade e
competicdo nessa atividade, o que tende a estabelecer relagbes sociais entre a turma.

A interagdo ocorrida com os jogos favorece aos alunos o desenvolvimento do
raciocinio l6gico, a medida que eles vao praticando essa atividade. Sua atuagéo se torna
mais ativa e eles ndo ficam tdo dependentes apenas do contelido exposto pelo professor
no quadro de giz, como no caso de uma aula excessivamente tradicional.

Quando algum recurso didatico € utilizado com os alunos por meio de um trabalho
feito em grupos, isso também gera inUmeros beneficios para os integrantes, auxiliando
na sua argumentacdo e na organizacdo do pensamento, pois o lado emocional do aluno
também é trabalhado nessa interacédo social.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997), € indispensavel
que o professor conhega diferentes metodologias de ensino para desenvolver em sala de
aula. Sao citados quatro recursos facilitadores da aprendizagem do estudante: recurso
a resolugcédo de problemas; recurso a Histéria da Matematica; recurso as tecnologias da
informacgdo; e, recurso aos jogos.

A utilizacdo de atividades diferenciadas e dindmicas na sala de aula tende a
proporcionar ao aluno e, até mesmo ao professor, uma forma mais atrativa para estudar a
Matematica. Com isso, muda-se a visao tanto do professor, com relagdo as metodologias
de ensino, como também a do aluno, principalmente quando este supera suas dificuldades
(COSTA, 2013).

Alguns conceitos da Matematica sédo mais dificeis de serem assimilados pelos
alunos, independentemente de se tratar de um contetdo mais complexo, apesar de alguns
alunos conseguirem adquirir conhecimento matematico apenas com o uso de quadro de giz
ou com a utilizag&o do livro didatico. O uso de recursos diferenciados de ensino propicia
que todos os estudantes se motivem a querer aprender Matematica, isso € o diferencial
numa atividade bem elaborada pelo professor.

Em vista do exposto, se enfatiza a necessidade da abordagem diferenciada dos
contetdos matematicos, que fuja da simples utilizacdo do quadro e giz e do livro didatico,
com a utilizagdo de metodologias inovadoras de ensino. A simples utilizagdo de materiais
manipulaveis para se fazer verificacdes de certos conceitos matematicos torna-se de
grande valia para o progresso do aluno.
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Portanto, com o uso de metodologias diferenciadas de ensino, se busca chamar a
atencéo dos discentes, para que estes se interessem em aprender a disciplina e obtenham
mais conhecimento, superando os obstaculos que encontram quando o contetdo
é trabalhado de maneira tradicional. Vale ressaltar que o entusiasmo, a curiosidade, a
dedicacéo e a sede de saber trazem muitos beneficios para um bom aprendizado.

A maneira com que o tema € abordado pelo educador na sala de aula se constitui
em um fator relacionado com o entendimento do discente, por isso, focar nas maneiras de
se trabalhar os contetdos matematicos é tdo importante.

2| OBJETIVOS E METODOLOGIA

Este estudo teve por objetivo aperfeicoar e aprofundar os conhecimentos sobre as
formas diferenciadas de ensino dos conteldos matematicos e evidenciar a maneira com
que a disciplina € trabalhada pelos professores em sala de aula, tomando como referenciais
as producgdes cientificas que abordam essa temética.

A investigacéo foi feita por meio de uma pesquisa bibliografica, com o estudo e
reflexdo sobre textos cientificos, os quais foram escolhidos por abordarem o tema em
questdo, ou seja, situagbes vivenciadas em sala de aula, registradas em pesquisas
desenvolvidas e concluidas sobre assuntos relacionados ao ensino de Matematica e temas
que relacionem a aprendizagem do aluno com as formas diferenciadas de ensino, sobre o
modo com que os contelidos sdo expostos e abordados pelos professores.

Foram selecionados os seguintes trabalhos para fazer o estudo e analise: “O uso
de recursos didaticos no ensino escolar’, de Salete Eduardo de Souza; “Artesanato e
demonstracéo das diagonais”, de Kassia Cristina Talini Huf e Queren de Franga Camargo;
“O uso de jogos nas aulas de Matematica”, de Tatiana Tortato Dalarmi; “Jogos educativos
em dispositivos moveis como auxilio ao ensino da Matematica”, de José Francisco
Barbosa Neto e Fernando de Souza da Fonseca; “Jogos matematicos como metodologia
de ensino e aprendizagem das operagées com numeros inteiros”, de Sandra Lucia Piola
Barbosa; trabalhos relativos ao projeto de extensdo: “Matematica Divertida e Curiosa: é
possivel aprender e se divertir ao mesmo tempo”, de José Roberto Costa e académicos
participantes do projeto; e, “Jogos como recurso didatico no ensino das operagdes com
nameros inteiros”, de Soleni Filipin.

31 DESENVOLVIMENTO

O trabalho foi iniciado em agosto de 2018 com uma pesquisa bibliografica feita
para selecionar trabalhos cientificos, como teses, dissertagbes, artigos de revistas e de
eventos, que se relacionassem a tematica em questdo. Inicialmente era feita uma selecéo
de trabalhos que seriam estudados, ocasido em que a orientanda de Iniciagdo Cientifica
fazia a leitura e o posterior resumo e fichamento das obras, para que depois fosse feita a

Educacao enquanto fenémeno social: Democracia e emancipa¢dao humana 2 Capitulo 14




andlise juntamente com o orientador.

Foram realizadas as anéalises de varios textos, sendo que alguns se destacaram mais
que outros e contribuiram para fomentar melhor a criticidade da pesquisa. Sdo expostas, a
seguir, as sinteses dos trabalhos selecionados para essa pesquisa.

O primeiro texto estudado foi o da professora Salete Eduardo de Souza, “O uso de
recursos didaticos no Ensino Escolar”, que descreve um trabalho desenvolvido na disciplina
em que atuava como professora regente na Universidade Estadual de Maringa, no qual ela
destaca a importancia do uso dos recursos didaticos em sala de aula. O trabalho teve como
objetivo principal analisar algumas aulas de Matematica ministradas por académicas e a
utilizagédo que elas fizeram de recursos didaticos. No trabalho é feito um embasamento
teorico, evidenciando o importante papel do educador frente a forma de se trabalhar de
maneira diferenciada em sala de aula, tendo descrito como foi feita essa abordagem por
seus alunos de graduagéo. Foram destacados apenas os embasamentos teéricos de seus
alunos da graduacgéo, ndo sendo evidenciadas as aplicagdes e quais metodologias teriam
sido aplicadas em sala de aula (SOUZA, 2007).

O segundo trabalho analisado tem autoria das entdo académicas do quarto ano
do Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual do Centro-Oeste —
UNICENTRO em 2018, Késsia Cristina Talini Huf e Queren de Franga Camargo: “Artesanato
e demonstracédo das diagonais”. O objetivo principal a ser alcangcado com o trabalho foi
fazer a verificacdo dos pontos relevantes para os alunos, fazendo uso de um artesanato
para abordar a Matematica envolvida, ou seja, a Matematica e sua forma ludica de ensinar.
O artesanato foi o meio diferenciado utilizado para abordar a geometria de forma mais
cativante e atraente para os alunos, com a possibilidade de abordar a construcdo das
diagonais de um poligono regular, viabilizando explorar alguns conceitos da geometria
plana, tais como: éangulos, poligonos regulares, vértices, além de outros conceitos
abordados no decorrer da atividade. As oficinas foram aplicadas em turmas de 9° ano no
Colégio Estadual Professor Pedro Carli — EFM e em turmas de 7° ano no Colégio Estadual
Bibiana Bitencourt — EFM.

Os objetivos da aplicagéo da oficina nos colégios foram alcangados. Em ambos se
verificou o interesse e 0 entusiasmo dos alunos em realizar as atividades diferenciadas.
Ficou evidente também que alguns conceitos simples, como por exemplo: lados, diagonais,
vértices e até mesmo a nomenclatura dos poligonos, precisaram ser novamente abordados,
para que se alcancasse o intuito da oficina. Muitas davidas surgiram no decorrer da oficina.
Elas foram sanadas a medida que as atividades iam sendo realizadas. Com tudo isso,
pode-se confirmar a importancia de se abordar a Mateméatica de forma ludica.

Foi possivel notar que os discentes gostaram bastante da atividade proposta.
Atividades diferenciadas realmente motivam os estudantes a se interessarem pelo trabalho
proposto. Praticamente todos eles participaram das atividades, demonstrando dedicagéo e
comprometimento no trabalho proposto (CAMARGO, HUF, 2018).
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O terceiro trabalho estudado foi o da professora e pesquisadora Tatiana Tortato
Dalarmi: “O uso de jogos nas aulas de Mateméatica”. O estudo evidencia o resultado de um
trabalho de concluséo de curso, apresentado no Curso de Especializagdo em Metodologia
do Ensino de Matematica e Fisica, no ano de 2012.

Segundo Dalarmi (2013), a aplicacao correta de jogos em sala de aula gera grandes
beneficios para o desenvolvimento matematico. Foi isto que se buscou alcangar com o uso
dos jogos como recurso pedagdgico no ensino da Matematica, para sanar ou minimizar as
dificuldades dos discentes ao se depararem com os conteudos matematicos. Com base
nesse principio, foi buscado junto aos professores da Educacgéo Béasica, como empregar os
jogos em sala de aula e evidenciar quais as barreiras que podem dificultar sua utilizagéo.

A pesquisa, de cunho qualitativo, foi feita mediante a aplicagcdo de um questionario
a doze professores, sendo onze de Matemética e um de Biologia, todos atuantes no nivel
do Ensino Fundamental, nos Anos Finais, e também no Ensino Médio, do Setor Publico e
Privado de Ensino.

Algumas questbes levantadas nessa pesquisa tiveram relagdo com a frequéncia em
que os jogos eram utilizados em sala de aula. Constatou-se que essa utilizagao era pouca
e que entre os jogos mais utilizados estavam: Torre de Handi, Damas, Tangram, jogos de
tabuadas, entre outros. Quando se questionou os educadores sobre o comportamento dos
alunos frente a qualquer atividade diferenciada, a maioria respondeu que quando utilizou
algo diferenciado, os alunos focaram maior aten¢&o na atividade, as aulas se tornaram mais
tranquilas e o professor conseguiu auxilia-los, sanando as possiveis dividas que surgiam.
Ademais, ficou evidente que os discentes demostram quando estdo tendo dificuldades
e, com isso, se apavoram, ndo conseguindo aplicar os conteddos matematicos para o
desenvolvimento necessario.

Os dados obtidos e apresentados na forma de porcentagem mostraram-se
interessantes e serviram para confirmar os bons resultados, obtidos ao se abordar a
Matematica de forma ludica (DALARMI, 2013).

O quarto trabalho estudado foi 0 dos professores José Francisco Barbosa Neto e
Fernando de Souza da Fonseca: “Jogos educativos em dispositivos moveis como auxilio
ao ensino da Matematica”. Este estudo apresenta a utilizagdo de jogos educativos para
aparelhos méveis com o sistema Android, com o intuito de promover conhecimento em
Matematica. Relata-se a criagdo de um jogo embasado na obra “O homem que calculava”,
de Malba Tahan. Para a anélise dos pontos importantes, realizou-se a avaliagdo segundo
Medeiros e Schimiguel (2012), para comprovar a aceitacdo e interesse dos discentes, ao
se fazer uso desse meio de aprendizagem, fugindo do ensino tradicional e em busca de
uma viséo diferenciada de ensino. Segundo os autores, se destacou a importancia dos
jogos digitais educativos, apresentando os conceitos basicos sobre mobile learning e, com
o desenvolvimento de um jogo com os alunos, mostrou-se os resultados obtidos com um
grupo de alunos do 8° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do Ensino Médio.
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Ap6s o desenvolvimento do jogo com os alunos, realizou-se a avaliagdo por meio
de um questionario aplicado aos alunos que participaram da atividade, onde foi possivel
confirmar os pontos positivos obtidos, como: interesse, envolvimento e motivacdo em
querer jogar e aprender a Matematica. Ademais, também se evidenciou a facilidade dos
alunos em obterem os conhecimentos e habilidades matematicas em qualquer lugar, haja
vista que o celular faz parte do cotidiano das pessoas (BARBOSANETO, FONSECA, 2013.

O quinto trabalho analisado é o da professora Sandra Lucia Piola Barbosa: “Jogos
matematicos como metodologia de ensino e aprendizagem das opera¢cdes com numeros
inteiros”. Esse estudo evidencia a utilizacdo dos jogos mateméaticos como ferramenta
auxiliadora no processo de ensino e aprendizagem das opera¢des com numeros inteiros.
A aplicacado dos jogos matematicos ocorreu em turmas de 6° série do Ensino Fundamental,
no Colégio Estadual Turku Oguido, em Londrina, Parana, em 2009.

A escolha pela utilizacdo de jogos como meio facilitador de aprendizagem se
deve aos beneficios gerados aos alunos. Segundo Barbosa (2009), os jogos auxiliam
no desenvolvimento de estratégias para a resolugdo de problemas, além de criatividade,
curiosidade e envolvimento na brincadeira. Além disso, optou-se por trabalhar com os
jogos, por serem desafiantes, necessitar da criagdo de estratégias, raciocinio légico e,
principalmente, fazer uso da Matematica estudada na escola. Também foram apontadas
as vantagens ao educador matematico, possibilitando se estabelecer um ambiente em
que haja comunicagao, interacdo entre professor e alunos, com troca de experiéncias,
debates sobre os contelidos abordados, envolvimento nas praticas, sempre com o intuito
de modificar a visdo sobre a disciplina, de forma que essas praticas sejam dinamicas e
descontraidas.

O objetivo do trabalho foi verificar e avaliar a potencialidade do uso de jogos
matematicos em sala de aula, abordando um contetdo para o desenvolvimento de
habilidades em resolugdo de problemas. Os jogos utilizados para a aplicacdo na escola
foram: “Term6metro Maluco”; “Matix”; “Soma Zero”; e, “Eu Sei”. Todas as propostas faziam
a mesma retratacdo aos numeros inteiros, destacando as operagdes de adi¢édo, subtracédo
e multiplicagéo.

Os resultados obtidos mostram que € possivel implementar os jogos em sala de
aula, considerando principalmente o atendimento aos grupos de alunos, em diferentes
momentos e situagdes. Além disto, possibilita uma melhoria no comportamento dos alunos,
haja vista que eles gostam de jogar, respeitando as regras estabelecidas na turma. Alguns
alunos que se dispersavam no inicio das aplicacdes, logo se envolveram pela atividade e
se motivaram, demonstrando interesse em participar (BARBOSA, 2009).

O sexto trabalho analisado foi o projeto “Matematica Divertida e Curiosa: é possivel
aprender e se divertir ao mesmo tempo”, do professor José Roberto Costa, que contou
com participagdo de académicos do Curso de Licenciatura em Matematica em 2017 e
2018. Um dos objetivos desse projeto foi mostrar que a Matematica é importante, facil
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de ser aprendida, e que sua forma de abordagem utilizando o ludico facilita o aprender
dinamico e prazeroso. Além disso, com as praticas desenvolvidas, buscou-se ressaltar que
a Matematica pode ser trabalhada de forma descontraida e divertida, possibilitando mudar
a visdo dos alunos com relagéo a disciplina.

O projeto foi desenvolvido em 54 turmas de 25 colégios nos municipios de
Guarapuava, Candéi e Turvo, tendo sido aplicado em turmas dos anos finais do Ensino
Fundamental e primeiros anos do Ensino médio, envolvendo um total 1449 alunos.

Varias atividades foram desenvolvidas no decorrer do projeto, assim nominadas:
Leitor de mentes; Soma magica; Caixa magica; Data magica; Adivinho indiscreto; Numeros
telefénicos; Problema dos camelos; Problema do cilindro; Quebra-cabeca do T; Problema
das idades das filhas do maestro; Problema dos 6 litros; Problema do jogo de xadrez; Jogo
dos monstros; Problema dos 21 vasos e o jogo do Ludo matematico.

Para todos os académicos que participaram do projeto no decorrer de seu
funcionamento, segundo a andlise dos resumos apresentados na XX e XX| SEMAT, esta foi
uma grande oportunidade de vivenciar as situagdes atuais de ensino, até mesmo para ter o
primeiro contato com a escola, haja vista que alguns académicos ainda cursavam o 2° ano
do curso e nele tiveram seu primeiro contato com a realidade escolar.

Para os alunos da Educagéo Bésica essa proposta oportunizou participar de forma
diferenciada e obter conhecimentos matematicos. O interesse e a atengdo dos alunos
era evidenciada a cada atividade que se desenvolvia, eles mostravam mais interesse
pela Matematica. Sendo assim, os académicos participantes viam uma possibilidade de
melhoria no que se refere a postura dos alunos em encarar os conteddos matematicos em
sala de aula, pois se estivessem interessados, mostrariam mais dedica¢do na disciplina.

Todos os participantes do projeto ficaram muito satisfeitos com os resultados
alcancados. Nos encontros com o0s alunos nas escolas, eles ficavam intrigados,
maravilhados com as situagbes-problema, espantados com as solugdes apresentadas, que
pareciam “magica”, sendo tudo isso novidade para muitos deles, ja que o ensino tradicional
nas aulas de Matematica € o que ainda predomina. Alguns deles ainda ironizavam, dizendo
que aquilo que os académicos faziam nas atividades parecia algum tipo de “feiticaria
ou macumba”. Um conjunto de agdes demostradas pelos educandos, como: interesse,
curiosidade, participac¢do, faz com que os graduandos acreditem que esse tipo de projeto
deve ser implementado sempre que possivel.

Os académicos que participaram desse trabalho como ministrante das oficinas
disseram que tiveram a oportunidade de vivenciar diretamente os beneficios gerados para
os estudantes das escolas e também aos graduandos. Assim que chegavam ao colégio,
os alunos ja perguntavam, todos entusiasmados e curiosos, qual jogo, brincadeira ou
magica seriam feitos naquele dia e, durante a aplicagéo das atividades, eles realmente
demonstravam interesse, participagdo, curiosidade e, o mais importante, aprendiam
Matematica.
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Vale destacar que em todos os trabalhos analisados relatando os resultados desse
projeto, havia o relato de que sempre a maioria dos discentes se interessava pelas atividades
diferenciadas, pois é impossivel ndo chamar a atencéo para a Matematica sendo abordada
de maneira diferenciada no projeto (COSTA, SANTOS, NOGUEIRA, 2018; GUIMARAES,
COSTA, KRIKOWSKI, 2018; COSTA, SILVA, AMARAL, GROSSKO, 2017).

Verifica-se, por meio desses estudos e tantos outros, que a escola nédo é formada
apenas pelo aluno e professor. A escola envolve muito mais gente, todos que se envolvem
direta ou indiretamente. Ha um sistema hierarquico até chegar ao aluno, por isso é de suma
importancia que todo esse sistema escolar esteja disposto a pensar de um modo amplo em
todas as questdes escolares, principalmente no que diz respeito a aprendizagem do aluno,
o qual acredito que deva ocorrer de forma ludica, haja vista os inUmeros beneficios gerados
e aqui apresentados.

O sétimo trabalho estudado foi o da professora Soleni Filipin, também participante
do Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE), em 2017, com a orientacdo do
professor José Roberto Costa: “Jogos como recurso didatico no ensino das operacgoes
com numeros inteiros”. Em busca de trabalhar os conteddos matematicos e de produzir um
ensino eficaz, o intuito deste trabalho foi analisar as potencialidades de um projeto fazendo
uso de jogos como recurso didatico no ensino dos numeros inteiros e suas operacoes.
Além disso, os jogos tiveram por objetivo gerar socializagéo, estimular o raciocinio logico e
assimilacao de conhecimento, viabilizando a verificagdo se haveria interesse e rendimento
dos alunos durantes as aulas.

A pesquisadora optou pelo uso de jogos para, assim, trabalhar com uma proposta
diferenciada, sendo capaz de motivar os alunos a querer obter conhecimentos, mostrando
a relevancia dessa disciplina no nosso dia a dia e a importancia da aprendizagem dos
célculos matematicos sem necessidade da oferta das midias e das tecnologias. O projeto
foi desenvolvido em uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental, da Escola Estadual
Edite Cordeiro Marques, localizada no municipio de Turvo, no estado do Parana.

Os jogos trabalhados foram estes: Termémetro Maluco; Niumeros Balls; Memoria
dos Médulos e Nameros Opostos, todos eles sendo desenvolvidos em grupos. Apds a
aplicacéo dos jogos foi possivel conferir a importancia do trabalho feito de forma mais
dindmica e lddica, haja vista que os alunos participaram ativamente das atividades,
mostrando interesse e dedicac¢do, negando uma possivel aversdo pela Matematica. Isso
foi afirmado pela autora por meio das analises feitas, principalmente durante a aplicacéo
do jogo “TermO6metro Maluco”, ocasido em que os alunos chegaram a criar uma nova
regra. Além disso, foi possivel notar ainda o desenvolvimento da criatividade, ao mesmo
tempo em que eles criavam estratégias de jogo, evidenciando que quando os jogos sédo
utilizados aliados aos contetdos matematicos, o aprendizado ocorre de forma significativa
€ prazerosa.

Ao final da aplicagcéo dos jogos foi solicitado aos alunos para que registrassem suas
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opinibes, avaliacbes e criticas referentes ao projeto que havia sido desenvolvido na turma.
Nesses relatos os alunos afirmaram que com os jogos foi possivel socializar melhor com
a turma, o que fez com que eles perdessem o medo da Matematica, além de conseguirem
aprender mais. Além disso, eles ressaltaram que além de aprender, € mais divertido
aprender brincando. Outros estudantes ainda relataram que com os jogos foi possivel
descobrir outra forma de aprender Matemética e que ela ndo € um “bicho de sete cabegas”.

Segundo Filipin e Costa (2018), todas as atividades aplicadas com as quatro
operagdes com numeros inteiros despertaram a vontade de aprender nos alunos, pois
quando eles ndo conseguiam resolver as situagdes, ficavam bastante preocupados,
buscando auxilio com os colegas ou até mesmo com a professora, ndo desistindo até
chegar na solucdo do problema que era proposto.

Com os questionarios que foram aplicados inicialmente na turma, alguns alunos
disseram que a Matematica exige muita concentracdo e esforco, destacando que eles
consideravam a Matematica uma disciplina assustadora, complicada e dificil de ser
aprendida. Ademais, com relacdo ao aprendizado, cerca de 60% deles afirmaram preferir
que ela seja trabalhada com jogos, enquanto alguns preferem aprender por meio da
explicacdo oral, com exemplos, quadro e giz e livro didatico. Entretanto, outros pensam
que os jogos devem ser utilizados apds a explicagdo do contetdo. Ficou evidente, pelas
respostas dadas pelos alunos, que até o momento muito pouco se tinha trabalhado em sala
de aula com jogos e, para alguns deles, nunca havia sido trabalhado.

Outra questédo evidenciada com a pesquisa mostra que 90% dos alunos consideram
0s jogos e trabalhos em grupos a forma mais adequada para ocorrer o aprendizado
matematico. Para a maioria deles, a disciplina é considerada importante para o futuro.
Muitos deles passaram a nao ver mais a Matematica como assustadora, como acreditavam
no inicio das atividades. O restante, 10% deles, sentem necessidade da intervengéo do
professor e de atividades escritas. Com a pesquisa, ficou evidente que a abordagem da
Matematica em sala de aula deve estar sendo pensada constantemente pelo educador
(FILIPIN, COSTA, 2018).

Com os textos analisados e discutidos, pode-se destacar como a forma da condugéo
das praticas pedagogicas faz toda a diferenga com relacdo a postura do aluno frente a
sala de aula. Todos os trabalhos analisados e discutidos contribuiram para refletir sobre
a importancia da abordagem da Matematica feita de formas diferenciadas: a anélise dos
erros; os jogos mateméticos; atividades que diferem da simples utilizagdo de quadro e giz,
que proporcionem ao aluno a oportunidade de rever os erros cometidos nos exercicios;
propiciar momentos descontraidos e prazerosos, onde o aluno seja orientado pelo professor
na busca da construcdo dos conceitos matematicos.

Cabe ao educador matematico estar sempre disposto a investir na sua formagéo
continuada e envolvido na busca pela ampliacdo de seus conhecimentos. Ademais,
esses conhecimentos fazem parte da sua formacdo, a qual é iniciada na graduagéo,

Educacao enquanto fenémeno social: Democracia e emancipa¢dao humana 2 Capitulo 14




com a aprendizagem dos conhecimentos teéricos e praticos, estabelecendo relacées e
crescimento profissional ao realizar os estagios pedagoégicos nos colégios e, também, ao
realizar investigagcdes como esta, aqui relatada, todos contribuindo para a formagéo e o
desenvolvimento profissional do professor e educador, para cumprir com maestria essa

importante funcéo, fazendo a diferenca na aprendizagem do estudante.

41 CONSIDERAGOES FINAIS

A forma como a Matemética é abordada em sala de aula interfere na aprendizagem
de cada aluno, haja vista que eles sao diferentes e aprendem de formas diferentes. Alguns
ndo necessitam de um trabalho feito de forma diferenciada, pois sentem um gosto natural
por ela e aprendem facilmente. Em contrapartida, boa parte dos estudantes carece de
uma forma diferenciada de ensino que extrapole a simples utilizagdo de quadro, giz e livro
didatico.

Se o trabalho com a Matematica for desenvolvido com a utilizagdo do ludico e de
forma diferenciada, com metodologias inovadoras de ensino e materiais didaticos diversos,
que extrapolam o ensino tradicional, feito com definicdo, exemplos e inUmeros exercicios,
tem-se facilitado o entendimento e a aprendizagem matematica dos alunos, haja vista que
isto gera interesse, motivagao e apreco por essa disciplina tdo importante em nossas vidas.
Além disso, se o educador se dispde em mudar a forma com a qual aborda a disciplina
que ministra, isso Ihe propicia ter seus objetivos e metas com relagcdo ao ensino e a
aprendizagem da Matematica mais eficazmente alcangados.

O desenvolvimento desse trabalho de pesquisa possibilitou compreender melhor
todas as peculiaridades envolvidas no processo de ensino e de aprendizagem da Matematica,
as questdes relacionadas com a sala de aula na atualidade e as diversas possibilidades
que as acglOes diferenciadas oferecem aos educadores matematicos interessados em mudar
a forma com que os alunos enxergam a disciplina.

Possibilitou, ainda, verificar que todas as propostas analisadas apresentam
diferentes maneiras de se abordar os contelldos matematicos, envolvendo o ludico e as
metodologias inovadoras de ensino. Os objetivos sdo basicamente os mesmos: chamar
a atencado do aluno; motiva-lo; convida-lo a participar mais ativamente do processo; e,
instiga-lo a querer aprender Matematica. Seja com um simples jogo ou com uma atividade
diferenciada mais bem elaborada, o que se procura é tentar mudar a visao do aluno, para
que este perceba a importancia dos conteudos estudados e queira realmente aprender.
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