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tais como: indicadores de desempenho para monitoramento e medição do planejamento e 
desenvolvimento de produtos de vestuário;  metodologia para a execução de testes em um 
ambiente de integração contínua (IC); forma eficiente e inteligente entre a comunicação do 
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de cerveja, de modo a diagnosticar a situação atual e apresentar tendências, por meio 
da construção de cenários futuros; discussão a respeito da relação das mulheres com a 
Ciência, em particular Marie Curie e Chien-Shiung Wu; uso da Inteligência Competitiva 
(IC) para o desenvolvimento de um modelo de negócios por meio de um tripé formado 
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Nesse sentido, esta obra apresenta enorme potencial para contribuir com análises 
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para novas pesquisas e estudos. Agradecemos em especial aos autores dos capítulos, e 
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Ernane Rosa Martins
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CAPÍTULO 14
 STORYTELLING EM A RAINHA DE KATWE

Geovana Ezequieli de França
Mestra em Ciência, Tecnologia e Sociedade, 

IFPR Campus Paranaguá

Paulo Virgilio Rios Rodriguez 
Mestre em Ciência, Tecnologia e Sociedade, 

IFPR Campus Paranaguá

Valério Brusamolin 
Doutor em Ciência da Informação,IFPR 

Campus Paranaguá

RESUMO: As histórias e narrativas estão em todas 
as partes, compartilhar e contar acontecimentos 
faz parte do meio de socialização do homem, 
desde muito tempo. Por meio dessas histórias 
é possível aprender algo novo, conhecer novos 
hábitos e costumes, se emocionar, se motivar 
e criar novos vínculos. Assim como a contação 
de histórias remete à socialização, jogar xadrez 
pode proporcionar o conhecimento de mundo, 
interesse pela escola, viagens, perspectiva de 
vida e esperança. O filme “Rainha de Katwe”, 
conta a história de, Phiona Mutesi, uma jovem de 
uma região periférica da Uganda que, em pouco 
tempo, se torna campeã nacional de xadrez. 
O objetivo da pesquisa é identificar qual a 
influência do jogo de xadrez ao longo da história 
de vida da famosa Phiona Mutesi. Para entender 
compreender como os atores envolvidos nesse 
enredo utilizou-se da metodologia para a análise 
de discurso, desta forma é possível identificar os 

elementos presentes na narrativa do filme. Os 
resultados obtidos pelo estudo são importantes 
tanto para a área do xadrez como para as áreas 
de estudo que analisam a storytelling como uma 
ferramenta.
PALAVRAS - CHAVE: Narrativas; Xadrez; 
Superação; Rainha.

STORYTELLING IN KATWE’S QUEEN
ABSTRACT: Stories and narratives are 
everywhere, sharing and telling events has been 
part of man’s socialization for a long time. Through 
these stories you can learn something new, learn 
new habits and customs, get emotional, motivate 
and create new bonds. Just as storytelling refers 
to socialization, playing chess can provide 
world knowledge, interest in school, travel, life 
perspective, and hope. The movie, “Queen of 
Katwe,” tells the story of Phiona Mutesi, a young 
woman from a remote region of Uganda who 
soon becomes a national chess champion. The 
aim of the research is to identify the influence of 
chess game throughout the life history of famous 
Phiona Mutesi. To understand how the actors 
involved in this plot used the methodology for 
discourse analysis, it is possible to identify the 
elements present in the narrative of the film. 
The results obtained by the study are important 
for both the chess area and the study areas that 
analyze storytelling as a tool.
KEYWORDS: Narratives; Chess; Overcoming; 
Queen.
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1 | 	INTRODUÇÃO
Contar histórias é uma necessidade do ser humano, transmitir por meio de palavras 

e de narrativas os saberes e os acontecimentos é uma maneira de socialização que a 
humanidade dispõe desde muito tempo. O ato de contar histórias é transmitido de geração 
em geração e possibilita que as pessoas possam aprender, desenvolver, se tornarem mais 
criativas, e permite que possam criar novas perspectivas sobre sua realidade.

Na antiguidade as narrativas eram contatas para transmitir valores e para disseminar 
o conhecimento que eles tinham e para ensina aos mais jovens a cultura e as tradições 
dos antepassados. Atualmente as narrativas estão presentes nas mais diversas partes do 
dia, sejam elas narradas em um rádio, as escritas nas redes socias, ou as transmitidas 
por meio de vídeos em propagandas televisionadas. Por mais que o objeto das narrativas 
tenha sofrido modificações ao longo dos anos sua principal função permanece a mesma: 
é a exposição de fatos.

Mas, não é apenas em livros, rádios, televisões e na internet que é possível encontrar 
histórias sendo contadas. É possível encontrar essas narrativas em outro artefatos como 
o jogo do xadrez. O jogo de xadrez e cada uma das peças do jogo é influenciado por suas 
origens, tempos e histórias.

Entender a história do xadrez é de certo modo compreender a história da cultura 
ocidental o contato entre Europa Medieval e o mundo árabe e mulçumano que trouxe muito 
conhecimento para a Europa e presente em diversos livros, filmes, clipes, etc.

Assim como o jogo conta histórias ele também transforma histórias, isso aconteceu 
com Phiona Mutesi, uma garota que vivia em Katwe, na Uganda, e viu sua vida ser 
modificada com a inserção do jogo de xadrez, como cada um de seus adversários, que 
ia muitos além dos outros enxadristas, influenciaram cada uma de suas jogadas até ela 
passar de peão à dama.

Esse trabalho tem como objetivo identificar qual a influência do jogo de xadrez ao 
longo da história da vida da famosa Phiona Mutesi que é retratadano filme “Rainha de 
Katwe”, para atender esse objetivo será utilizada da metodologia de análise de discurso 
textualmente orientada.

2 | 	DESENVOLVIMENTO

2.1	 Xadrez
Muitos jogos parecidos com o xadrez surgiram em várias partes do mundo na Idade 

Média. Mas, o xadrez ocidental que veio da Europa tem sua provável origem por volta do 
século V, VI, na Índia, passou para Pérsia (atual Irã), em seguida passou para as culturas 
árabes e mulçumanas, entrando em contato com as culturas europeias durante as cruzadas.

Existe um paralelismo da história do xadrez com a história da cultura ocidental 
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relacionando o jogo de xadrez com aspectos políticos, culturais, religiosos e esportivos.
Na Idade Média, o xadrez era considerado “o jogo dos reis” e era o passatempo 

favorito da sociedade aristocrática europeia, mas proibido aos servos, que também não 
recebiam nenhuma instrução formal (SÁ, 1988).

Historicamente o xadrez tem sido classificado como um jogo de guerra (MURRAY, 
1913). Em um jogo de guerra típico, dois jogadores conduzem um combate entre dois 
exércitos de força igual sobre um campo de batalha de extensão delimitada que não oferece 
vantagem inicial de território para nenhum dos lados.

Os jogadores não têm ajuda externa e só podem contar com suas faculdades de 
raciocínio. Normalmente vence o jogador com maior capacidade estratégica; cujas forças 
estejam colocadas de maneira mais efetiva; e que possua habilidade mais desenvolvida 
para prever posições (MURRAY, 1913, p. 25).

A lenda mais aceita sobre a origem do jogo de xadrez, é sobre um sábio chamado 
Sissa de uma região do noroeste da Índia que inventou um jogo de tabuleiro que simulava 
uma guerra e pediu como recompensa ao rei um grão de trigo para a primeira casa, dois 
para segunda casa, quatro para a terceira casa, oito para a quarta casa, e sempre dobrando 
a quantidade de grãos de trigo da última casa, até que todos os 64 quadrados fossem 
preenchidos. O rei prontamente concordou com este pedido.

Na obra “Uma História do Xadrez”, Harold James Ruthven Murray (1913), declara em 
mais de novecentas páginas que o xadrez foi inventado em 570 d.c., na Índia. Este xadrez 
indiano era chamado Chaturanga, ou dividido em quatro, formado por quatro exércitos que 
se enfrentavam no tabuleiro, cada exército composto por um rei (rajá), elefante, cavalo, 
barco (ou carruagem) e a infantaria. Este jogo seria o antecessor das demais variações do 
jogo de xadrez; persa (chatrang), árabe (shatranj), chinês (xiangqi), japonês (shogi).

Documentos evidenciam a presença de um jogo semelhante na China. Mas não 
se sabe se o jogo chinês evoluiu do Chaturanga ou se ambos vieram de um antecessor 
comum.

O Xadrez e a religião possuem uma longa relação onde o xadrez sofreu influências 
em vários momentos de sua história. Em diversas ocasiões o xadrez foi proibido por 
sacerdotes do islamismo, catolicismo, judaísmo, e protestantismo sob a justificativa de que 
o xadrez era um jogo de azar e que atrapalhava a pratica da religião em alguns aspectos.

Inicialmente sob domínio islâmico a primeira alteração significativa foi a retirada dos 
dados para movimentos das peças que era utilizado no Chaturanga. Lentamente a pratica 
do xadrez foi permitida pelo clero e no século XIII foram escritas as primeiras moralidades, 
utilizando o xadrez como metáfora para o ensino da ética e moral.

A forte presença da Igreja Católica na Idade Média influenciou a substituição da peça 
“Alfil”, parecida com a mitra utilizada pelos Bispos, que tinha seu nome ligado ao elefante 
do Chaturanga e de pouco significado paraos europeus – para Bispo, de modo a melhor 
retratar a importância da igreja na época. A ampliação dos poderes da Rainha coincidiu 
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com o desenvolvimento da Mariologia(culto a Virgem Maria) e a atitudes em relação as 
mulheres.

Alemanha e Inglaterra, países protestantes, optaram pelo termo secular Rainha 
enquanto que países católicos como Espanha, França e Itália, optaram pelo uso de 
vernáculos associados a Nossa Senhora. As regras de promoção da Dama, também foram 
reguladas pela Igreja Católica de modo a impedir duas Damas sobre o tabuleiro, já que 
contraria a doutrina da fé católica.

Em 1851, foi disputado em Londres o primeiro Internacional, vencido por Adolf 
Anderssen. Estabelecendo regras muito parecidas com as que existem até hoje. Em 
1886 foi disputado entre Wilhelm Steinitz e Johannes Zukertort o primeiro duelo pelo título 
mundial. Steinitz venceu a disputa e manteve o título até 1894.

Em 1924 a criação da Federação Internacional de Xadrez (FIDE) com a organização 
do primeiro evento sendo a Olimpíada de Xadrez, vencida pela Equipe Húngara e o 
Campeonato Mundial feminino de Xadrez, vencido por Vera Menchik, realizados em 
Londres no ano de 1927.

Um dos grandes embates durante a guerra Fria foi a disputa do mundial de xadrez 
de 1972. Quando Boby Fischer derrotou Boris Spaski pelo campeonato mundial dando ao 
xadrez uma das maiores audiências da tv naquele ano, já que o campeonato retratava o 
embate entre EUA e União Soviética, na década de noventa com a chegada do computador 
em casa em 1996 quando o Deep Blue derrota Garry Kasparov. Sendo o xadrez um dos 
primeiros grandes precursores de jogos de estratégia. No cinema ele é utilizado como 
metáfora de diversas formas como o embate ideológico entre o Prof Xavier e o Magneto 
em X Men (2000), usado frequentemente para denotar inteligência e racionalidade. Pode 
representar uma disputa filosófica como no filme sétimo selo (1957) entre um embate de 
um cruzado e a morte.

2.2	 Narrativas e Storytelling
O ato de contar histórias é uma das ações mais antigas da humanidade (ZURRA, 

et. al., 2015, p. 91), a transmissão de saberes, de ideias e de acontecimentos ocorre por 
meio de narrativas. Segundo Santos (2016, p. 100), a narrativa é um meio de comunicação 
onde cada indivíduo consegue por meio da linguagem expressar e reconstruir sua memória.

Para Pacheco (2016, p. 23 - 24), o homem é um contador de histórias nato, a 
compreensão que ele possui sobre ele mesmo, sobre o mundo e a realidade auxiliam 
na construção das atividades verbais, ou seja, as narrativas representadas por símbolos, 
metáforas e o imaginário. “(...) homem é uma grande narrativa, construída a partir de tantas 
outras narrativas paralelas, complementares ou contrastantes, mas em constante diálogo.” 
(GONÇALVES; SANTOS, 2016, p.451).

A narrativa faz parte do processo que é descrito por Zurra et. al. (2015,
p. 92), como conhecer pessoas, conhecer comunidades, crenças, valores e saberes, 
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tudo isso por meio de relatos de histórias escritas e orais que são construídas coletivamente 
e individualmente, sendo fontes de estudos com um grande valor.

Entre todos os povos e culturas foram compartilhadas histórias com os mais 
diversos objetivos: de educar, preservar cultura, servir como um meio de entretenimento 
e para suscitar valores morais. As narrativas podem ser interativas, atuais ou modificadas 
conforme os contextos nos quais elas são contadas, mas elas precisam de personagens, 
esse elemento é a chave que cria ação e desperta a emoção nos ouvintes. (FRANZONI, 
2019, p. 75).

Histórias são compostas de eventos que ocorrem no passado (uma memória), 
situações do presente e ações que irão acontecer no futuro. Além disso, ao se utilizar das 
narrativas outros quatro elementos clássicos são indispensáveis: uma trama; um narrador; 
um contexto; e as personagens, ainda nas narrativas da era digital esses conteúdos são 
encontrados. (OLIVA; BIDARRA; ARAÚJO, 2017, p. 444).

De acordo como Oliva, Bidarra e Araújo (2017, p. 443), histórias podem ser usadas 
como métodos de ensino e aprendizagem, seja na área de psicologia, gestão ou na saúde, 
as narrativas podem desenvolver ligações com o conhecimento e com a memória de cada 
indivíduo, o que auxilia na fixação do conteúdo adquirido.

Segundo Franzoni (2019, p. 76), as narrativas influenciam o despertar da imaginação 
das pessoas, que ao ouvirem uma histórias se recordam de lembranças de situações vividas 
ou de assuntos que foram tratados por esse indivíduo, dessa forma, Story representa parte 
da criatividade do ser humano.

Para Oliva, Bidarra e Araújo (2017, p. 443), as histórias auxiliam na compreensão 
das experiências e na criação do discernimento do mundo, além disso, elas podem ajudar 
na construção do conhecimento já adquirido com o melhoramento das memórias, uma vez 
que, histórias tendem a ser mais lembradas do que outra maneiras de aprendizagem.

O conceito de narrativa passa a ser abordado em diversos contexto e áreas de estudo, 
podendo ele ser considerado um gênero textual, ou ainda, uma ferramenta de gestão e de 
marketing. Segundo Brusamolin e Suaiden (2014, p. 29), as narrativas, Storytelling, podem 
ser consideradas as exposições de fatos e relatos, escritos ou expressos oralmente, esses 
eventos podem ser verdadeiros ou fantasiosos, contudo há uma diferença entre narrativa 
e um simples relato que consiste na presença dos detalhes e da emoção transmitida pelo 
narrador.

Conforme Baptista (2017, p. 588), a utilização do termo Storytelling está relacionado 
a sua tradução literal, o ato de contar histórias, que na atualidade se relaciona a uma 
estratégia que através de novas tecnologias, que utiliza-se dessa ferramenta como uma 
nova maneira de promover a interação social. Para Franzoni (2019, p. 76), Storytelling 
significa capacidade de contar histórias.

De acordo com Mcsill (2013, p. 31), Storytelling trata-se da arte de contar uma 
história, ainda de acordo com o mesmo autor, as narrativas agem como um estímulo 
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na resolução de problemas, cada indivíduo recebe as informações que essas narrativas 
transmitem de maneira única e que podem ser alteradas conforme suas necessidades e os 
momentos nos quais são passando.

Atualmente usa-se o ato de contar histórias mesmo sem perceber, ao lembrar um 
acontecimento, ao contar algo para alguém, ao contar histórias infantis, até mesmo quando 
se compartilhar algum momento nas redes sociais com fotos e legendas, ou as ações 
que o mundo dos negócios promovem para vender ou para incentivar, tudo isso pode ser 
considerado como a utilização de Storytelling (FRANZONI, 2019, p. 77).

Segundo Mcsill (2013, p. 145), a Storytelling serve como um agente de mudança, 
ao se criar um conflito se muda uma história, o problema é capaz de mover a história, que 
por sua vez altera o curso, transformando a direção impulsionando o indivíduo ao futuro. “O 
valor de uma história reside na sua capacidade de transmitir ideias simples ou complexas e 
com múltiplas camadas, de uma forma simples e memorável, para públicos culturalmente 
diversos.” (FRANZONI, 2019, p. 81 - 82).

O objetivo de contar uma história é da fixação de um determinado assunto, de promover 
ações e reações nas pessoas que as ouvem, o principal propósito de uma Storytelling 
está em construir histórias que contenham significado, e que o mesmo seja utilizado como 
propulsor para execução de uma ação. O conforme a opinião do autor Mcsill (2013, p. 29) 
“Sinceramente acredito que histórias são instrumentos poderosíssimos capazes de, sim, 
mudar vidas, resolver dilemas morais, problemas e questões aparentemente insolúveis.”

2.3	 Metodologia
A pesquisa pode ser classificada como exploratória, qualitativa e ainda apresentará 

como metodologia a análise de discurso textualmente orientada
que tem como principal autor Norman Fairclough (2001, p. 27), que segundo o autor 

consistem em quatro condições de aplicação.
A primeira é pautada em um método de análise multidimensional, onde há avaliação 

entre as mudanças sociais e as discursivas. Segunda conduta é a análise multifuncional, 
que ocorre quando os discursos servem para a mudança do conhecimento formulado pelo 
senso comum e as relações socias. A terceira conduta é o método de análise histórica, 
é a construção dos discursos a longo prazo e as articulações presentes nele. E por fim, 
a quarta conduta, está articulada ao método crítico, onde as relações do discurso e da 
mudança social não são claras as pessoas que estão envolvidas no processo.

Conforme Fairclough (2001, p. 62), a ADTO pode ser entendida como uma unidade 
de discurso e de comunicação que integra o sistema da vida social e retrata as relações 
dos conflitos e das lutas sociais, porém, ela age no processo de transformação ao mesmo 
tempo que isso ocorre.

Para Peixoto de Ferreira (2018, p. 2887 - 2888), a ADTO pode ser definida como uma 
análise que auxilia na promoção da pesquisa social e crítica, pode compreender qualquer 
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tipo de linguagem e configura a realidade em: a) estruturas, b) práticas e c) eventos, além 
disso, o processo de ideologia é encontrada nas práticas discursivas e nas interpretações 
que os indivíduos fazem em suas posições da estrutura social.

Essa metodologia de discurso diferente das outras, pois pode analisar textos que não 
são apenas científicos, mas que tratem dos discursos presentes no cotidiano da sociedade, 
sejam eles nas salas de aula, em discursos terapêuticos e os que estão presentes na 
psicologia social.

O objeto de estudo utilizado para a realização da análise do discurso foi o filme 
Rainha de Katwe, que foi dirigido por Mira Nair, onde retrata a história de superação da 
enxadrista Phiona Mutesi, que passou por uma mudança em sua vida desde que aprendeu 
a jogar xadrez. Além de retratar a sua vida, o filme também conta a história de outras 
pessoas envolvidas com o xadrez em uma surpreendente história.

2.4	 Discussão e Resultados
O filme a Rainha de Katwe apresenta uma legítima Storytelling, que contém emoção 

e expõe um fato, uma história de superação e de mudança social. Após a aplicação do 
método de Análise de Discurso Textualmente Orientada foi possível identificar diversos 
elementos que são mostrados durante a narrativa.

Muitos desses elementos são facilmente identificados e extraídos da história, 
contudo é importante observar atentamente os detalhes que a narrativa traz, todos os 
personagens e todas as situações ali representadas. Todos esses elementos contribuem 
com a análise, ao entender como cada um se comporta na história as percepções em 
relação à sua finalidade podem ser modificadas.

Com o decorrer do filme alguns aspectos gerais são observados: a importância do 
jogo de xadrez, a mudança de vida que as crianças do projeto missionário passam, as 
dificuldades enfrentadas pelas pessoas que vivem em Katwe, a persistência por parte de 
alguns personagens, a motivação que os leva a vencer, em meio a derrotas e vitórias e 
vontade de mudança é a que prevalece. Para um melhor entendimento esse artigo passará 
a comentar algumas partes específicas do filme, extraindo observações orientadas pela 
ADTO.

O filme conta parte da história da vida de Phiona Mutesi e de sua relação com o 
xadrez. Desde o início do longa metragem é possível identificar essa relação, como o 
próprio título “Rainha de Katwe” sugere, pois rainha ou dama é a peça mais poderosa do 
tabuleiro, e Katwe é a cidade natal de Phiona. É possível observar outras relações como 
essa ao longo do filme.

No início do filme é revelado o local onde a história se passará, Katwe conhecida 
como a maior favela de Uganda, com problemas sociais mais diversos: a fome, falta de 
moradias adequadas, falta de saneamento básico, falta de hospitais e escolas públicas, o 
trabalho infantil, a estrutura familiar abalada, além das poucas oportunidades que a região 
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fornece.
Por outro lado conhecemos o treinador, Robert Katende, que através de um projeto 

missionário passa a ensinar as crianças da região como jogar xadrez. Para ele, é possível 
mudar a realidade daquelas crianças por meio do esporte, o trabalho que ele desenvolveu, 
mesmo sendo em outra área de conhecimento e não pela qual ele se formou, se tornou 
uma paixão e com entusiasmo mostrou o xadrez dando um novo sentido as crianças da 
região.

Phiona Mutesi trabalhava vendendo milho para ajudar a mãe com o sustendo de sua 
família de quatro pessoas, a falta do pai traz severas consequências na vida de Phiona e 
sua família. Quando Phiona conhece Robert Katende e o xadrez para ela o mundo passa 
a mudar, ela se encanta pelas próprias histórias que o tabuleiro contam, o ato de “rainhar” 
ou promover, quando o peão atravessa todo o tabuleiro e chega a última casa, ele pode 
ser promovido a outra peça, até mesmo a mais poderosa a rainha*, quando Glória explica 
o que isso significa percebe-se que Phiona fica mexida com as possibilidades que o xadrez 
apresenta. O pequeno se torna o grande!

Analisando a história de vida de Phiona, percebe-se que ela está enfrentando 
diversos adversários e jogando xadrez na vida, por diversos aspectos. Toda a superação 
que ela viveu pode ser transcrita nas jogadas possíveis do jogo, e até mesmo nas partidas 
que não foram vencidas, sempre houve uma maneira de aprender e se reinventar com 
essas ações.

Phiona depara-se com várias situações adversas em sua vida, as dificuldades 
em se manter jogando fazem com que ela sinta-se insegura, além dos problemas de 
desigualdade social, ela tem que viver auxiliando a mãe, pois desde que seu pai faleceu a 
situação financeira deles é difícil, outro desafio superado por ela é fazer com que sua mãe 
compreenda que jogar xadrez é bom e pode lhe trazer benefícios.

O desejo dos jovens de Katwe em competir com outros adversários cresce e o 
treinador Robert se vê na difícil missão em conseguir um campeonato onde eles possam 
ser aceitos, ele sabe que para isso precisará de dinheiro. Dentro da história Robert se 
demonstra um homem com vontade de ajudar a mudar a realidade das crianças, ele é 
um grande incentivador e não mede esforços para proporcionar oportunidades através do 
xadrez.

Após a conquista dos recursos necessários para pagar pela competição o filme 
retrata a diferença sociais existentes em Uganda. As crianças que tem acesso à educação 
e possuem condições financeiras, jogam contra as crianças de um projeto missionário. 
Mas, mesmo com tantas adversidades quando os jogos começam as crianças de Katwe 
mostram do que são capazes e a vitória se torna inevitável, até mesmo para a novata 
Phiona.

Após a sucessivas vitórias de Phiona e de sua alfabetização realizada pela 
esposa de seu treinador, ela começa a competir com jogadores de alto nível e sua pouca 
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experiência com campeonatos como os que ela enfrenta podem lhe trazer desprazeres e 
frustações. Quando se ensina o xadrez um dos princípios dele é que haverá um ganhador 
e alguém que perderá a partida, contudo isso não deve ser desestimulador, pois faz parte 
do processo do jogo. Essa é a oportunidade de rever o jogo e corrigir os passos, descobrir 
que haviam melhores decisões, para assim voltar mais fortalecido em uma próxima partida. 
Phiona, no entanto, ainda não estava preparada para perder e continuar.

Após a derrota, muitos questionamentos sobre continuar jogando surgem para 
Phiona. Seu senso de justiça fica abalado, como pode uma garota que não é tão boa como 
ela conseguir treinar como os melhores jogares do mundo e ela não? Como que ela poderá 
enfrentar alguém que tem outras condições de vida? Como continuar sonhando mesmo 
tendo que enfrentar sua realidade repleta de problemas dos quais ela não conseguiria 
mudar? Todos esses questionamentos fazem com que ela tenha medo e tema por seu 
próprio futuro. Analisando a partida e o resultado de outras pessoas, ao contrário de sua 
mãe e irmã, ela não queria se casar ou ter filhos tão cedo.

Nesse instante o treinador se torna uma figura importante ao auxiliar a enxadrista 
à se reencontrar, a se aperfeiçoar e a se preparar para as próximas competições, não 
apenas com os livros e os treinamentos com o jogo, mas também com conselhos que a 
motivava a continuar. Como toda boa história, essa também tem um final feliz. Após, anos 
de preparação em 2011 ela consegue se consagrar como candidata ao título de mestre de 
xadrez, sendo a primeira mulher de Uganda a conseguir tal feito.

Quando toda a história do filme é analisada e a comparação da Phiona com uma 
peça de xadrez é possível identificar que ela era um peão que se tornou uma peça mais 
forte em seu jogo da vida. Ao considerar as sete casas que o peão tem que percorrer pelo 
tabuleiro até chegar a oitava fila e conquistar seu grande triunfo que é a promoção, assim 
também pode ser percebida a história de vida de Mutesi.

Em sua história nota-se que algumas situações a colocaram como uma peças em 
um tabuleiro, dentro das posições do jogo. Na fase inicial Phiona avança sua primeira casa, 
chegando a terceira fila, quando consegue a permissão de sua mãe para jogar, o xadrez 
era visto como um jogo de azar. Em seguida Phiona alcança mais uma casa, chegando a 
quarta fila, após aprender as jogadas e passa a ganhar de seus colegas que fazem parte 
do projeto missionário e de outras crianças da sua região.

Em seu terceiro avanço, chegando a quinta fila, o seu treinador nota que a capacidade 
de Phiona está elevada para alguém de sua idade, as jogadas que ela consegue antecipar 
o impressiona, nesse instante fica cada vez mais evidente que ela é capaz de percorrer 
grandes distâncias.

Como consequência de seu bom desempenho, o peão chega a sexta fila, quando 
Phiona passa a representar seu país em competições internacionais, com vitórias 
inesperadas e também com derrotas que a fazem refletir sobre quais são suas aptidões de 
fato. Ao chegar na sétima fila, quando o peão está prestes a ser promovido, nesse ponto a 
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sensação que história passa é que após as derrotas a jovem enxadrista irá desistir do seu 
percurso, contudo é com as aprendizagens e com suas próprias reflexões que ela passa a 
tomar atitudes que a impulsione para frente, em busca de novas partidas.

Chegando a oitava fila, atravessando todo o tabuleiro e seus obstáculos, o peão 
pode ser promovido à Rainha (Dama), Phiona é reconhecida pela sua própria comunidade 
como uma vencedora, após uma longa jornada ela consegue superar a si mesma e aos 
seus medos e vence mais uma vez, sua consagração não está apenas no seu título, mas 
naquilo que ela passa a representar em seu corpo social, ela se torna uma heroína com 
passos a serem seguidos.

Ao analisar o filme e a história retratada é possível encontrar muitos elementos que 
compõem todo esse enredo e o identificamos como uma Storytelling que mostra a mudança 
social. Assim como nas partidas de xadrez a vida de Phiona apresentou suas peças, as 
quais ela poderia pensar, analisar e movimentar, mostrou seus adversários e obstáculos 
que foram muitos e resistentes a mudanças que ela sozinha não poderia controlar, e como 
um peão que atravessa o tabuleiro, ela torna-se uma rainha no meio de uma batalha, onde 
a vitória foi além da partida ou de um campeonato, ela foi uma vitória para a vida.

3 | 	CONSIDERAÇÕES FINAIS
As narrativas e as histórias estão em todas as partes, desde uma conversa até mesmo 

em um jogo, contar histórias é um ato natural a essência do ser humano, comunicar-se para 
compartilhar novidades e conhecimentos é uma ação que ocorre desde os primórdios.

O filme traz uma linguagem acessível, de fácil compreensão e uma narrativa com 
altos e baixos dos personagens centrais, a cada emoção transmitida percebe-se que as 
dificuldades são aos poucos superadas. A vontade de mudar sua realidade está presente 
nas ações na maneira que Phiona busca aprimorar, inclusive com poucas oportunidades. 
Mesmo nos momentos onde a tensão invadem sua vida ela procura orientação com seu 
treinador, que a incentiva e mostra como mesmo na derrota ainda há algo a se ganhar. A 
possibilidade de rever as decisões anteriormente tomadas e redefini- las.

Os traços da história analisada demonstram a importância do jogo na mudança 
de uma realidade, que por muitas vezes parecia distante, a forma como o jogo de xadrez 
envolveu os personagens apresentados pelo filme, foi o estopim para que através do esporte 
ocorresse uma ruptura de um paradigma. As diversas dificuldades que foram superadas 
pelas crianças de Katwe para vivencia do jogo, servem como uma história inspiradora e 
motivadora.

Outro ponto importante observado foram as narrativas que o próprio jogo de xadrez 
conta e que serviram como uma propulsor na jornada dos enxadristas. Acreditar em sonhos 
possíveis, visualizar a mudança e batalhar mesmo na dificuldade, assim como um peão 
batalha em uma partida até conseguir cruzar o tabuleiro e se tornar uma peça melhor, isso 
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também acontece na história de Phiona e dos outros enxadristas.
São necessários novos estudos para compreender o impacto de uma narrativa para 

os enxadristas, e como eles percebem as narrativas em relação aos componentes do jogo. 
Para esta analise pode-se dizer que as histórias do jogo de xadrez influenciaram as histórias 
de uma comunidade carente, revelando que a persistência, pelo menos temporariamente, 
deu um xeque mate nos problemas sociais.
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