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APRESENTACAO

O livro “Comunicagéo: Midias, temporalidade e processos sociais” é uma obra
multidisciplinar que retines estudos cientificos de pesquisadores de diversas partes do pais
sob o fio condutor da midia e de suas relagdes na sociedade. Ao todo dezessete capitulos
emprestam seu brilho a esta obra que tem tudo para ser referéncia nos estudos da midia.
Este primeiro volume aborda de forma categorizada os trabalhos conforme suas afinidades
tematicas.

Como é de se esperar pela tematica, o livro apresenta uma predominancia de
capitulos que dialogam de modo mais explicito com o jornalismo e suas praticas assim temos
a abordagem do jornalismo em plataformas digitais, jornalismo de revista e sites de noticias.
A publicidade é também uma area central na obra e aqui temos estudos que abrangem
comportamento do consumidor, campanha publicitaria e publicidade comportamental.

Num eixo tangente as midias o livro dialoga bem com é&reas importantes das
ciéncias humanas e sociais, como as interfaces tecnolégicas nos estudos de games,
seja nas transformagdes comunicacionais contemporaneas, seja enquanto jogos digitais
acionados por smartphones ou na trilha sonora dos games. Também merece destaque o
debate sobre o desejo social do consumo, a anélise do discurso presidencial sob o espectro
do negacionismo, bem como outros estudos que perpassam por campos complexos e
multiplos como direitos humanos, educacéo, filosofia e cultura.

O objetivo central do livro € demonstrar como € amplamente possivel a partir de um
tema interdisciplinar reunir pesquisadores dos mais diversos matizes capazes de produzir
sentidos que dialogam entre si e que ampliar o alcance de um debate tdo caro ao nosso
tempo como a temporalidade e os processos sociais que emergem das midias e que foram
catapultados ao plano maximo com o advento da pandemia do Coronavirus.

Ahumanidade nunca esteve tao conectada e a sociedade em rede nunca foi tdo real.
O ciberespaco se maqueia de simulacro e realidade conforme a nuance que lhe é dada
pelo fluxo cibercultural do contetdo compartilhado. As relagdes econdmicas, politicas e
sociais se imbricaram de tal forma que é impossivel dizer quanto um contetdo é comercial,
de entretenimento, de engajamento ou instrucional. Ndo sabemos a medida potencial dos
meios que nos cercam.

Deste modo a obra Comunicagdo: Midias, temporalidade e processos sociais
apresenta uma teoria bem fundamentada nos resultados praticos obtidos pelos diversos
pesquisadores que arduamente desenvolveram seus trabalhos que aqui seréo apresentados
de maneira concisa e didatica. Esperamos que nestes tempos sombrios onde a intolerancia
e a polarizagdo insistem em minar o senso critico, que esta obra possa servir de luz para
pavimentar o sé6lido conhecimento acerca das midias que aqui se constréi e se consolida.

Miguel Rodrigues Netto
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RESUMO: O artigo aborda a trilha sonora
desde seu conceito e concepg¢do no cinema
ao surgimento nos primeiros videojogos,
0s compositores, a evolugcdo dos games
na atualidade. Discorre também sobre a
musica como elemento da narrativa dos
games, da interatividade, imersdo e fluxo ao
desenvolvimento do mercado da VG Music.
Concluindo com uma discusséo sobre as trilhas
sonoras, principalmente nos jogos eletrOnicos
e seus avangos da década de 1980 com as
elaboragbes por compositores.

PALAVRAS-CHAVE: Trilha sonora;
Narrativa; Imersédo; VG Music.

Games;

Comunicacgéo: Midias, temporalidade e processos sociais

RETROSPECTIVA

THE GAMES SOUNDTRACK: A
RETROSPECTIVE

ABSTRACT: The paper covers the soundtrack
from its concept and conception in cinema to the
appearance in the first games, the composers,
the evolution of games today. It discusses
music as an element in the narrative of games,
from interactivity, immersion and flow to the
development of the VG Music market. Concluding
with a discussion about soundtracks, mainly in
electronic games and their advances in the 1980s
with the composers’ elaborations.

KEYWORDS: Soundtrack; Games; Narrative;
Immersion; VG Music.

11 INTRODUGAO

O termo trilha sonora se origina no
cinema, comporta o conjunto sonoro da obra,
desde a mausica tema original, as variagoes,
excertos musicais, efeitos sonoros, ruidos,
sons de objetos, da natureza e falas. A misica
estava presente no inicio das projecdes
cinematogréficas como fundo musical, sendo
executada ao vivo por um pianista por meio
de solos e improvisagdes, sendo utilizada a
principio para encobrir o ruido da proje¢cdo no
cinema mudo. Carrasco, 2010, p.1, afirma:

Mesmo antes de possuir o
recurso da fala, o cinema ja
possuia musica. Desse modo,
percebemos que a musica
foi a primeira sonoridade
presente no universo do
cinema, fazendo parte de seu
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processo de formagéo e consolidagdo. Quando se tornou possivel incorporar
0 som sincronizado ao filme, na transicdo das décadas de 1920 e 1930, a
musica continuou a ser usada no cinema.

No entanto, sendo tratada como adereco, complemento ou fundo musical, pelo
proprio desenvolvimento da tecnologia para inserir os dudios nas imagens cinematograficas,
ndo foi dado a musica a importancia que ela realmente tinha. De acordo com Carrasco
(2010), “fazer um filme significava captar e editar imagens silenciosas, construindo com
elas um discurso dramatico/narrativo acabado, tendo na musica um elemento variavel de
projecéo para projecdo”. Mello, 2018, p. 18 relata:

Os filmes em forma de musicais acabaram servindo para agucgar o interesse
nas trilhas sonoras, que teve seu avanco significativo em 1931 quando surgiu
a possibilidade de gravar a orquestra separada da cena, e a qualidade tanto
do audio quanto das trilhas sonoras aumentou.

Com o tempo, a trilha sonora foi evoluindo junto com as produgdes cinematograficas
até chegar aos niveis de qualidade dos dias atuais. A trilha sonora passa a fazer parte
da composicao poética e da narrativa audiovisual da sétima arte e televisdo. Exemplos
relevantes sao as produgdes da Disney e Cartoon Network. Conquanto néo se limitasse TV
e cinema, pois nas radios a trilha sonora tem a fungéo de ambientar e envolver o espectador,
mesmo na auséncia da imagem, como ocorreu também na época nas radionovelas. Schéfer
reitera:

Na época das radionovelas, por exemplo, nas quais ndo havia o recurso da
imagem, ja se podia perceber como 0 som, 0s ruidos e as vozes podiam levar
0s ouvintes a ambientes imaginarios em suas mentes, fazendo com que as
pessoas imaginassem historias, sentissem medo, alegria ou outras emocdes
(SCHAFER, 2011, p.112).

21 A ORIGEM DA TRILHA SONORA NOS GAMES

No contexto historico, o desenvolvimento da trilha sonora dos Games se diferencia
a do cinema, radio e TV. A sonorizagdo dos videojogos sofreu muitas transformagdes no
decorrer do tempo devido aos avangos tecnoldgicos e evolugéo desde o hardware ao udio
digital. Sua origem remonta as antigas maquinas recreativas arcades (aparelhos de jogo
eletrénico, instalados em estabelecimentos de entretenimento) operadas por moedas nos
anos 30, que atraiam o publico por meio dos rudimentares sinais sonoros (Collins, 2008).
A seguir apresenta-se alguns exemplos.

Com efeitos bastante simples produzidos eletronicamente, o Pong da Atari Inc.
(1972) de Nolan Bushnell, abre caminhos para o processo de sonorizagdo dos jogos
eletrdnicos por meio dos beeping sounds (Simdes, 2012, p. 28). No Pong, o efeito sonoro
acontecia quando a raquete batia na bola. Além do inicio da inclusdo dos efeitos sonoros
nos videojogos, o efeito sonoro ja é explorado nas publicidades do Pong. Figura 1:
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PONG

Figura 1: Pong.
Fonte: Atari, 1972.

De acordo com Collins (2008), em medos dos anos 80 0s jogos arcades comegaram
a melhorar os efeitos sonoros utilizando &audios por meio do Progammable Sounds
Generators (PSG - chips de som que geram sons conforme a com base na entrada do
usuario). Na sequéncia o Frequency Modulation (FM) corrobora para o avango da qualidade
sonora com diferentes timbres e oscilagdes. No ano de 1982, o que tecnicamente abre as
fronteiras para a composicdo em meios digitais € o Musical Instrument Digital Interface
(MIDI"), um protocolo e interface que revolucionou as possibilidades para a composi¢ao
musical, também com limita¢des, pois a reprodug¢édo sonora e timbres se modificavam em
equipamentos distintos (Collins, 2008, p. 52). Simdes (2012, p. 31) afirma: “Uma situacéo
que foi solucionada, em 1991, com a introducdo do General MIDI (GM) que mapeava de
forma estandardizada 128 timbres distintos”.

Mesmo aproveitando a trilha sonora do cinema, o jogo Star Wars: X- Wing (1993,
LucasArts) incluia visualmente, em tempo real a frases musicais nas agdes de Gameplay,
uma primeira forma de trabalhar a musica de acordo com os elementos da narrativa,
utilizando o motor de &udio Interactive Music Streaming Engine (iMUSE) no game
(MENGUETTE, 2011). Figura 2:

1 MIDI (Musical Instrument Digital Interface) € um protocolo que permite a comunicagdo entre varios instrumentos e
equipamentos eletrénicos musicais (teclados, sintetizadores, sequenciadores, entre outros) Simdes, 2012, p.31.
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Figura 2: Interface do game Star Wars.
Fonte X- Wing, 1993.

O divisor de aguas para o desenvolvimento da trilha sonora nos games surge em
1985, quando a Nintendo Creative Department langa o Super Mario Bros, com composi¢éo
de Koji Kondo, um verdadeiro marco para o desenvolvimento da trilha sonora nos games.
Kondo (1985) compde um conjunto de temas musicais e varia¢gdes com ritmos,
din&micas e intensidades distintas de acordo com o tempo para o jogador concluir as fases
até a final do game, tornando-se um componente que inicia 0 que chamamos do som

adaptativo Figura 3.

"

Figura 3: Super Mario Bros.
Fonte: Nintendo, 1985.

Porém, havia ainda um longo caminho para ser completamente aproveitado como

elemento do game. Simbes, 2012, esclarece:
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O compositor criou diversos temas musicais que reforcam o clima positivo ou
negativo da situagéo de jogo (através de variagdes harmonicas) e intensificam
a envolvéncia do jogador, com mudancas ritmicas. A aceleracao do ritmo a
medida que o tempo para o jogador completar as missdes se esgota, € um
dos exemplos a realgar (SIMOES, 2012, p. 43).
Koji Kondo abre um novo horizonte quando compde para Nintendo, no ano de
1985, a trilha sonora para o videojogo “Legend of Zelda: The Ocarina of Time”, desta
vez utilizando a dindmica dos sons diegéticos (sonorizagbes perceptiveis as agbes de
personagens e mudangas no ambiente do jogo) que agrega uma crescente carga dramatica
caos elementos da narrativa, alertam o jogador ao perigo, fatores que corroboram com a
envolvéncia do jogador no game, ou seja, a fungdo emotiva ou musica adaptativa (Simdes,
2012). Figura 4:

Figura 4: Interface Legend of Zelda: The Ocarina of Time.
Fonte: Nintendo, 1985.

Em 1987, o compositor Koichi Sugiyama elabora a trilha sonora dos jogos Dragon
Quest | e ll, langando em seguida o CD “Dragon Quest In Concert’. Com sucesso dos
games e das trilhas sonoras gravadas em CDs, os concertos, o langamento das partituras
das trilhas sonoras de Kondo e Sugiyama nos anos 90 surge no Japao num novo mercado,
a VG Music a musica para video game (Barreto, 2013). A sonorizagdo do games, que
a principio era feita pelos proprios programadores, passou a ser elaborada por musicos
compositores na industria dos games (Dias et al, 2014).

Com os avancgos da tecnologia e surgimento de midias como maiores capacidades
de armazenamento em jogos para CR-ROM (Compact Disc Read-Only Memory), a trilha
sonora dos games pode incluir o efeito da sonoridade da orquestra. O jogo Final Fantasy
VIl, com composicdo de Nobuo Uematsu, inovou ao apresentar uma excelente trilha
sonora, despontando no Japdo como um dos cinco discos mais vendidos (DIAS et al,
2014). Figura 5:
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Figura 5: Interface do Final Fantasy VII.
PlayStation, 1997.

Na trilha sonora de Russian Squares Plus (Microsoft, 2001), composta por Guy
Whitmore, de acordo com as ag¢des do jogador ocorrem mudancgas sutis na harmonia e
ritmo dos temas musicais. Com o desenvolvimento do jogo, e aproximando-se do objetivo
final, a sonorizagéo vai agregando novas camadas instrumentais, tornando a trilha sonora
mais densa, contribuindo para o envolvimento emocional no jogo (SIMOES, 2012).

Troels Burn Folmann compds a trilha sonora do Game Tomb Raider: The Legend,
langado em 2006. Folmann utilizou a técnica micro scoring, qual o compositor divide a
obra de quatro horas de musica eletrénica/orquestral com pequenas dimensdes, em varios
trechos que séo inseridos e organizados em tempo real se adaptando as a¢des do jogador
em situacdes especificas do jogo. Para obter um resultado satisfatério, Folmann utilizou
variagdes ritmicas sutis e tonalidades semelhantes (SIMOES, 2012).

Spore (Maxis Software, 2008), é um jogo de narrativa na primeira pessoa que fez
grande sucesso por inovar na jogabilidade, interatividade, adaptabilidade, com composicao
musical e contetdo generativo (conteudo produzido em tempo real de acordo com um
algoritmo ou conjunto de regras), por meio de algoritmo. Simdes, 2012, p. 37 explica:

Este sistema providencia uma solucéo eficaz para o problema da repeticdo
melddica e ritmica uma vez que as notas musicais s8o selecionadas de
forma aleatdria e o ritmo se vai tornando mais suave e subtil & medida que o
tempo de jogabilidade aumenta. Um dos objetivos dos criadores é permitir ao
jogador experienciar a musica por um longo periodo sem que isso se torne
num processo enfadonho.

Nesta trajetdria, nota-se que a trilha sonora dos games foi evoluindo, ndo somente
devido aos novos recursos tecnologicos, mas principalmente por se adaptar as situages
do proprio jogo. Mello, 2018, p. 15 afirma:

A trilha sonora passou, portanto, a ser cada vez mais considerada como um
fator crucial na criagdo dos jogos digitais, deixando de exercer o simples
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papel de fundo e efeitos sonoros, mas também interagindo com o jogador
desempenhando fungdes cruciais na jogabilidade (MELLO, 2018, p.15).
Novos grupos orquestrais como Distant Worlds, Video Game Live e Orquestras
multiplayer surgiram e levaram a trilha sonora dos games para Concertos. Devido ao
sucesso, foram langcados albuns contendo a trilha sonora dos games e disponibilizados nas
lojas fisicas e virtuais como iTunes, chegando ao alcance de todos (MELLO, 2018).

31 AMUSICA COMO ELEMENTO DA NARRATIVA DOS GAMES

Desde a antiga Grécia o bindmio “musica e poesia” ja estavam presentes nas obras
lliade e Odisséia de Homero sendo executadas pela lira e flauta, nos cantos gregorianos, nas
obras liturgicas e profanas perpassando a antiguidade, idade média, renascimento, barroco,
até os dias atuais. A masica como elemento da narrativa teve grande desenvolvimento nas
Operas, que integravam em seu enredo a musica, a cena e a narrativa.

Como vimos, a musica se atrela a narrativa desde o tempo do cinema mudo, nas
radionovelas e TV. Nos jogos eletrénicos, foi utilizada de formas rudimentares e com o
tempo foi evoluindo. As fungbes basicas da trilha sonora no games, de acordo com Mello
(2018, p. 54) seriam a principio: “ambientar e contextualizar os cenérios, com o objetivo de
deixar o material visto com maior interesse e prender a atengéo do publico”. Mello, 2018,
p.54 afirma:

Musica e efeitos sonoros em jogos digitais também podem ter a fungao
interativa, ou seja, criar algum tipo de intera¢&o entre o jogador e 0 jogo através
de som, ou até mesmo estabelecer interagdes internas entre os elementos do
préprio jogo (como personagens ou cenarios) e sua trilha sonora.

No entanto, Schéafer (2011), afirma que a musica foi se potencializando, se integrando
a narrativa, interatividade e experiéncia do jogador de tal forma crescente que atualmente a
sua fungdo no game é de extrema importancia:

No quesito imers&o, a musica para videogames funciona quase da mesma
forma que nas radionovelas ou no cinema, quando se busca a identificagédo do
espectador através da emocédo. O audio funciona como forma de ambientar
0 espago onde o avatar se encontra, além de ter a funcédo de despertar os
mais diferentes sentimentos no jogador. Segundo Collins (2008), a imerséo é
0 momento em que o jogador se identifica com o personagem, esquecendo
temporariamente a fronteira que o separa do avatar (SCHAFER, 2011, p.112).

Atrilha sonora, atualmente, esta atrelada a narrativa, faz parte da programacgéo, que
juntos, game designer e designer do som, direcionam as fases do préprio game. Segundo
Dias et al, 2014, p.6:

As trilhas sonoras, inicialmente utilizadas para “preencher” o ambiente narrativo
dos videos games, ganharam destaque e tornaram-se um dos elementos
mais importantes dos jogos. Aliada aos efeitos visuais e a jogabilidade é a
responsavel pela imersdo e o engajamento do jogador.
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Para Philips (2014), a trilha sonora dos games podem inclusive desenvolver o
afeto e emogdes no jogador, como ansiedade, medo, expectativa, tensdo e relaxamento,
conquistas, e, com isso, colaborar com o envolvimento, pois 0 som que muda de acordo
com cada fase do jogo contribui para a imersédo no mesmo. Contribui na ambienta¢éo dos
cenarios, oportunizando interatividade, a identificacdo e a memorizagao do jogador por
meio da musica. “Nosso objetivo deve ser ajudar o jogador a atingir esse estado de empatia
emocional que permitird que a imerséo total ocorra” (PHILIPS, 2014, p. 53).

Murray (2003, p. 63) anuncia: “A musica define minha experiéncia dentro daquela
cena dramética, transformando uma simples descoberta num momento de revelagao”,
fatores que corroboram com a imerséo do jogador, sendo critérios de grande investimento,
na qual a industria dos jogos digitais esta atenta, como vemos em Mello, 2018:

Por conta do enorme salto dado na evolugédo dos jogos digitais, é notado
claramente que o investimento por tras da industria dos jogos digitais
é grande, e cresce a cada momento. Isso obviamente reflete sobre a
reparticdo responsavel pelo audio nos jogos que atualmente investe muito
em gravagdes orguestrais, com nomes de peso nos compositores de trilha
musical, resultando na elevagao do nivel no produto que ouvimos. [...] Outro
fato marcante, foi a criacdo de instrumentos apenas para a gravagao da trilha
musical do jogo, deixando claro a atengédo dos produtores referente a parte
musical (MELLO, 2018, p. 47).

N&o somente a indUstria do entretenimento por meio dos jogos digitais, mas também
os compositores da trilha sonora, que passaram a utilizar recursos tecnolégicos e inserirem,
nas gravagdes corais e orquestras, timbres, andamentos diferenciados, musica eletronica,
diferentes géneros musicais, banda popular, entre outros, para desenvolver a composicao
com os estilos de diferentes culturas, tribos e épocas, de acordo com os elementos da
narrativa, para que a obra fora escrita de acordo com a histéria, nas diversas fases do jogo,
contribuindo sobremaneira com a interatividade e jogabilidade, que juntas favorecem a
imersdo na narrativa do game (COLLINS, 2008).

Whalen (2004) aborda a questao da musica como parte do componente narrativo
dos jogos. Para isso, utiliza teorias cognitivas de percepgéo e questées de imersdo como
um meio de entender “fluxo” ou prazer nos jogos, suas teorias especificas se baseiam
amplamente em um modelo paradigmatico/ sintagmatico adotado da linguistica.

Whalen (2004) propde dois termos para descrever as duas principais funcdes
da trilha sonora dos games - a “metaférica” e “metonimica” — como aporte para discutir
como um jogo atrai jogadores, por meio da narrativa e dos elementos da histéria (enredo,
cenario, personagens) e através do desafio de resolver problemas ou executar tarefas com
habilidade.

Quando a musica corresponde a uma instancia paradigmatica da expressao de um
jogo, por exemplo, fornecendo um clima para preencher uma determinada ambiente, pode
ser pensado como metaférico. Quando a musica corresponde a estrutura sintagmatica
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do progresso de um jogo, por exemplo, musica de “recompensa” tocada apds completar
com éxito um nivel, a musica pode ser vista como metonimia operacional, ou como
heuristica, isto é, ensinar a um jogador as regras do jogo bem-sucedido através de reforco.
O comportamento metaférico da trilha sonora é aquele que se relaciona com o game e
imersdo na narrativa (WHALEN, 2004).

A funcdo metonimica da trilha sonora dos games facilita a acdo do jogador em
cumprir os objetivos do jogo. A trilha sonora do game permite realizar uma anélise que
empresta elementos da teoria da narrativa, para defender uma reavaliacdo do game, como
um aparato técnico que posiciona ativamente o espectador/ usuario para responder e
interagir com um sistema (WHALEN, 2004).

Whalen (2004) aborda ainda os termos imerséo, engajamento e fluxo nos games,
utilizando as teorias de J. Yellowlees Douglas e Andrew Hargadon, que descrevem
a qualidade da interacdo com um hipertexto ou narrativa interativa, de tal maneira que
propicia uma condicao ideal de fluxo na qual a autoconsciéncia desaparece, as percepg¢oes
do tempo ficam distorcidas e a concentracdo se torna tdo intensa, onde a imerséo, o
engajamento e o fluxo corroboram com a experiéncia do usuério.

Csikszentmihalyi (1999, p. 136) descreve o estado de fluxo: “[...] O fluxo &€ uma fonte
de energia psiquica que concentra a atencdo e motiva a agdo”, atingido quando se tem
metas e objetivos claros que exigem respostas apropriadas, foco e concentracado, equilibrio
entre habilidades desafios, pois se os desafios sdo elevados, causam frustracdo, se
baixos, levam a apatia e tédio. Ndo ha distracado, a autoconsciéncia desaparece e as horas
parecem passar em minutos, num mergulho no desenvolvimento da atividade e feedback
imediato, na qual se perde a sensagédo do tempo devido a qualidade da experiéncia, ao
grau de controle e envolvimento na atividade, o fluxo. Ou seja, ao tempo de entrega, ao
prazer e ao desejo de prosseguir nas atividades do jogo. Sua teoria ndo aborda os games
especificamente.

41 O MERCADO DA VG MUSIC

Com o expressivo avanco e a popularizagéo das tecnologias moveis, a industria do
entretenimento por meio dos games, se intensificou. Com isso, surgiu um novo mercado, a
VG Music, no qual os musicos compositores atuar.

Dias et al, 2014, p.11 afirmam: “O fato é que as trilhas sonoras de videogames tém
ganhado cada vez mais visibilidade na midia, e isso pode ser observado pela agéo de
varios prémios de adicionar uma categoria para premiar as musicas de videogame”. Um
novo campo de trabalho para os compositores se estabelece, no qual é pode-se investir em
formacgao e obter reconhecimento pelo trabalho, através de premiagdes:

Exemplos disso s&o o Ivor Novello Awards, que comegou em 2010, o Spike
Video Game Awards, em 2004, o International Film Music Critics Association, a
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Hollywood Music In Media Awards e o Inside Gaming Awards, do machinima.
com. O Grammy Awards de 2011 teve como vencedor Baba Yetu, uma
musica do jogo Civilization IV (2005), que ganhou o prémio de Melhor
Arranjo Instrumental Acompanhado de Vocalistas, o que foi uma surpresa
considerando que a mdusica foi primeira a ser indicado (e a vencer) um
Grammy. A partir de 2012 o Grammy Awards passou a considerar musicas de
videogame como parte da categoria de Visual Media (DIAS et al, 2014, p. 13).

Conscientes no novo mercado, instituicbes de ensino renomadas, como Berklee
College of Music, Yale University, New York University e England Conservatory incluiram em
seus curriculos a formagao em composicéo de trilha sonora para games. Além da formacgao,
nos cursos de pés-graduagdo o tema comecga a ser explorado. Neste mercado surgiram
também importantes orquestras especializadas na VG Music como: “a Gamer Symphony
Orchestra da University of Maryland, fundada em 2006 e a Video Game Orchestra, fundada
em 2008 por Shota Nakama no Berklee College of Music” (DIAS et al, 2014, p.11).

Contudo, os investimentos e a receptividade dos games nos ultimos tempos,
contribuiram para uma nova demanda no mercado. A indUstria do entretenimento ampliou
0s investimentos e cada vez mais a trilha sonora passou a ser desenvolvida com o intuito
de estarem atreladas aos elementos da narrativa e contribuir para a melhor experiéncia do

usuario.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

No decorrer deste artigo recordou-se as origens e evolugao das trilhas sonoras em
diferentes midias, no cinema, radio e, principalmente nos jogos eletrénicos, os games,
desde a utilizagao de sonorizagdo rudimentar, aos avangos da década de 80 com as trilhas
sonoras elaboradas por compositores.

Neste percurso, a industria do entretenimento foi crescendo junto com os avangos
da tecnologia e das tecnologias moéveis. Com isso, a trilha sonora do games também foi
se desenvolvendo e se tornando um elemento de extrema importancia na concepgéo e
producdo dos games, deixando de ser um “fundo musical, mas elemento indispensavel da
jogabilidade.

Atualmente, a trilha sonora esta inserida na narrativa do jogo, e, se bem elaborada,
pode colaborar para o engajamento, interatividade, imerséo e até com o estado de fluxo,
fatores que corroboram com a melhor experiéncia do usuario.

O envolvimento do publico como 0os games movimentou o mercado. Neste momento,
a qualidade técnica/artistica dos games, os coloca lado a lado com outras formas de
entretenimento. Com isso, o mercado da VG Music também se aflora, tornando-se um
potencial para investimento das novas geragdes, como vimos pelas renomadas instituicbes
de ensino que inseriram a VG Music em suas grades curriculares.

N&o somente a trilha sonora, mas a narrativa, o design, a produgéo e o interesse
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do publico pelos games movimentam também as pesquisas académicas. E um tema
interdisciplinar, desenvolvido por equipes multidisciplinares e absorvido por diversas
geracgOes, sendo possivel explorar, nas pesquisas uma grande variedade de abordagens,
principalmente para a Educacéo.

Além do entretenimento, pode-se investir na produgéo dos jogos de aprendizagem,
os “serius games”, 0s novos ambientes instrucionais, um potencial educativo que certamente

atraira o interesse das novas geragoes.
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