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APRESENTACAO

O e-book “O Imaginéario Magico nas Ciéncias da Comunicagéo” aglutina ndo apenas
as possibilidades que o campo da Comunicag¢ao enseja, mas também os desafios que se
erigem na/da sociedade contemporanea, marcada pelo crescente processo de midiatizagéao,
pela fragmentacdo do vinculo social, pela dificuldade de convivéncia e compreenséo de
pontos de vista contraditérios, pelo império das narrativas em detrimento dos fatos, pela
recusa a efemeridade da ciéncia, pela vigilancia e puni¢do do contrario, pela dessincronia
entre ética e estética, etc.

Os avancgos tecnolégicos, fundamentais ao desenvolvimento da sociedade, dos
Estado-nacgéo, dos sujeitos e organiza¢des, portam aporias que devem ser postas na mesa
para um tipo de “acerto de contas” que minimize seus efeitos nocivos e potencialize os
beneficios que proporcionam ao planeta, sobretudo aos paises que primam pela democracia
e nao flertam com regimes totalitarios que ainda existem, como o comunismo.

O tempo de incertezas e dramaticidade pelo qual o mundo passa € a ribalta na
qual esta obra foi pensada: reunir pesquisadores de diferentes areas para jogar luz ao
imaginario da Comunicagéo diante da violéncia simbolica produzida por variados espectros
ideoldgicos que se capilariza em ambientes on-line e off-line, criando verdadeiras trincheiras
que solapam as alteridades, obstaculizam a coabitacao e ferem a dignidade humana, aquela
que nao tem classe, etnia, religido, sexo, que € “humanamente humana”, que tipifica cada
sujeito que habita o planeta em sua singularidade e todos os habitantes da terra-mundo.

Estaobra se constitui de artigos que abarcam estudos interdisciplinares sobre distintos
objetos da Comunicacéo, aprofundando em teorias, estratégias, analises, metodologias e
processos que propdem mudancas de dire¢éo, reformulacdes e ressemantiza¢des para um
campo que se encontra em permanente dialética e & essencialmente dialdgico.

A Comunicacao, nos multiplos sentidos constituidos pelos autores de cada um dos
17 artigos deste e-book, é uma grande obra que ainda esta constru¢do, sempre investida
de magia, magica e imaginarios.

Marcelo Pereira da Silva
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RESUMO: O estudo, de natureza qualitativa, na
modalidade de estudo descritivo, investigou as
condutas ludicas de 12 estudantes do 6° ano do
Ensino Fundamental, escolhidos aleatoriamente,
objetivando demonstrar a evolugéo das condutas
e sua relagdo com a formas de pensamento
evidenciadas nas jogadas. O aporte teodrico que
fundamentou o estudo é a Epistemologia Genética
e 0 jogo de regras denominado Rummikub, um
jogo de tabuleiros. Os dados foram organizados
em dois eixos de analise: o primeiro deles
enfatizou a construcdo da nogéo de sucessao e
simultaneidade que gradativamente permite ao
jogador estabelecer antecipagdes. Concluiu-se
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PIAGETIANO

que a dindmica do jogo impds constante exercicio
dos principios da sucessao e da simultaneidade.
Considerar os dois critérios significa pensar o
jogo na perspectiva de um sistema de relacdes,
neste caso, de relagdes entre classes e ordens.
O segundo eixo discutiu os dados demonstrativos
da evolucao de condutas mais egocéntricas para
mais descentradas, rumo a visao de conjunto.
Por essa oOtica, ao organizar o tabuleiro, o
sujeito deve considerar as partes entre si e sua
relacdo com o conjunto de pecas que formam o
tabuleiro. Além disso, a organizacédo do tabuleiro
também deve estar articulada com os jogos ja
postos na mesa, bem como com as jogadas dos
adversarios, tendo como objetivo realizar o maior
numero de descartes possiveis. O sistema exigiu
do sujeito realizar regulagbes constantes, das
mais simples as mais complexas. As regulagoes
ocorrem e geram novos esquemas operatorios
que demonstram a qualidade dos procedimentos
na organizagéo do tabuleiro.
PALAVRAS-CHAVE: Epistemologia Genética,
jogo de regras, sucessdo e simultaneidade,
elaboragéo de estratégias.

COGNITIVE PROCESSES IN THE
RUMMIKUB RULES GAME IN THE LIGHT
OF THE THEORETICAL PIAGETIAN
SUPPORT

ABSTRACT: The study, of a qualitative nature,
in the form of descriptive study, investigated the
playful behaviors of 12 students of the 6th year
of Elementary School, chosen at random, aiming
to demonstrate the evolution of the behaviors
and their relationship with the forms of thought
evidenced inthe plays. The theoretical contribution
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that supported the study is Genetic Epistemology and the game of rules called Rummikub,
a board game. The data were organized into two axes of analysis: the first emphasized the
construction of the notion of succession and simultaneity that gradually allows the player to
establish anticipations. It was concluded that the dynamics of the game imposed constant
exercise of the principles of succession and simultaneity. Considering the two criteria means
thinking about the game from the perspective of a system of relations, in this case, of relations
between classes and orders. The second axis discussed the data demonstrating the evolution
from more self-centered to more decentralized approaches, towards the overall view. From
this perspective, when organizing the board, the subject must consider the parts between
themselves and their relationship with the set of pieces that form the board. In addition, the
organization of the board must also be articulated with the games already placed on the
table, as well as with the opponents’plays, with the objective of making the greatest number
of possible discards. The system required the subject to make constant adjustments, from the
simplest to the most complex. The regulations occur and generate new operative schemes
that demonstrate the quality of the procedures in the organization of the board.
KEYWORDS: Genetic Epistemology, rules game, succession and simultaneity, elaboration
of strategies.

11 INTRODUGAO

Os jogos assumem relevancia na pesquisa psicogenética e na prética
psicopedagogica construtivista, por ser uma ferramenta que favorece o processo de ensino
e aprendizagem. Os jogos de regras em especial tém recebido atencdo dos profissionais
da area, por serem considerados meios de compreender e intervir nos processos cognitivos
(REZENDE; MESQUITA; GONTIJO, 2018).

O presente estudo toma o aporte tedrico de Jean Piaget como base para
compreender 0s processos cognitivos envolvidos na constru¢do do conhecimento, o qual
valoriza a interagdo entre sujeito e objeto e entre os sujeitos produtores do conhecimento.
Portanto, nesse campo tedrico, o cerne da constru¢do de conhecimento deve ser procurado
nas relagcdes de interdependéncia entre aspectos cognitivos, sociais e afetivos. Piaget
(1976;1996); Brenelli (1996) e Piantavini (1999).

De acordo com a epistemologia genética, ou teoria piagetiana, se considera-se a
existéncia prévia, mas nao inata de estruturas logicas. Prévia porque constru¢des anteriores
sdo recobradas a cada acdo nova, ndo herdadas geneticamente ou apresentadas por
processo maturacional, mas sim construidas pela atividade mental do sujeito. E nesse
contexto que a intervencdo com jogos engendra situa¢des-problemas que desencadeiam
a atividade esponténea do sujeito e possibilitam que seus conhecimentos se tornem
observaveis, permitindo agir e refletir sobre suas ag¢des e, dessa forma, o jogo torna-se
um espaco para pensar (Brenelli, 1996; Do Nascimento 2019). Afirma Brenelli (1996) que a
constru¢do da estrutura mental possibilita conhecimento por um processo de equilibragéo,
no qual intervém os mecanismos de regulacdo que conduzem as reequilibragbes e,
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consequentemente, ao aprimoramento das estruturas anteriores. As atividades ludicas
utilizadas na intervencao pedagdgica se relacionam ao fazer e ao compreender, visto que
0s jogos de regras implicam a construcéo de procedimentos e a compreenséo das relagdes
que favorecem éxitos ou fracassos.

Assim sendo, o éxito no jogo depende da compreensdo e, neste processo, se
apresenta como modo do sujeito compreender e explicar sua realidade por meio de formas
mais elaboradas de pensamento (FOGACA JUNIOR, 2019; MAGNANI, 2018). Piaget
(1978) assinala que jogar € essencial na vida da crian¢a: em seu processo embrionario,
predomina a imitagdo (acomodacéo) e, em seu desenvolvimento, a sutil integracao entre a
assimilacdo e a acomodagéo.

O jogo de regras, objeto de nosso estudo, comeca a se manifestar por volta dos
7 ou 8 anos com o dominio do pensamento operatério concreto. Macedo (1994) assinala
que os jogos de regras criam situa¢des de observacéo e troca de informacdes a partir do
dialogo entre os pares, favorecendo a constru¢éo de conhecimento por parte das criancas
de acordo com seus limites de aprendizado. Além dos simbolos (estrutura anterior na qual
0s jogos teatrais, representacionais, de papéis se ancoraram), o jogo de regras requer o
estabelecimento de relacbes sociais, pois, neste processo, as regras do mundo social sdo
confrontadas e construidas ao mesmo tempo (FOGACA JUNIOR, 2019).

Por meio das relagdes de reciprocidade e cooperagdo do grupo, as regras sao
imposicoes passadas as criangas. Piaget (1978) salienta que esse tipo de interacdo
é fundamental e necessaria para que a transmissdo das convengdes sociais e dos
valores morais sejam assegurados. Assim, jogos de regras fazem parte do processo de
desenvolvimento das estruturas cognitivas, uma vez que, para efetivar esse tipo de jogo,
0s sujeitos devem coordenar varidveis: estratégias de a¢ao, tomada de decisdo, analises e
correcdes dos erros, controle de emocgdes a partir de perdas e ganhos, replanejamento das
jogadas, entre outras. Ao provocar conflitos internos, o jogo permite a busca de modificagao
da acdo e esse movimento cognitivo enriquece e reelabora as estruturas cognitivas dos
individuos.

Os jogos de regras criam um contexto de observacao e diadlogo sobre os processos
de pensar, além de ajudar a crianca a autorregular-se. O jogo atualiza, fundamenta, critica.
O jogo propde uma tarefa, uma situacdo-problema, e possibilita a analise e a reviséo do
erro numa outra perspectiva, ou seja, como um convite a uma nova tarefa, provocando
(ou desencadeando) o desenvolvimento cognitivo da crianga, constituindo um recurso de
intervencdo que auxilia a constru¢do de estruturas e a compreensao de conceitos muito
abstratos. Esta aproximagé@o do mundo mental da crianca € possivel pela analise dos meios
e dos procedimentos que ela utiliza durante o jogo.
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2| PERCURSOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa de enfoque qualitativo caracteriza-se como um estudo
descritivo, que, de acordo com Valentin (2005), observa, registra, correlaciona e descreve
fatos ou fendmenos de uma determinada realidade sem manipula-los.

Como participantes da pesquisa foram selecionados por sorteio, dentre os que
entregaram os termos de consentimento assinados pelos responséaveis, doze alunos com
idades entre 11 e 13 anos, matriculados no 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola
da rede estadual de Londrina-PR. O instrumento empregado foi o jogo de regras Rummikub
em 5 sessoes realizadas uma a cada semana. Filmamos todos os lances e deslocamentos
e registramos em formulario que representava o tabuleiro o movimento das pecas, com
a devida concordancia dos jogadores. Os procedimentos éticos de pesquisa foram
seguidos. Nos procedimentos dos jogadores foram observadas as relagbes: sucessao e
simultaneidade, deslocamentos espago-temporais e andlise dos proprios procedimentos.

Por se tratar de um jogo desconhecido por todos os participantes, foram realizadas
primeiramente, trés sessdes de aprendizagem, visando proporcionar o dominio do tabuleiro
e das pecas e a compreensao das regras. As duas sessodes seguintes foram consideradas
avaliativas e seus resultados sdo apresentados neste artigo.

O jogo Rummikub envolve até 4 participantes simultaneamente e € composto por 106
pecas, subdivididas em 08 conjuntos. Na Figural, podemos observar que esses conjuntos
s@o compostos por pecas numeradas de 1 a 13, em quatro cores diferentes (azul, laranja,
vermelho e preto), a cada dois conjuntos. Existem ainda dois curingas, representados por
duas ‘carinhas’, que exercem uma func¢ao importante no desenrolar das partidas, como

veremos mais adiante.

1123|4567 |8]9(10]|11]12]13

112|345 |6|7|8]|9([10]|11]12]13

112|3|4|5(6|7|8]9[10|11|12]13

112|3|4|5(6|7|8]|9][10|11|12]13
© ©

11213456789 /[10]11]12]13
112134567 |89 [10]11]12]13

Figura 1 — Conjunto de pecas do Rummikub

O objetivo do jogo é fazer o rummikub, ou seja, esvaziar o tabuleiro, descartando

todas as pecas por combinacdes de sequéncias do mesmo numero e cores diferentes, ou
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de mesma cor e sequéncia numérica, de, no minimo, trés pecas. Os jogadores compram
pecas e fazem suas montagens e baixam na mesa. As sequéncias postas na mesa passam
a pertencer a qualquer jogador que pode usa-las para descartar uma peca ou varias pegas
em uma sequéncia nova. Nesse momento, o jogador que esvazia seu tabuleiro deve dizer
Rummikub.

Analisar os processos cognitivos aplicados ao jogo Rummikub nos permitiu organizar
os dados em 2 eixos de analise. O primeiro enfatizou a construgdo da nog¢éao de sucesséao
e simultaneidade que gradativamente permite ao jogador estabelecer antecipagdes. O
segundo discutiu os dados demonstrativos da evolugdo das condutas mais egocéntricas
para as mais descentradas, até que o sujeito atingisse a visdo de conjunto.

31 EIXO 1- SUCESSAO E SIMULTANEIDADE

Nossos dados indicaram que alguns sujeitos, ao organizarem suas pegas no
tabuleiro, trabalham de maneira aleatéria, sem observar os critérios de simultaneidade ou
de sucessao. Com relagéo a aleatoriedade, observemos os procedimentos adotados pelo
sujeito LOH, no protocolo a seguir.

LOH Organizagéo do tabuleiro

1326©5 1313
11

Figura 2 — Partida realizada entre LOH e PH

A configuragé@o acima retrata uma jogada ocorrida na 42 sesséo do jogo Rummikub
que LOH disputou com PH. A aleatoriedade no jogo de LOH é demonstrada na colocagéo
das pecas no tabuleiro que ndo seguia os critérios, ao colocar as pecas 13 e 13 ou & e 7,
por exemplo, ndo conseguia ordenamento, mas ocorréncias casuais.

No caso de JOH, na mesma sessdo, manifesta-se um critério utilizado: a ordenagéo
das pecgas no tabuleiro pela cor. Entretanto, a sucessao ndo aparece. Os nimeros néao
sdo considerados. JOH distribui no tabuleiro as pecas pela ordem de compra, apenas
agrupando-as pelas cores.

JOH Organizacao do tabuleiro
101213 2 101 11 11
10

Figura 3 — Partida realizada entre JOH e MAR
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No quadro acima, a reunido das pecas 11 e 11, uma ao lado da outra, ocorre
casualmente, néo significando que JOH aplicou o critério da simultaneidade, mas porque
as pecas eram idénticas quanto a cor delas. Demonstramos a seguir um exemplo retirado
do protocolo de outro jogador também na 42 sessdo, no qual € evidenciado um principio de
consideracao da simultaneidade.

No caso da organizagédo do tabuleiro de ELIS, percebe-se que o critério da cor
das pecas foi aplicado, o que é indicio de que seu raciocinio ja emprega o principio da
simultaneidade. Entretanto, ao examinar o quadro, observa-se que nem todas as pecas
estdo ordenadas respeitando a ordem sucessiva. Embora o jogador ordene algumas pecas
com o critério 11 e 12, a sequéncia da mesma cor revela o predominio do critério cor
e abandono da simultaneidade.

ELIS Organizacéo do tabuleiro

12124679
13©

Figura 4 — Partida realizada entre ELIS e KAR

No transcorrer da partida, pelo fato dos sujeitos manterem os tabuleiros desta
mesma maneira, conclui-se que a organizagdo do tabuleiro ndo esté articulada com os
jogos colocados na mesa. A mesa se modificou pela acéo de outros dois jogadores, mas
ELIS e KAR mantiveram seu tabuleiro do mesmo modo durante a partida.

Nos procedimentos relacionados a organizagéo do tabuleiro, os sujeitos ja dispdem
as pecas de acordo com a cor e valor numérico, o que revela aplicacdo dos critérios de
sucessao e simultaneidade. Entretanto, ora utilizam um critério, ora outro, o que significa
que ndo conseguem ainda coordenar e organizar segundo os dois principios. Observemos
o protocolo abaixo.

De acordo com o extrato do protocolo de PED, sua organizagédo apresenta o critério
da sucesséo, ha a colocagéo de pecas lado a lado, taiscomo 1,3,6,6e 11ou 2,4, 11 e

ou,2,8e11 oub5e 7, inferindo a possibilidade de jogadas futuras.

PED Organizacao do tabuleiro
1366 11 2811 57

Figura 5 — Partida entre PED e VTT

Ainda assim, PED nado coordena o critério da sucessdao com o critério da
simultaneidade. Percebe-se em seu tabuleiro que seria possivel organizar o grupo 111111,

cuja soma totaliza 33 pontos, o que |lhe permitiria realizar o descarte inicial das pecas na
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mesa, atendendo a regra. Entretanto, pela auséncia da organizagéo levando em conta os
dois critérios, ele perde algumas possibilidades de jogo.

Ha casos em que 0s sujeitos, antes de optarem por um ou outro critério, costumam
agrupar um primeiro jogo, sem se atentar que as pecas oferecem possibilidades de
formacéo de outros grupos para um descarte inicial.

JON Organizacao do tabuleiro
77©456 13 8 10

Figura 6 — Partida realizada entre JON e MAR

Percebe-se que JOH, na 5% sessdo, organiza um primeiro jogo de grupo em seu

tabuleiro, 77©, mas ndo observa que seria possivel organizar duas sequéncias 78910 e

4567, aproveitando as pecas 7 e 7 do primeiro grupo por ele organizado. Isto revela falta de
articulacéo entre os dois critérios, sucessao e simultaneidade, pois o grupo 779 lhe confere
apenas vinte e um pontos e as duas outras sequéncias mencionadas lhe garantiriam trinta
e quatro pontos adequados ao descarte inicial.

Na 5% sessdo, observamos mudangas qualitativas se estabelecerem nos
procedimentos. Neste ponto, os sujeitos dominam melhor a estrutura do jogo e agem com
base em um raciocinio de sistema: organizam seus tabuleiros, articulam os principios da
sucessdo e da simultaneidade, enfim, trabalham na perspectiva das relagdes de classe
e ordem. A titulo de ilustragé@o, o tabuleiro de MAR, também na 5% sessao, revela que
este sujeito forma sequéncias, preocupa-se com o pareamento de determinadas pecas
que poderéo ser Uteis na formacgéo de grupos a serem descartados no momento oportuno.

MAR Organizacao do tabuleiro
1010© 65 1345@9

Figura 7 — Partida realizada entre MAR e AMA

MAR arranja as pecas na sequéncia 10,10 e © e também pareia as pecas / e &, bem
montadas. MAR realiza tal organizacéo, articulando todas as suas possibilidades, uma vez
que, na compra de mais pegas, tanto podera formar grupos como completar as sequéncias.
Tal formacgao no tabuleiro demonstra que MAR se preocupa em compor pegas suficientes
para obter trinta pontos para o descarte inicial.

Ademais, ao longo do desenvolvimento da partida, MAR modifica a organizacéo de
seu tabuleiro, conforme novas pecas sao compradas. Portanto, MAR articula seu tabuleiro
tendo em vista os descartes do oponente, antecipando possiveis jogadas futuras.
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o Organizacao do
N° d
iogad"; tabuleiro (MAR) Jogada Mesa
6 4591112 11 7777 8288© 56©° 1111 11
14 4591219 Cp 13 678777 88:8© 678
© 111111
Dc 1213 111213
cp = compra dc = descarte

Figura 8 — Partida realizada entre MAR e AMA

No recorte da partida, acima, o sujeito MAR, em sua décima quarta jogada da 5%
sesséo, compra a peca 13, deixando-a ao lado da peca 12. Sabe-se que MAR ja observou
a mesa, antevendo um possivel descarte na proxima jogada, qual seja, formacdo de uma
sequéncia utilizando as pecas 12 e 13, porque a jogada seguinte de MAR relne as pecas
111213, tendo retirado de uma sequéncia ja baixada na mesa o nimero 11.

Pode-se concluir que a dinamica desse jogo implica um constante exercicio,
utilizando os principios da sucessdo e da simultaneidade. Considerar os dois critérios
significa pensar o jogo na perspectiva de um sistema de relagdes, neste caso, de relagbes
entre classes e ordens. Por essa 6tica, ao organizar o tabuleiro, o sujeito deve considerar
as partes entre si e sua relagdo com o conjunto de pecas que formam o tabuleiro. Além
disso, a organizagéo do tabuleiro também deve estar articulada com os jogos ja postos na
mesa, bem como com as jogadas dos adversarios, tendo como objetivo realizar o maior
niamero de descartes possiveis. O sistema exigird do sujeito que este realize regulagdes
constantes. As regulagdes ocorrem e geram novos esquemas operatorios que demonstram
a qualidade dos procedimentos na organizagao do tabuleiro.

41 EIXO 2 - DESLOCAMENTOS ESPACO-TEMPORAIS

O jogo Rummikub implica um sistema de deslocamentos espacgo-temporais, exigindo
a elaboragdo de estratégias adequadas para que o objetivo do jogo seja alcangado.
Neste jogo sdo colocados em evidéncia fatores que indicam a presenca de construgdes
dialéticas, tais como: as interdependéncias espaco-temporais entre as pecas, o tabuleiro
e as jogadas realizadas; uma relativizagdo constante das significacbes das pecas e dos
lugares ocupados por elas, uma vez que as pecas compdem sequéncias diferenciadas a
cada lance. Além disso, exigem do jogador uma utilizagdo continua de implica¢des entre
suas acoes e as do adversario, o que se configura como relagdes de interdependéncias
que permitem a construcéo da reciprocidade.

As relacdes espacgo-temporais no jogo podem ser compreendidas como as que
0 sujeito estabelece entre as suas agbes e as do outro jogador. No jogo Rummikub, a

interdependéncia entre as partes que o compdem no sistema é fundamental, pois cada
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jogador precisa considerar as regras do jogo, suas proprias jogadas e as dos adversarios.

Pode-se dizer que o aspecto temporal presente no jogo Rummikub refere-se a
duragé@o e sucessao das jogadas, isto €, a sequéncia intercalada dos movimentos dos
adversarios. E uma relagéo entre o antes e o depois, ou melhor dizendo, entre o presente,
0 passado e o futuro. O presente refere-se ao movimento que um dos jogadores deve
fazer, considerando a posi¢do atual das pecas, em funcdo das transformagdes que os
movimentos anteriores provocaram e dos proximos movimentos a serem realizados. O
passado refere-se as transformacdes ocorridas em funcao das acdes ja efetuadas, que
influenciam a acéo presente e influenciaréo as futuras. O futuro refere-se a possibilidade de
antecipar consequéncias da a¢éo presente, que sofreram consequéncias de transformacoes
passadas. O futuro é projecéo das relagdes entre as transformagdes realizadas no passado
€ a agao presente, ou seja, uma retroacdo e uma proagdo das acoes.

No livro As Formas Elementares da Dialética (1996), Piaget faz um estudo com o jogo
“Xadrez Simplificado” para tratar de trés niveis evolutivos de condutas. Serd Util apresenta-
los uma vez que os consideramos como referéncia para a analise do jogo Rummikub.

Nivel IA: O sujeito ndo faz nenhum jogo de conjunto e se limita a descartes
individuais das pecas, sem estabelecer relacéo entre elas. Nao percebe o jogo como um
todo e ndo ha ainda implicagéo entre as acgoes.

Vejamos um exemplo retirado do protocolo de LOH, que, na vigésima rodada da
42 sessdo, descarta a pega 12 para acrescentar a série ja posta na mesa 67891011,
transformando-a em 6789101112. LOH n&o percebe a possibilidade de formacdo de
novos conjuntos com as pecas do tabuleiro e séries que j4 estavam na mesa. Ele poderia
ter descartado a peca © do seu tabuleiro e ter retirado o 7 da sequéncia /777, e 0 ¢ da
sequéncia 8818 para ter formado o conjunto: . Podemos observar que os procedimentos
empregados por LOH néo revelam jogo de conjunto e nem mesmo projetos parciais, sendo
que descarta uma peca de cada vez. O jogo de LOH é isolado, ele movimenta uma ou duas
pecas por vez, limitando-se a descartes individuais sem relacionar parte/todo e a descartes
simples, ndo vendo as possibilidades que a mesa e o seu tabuleiro oferecem. Nesta jogada,
por exemplo, ele poderia ter descartado trés pegas, aumentando a possibilidade de ganho.

N° da Organizacao do
jogada tabuleiro (LOH)

20 34612191314 12 77 101010©
55@© 8828© 6789101112

Jogada Mesa

Figura 9 — Partida realizada entre LOH e PHR
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Nivel IB—é compreendido o valor numérico de cada peca, aparecendo as implicagbes
entre a¢des de forma simples (AB) e ndo compostas (AB) e (BC). As implicagdes se limitam
exclusivamente a agrupar de modo simples as pegas do mesmo numero. Exemplo 777 ou
333, sendo negligenciadas as possibilidades de sequenciacdo com diferentes nUmeros.

Vejamos o protocolo KAR que, na vigésima terceira rodada da 5% sessao, opta pelo
descarte simples de suas pecgas 5555, ndo percebendo as possibilidades que o tabuleiro

oferecia. Havia a possibilidade de descartes de mais pecas como 1234, e 567.

N° da jogada Organlzag(la(%%? tabuleiro Jogada Mesa
3657 1257 18234 3
23 10 Cp 78910 101112 =33
Dco55 1212 1111 99
11120 999 555

Figura 10 — Partida realizada entre KAR e AMA

Nivel IlIA: Neste nivel, segundo Piaget (1996), aparecem as implicacdes que se
podem chamar de compostas, uma vez que permitem se coordenar entre si e também em
conexdes espacgo-temporais.

Entretanto, tais composi¢cdes aparecem em “projetos locais” que modificam
localmente o estado do jogo, constituindo apenas um inicio de reciprocidade entre os
jogos dos parceiros. Os jogadores neste nivel elaboram sequéncias simples 1234 ou 678,
entretanto ainda ndo conseguem antecipar possibilidades, “desmanchando” as sequéncias
postas na mesa para constituir novas possibilidades com seus descartes.

No protocolo de JON, isto fica bem visivel. Na vigésima terceira rodada da 5%
sessdo, ele compra a pega |2, aproveita as pecas 11 e 12 que estavam em seu tabuleiro e
monta a sequéncia , bem como descarta a sequéncia 234. JON ainda n&o percebe
as possibilidades de desmanche da mesa para baixar mais pecas. Ele tinha no tabuleiro as
pecas , ha mesa havia a sequéncia . Ele poderia ter desmanchado esta série
e formado dois novos conjuntos Poderia ainda ter descartado as pecas
8 e 8, para acrescentar na sequencia 8887, transformando-a na sequéncia 88888. JON

tinha ainda a possibilidade de formar mais um conjunto com suas pecas 7, 9 e 10, mais a
peca 8 da mesa (a peca 8 sairia da sequéncia 8 8 ¢ 8), formando a sequéncia 78910. E por
ultimo poderia ter descartado a peca 2, para acrescenta-la a série 34567, transformando-a
na sequéncia 234567. JON, nessa rodada, descartou 5 pecas, mas se tivesse visédo de
conjunto, poderia ter descartado 10 pecas.
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N°. da Organizacao do
jogada tabuleiro (JON) Jogada Mesa
2457791013
41 86 10 2 8 234 Cp 8888 1510
Dc 234 11 1213 567 34567 32©
10111213 9101112 234
111213 345678

Figura 11- Partida realizada entre JON e ANA

Observou-se, entretanto, que os descartes e as previsdes aconteciam em alguns
setores do jogo, com determinadas pecas, néo ficando demonstrado que estas jogadas
fizessem parte de um plano mais geral. Tratava-se, apenas, de “projetos parciais”, ndo
havendo, ainda, por parte do jogador, um “programa de conjunto” ou uma estratégia geral
que fosse anteriormente planejada. Segundo Piaget (1996), as implicacdes compostas nao
atingem necessariamente um programa de conjunto. No Rummikub isto significa centrar-
se num setor limitado do tabuleiro, negligenciando o todo e deixando de levar em conta as
possiveis rea¢des do outro jogador.

Nivel IIB: A principal caracteristica ressaltada por Piaget (1996) é a passagem dos
projetos locais, presentes no nivel anterior, aos “programas de conjunto” (p.72), ou seja,
levar em consideragdo um maior nimero de interdependéncias, incluindo, também, um
namero maior de pecas.

As relacdes deste nivel séo transformacionais, na medida em que podem modificar o
estado total do sistema e as relagdes entre os jogos dos parceiros. As vezes, os jogadores
iniciam a transformacéao para depois descobrirem que néo era uma boa ideia e “devolvem”
as pecas aos lugares onde estavam e novamente reorganizam os lances.

Na décima oitava jogada da 4® sessao, MAC comeca a compra da peca 10, e por
perceber que esta compra ndo aumentou suas possibilidades de descarte, reservou a peca.
MAC recolheu da mesa a sequéncia 66©, para ver se elas a ajudariam a um descarte maior

de pecas.

MAC pegou o 7 da sequéncia e o colocou na sequéncia de 7 77© para
poder retirar o curinga da série, transformando em 7777. Com esse rearranjo, formou a
sequéncia 67©. Também retirou o 10 da série 10101010, transformando-a em 1010
Retirou também a peca 11 do conjunto 11111111, transformando-a em 111111,
para poder baixar sua peca 9 e fazer um novo conjunto 91011. Por Gltimo, fez o descarte
das pecas 22©, bem como a peca 10 que havia comprado no inicio, acrescentando a série

101010, transformando-a em 101010
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N°. da Organizacao do

jogada tabuleiro (MAC) Jogada Mesa

1010 10
18 3913 224 24812 Cp 777945611 1111111111

Recolheu: 6 6©
Dc 1022® 986
10 10 77

45678 MMM 67©
910 11

Figura 12 — Partida realizada entre MAC e ANA

Nivel Il — No ultimo nivel predominam as antecipacdes e o jogo de conjunto. O
jogador coordena antes as diversas possibilidades, para depois realiza-las na mesa.

Conforme as jogadas, as transformacdes que o0s sujeitos conseguem efetivar
durante as partidas, consolidam-se por meio de estratégias mais complexas. Nesse nivel,
as regulacdes se manifestam por procedimentos sofisticados que expressam a condi¢cédo
dos sujeitos para antecipar varias jogadas ao mesmo tempo. Todos os aspectos do jogo
séo considerados ao mesmo tempo. As a¢des dos sujeitos tém uma intencionalidade clara
no sentido de busca das melhores estratégias, com o fim de alcancar a batida. Assim,
todas as dimensdes do jogo sé&o consideradas como uma rede de relagdes. O raciocinio
dos sujeitos expressa-se de uma maneira sistémica em toda sua plenitude. Por isso, as
partidas tendem a acontecer muito rapidamente e as transformagbes que ocorrem na mesa
s@o muitas. Assim, note-se o recorte da partida disputada por VIT, que revela um conjunto
de estratégias bastante complexas que Ihe possibilitam descartar vinte duas pecas de uma
s6 vez. Seus procedimentos revelam a qualidade de seus esquemas operatorios que dao

conta de uma multiplicidade de arranjos e rearranjos.

N°. da Organizacao do

jogada tabuleiro (VIT) Jogada Mesa
44444777 111111
44 7 13 Cr@ 13 1313 1313 10101010 10
89 333 15811
491112 Do 777 234 13 ®
2212 1 333 4 444444131313 777
89 901112 1010101010 333

9©111213 789 1313
© 11111

Figura 13 — Partida realizada entre VIT e PM
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VIT s6 consegue baixar suas pec¢as na quadragésima quarta rodada da 5% sesséo.
Ela possuia muitas pecas em seu tabuleiro, mas néo tinha ainda a sequéncia para somar
trinta pontos. Nessa rodada, VIT faz a compra do © e, quando vé a pega que acabava
de comprar, fala para seus adversarios: “Agora vocés vao ver o que é jogar bem’. Ela
comeca usando o © para formar a sequéncia 9©1112. Baixa também as sequéncias
7/7, 333, , . Entéo retira uma das pec¢as 13 do grupo 1313131313 e acrescenta
essa peca 13 asequéncia9 © 11 12, transformando-a na sequéncia 9©111213. A seguir,
retira também a peca 13 da série 131313 13 para formar com suas pegas o grupo 1313
13. Ao mesmo tempo, acrescenta o 1 ao grupo 11111, transformando-a na sequéncia
17111111. Acrescenta também a peca 4 ao grupo 4 4 4 4 4 4, transformando-o0 no
conjunto 244 444. Descarta ainda a peca © e acrescenta ao grupo , que se
transforma em . Por Gltimo, descarta as pecgas 8 e 9 e retira uma das pecas
10 do grupo 1010101010, formando o grupo 8910. Dessa forma, sua estratégia da conta
do descarte de vinte duas pe¢as em uma Unica jogada e seu tabuleiro, que continha vinte
e nove pegas, fica reduzido a sete pecas.

No nivel seguinte 1IB, os projetos déo lugar aos programas de conjunto, ou seja, as
implicagcbes compostas podem ser ditas “transformacionais”, na medida em que ha uma
compreensao das relagdes interdependentes, e o jogador leva em conta o estado total
do sistema e suas acdes podem modifica-lo, transforma-lo. E também neste nivel que
encontramos a presenca da antecipacéo das a¢des possiveis para si e para o outro jogador
e n&o mais a simples constatacéo.

O ponto de chegada é o nivel lll, que se caracteriza por deduzir, tendo em vista as
implicacbes, as consequéncias de uma agao possivel, mas ndo realizada. A construcao
dos significados mais simples nos niveis IIA e IIB passam a levar em conta o significado
das diregbes possiveis para cada uma das pecgas, para esta construgdo. A compreensao
do significado das direcdes é apenas parte da compreenséo das implicagbes compostas.
A antecipacgao por dedugéo é engendrada pelas construgbes anteriores e é o resultado da
conservagao que permite levar em conta as transformacdes, sem perder a relacéo parte/
todo.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da observagédo das condutas do sujeito no jogo, pode-se verificar de que
maneira seu pensamento esta estruturado, pois as condutas revelam os recursos de
pensamento dos quais dispée. Além do mais, na utilizagdo do jogo como um meio de
intervencdo, com o papel de facilitar processos de equilibragdo, percebe-se que sua
pratica possibilita ao jogador, gradualmente, enriquecer suas estruturas mentais, diante

dos desafios implicados no jogar em si, de maneira a superar o sistema cognitivo que
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determinava a aplicacédo de instrumentos inadequados ou insuficientes para o alcance de
resultados satisfatorios.

Viabiliza-se, assim, a constru¢do de novos conhecimentos. Transpde-se igualmente
o plano da agéo para o da compreenséo, pois no plano do fazer, os meios que levam ao
resultado de uma acéo néao sdo conhecidos. Para a resolucéo da situacdo-problema que
0 jogo impde, exige-se do jogador utilizar procedimentos que coordenam suas a¢bes para
um proposito, o que evidencia o pensamento, revelando o como e o porqué de suas agoes
no plano da compreenséo.

Pensar as acbes em fungcdo dos acertos e dos erros nos ajuda a entender como se
aprende. Para isso é imprescindivel, na pratica pedagdgica, valorizar as a¢gdes enquanto
operagdes do sujeito que conhece e 0 erro enquanto observavel. Errar significa produzir
uma contradi¢cdo no sistema. Tornar o erro observavel para a crianca significa criar um
contexto em que esta possa perceber a contradicdo, a ndo-coeréncia de suas respostas
e, com isso, criar um conflito (desequilibrio) que a mobilize na busca da resolugdo ou
da resposta. Problematizar o erro é transforméa-lo em uma situagéo de aprendizagem. O
erro enquanto observavel oferece para a crianga uma oportunidade de autoavaliagao,
descentracéo, antecipagbes, desenvolvendo seu interesse (motivacéo) pelo conhecimento,
requerendo dela uma atitude de pesquisador. Se jogar permite saber sobre os processos
de pensar, transformar o erro em uma pergunta pode também transforma-lo numa tomada
de decisdo. Um desafio para a mudancga de atitude e um excelente recurso para a pratica
pedagogica.
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