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APRESENTAÇÃO

Os estudos e pesquisas presentes nesta obra permitem ao leitor obter uma visão 
teórica crítica clara e concisa do campo de conhecimento envolvendo a engenharia 
gráfica, em uma perspectiva totalmente interdisciplinar. Assim, este livro sintetiza 15 
trabalhos relevantes, que servem como guia para qualquer um interessado nesta temática, 
especialmente para estudantes de Arquitetura, Design, Engenharia, Licenciaturas em 
Artes, Desenho, Matemática e áreas afins, assim como para pesquisadores, designers, 
professores, e profissionais.

Estes trabalhos trazem a reflexão abordagens importantes, tais como: a 
compreensão da lógica da trissecção do cubo, associada ao propósito de apropriação 
das técnicas de desenho paramétrico e fabricação digital, aplicação de um jogo lúdico 
para promover a conscientização e a mobilização da população sobre a temática da 
água, o dispositivo Chromoscope resultado de um exercício de representação com o 
propósito de compreender e interpretar a lógica de um modelo de distribuição espacial 
de cor luz, o color cube, utilizado para caracterizar o universo visual digital, um método 
capaz de reproduzir protótipos de ossos do corpo humano com o auxílio da modelagem 
3D e da prototipagem rápida, o desenvolvimento de um ambiente web para a construção 
de poliedros de Arquimedes em Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV), a 
experiência de ensino de acústica urbana e de projeto de intervenção na paisagem, um 
método de ensino de projeto de arquitetura, que se apoia em conhecimentos e técnicas 
oriundos dos sistemas geométricos de representação, apresenta os conceitos matemáticos 
a partir de um recurso visual chamado caligrama, a produção de material didático tátil 
para utilização nas aulas de Ciências em turmas regulares do ensino fundamental com 
alunos deficientes visuais inclusos, um estudo sobre a importância da prototipagem rápida 
na joalheria e os avanços tecnológicos que têm auxiliado a manufatura atual, reduzindo 
o tempo de produção de uma peça, assim como o seu custo total e perda de materiais 
no processo, as potencialidades da modelagem arquitetônica no processo de ensino, 
incorporando novos métodos de aprendizados utilizando os processos de referências 
circulares, um projeto do protótipo de um veículo de exploração espacial (rover), uma 
aplicação que utiliza reconhecimento facial, inteligência artificial e redes neurais complexas 
juntamente com um processamento computacional, para reconhecimento de padrões e 
aprendizagem automática, uma reflexão epistemológica a respeito da Geometria Gráfica 
e o desenvolvimento de um ambiente web para visualizações dos planetas do Sistema 
Solar em Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV).

Aos autores dos capítulos desta obra, meus mais sinceros agradecimentos pela 
submissão de seus estudos na Atena Editora. Aos leitores, desejo que este livro possa 
colaborar e instigar novas e interessantes reflexões mais aprofundadas sobre esta 
temática.

Ernane Rosa Martins
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RESUMO: O meio ambiente, em especial a 
água, é um bem de uso comum da população 
devendo ser defendida e preservada. Dessa 
forma, o presente estudo tem por finalidade 

apresentar a aplicação de um jogo lúdico para 
promover a conscientização e a mobilização 
da população, principalmente do público 
infanto-juvenil, sobre a temática da água. 
Com isso, estimulando a conservação dos 
recursos naturais, favorecendo a solidariedade 
intergeracional em prol da sustentabilidade. 
PALAVRAS-CHAVE: educação ambiental, 
água, sustentabilidade. 

APPLICATION OF PLAYFUL GAME TO 

RAISE CHILDREN’S AWARENESS IN WATER 

THEMATIC

ABSTRACT: The environmental, mainly the 
water, is a common good of the people and 
should be defended and preserved. Thus, the 
present study aims to present the application 
of a playful game to promote the awareness 
and mobilization of population, in particular, 
the children and youth public, on the theme of 
water, stimulating the conservation of natural 
resources, favoring intergenerational solidarity 
for the sake of sustainability.
KEYWORDS: environmental education, water, 
sustainability. 
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1 |  INTRODUÇÃO 

O crescimento populacional com o passar dos anos tem intensificado a exploração 
dos recursos naturais em função de atender à demanda da sociedade. A Constituição 
Federal de 1988 no Art. 225 menciona que o meio ambiente é bem de uso comum do 
povo, devendo ser preservado e defendido em prol da sustentabilidade e da manutenção 
da vida, implicando a prudência com o uso dos recursos hídricos. Em 2015, os Objetivos 
do Desenvolvimento Sustentável (ODS) foram estabelecidos para que a Agenda 2030 
para o Desenvolvimento Sustentável seja cumprida, determinando metas entre os países 
signatários, entre os quais o Brasil, favorecendo o acesso à água segura e à igualdade 
da educação de qualidade, como elucidado nos ODS 6 e 4, respectivamente (UNITED 
NATIONS, 2017), promovendo um plano de ação com medidas urgentes para conduzir 
o mundo em um rumo sustentável e resiliente (ONU, 2015). Ou seja, a conscientização 
entre as diferentes gerações, principalmente do público infanto-juvenil sobre o uso dos 
recursos naturais é de suma importância, pois são de finita quantidade, em especial 
a água, um bem que deve ser preservado (UNITED NATIONS, 2016). A Organização 
das Nações Unidas (ONU) alertou por meio de relatórios sobre o Desenvolvimento dos 
Recursos Hídricos para a conscientização do planeta acerca dos recursos hídricos sobre 
previsões preocupantes relacionadas a essa temática para 2050 uma vez que o aumento 
da demanda de água na agricultura e em setores produtivos, por exemplo, pode causar 
um colapso hídrico (VERIATO et al., 2015). Além da exploração intensa do recurso, a 
poluição dos corpos hídricos por atividades como mineração, indústria química e têxtil 
e despejo de esgoto in natura diminuem ainda mais a disponibilidade da água para 
consumo humano imediato. O incentivo para a conservação dos recursos naturais tem a 
educação ambiental como uma importante ferramenta para a promoção da solidariedade 
intergeracional, ao fomentar discussões sobre as questões ambientais, proporcionando a 
construção de conhecimentos do público infanto-juvenil sobre a temática. Dessa forma, 
é possível observar a transformação de valores e de atitudes que devem ser seguidos 
para o desenvolvimento de uma nova realidade, formando cidadãos com consciência e 
responsabilidade ambiental com o planeta (KONDRAT; MACIEL, 2013 apud GUIMARÃES, 
1995; MELO, 2017). Nos últimos anos, foi verificado o crescimento de abordagens 
baseadas em inovações tecnológicas e a evolução de atividades lúdicas criadas que 
mobilizam seus usuários, promovendo conhecimentos sobre um tema em especifico, como 
meio ambiente e sustentabilidade (MORGANTI et al., 2017). Dessa forma, ao observar a 
necessidade de conscientização da população, principalmente do público infanto-juvenil, 
a respeito da temática sobre preservação ambiental, o presente estudo tem por objetivo 
fazer um relato e avaliação sobre aplicação do jogo “Caminho da Água”, elaborado dentro 
do Laboratório de Gestão Ambiental (LabGEA) da Universidade Federal Fluminense (UFF) 
em 2017 pela então extensionista Amanda Wada e a professora Anna Virgínia. Em 2018, 
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o jogo foi aplicado para alunos de Ensino Médio e Fundamental em duas escolas públicas 
de Duque de Caxias (RJ): Colégio Pedro II e o Colégio Estadual Rui Barbosa.

2 |  DESENVOLVIMENTO

O tabuleiro foi baseado nas vistas superior e cavalera, pois o rio que é o caminho 
a ser seguido pelo jogador foi desenvolvido a partir da vista superior, enquanto que as 
demais ilustrações do tabuleiro são embasadas na vista cavalera, uma vez que foram 
elaboradas com o propósito de serem as mais lúdicas e interativas possíveis, ou seja, a 
expressão gráfica é a fundamentação da expressão artística utilizada no jogo.

A metodologia utilizada foi a aplicação do jogo “Caminho da Água” com os tabuleiros 
e cartas impressos em folha A3, as regras impressas em A4 e cinco papéis coloridos para 
cada grupo de cinco jogadores. Os pinos do jogo e os dados foram montados em papel 
e as cartas recortadas na hora, sendo o material totalmente reciclável. Para o prêmio, 
uma caixa de guloseimas foi atribuída ao primeiro lugar, uma versão impressa do jogo 
colorida para o segundo lugar e uma versão em preto e branco para o terceiro lugar, de 
forma a motivar ainda mais a aplicação e assimilação dos conhecimentos transmitidos 
pela atividade. As perguntas propostas aos jogadores são distribuídas entre os temas 
consumos, curiosidades, tratamento, uso racional da água e poluição, conforme a Figura 
1. 

Figura 1 - Distribuição das perguntas de acordo com a temática

A Figura 2, a seguir, indica o percentual de incidência das interações durante o jogo 
disponibilizadas nas cartas. 
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Figura 2 - Distribuição das interações 

Foram utilizados os seguintes materiais para cada grupo: 
• 1 tabuleiro 

• 30 cartas perguntas e 20 cartas interação, totalizando 50 cartas 

• Dados 

• Barquinhos 

A realização da atividade se deu por meio das etapas: 
Com um mês de antecedência foi realizado o contato com o responsável da 

escola através de correspondência eletrônica. Após a confirmação, enviou-se um termo 
de anuência à instituição e também um documento em que o aplicador do jogo se 
responsabilizou a utilizar os dados, imagens e entre outros meios obtidos apenas para 
o propósito da pesquisa. O tabuleiro e as cartas foram impressos em A3, com as cartas 
recortadas pelos alunos. Além disso, os papéis coloridos com os tamanhos definidos 
pelas instruções do jogo foram recortados e montados também pelos estudantes. Com 
os papéis coloridos cortados, é possível formar os barquinhos de papel que servem como 
pinos no tabuleiro para cada um dos cinco jogadores. Ao final, os dados foram recortados 
na folha de instruções e colados também pelos alunos. Dessa forma, possibilitou-se uma 
maior integração do jogador com o jogo. As turmas de trinta alunos foram divididas em 
seis grupos com cinco jogadores por tabuleiro. Após preparação do material, cada aluno 
lançou os dois dados e aquele que obteve o maior somatório iniciou a partida, podendo 
começar o jogo. Cada jogador ao lançar os dados fez o percurso no tabuleiro, parando 
nas casas de acordo com os números resultantes nos dados e podendo retirar uma carta 
de pergunta ou interação. Por exemplo, ao cair na casa que contém uma interrogação, 
o adversário recolheu uma carta e fez a pergunta o jogador que nessa casa com a 
interrogação. A movimentação de quem responde depende de errar ou acertar a pergunta: 
voltar ou avançar determinado número de casas. O jogador que chegou primeiro no final 
do tabuleiro venceu o jogo. Ao final de cada aplicação do jogo houve uma pesquisa de 
satisfação incluindo opiniões, sugestões de melhorias e entre outros que foi feita aos 
multiplicadores por meio de formulários e gravações, por exemplo. Em ambos os casos o 
jogo teve 100% de aprovação.
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3 |  RESULTADOS 

Durante a aplicação, foi possível observar que os alunos tiveram dificuldades para 
responder às perguntas na primeira rodada do jogo, em razão da carência de conhecimento 
sobre a temática da água. No entanto, movidos pela disputa de ganhar o jogo, os alunos 
se mostraram interessados em jogar assimilando o conteúdo, pois fixaram na memória 
as respostas das cartas, absorvendo tais conhecimentos intrinsecamente. O resultado 
foi extremamente satisfatório: 100% dos jogadores aprovaram a atividade. Embora a 
temática da água seja bastante difundida atualmente, além de ser abordada nas escolas, é 
necessário que esses jovens possam adaptá-la à sua realidade, reforçando a importância 
de despertar a conscientização sobre os recursos hídricos, capacitando os estudantes a 
atuarem como multiplicadores ao aplicarem o jogo “Caminho da Água” em seus grupos 
sociais.

4 |  CONCLUSÃO 

O uso de jogo lúdico para mobilização e conscientização sobre a temática água para 
públicos infanto-juvenis demonstrou resultados positivos. O estímulo da competição e a 
perspectiva de que ao jogar novamente, com respostas já conhecidas, o jovem obterá 
uma melhor pontuação, leva à fixação dos conceitos. Desta forma, o jogo lúdico se 
revela como uma alternativa à metodologia tradicional de ensino, facilitando a adesão 
dos participantes. Além disso, favorece ao desenvolvimento sustentável e à promoção da 
solidariedade intergeracional.
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