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APRESENTACAO

A proposta deste trabalho escapa/surge em meios as classes de sala de aula, salas
de professores, e também as salas de cursos de pos-graduacao, mestrados e doutorados,
mas, tem seu cerne em uma Escola Técnica Estadual localizada no bairro Fragata na cidade
de Pelotas - RS. Uma ideia que se teve de pensar para além das estrias que demandam este
corpo-educacao. Pensou-se ser necessario discorrer sobre praticas de ensino, formacao
docente; metodologias que busquem propor uma face de passagem plana, resvaladia,
deixando assim, fruir encontros dos corpos que fazem educacao, alunos, professores...

Deste modo, se oferece neste instrumento-livro e seus movimentos, sopros de ar
fresco, nao formulas, nao guias, tampouco manuais praticos ou de auto-ajuda que digam
como fazer docéncia num ambiente que se pensa estar ja bem poluido e estriado pela
ferrugem de praticas quica desatualizadas e que nao contemplam todos que imergem
neste oceano, para neste campo, profundo e repleto de monstros que tentam nos devorar
no dia a dia de nossas docéncia. Nao. Nao € esta a ideia deste instrumento-livro. Este é
um texto colaborativo escrito em meio as classes de sala de aula, salas de professores,
e também nas salas de cursos de pos-graduacao, mestrados e doutorados destes que
buscam pensar uma educacao comprometida e fruida.

Aqui nestas paginas se busca tratar de temas/praticas que sao pertinentes as
demandas de sala de aula, ndo tomando como regra ou colocando em primeiro plano,
uma ou outra escrita, nem tomando como verdade uma ou outra pratica, mas sim oferecer
registros/lentes de praticas docentes que possam ajudar a vislumbrar com perspectivas
novas 0 oceano que se apresenta as naus que de nosso pensamento navegam neste
oceano seguindo sempre linhas de horizontes possiveis.

A todos uma boa leitura.

- Ronaldo Campello -
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CAPITULO 6

OS JOGOS DE AZAR E O ENSINO DE PROBABILIDADE E

Fabricio Monte Freitas
fmfreitas86@hotmail.com

Denise Nascimento Silveira
silveiradenisel13@gmail.com

Introducao

O presente texto € fruto de uma reflexao
realizada durante o curso de Especializacao
em Educacao: énfase no ensino de ciéncias e
matematica, na Universidade Federal de Pelotas
- UFPEL, realizada pelo autor durante o periodo
compreendido entre os anos de 2009 e 2011.
Durante a realizacao do curso de especializacao,
ficou evidente o sentimento de que o ensino de
Anélise Combinatéria tem sido feito de maneira
expositiva, ou seja, aos alunos sao apresentados
0S conceitos e as formulas diretamente. Sem que
haja uma mudanca no comportamento destes
estudantes frente aos problemas que surjam
envolvendo tais conceitos. Porém, acredito que o
ensino deva ser feito de forma inversa, partindo
das interacdes entre o sujeito e o meio (objeto) até
chegar aos conceitos, formulados pelos proprios
estudantes. Para isto o presente projeto teve
como objetivo fazer com que os alunos do terceiro
ano do Ensino Médio aprendessem de uma
maneira mais prazerosa os conceitos e técnicas

aplicadas no estudo de Principio Fundamental da
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ANALISE COMBINATORIA

Contagem, Probabilidade e Analise Combinatéria.
Para que isto ocorresse, os alunos manusearam
jogos considerados de azar - dados, roletas,
cartas. Partindo deste manuseio, pretendia-se
que eles construissem os conceitos, assimilando
e acomodando este novo conhecimento, vistos e
aplicados na pratica. De acordo com o livro Homo
Ludens:
[...] o jogo é uma realidade originaria, corresponde
a uma das nocoes mais primitivas e profundamente
enraizadas em toda a realidade humana, sendo do jogo
que nasce a cultura, sob a forma de ritual e de sagrado,
de linguagem e poesia, permanecendo subjacente em
todas as artes de expressao e competicao, inclusive
nas artes do pensamento e do discurso, bem como na

do tribunal judicial, na acusacao e na defesa polémica,
portanto, também na do combate e na da guerra em

geral.

Sao considerados jogos de azar 0s jogos
qgue nao dependem de habilidades do jogador
e, sim, de sua sorte ou azar. Dentre estes jogos
podemos citar a roleta, os dados, as cartas, entre
outros. Trabalhamos neste projeto com estes trés
recursos iniciais.

Os jogos foram, em diversos momentos,
esquecidos de serem utilizados na sala de aula,
principalmente no ensino médio, pois para a
comunidade em geral a matematica € uma
disciplina rigida, séria, em que nao se pode brincar,
jogar, utilizar-se da ludicidade de um material, isso
gera uma triste realidade, a falta de motivacao
dos alunos.
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A escolha pela utilizacao de jogos na sala de aula, baseou-se nas palavras de Smole
(2008, p. 10) “Todo jogo por natureza, desafia, encanta, traz movimento, barulho e uma
certa alegria para o espaco no qual normalmente entram apenas o livro, caderno e o
lapis.”. Entendemos que a entrada dos jogos no ambiente escolar faz exatamente isto, ele
busca o interesse dos alunos em participarem das aulas através dos jogos. Ainda segundo
Smole (2008, p. 10):

Por sua dimensao ludica, o jogar pode ser visto como uma das bases sobre a qual se
desenvolve o espirito construtivo, a imaginacao, a capacidade de sistematizar e abstrair

e a capacidade de interagir socialmente. Isso ocorre porque entendemos que a dimensao
Iudica envolve desafio, surpresa, possibilidade de fazer de novo, de querer superar 0s

obstéaculos iniciais e o incobmodo por nao controlar todos os resultados.

Com isto, creio que cada movimento que o estudante faz, ou traz de suas experiéncias,
gera um novo pensamento, pois a situacao estabelecida é diferente de todas as outras
pensadas. Fazendo com que o desenvolvimento de tal situacao seja elaborado de uma
forma diferente, trazendo, portanto, um aumento na capacidade de realizar tarefas em
situacoes diferentes.

Outra particularidade dos jogos, € que eles permitem que o jogador crie uma
consciéncia de suas jogadas, sabendo onde erraram e tendo como resgatar as atividades
realizadas para que possa, em um préximo momento, nao repetir os mesmos erros. Esta
consciéncia criada pelo jogador, faz com que ele pense, organize, repense e reorganize
suas jogadas, fazendo com que 0 pensamento seja elaborado, reelaborado, enfim,
reestruturado.

Segundo Smole (2008), existem dois tipos de jogos que podem ser utilizados como
ferramenta metodoldgica. Os de estratégia e os de conhecimento. O primeiro trata dos
jogos que tem como meta encontrar manobras com as quais as partidas sejam vencidas,
ja os jogos de conhecimento possuem o objetivo de fazer com que os estudantes pensem,
raciocinem. Este Ultimo geralmente € utilizado em sala de aula, pois permite a insercao dos
conteddos na vida cotidiana dos estudantes, com isto a aprendizagem torna-se mais rica
e entusiasmada.

Foi necessaria, para realizacao desse projeto, uma pesquisa para compreender como
ocorrem 0s processos de aprendizagem. Com isto pude me embasar, teoricamente, para
uma melhor compreensao do trabalho em questao.

De acordo com Becker (2001) atualmente possuimos trés formas pedagobgicas de
analisarmos as teorias que embasam a aprendizagem dos alunos: (1) Diretivo: trata-
se do professor convencional, que acredita na transmissao do conhecimento, onde ele
transmite/envia o sinal e todos, alunos, recebem este sinal através dos sentidos, os jogos
sao utilizados para prender a atencao do aluno, (2) Nao Diretivo: o professor é apenas
um facilitador, acredita que os alunos possuem o dom para determinada situacao, este
professor nao interfere no processo de pensamento do estudante e (3) Relacional: este
professor acredita que todos trabalham juntos, mas o professor deve organizar uma situacao
que favoreca a aprendizagem do estudante, esta se da por pensamento, o professor é
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questionador, busca que o sujeito force o pensamento.

Ainda me referenciando em Becker (2001), busquei um comparativo com as teorias
de aprendizagem, no sentido psicologico - epistemoldgico, encontrando, também, trés
maneiras de classificarmos estas teorias: (1) Epistemologia Tradicionalista, trata-se do estilo
empirista, onde o fato de mostrar a realidade ja caracteriza a absorcao deste conhecimento,
(2) Epistemologia Apriorista, como o proprio nome ja diz, tudo o que vem a priori determina
como o estudante sera no futuro, ou seja, ja esta tudo determinado pela genética e, por
fim, (3) Epistemologia Construtivista, esta acredita que existem niveis de conhecimento,
onde o sujeito, ao interagir com o objeto, acaba por modificar-se internamente, gerando um
crescimento do conhecimento ja existente naquele sujeito.

Segundo Piaget (1975), a insercao de um objeto de conhecimento num sistema de
relacoes ocorre fundamentalmente por meio da acao do individuo sobre o objeto. Ao agir
sobre o meio, o individuo incorpora a si elementos que pertencem ao meio. Através desse
processo de incorporagcao, chamado por Piaget de assimilacao, as coisas e os fatos do
meio sao inseridos em um sistema de relacoes e adquirem significacao para o individuo.

Porém, ao mesmo tempo em que as ideias eram sendo adquiridas pelo sujeito, essas
geravam modificacoes nestes conhecimentos, pois geravam novas formas de entender
0S conceitos, a isto se da o nome de acomodacdo. Estes processos de assimilacao e
acomodacao constituem juntos, os mecanismos adaptativos, comuns a todos os seres
vivos. Uma das primeiras formas de estruturacao cognitiva das criangas, principal objeto
de estudo de Piaget, € 0 esquema. Piaget fala que estes esquemas de acao ampliam-
se, coordenam-se entre si, diferenciam-se e acabam por se interiorizar, transformando-
se em esquemas mentais e dando origem ao pensamento. Conforme o desenvolvimento
destes esquemas vai tendo continuidade torna-se cada vez mais complexo e diferenciado
da realidade.

Para Piaget, existe um processo de desenvolvimento que esta ligado a fatores internos
de maturacao, da experiéncia adquirida pela crianca em seu contato com o ambiente
e, principalmente, de um processo de auto regulacao que se denominou equilibrac&o.
Quando citamos que o sujeito atinge um novo estado de equilibrio, podemos destacar que
nao indica que ele retornou a um estado anterior e, sim, que se elevou a um novo nivel,
superior ao inicial.

Podemos dizer que, na concepcgao Piagetiana, o desenvolvimento é fundamentalmente
um processo de equilibracoes sucessivas que conduzem a maneiras de agir e de pensar
cada vez mais complexas e elaboradas. Esse processo apresenta periodos ou estagios
definidos, caracterizados pelo surgimento de novas formas de organizacao mental.

Piaget (1950) destaca quatro modelos de desenvolvimento cognitivo principais:
(1) Sensorio-Motor, onde o desenvolvimento cognitivo se inicia a partir dos reflexos que
gradualmente se transformam em esquemas de acao; (2) Pré-Operatério, € o periodo
que a crianca se torna capaz de tratar os objetos como simbolos de outras coisas; (3)
Concreto, onde as operacoes concretas sao agcdoes mentais voltadas para a constatacao e
a explicacao, a crianca torna-se capaz de compreender o ponto de vista de outra pessoa
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e de conceitualizar algumas relacoes e, finalmente, (4) Operacdes Formais, onde agora,
podemos aplicar operacoes mentais as hipoteses formuladas em palavras, o adolescente
nao necessita mais estar diante dos objetos concretos para operar sobre eles para
relaciona-los.

Portanto, na concepcao Piagetiana, o desenvolvimento da crianca se da devido ao
processo de equilibracao, no qual, podemos dizer que € a capacidade de auto-regulacao
do individuo. As estruturas cognitivas da crianca sao elaboradas, e reelaboradas
continuamente a partir da sua acao sobre o meio. E o professor nao deve ser de forma
alguma, um transmissor do conhecimento e, sim, um facilitador e instigador dos processos
de elaboracao. Cada individuo especialmente as criancas, constroem seus proprios
conhecimentos.

O presente trabalho se justifica, também, na proposta construtivista baseado no que
diz nos Parametros Curriculares Nacionais - PCN’s - do Ensino Médio para o ensino de
Matematica (p. 48):

Na mesma época, e pouco depois, estabeleceu-se um nuicleo conceitual teérico de
diferentes correntes denominadas construtivistas, cujo pressuposto basico é tomar a
aprendizagem como resultado da construgao do conhecimento pelo aluno, processo
em que se respeitam as idéias dos alunos prévias ao processo de aprendizagem.Esta
proposta de conducao do aprendizado tem sido aperfeicoada no sentido de se levar em
conta que a construcao de conhecimento cientifico envolve valores humanos, relaciona-

se com a tecnologia e, mais em geral, com toda a vida em sociedade, de se enfatizar
a organicidade conceitual das teorias cientificas, de se explicitar a funcao essencial do

didlogo e da interagao social na producao coletiva.

Podendo dizer, ainda, que ao trabalhar com os jogos em sala de aula também estarei

realizando atividades indicadas pelos PCN’s (p. 52):

Nao somente em Matematica, mas até particularmente nessa disciplina, a resolucao
de problemas é uma importante estratégia de ensino. Os alunos, confrontados com
situacdes-problema, novas, mas compativeis com os instrumentos que ja possuem ou
que possam adquirir no processo, aprendem a desenvolver estratégia de enfrentamento,
planejando etapas, estabelecendo relacoes, verificando regularidades, fazendo uso dos
proprios erros cometidos para buscar novas alternativas; adquirem espirito de pesquisa,
aprendendo a consultar, a experimentar, a organizar dados, a sistematizar resultados, a

validar solucoes; desenvolvem sua capacidade de raciocinio, adquirem auto confianca
e sentido de responsabilidade; e, finalmente, ampliam sua autonomia e capacidade de

comunicacao e de argumentacao.

Entendo que esta atividade é tipica dos jogos e que eles problematizam, questionam,
interrogam, geram erros, analise de dados, correcoes, até que o conhecimento seja
adquirido de forma satisfatoria, portanto a utilizacao dos jogos nesta Hipdtese Curricular
foi tomada como ponto de partida.

Os conteldos de Analise Combinatoria e Probabilidade vieram ao encontro da proposta
do trabalho, pois este € um dos contelidos mais dificeis do Ensino Médio e, geralmente,
€ trabalhado de forma tradicional. O Professor ensina a teoria, mostra exemplos, aplica
exercicios resolvidos, exercicios de fixacao e, logo em seguida, um teste para medir o que
os alunos “aprenderam”.

Optei, entao, por buscar uma forma alternativa de trabalhar estes conceitos, buscando
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cativar os alunos e tentar fazer com que eles consigam compreender tais conteldos.
Com isto, este projeto busca apresentar uma maneira mais atrativa de trabalharmos os
conceitos ligados a Analise Combinatéria e Probabilidade.

Hipotese curricular

Esta hipdtese curricular surgiu da dificuldade que os alunos possuem em assimilar
0s conceitos destes contetdos. Por serem trabalhados de forma abstrata, tais conceitos
tornam-se dificeis para os alunos. Podendo, também, justificar esta Hipotese Curricular
considerando que 0s jogos, mesmo 0s mais simples, possuem uma possibilidade
(probabilidade) de acertos e erros enormes e estes jogos estao incluidos no seu dia-a-dia.

Com esse pensamento, pretendo compreender o alcance do auxilio de materiais
concretos, observando se eles facilitam, ou nao, a aprendizagem dos alunos. Soares
(1998, p.16) ja nos falava das dificuldades encontradas pelos estudantes em representar
matematicamente alguma condicao imposta por uma situacao cotidiana.

A apresentacao matematica, com raras excecoes, € feita sem considerar quem pretende
aprender: o aluno. E isso ocorre desde a Escola Primaria até a Universidade. Nao ha um
contato entre a escola e os alunos visando obter uma aproximacao, um conhecimento
deles, como os alunos véem o conhecimento matematico que Ihes é ensinado e quais as

suas necessidades. Os alunos sao tidos como iguais no momento em que Ihes “transmite
0 conhecimento”, mas a escola ndo se preocupa em avalid-los com as suas diferencas,

avalia-os como iguais. (SOARES, 1998, p. 18).

Segundo esse autor, os estudantes nao conseguem ter clareza imediata sem ter
o trabalho pessoal do pensamento logico. Este exercicio inclui a construcao da proépria
Matematica pelo aluno. Ainda referendo em Piaget, na fase operatoéria, em que o aluno
necessita de um material de apoio para que consiga realizar determinada acao. Dessa
forma para desenvolver esta Hipotese, pretendo realizar um trabalho com os jogos, ditos
de azar. Entendo que a utilizacao deles facilitara o processo de assimilacao dos conceitos
pelos alunos. Outro motivo que me levou a desenvolver esta hipotese curricular esta
referendado no que diz Sadovsky (2007, p. 11):

Nessa realidade adversa e diversificada em que hoje vivemos e atuamos, ha um
conhecimento acumulado que nos permite definir algumas condicées que abrem a

possibilidade de pensar em ‘jogar outro jogo dentro da escola’.

Diante do exposto minha Hipdtese Curricular foi que os alunos construissem os
conceitos de Probabilidade e Analise Combinatéria de uma forma prazerosa e divertida.
Envolvendo-se com os materiais concretos (jogos) e partindo deles para elaboracao dos
conceitos em questao.

Objetivos

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN"s), por serem um documento oficial do
Ministério da Educacao e da Cultura (MEC), devem ser tratados como tal, sendo valido em
todo o territorio nacional. Fazendo com que esta Hipotese Curricular possa ser adaptada a
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qualquer Estado do Pais. Segundo os PCN" s parte lll, Ciéncias da Natureza, Matematica e
suas Tecnologias (p. 09):

No Ensino Médio, quando nas ciéncias torna-se essencial uma construcao abstrata mais
elaborada, os instrumentos matematicos sao especialmente importantes. Mas nao é sé
nesse sentido que a Matematica é fundamental. Possivelmente, ndo existe nenhuma
atividade da vida contemporanea, da musica a informatica, do comércio a meteorologia,
da medicina a cartografia, das engenharias as comunicacoes, em que a Matematica nao
compareca de maneira insubstituivel para codificar, ordenar, quantificar e interpretar
compassos, taxas, dosagens, coordenadas, tensoes, freqléncias e quantas outras
variaveis houver.

Com isto, podemos dizer que a Matematica é fundamental para desenvolvermos
qualquer atividade em nossas vidas pessoais e profissionais. Para tanto, ainda segundo os
PCN"s (p. 40), o Ensino Médio também:

[...] pretende-se contemplar a necessidade da sua adequacao para o desenvolvimento
e promocao de alunos, com diferentes motivacoes, interesses e capacidades, criando
condigdes para a sua insercao num mundo em mudanca e contribuindo para desenvolver
as capacidades que deles serao exigidas em sua vida social e profissional. Em um mundo
onde as necessidades sociais, culturais e profissionais ganham novos contornos, todas as
areas requerem alguma competéncia em Matematica e a possibilidade de compreender
conceitos e procedimentos matematicos € necessaria tanto para tirar conclusdes e

fazer argumentacoes, quanto para o cidadao agir como consumidor prudente ou tomar
decis6es em sua vida pessoal e profissional.

Objetivo Geral

Podemos dizer que a Matematica, durante o Ensino Médio, também tem um carater
de formacao individual de cada pessoal, auxiliando nas mais diversas atividades que o
estudante venha a realizar durante, e ap6s, sua vida como aluno. Ainda citando os
PCN"s (p. 40):
No que diz respeito ao carater instrumental da Matematica no Ensino Médio, ela deve
ser vista pelo aluno como um conjunto de técnicas e estratégias para serem aplicadas
a outras areas do conhecimento, assim como para a atividade profissional. Nao se trata
de os alunos possuirem muitas e sofisticadas estratégias, mas sim de desenvolverem a
iniciativa e aseguranca paraadapta-las adiferentes contextos, usando-asadequadamente
no momento oportuno.
Logo, podemos dizer, entao, que o objetivo geral deste trabalho é que o aluno consiga
desenvolver técnicas e estratégias para serem aplicadas na area de estudo (ou trabalho)
que vierem a desenvolver, nao necessitando que estas sejam muito sofisticadas ou

elaboradas, apenas suficientes para que eles consigam adaptar ao seu dia-a-dia.

Objetivos Especificos

Como objetivos especificos, podemos dizer que pretendiamos fazer com que os
alunos adquiram o conhecimento, desenvolvendo as habilidades de:

e |dentificar o problema (compreender enunciados, formular questoes etc).
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* Procurar, selecionar e interpretar informacoes relativas ao problema.
e Formular hipéteses e prever resultados.

» Selecionar estratégias de resolucao de problemas.

* Interpretar e criticar resultados numa situacao concreta.

* Distinguir e utilizar raciocinios dedutivos e indutivos.

* Fazer e validar conjecturas, experimentando, recorrendo a modelos, esbocos,
fatos conhecidos, relacoes e propriedades.

» Desenvolver a capacidade de utilizar a Matematica na interpretacao e intervencao
no real.

* Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em situacoes reais, em especial
em outras areas do conhecimento.

» Desenvolver o raciocinio légico-matematico;

* Resolver questoes ligadas ao ensino de Analise Combinatoria;

* Resolver questoes ligadas ao ensino de Probabilidade;

* Relacionar o uso dos jogos com o contelddo desenvolvido;

* Transpor os conceitos abordados em sala de aula para a vida cotidiana;

* Resolver problemas envolvendo Principio Fundamental da Contagem, Analise
Combinatoria, Probabilidade;

Caracterizacao do Espaco

A turma era composta por alunos das mais diferentes idades, etnias e crencas. E
uma turma de terceiro ano do Ensino Médio, do turno da noite. Percebe-se que a turma
€ dividida em grupos - o da turma da esquerda, o do fundo da direita (Qque € um casal
de namorados), o da frente da direita e 0 do meio - que nao costumam misturar-se ou
conversar com os demais alunos da turma. Esta turma era composta por 38 alunos,
sendo que destes apenas 21 freqUentavam as aulas. Contando que nem sempre todos 0s
educandos compareciam assiduamente na sala de aula, o nUmero médio era de 15 alunos
por dia em sala de aula - exceto nos dias em que ocorrem as avaliacoes, pois neste dia a
sala de aula fica quase que completa.

Este grupo de alunos mostrou pouco interesse em estar na sala de aula, buscam
realmente apenas completar essa etapa da vida deles com o intuito de obter o certificado
de conclusao do Ensino Médio. A ideia de se trazer esta Hipdtese Curricular para estes
alunos busca fazer com que eles tivessem prazer em estar na sala de aula. Cré-se na

possibilidade deles - alunos - voltarem a se sentirem acolhidos pela escola.

Cronograma e relato das atividades
Para desenvolver a Hipotese Curricular dividi ela em 8 (oito) semanas, tempo este
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em que foi desenvolvido o projeto. Para cada semana tive4 (quatro) aulas semanais de 35
(trinta e cinco) minutos, divididas em 2 (dois) encontros de 2 (duas) aulas.

Na primeira semana o projeto e os materiais utilizados foram apresentados aos alunos,
com a intencao de gerar um comprometimento dos alunos junto a ideia do projeto, solicitei
gue comparecessem as aulas e procurassem chegar no horario, para que o tempo fosse
aproveitado da melhor forma possivel. A utilizacao dos materiais também foi explanada,
para que eles entendessem o porqué de se usar aqueles recursos didaticos dentro da sala
de aula, mostrando o que se espera de cada material e como eles iriam nos ajudar na
construcao do conhecimento.

Dentro desta primeira, no primeiro encontro, foi feita a apresentacao do projeto e
dos materiais utilizados para desenvolver os contetdos, que também foram apresentados.
Ja no segundo encontro busquei desenvolver algumas atividades ligadas ao primeiro
conteldo a ser desenvolvido, Principio Fundamental da Contagem. Foi proposto que os
alunos citassem o nimero de possibilidades de se agruparem na sala de aula, levando-se
em conta o0 niumero de lugares e de pessoas presentes naquele momento. Cada aluno deu
sua opiniao, apos isto busquei entender como se da este processo de contagem junto aos
estudantes. Realizado este exercicio formalizamos este conceito baseado na construcao
realizada.

Com o inicio da segunda semana de atividades, entramos no contelddo de Arranjos
Simples. Tal conteldo foi introduzido com a ajuda do baralho. O objetivo desta semana foi
fazer com que o aluno adquira o conhecimento, através da construcao de mecanismos
que produzam resultados as questoes apresentadas através de problemas. Tais problemas
trouxeram de forma contextualizada o contetdo que estava sendo desenvolvido, bem como
a tematica proposta - jogos de azar. Para facilitar o desenvolvimento destes problemas
foram disponibilizados baralhos entre os alunos, com este recurso 0s alunos puderam
testar as possibilidades que cada problema questiona.

Chegamos a terceira semana de aplicacao do projeto, nesta semana comecamos a
desenvolver o contelddo de Permutacoes. Para este conteddo trabalhamos com o auxilio
dos trés jogos disponiveis. Os jogos foram aplicados em todos os momentos, cada um com
suas particularidades. As permutagcoes sao um caso particular dos arranjos, acontece que
nas permutacoes ficamos com o denominador igual a fatorial de zero, este fatorial de zero
resulta em 1 (um) - por definicao - com isto, resultamos na férmula das permutacdes que
¢é fatorial de “n”.

Ja no meio da aplicacao do trabalho, chegamos a quarta semana do projeto.
Seguindo nossa proposta de trabalho, encontramos as Combinacoes, estas caracterizadas
por distinguirem, apenas, pela natureza dos elementos, nao mais pela ordem. Na quinta
e sexta semana foi proposto que os alunos criassem e resolvessem exercicios que foram
aplicados/cobrados na avaliacao escrita que os alunos deveriam ser submetidos. Estas
questoes foram elaboradas, corrigidas e redistribuidas aos alunos para que eles pudessem,
entre si, trocar informacoes e comentarios a respeito de cada uma delas. Creio que esta
atividade se tornou valida, pois os alunos puderam interagir entre si, questionaram uns aos
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outros para poderem realizar um melhor estudo para avaliacao.

Durante as ultimas duas semanas de aplicacao do projeto, ocorreu uma revisao dos
conteudos trabalhados além da aplicacao da avaliacao e a entrega do trabalho. A outra
parte da avaliacao do trimestre coube ao professor titular da turma.

Avaliacao

Para realizarmos esta proposta de ensino, levei em consideracao o conceito de
avaliar: “E a sistematica para medir um fenémeno ou o desempenho de um processo,
comparar o resultado obtido com os critérios estabelecidos e fazer uma analise critica,
considerando-se a magnitude da direcao da diferenca” (PABON, 1985, p. 37).

A avaliacao da hipotese curricular se deu ao longo do processo de aplicacao, foi
considerado o avancgo dos alunos no decorrer dos encontros. Solicitei que, ao menos uma
Vez por semana, eles escrevessem o que aprenderam e 0 que gostariam de aprender, para
gue nos proximos momentos eu pudesse ir ao encontro destas necessidades dos alunos.
Este instrumento auxiliou na forma como as aulas foram se desenvolvendo, pois como
havia um retorno das aprendizagens pude ir direcionando as aulas de forma que o trabalho
fosse melhor desenvolvido com os alunos.

Ja a avaliacao do professor, se deu em forma de triangulacao (MINAYO, 1999), esta
consiste em introduzir um observador na sala que intervém nos procedimentos didaticos
devendo ponderar os seguintes aspectos: modificacoes com relacao ao que foi planejado,
situacoes nao previstas, habilidade de comunicacao do professor, habilidades de dinamica
em grupo, modelo didatico pessoal; com relagcao aos alunos, os lideres, as tensoes,as
intervencoes fora de contexto, quem fala ou nao, distribuicao de trabalho, como manifestam
suas ideias prévias.

Neste trabalho a pessoa que frequentou e avaliou o projeto de ensino foi o proprio
professor da turma, que se mostrou solicito ao meu pedido, enquanto aplicador do projeto,
disponibilizando-se para acompanhar esta Hipdétese Curricular.

Como requisito da Escola, se faz necessaria a realizacao de duas avaliacoes.
Cabendo a mim escolher qual meio iria utilizar para que estas ocorressem da melhor
maneira possivel. A avaliacao contou com um trabalho de pesquisa em grupo onde o0s
alunos buscaram informacoes, historia, lendas, contos, etc. sobre os jogos trabalhados
neste projeto. Além deste trabalho, foi realizada uma prova escrita, sem consulta. Podendo
ela ser individual ou em dupla.

Como maneira de integrar os alunos, eles proprios construiram exercicios para
realizarem em sala de aula, simulando situacoes de jogos.Estes foram corrigidos pelo
professor. Destas questdes, elaboradas pelos estudantes, o professor selecionou
algumas para constarem nas provas escrita, cabe salientar que os alunos sabiam desse

procedimento.
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Entre o feito e o dito...

Portanto posso dizer que esperei desta hipbétese curricular € que ela facilitasse a
assimilacao e acomodacao dos conceitos trabalhados, construindo, a partir do manuseio de
jogos, 0s conceitos inerentes a aprendizagem do assunto discutido com eles. Pude perceber
que durante a aplicacao do projeto em sala de aula, o interesse dos estudantes estava
diretamente relacionado com a facilidade de construcao do seu proprio conhecimento.

Através dos relatos dos alunos consigo perceber o quao importante foi trabalhar com
a tematica dos jogos, pois 0s alunos participam mais das atividades e, além disso, existe
uma interacao entre o sujeito (aluno) e o jogo (objeto), facilitando com que a aprendizagem
ocorra, de fato, através da assimilacao e acomodacao dos conteldos trabalhados. Em
alguns relatos, descritos abaixo?, constatei que eles conseguiram entender o contelido de
forma mais simples que se fosse trabalhado de forma tradicional.

Aluno MIG: “(...) [as aulas] estao muito produtivas, bem explicadas, a maneira de nos
ensinar com jogos nos facilita a compreensao da matéria.”

Outro aluno fala:

Aluna THA: “As aulas estao sendo muito interessantes para entender. Principalmente
porque colocou o jogo junto. Estou adorando.”

Os alunos que mostravam menor interesse, nao obtiveram um resultado muito
produtivo, estes nao participavam das aulas e das atividades propostas. Acredito que estes
alunos que nao mostravam interesse estavam na aula simplesmente para completarem
o Ensino Médio, nao havia interesse em aprender, realmente, os contelidos trabalhados
em sala de aula. Porém, os que buscavam participar e interagir com os objetos dados
conseguiram melhorar seu desempenho na disciplina, surpreendendo, de forma positiva,
o professor titular da turma e o préprio aplicador do projeto.

A aplicacao do projeto de ensino “Os Jogos de Azar no Ensino de Probabilidade e
Analise Combinatéria”, mostrou-se importante na construgao dos conhecimentos inerentes
a estes conteudos. Hoje, acredito que o trabalho com a metodologia de projetos de ensino
faz com que os alunos mostrem um maior interesse nas aulas e nas praticas realizadas

durante as aulas.
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